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CHROMALUX CUSTOM SHOP EDITION



THRESHOLD:

UZYJ TEGO POKRETLA, ABY USTAWIC PROG

LUB PUNKT WYZWALANIA KOMPRESJI.
NIZSZE USTAWIENIA SPOWODUJA, ZE
KOMPRESJA BEDZIE WYSTEPOWAC
CZESCIEJ, WYZSZE USTAWIENIA BEDA
WYMAGALY MOCNIEJSZEJ GRY PRZED
ROZPOCZECIEM KOMPRESJLI.

COMPRESSION (RATIO):

UZYJ TEGO POKRETLA, ABY USTAWIC
WSPOLCZYNNIK KOMPRESJI POWYZEJ

PROGU. 1:1 OZNACZA BRAK KOMPRESJI
LUB BRAK REDUKCJI POWYZEJ PROGU.

INFINITY:1 OZNACZA TWARDY LIMITER
LUB ZEROWY WZROST GLOSNOSCI
POWYZEJ PROGU.

FOOTSWITCH:

WLACZA/WYLACZA
EFEKT.
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TYP EFEKTU: COMPRESSOR / LIMITER

GAIN:

WYREGULUJ TEN KONTROLER,

ABY ZWIEKSZYC POZIOM WYJSCIOWY
W CELU SKOMPENSOWANIA POZIOMU
UTRACONEGO W WYNIKU KOMPRESJI.
USTAW WYZSZY NIZ JEDNOSC

(UNITY), ABY UZYSKAC PODBICIE.

DIODA THRESHOLD:

TA DIODA BEDZIE SWIECIC NA
ZIELONO, JESLI NIE MA KOMPRESJI,
A NA CZERWONO, GDY PROG ZOSTAL
OSIAGNIETY | STOSOWANA JEST

REDUKCJA WZMOCNIENIA (KOMPRESJA).

ZASILANIE: WYMAGA ZASILACZA 9VDC CENTRALNE UJEMNEGO 50MA +
INPUT/OUTPUT: MONO INSTRUMENT INPUT, MONO INSTRUMENT OUTPUT

PODSTAWY DZIALANIA

1) USTAW POKRETLO THRESHOLD NA WYBRANY POZIOM (SWIATLO DIODY ZMIENI SIE SZYBKO PODCZAS GRY, ABY
UZYSKAC BARDZIEJ ZAUWAZALNA "ZAWSZE AKTYWNA" KOMPRESJE. USTAW KOMPRESJE W PUNKCIE, W KTORYM

SWIATLO LED ZMIENIA SIE TYLKO PRZY NAJGLOSNIEJSZYCH POZIOMACH, ABY UZYSKAC BARDZIEJ SUBTELNA

KOMPRESJE LUB LIMITER.
2) USTAW COMPRESSION (RATIO) WEDLUG WLASNEGO GUSTU. PRZESUNIECIE W PRAWO SPOWODUJE WIEKSZA
KOMPRESJE, W LEWO - MNIEJSZA.
3) WYREGULUJ GAIN, ABY ZREKOMPENSOWAC UTRATE POZIOMU WYJSCIOWEGO.

UWAGA DO KONTROLI
THRESHOLD: REGULACJA PROGU (THRESHOLD) JEST W WIEKSZOSCI PRZYPADKOW PIERWSZA REGULACJA USTAWIANA
NA KOMPRESORZE. SYGNALY, KTORE PRZEKRACZAJA POZIOM PROGOWY GLOSNOSCI, ZOSTANA ZREDUKOWANE O
WSPOLCZYNNIK USTAWIONY NA REGULATORZE KOMPRESJI, WSZYSTKIE SYGNALY, KTORE NIE OSIAGAJA LUB
PRZEKRACZAJA POZIOM PROGOWY, PRZEJDA NIEPRZETWORZONE. ABY ROZPOCZAC KONFIGURACJE, ZACZNIJ OD
USTAWIENIA WZMOCNIENIA GAIN NA UMIARKOWANYM POZIOMIE | KOMPRESJI USTAWIONEJ NA 1:1. GRAJ NA EFEKCIE,
ZWRACAJAC UWAGE, KIEDY WSKAZNIK PROGU ZMIENIA KOLOR. W NORMALNYCH WARUNKACH WSKAZNIK NIE POWINIEN
POZOSTAWAC ZIELONY PRZEZ CALY CZAS. ABY UZYWAC JAKO LIMITERA LUB PRZEZROCZYSTEGO KOMPRESORA, USTAW
POZIOM, NA KTORYM TYLKO NAJCIEZSZE GRANIE POWODUJE ZMIANE KOLORU NA CZERWONY. ABY UZYSKAC BARDZIEJ
ZAUWAZALNE EFEKTY KOMPRESJI, USTAW POZIOM, NA KTORYM KAZDA ZAGRANA NUTA POWODUJE ZMIANE KOLORU
DIODY NA CZERWONY

COMPRESSION (RATIO): REGULACJA KOMPRESJI USTAWIA STOPIEN REDUKCJI WZMOCNIENIA, KTORY WYSTAPI PO
PRZEKROCZENIU PROGU. WSKAZNIK ODNOSI SIE DO LICZBY DECYBELI, KTORE MUSZA ZOSTAC WPROWADZONE PO
PRZEKROCZENIU POZIOMU PROGU, ABY WYTWORZYC WZROST SYGNALU WYJSCIOWEGO O 1 DB. NA PRZYKLAD:
WSPOLCZYNNIK 5:1 OZNACZA, ZE KAZDE 5DB WZROSTU SYGNALU NA WEJSCIU KOMPRESORA PRZYNIESIE 1DB DLA
KONCOWEGO SYGNALU WYJSCIOWEGO. WYZSZE WSPOLCZYNNIKI SPOWODUJA BARDZIEJ ZAUWAZALNY "SQUISH" |
MNIEJSZA DYNAMIKE, NIZSZE BEDA MNIEJ ZAUWAZALNE | BARDZIEJ PRZEJRZYSTE. DOSTOSUJ POZIOM TEGO
KONTROLERA DO WLASNYCH UPODOBAN.

GAIN: REGULACJA WZMOCNIENIA REGULUJE KONCOWY POZIOM WYJSCIOWY EFEKTU. EKFET JEST W STANIE OSIAGNAC
POZIOM WYJSCIOWY DUZO WYZSZY NIZ JEDNOSTKOWY (DO +20 DB), WIEC KONTROLA TA MOZE BYC WYKORZYSTANA DO
KOMPENSACJI POZIOMU UTRACONEGO W WYNIKU KOMPRESJI LUB DO PODWYZSZENIA SYGNALU W CELU NAPEDZENIA
WZMACNIACZA. Z KAZDA REGULACJA WZMOCNIENIA WIAZE SIE MOZLIWOSC WYSTAPIENIA SZUMOW. JESLI PODNOSISZ
POZIOM TEGO PARAMETRU, WARTO PRZYJRZEC SIE USTAWIENIOM PROGU | KOMPRESJI, ABY UPEWNIC SIE, ZE NIE
ZMNIEJSZAJA ONE WZMOCNIENIA BARDZIEJ NIZ TO KONIECZNE.

ATTACK AND RELEASE: TEN EFEKT NIE POSIADA ELEMENTOW STERUJACYCH ATAKIEM | ZWOLNIENIEM. JEST KU TEMU
DOBRY POWOD. EFEKT TEN DZIALA Z USTALONA LATA TEMU WARTOSCIA, KTORA JEST PRZYJEMNA DLA USZU, CZYLI
125DB /| SEKUNDE. KOMPRESORY TYPU FEED FORWARD Z PRAWDZIWA DETEKCJA WARTOSCI SKUTECZNEJ (TAKIE JAK
TEN) WYKORZYSTUJA POJEDYNCZY PARAMETR STALEJ CZASOWEJ. NASTEPNIE KONDENSATOR CZASOWY ZAPEWNIA
CZASY ATAKU | ZWOLNIENIA DOSTOSOWANE DO GRY LUB POZIOMU WEJSCIOWEGO. PODSUMOWUJAC: ATAK |
ZWOLNIENIE ROZNIA SIE W ZALEZNOSCI OD ZAWARTOSCI.
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