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UVODNIi UPOZORNENI

NEZ BUDETE POKRACOVAT, PRECTETE SI PROSIM TOTO UPOZORNENI

Napajeci zdroj

e K napdjeni pouzivejte pouze napdjeci adaptér, ktery vyhovuje specifikacim uvedenym vyrobcem:
9 VDC, 300 mA, zdpornd polarita uprostfed. PouZiti jinych napdjecich zafizeni mlze zpUsobit
poskozeni jednotky nebo jiné problémy.

e Pouzivejte pouze napajeci zdroje, které byly schvaleny pfislusSnymi orgdny a které spliuji mistni
normy (UL, CSA, VDE nebo CCC).

e Pokud napajeci adaptér nepouzivate (nebo béhem elektrickych boufti), odpojte jej ze zdsuvky.

Pfipojeni

e Pred pfipojenim nebo odpojenim signalovych kabell vidy vypnéte napdjeni GL100 i ostatnich
zafizeni. Tim predejdete poruchdam a/nebo poskozeni ostatnich zafizeni.

e Také se ujistéte, Ze jste pred premisténim zafizeni odpoijili vSechny propojovaci kabely i
napajeni.

Misto poutZiti a uskladnéni
Abyste se vyhnuli deformaci, odbarveni ¢i jinému poskozeni zafizeni, nevystavujte ho ndsledujicim
podminkam:

e pfimému slunecnimu svétlu

e extrémnim teplotam a vlhkosti

e nadmérné prasnému a Spinavému prostredi
e magnetickym polim

e vysoké vlhkosti a mokru

e silnym vibracim a otfesim

Elektrické ruseni
e PouZivejte toto zafizeni v dostate¢né vzdalenosti od radiovych a televiznich pfijimacd, abyste
predesli ruseni.

Cisténi

o C(istéte pouze jemnym, suchym hadiikem. V piipadé potieby hadFik lehce navihéete.

e Nepouzivejte abrazivni Cistici prostredky, Cistici alkohol, fedidla, vosk, rozpoustédla, Cistici
kapaliny ani utérky napusténé chemikaliemi.

Provoz
e Pfimanipulaci s ovladacimi prvky pfistroje nepouzivejte nadmérnou silu.
e Dbejte na to, aby se do zatizeni nedostaly Zadné kovové, papirové nebo jiné pfedméty.
e  Pristroj nesmi spadnout a je tfeba se vyvarovat silnych uder(.
e Zafizeni bez autorizace neupravuijte.
e V pfipadé nutné opravy se obratte na tym podpory MOOER Customer Service Center, ktery
vam poskytne dalsi informace.
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VLASTNOSTI

e Frazovy stereo looper se dvéma noznimi prepinaci a bicim doprovodem

e 100 uloZnych pozic s celkovou paméti az pro 300 minut zdznamu

e Integrovanad funkce zarovnavani pro dokonalou synchronizaci biciho doprovodu s frazovymi
smyckami

e Funkce Drum Match umoznuje sladéni rytmického paternu a tempa biciho doprovodu s
obsahem smycky / fraze

e Kruhovy 1,3palcovy dotykovy displej se stavovymi informacemi a pohodlnym ovlddanim
funkci

e Specializovany pocitadovy software pro import a export audio soubor(, spravu dat a
aktualizace firmwaru

e Vybér vstupnich / vystupnich rezima

e Funkce Time Stretch

e Nastaveni BPM pomoci funkce tapovani tempa

e Funkce auto-record eliminuje problémy se synchronizaci a umoznuje nahravat tzv. ,,za béhu

e Moznost pfipojeni sluchatek pro tiché ladéni

“«

OVLADANI A ZAPOJENI

© ¢ o !

7
1 MOGGER l | .
RecpUYDU

1. LOOPER: Ovlada hlasitost prehravani LOOPERu v rozsahu od -co (zatlumeni pfehravani) do +6 dB
pro snadné nastaveni vici pfimému (nezpracovanému) signalu.

2. MENU: Enkodér pro navigaci v menu, nastavovani hodnot apod.
e Otacenim zvolite pozici pro uloZeni.
e Dlouhym stisknutim uloZzite smycku.
e V nabidkach: stisknutim vyberete/zrusite vybér riznych polozek menu; otacenim prechazite
mezi jednotlivymi polozkami/ménite hodnoty.
3. 1,3palcovy kruhovy displej: Zobrazuje stavové informace a obrazovky pro nastaveni riznych
funkci.

e Klepnutim doprostied obrazovky prepinate mezi dvéma hlavnimi rezimy zobrazeni: hlavni
rozhrani a rozhrani looperu.
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10.
11.

12.
13.

e Klepnutim na ikonu metronomu otevrete obrazovky pro nastaveni BPM.
e Klepnutim na ikonu bubinku oteviete obrazovku biciho doprovodu.
e Klepnutim na ikonu zpét se vratite na predchozi obrazovku.

AUTO REC: Toto tlacitko s integrovanou LED kontrolkou aktivuje funkci automatické detekce
signalu pfi nahravani. LED kontrolka v tladitku indikuje stav funkce: zapnuto/vypnuto.

Pro nastaveni prahové hodnoty detekce signalu, kterd spusti automatické nahravani, toto tlacitko
pfidrzte a soucasné otacejte ovladacem MENU.

TAP: Opakovanym stisknutim tohoto tlacitka (3 a vicekrdt) nastavite tempo. Hodnota BPM se
zobrazuje ve spodni ¢asti displeje.

LED kontrolka v tlacitku blikanim indikuje aktudlné nastavené BPM. LED dioda blika ¢ervené pfi
prvni dobé kazdého taktu a modfe pfi zbyvajicich dobach taktu. (Vice viz Provoz biciho
doprovodu).

Pokud tlacitka pridrzite déle neZ 2 sekundy, otevre se obrazovka BPM, kde mUZete hodnotu BPM
doladit pomoci ovladace MENU.

DRUM:
Kratkym stisknutim tohoto tlacitka aktivujete pohotovostni rezim (standby mode) biciho
doprovodu. Pohotovostni rezim je indikovan rychle blikajici LED kontrolkou v tlacitku.
Pokud nahravani smycky spustite, kdyZ je bici doprovod (Drum Machine) v pohotovostnim
rezimu, smycka bude synchronizovana s rytmem biciho doprovodu (viz Soubézné pouZiti biciho
doprovodu frazového looperu).
PFi spusténé smycce: kratkym stisknutim tladitka DRUM prepnete bici doprovod
zapinate/vypinate. Pokud je bici doprovod spustény, LED kontrolka sviti nepretrzité.
Dlouhym stiskem tohoto tlacitka oteviete menu biciho doprovodu (Drum Machine), kde mizete
otoénym ovladaéem MENU nastavovat parametry, jako jsou ZANR, TAKTOVE OZNACENI,
HLASITOST a BPM (GENRE, TIME SIGNATURE, LEVEL a BPM).
Podrzenim tlacitka a otaéenim ovladace MENU nastavite hlasitost biciho doprovodu.
Levy noZni prepinac:
V rezimu Phrase Loop: kratkym stisknutim spoustite nahravani, prehravani a vrstveni

dlouhym stisknutim vyvolavate funkce zrusit, zpét a opakovat

Pravy noZni pifepinac:

V pripadé prazdné pamétové pozice: Pro spusténi biciho doprovodu (Drum Machine) a soucasné
zadani (tapovani) tempa nékolikrat stisknéte pravy nozni prepinac. Po néjaké dobé opétovnym
stiskem pravého nozniho prepinac bici doprovod zastavite.

PFi nahrané smycce: dlouhym seslapnutim pravého nozniho prepinace ve stavu STOP vymazZete
docasna data. Souc¢asnym dlouhym seslapnutim pravého nozniho prepinace a ovladace MENU
odstranite cely zaznam.

e Soucasné seslapnuti pravého a levého nozniho prepinace: otevre rezim vybéru pamétové
pozice (displej blika). Poté pouzijte levy noZni pfepinac pro posun doll a pravy nozni prepinac
pro posun nahoru mezi pamétovymi (UloZnymi) pozicemi. ReZim vybéru pamétové pozice se
automaticky vypne, pokud neni po nékolik sekund seslapnut zadny z noznich prepinacu.

Levy vstup: 6,35mm (1/4") mono (TS) jack, pouzijte jako jediny vstup pro mono zapojeni, nebo
jako levy vstup pro stereo zapojeni.

Pravy vstup: 6,3 mm (1/4") mono (TS) jack, slouZi jako pravy vstup pro stereo zapojeni

Levy vystup: 6,35mm (1/4") mono (TS) jack, pouZijte jako jediny vystup pro mono zapojeni, nebo
jako levy vystup pro stereo zapojeni.

Pravy vystup: 6,35 mm (1/4") mono (TS) jack, slouzi jako pravy vystup pro stereo zapojeni

USB konektor typu C: USB port pro ptipojeni k pocitaci za ucelem importu/exportu dat a
aktualizace firmwaru
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14. Napajeci konektor: Konektor pro pfipojeni napdjeciho 9V DC zdroje, soudkovity konektor se
zapornou polaritou, minimalné 300 mA. Doporucujeme poutZit pfiloZeny napajeci adaptér a
zapojit jej do samostatné zasuvky, aby se zabranilo ruseni (preslecht) z jinych zafizeni nebo do
nich.

15. PHONES: 3,5 mm (1/8") TRS stereo vystupni jack pro sluchatka (headset)..

zPUSOBY ZAPOJENI

Mono zapojeni

Poznamka: Pokud chcete pfi pouZiti jednoho vstupu predejit situaci, kdy 4.nput Setting
priachozi signal ze vstupu slySite pouze v jednom vystupu (nebo jen na jedné
strané sluchatek), oteviete nabidku MENU a zmérite nastaveni , Input LD

= 2. Mixed

Setting” na ,Mixed".
Viz kapitola Nastaveni vstupu

Stereo / dvoukanadlové zapojeni
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Poznamka: V pripadé stereo / dvoukandlového zapojeni je tfeba si zkontrolovat,
Ze nastaveni vstupu (Input Setting) v nabidce MENU je nastaveno do reZimu 4.Input Setting
»Stereo”. Viz kapitola Nastaveni vstupu.

+1.Stereo
2.Mixed

Samostatny vystup pro bici doprovod a nastroj
Rovnéz viz sekce Vystup biciho doprovodu.

Poznamky:

1. Toto zapojeni umoZiiuje smérovat signal z kytary a biciho doprovodu do
rdznych ozvucovacich systémd (PA). Pro nastaveni oteviete nabidku
MENU, prejdéte na polozku ,,Drum Out” a zmérite nastaveni na ,Split
Out”.

2.V této konfiguraci bude signal z kytary (prichozi + prehravani nahrané
stopy) vychazet z levého vystupu a signal z biciho doprovodu z pravého
vystupu.

5.Drum Out

1.Mixed
«2.Split Out
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POPIS FUNKCI

Zakladni provoz Looperu

Vybér pamétové pozice

Ve dvou hlavnich zobrazenich je aktualni pamétova pozice oznacena Cislem s pfedponou # (bud
velkym Cislem uprostfed obrazovky, nebo mensim ¢islem v horni ¢asti obrazovky). Existuji dva
zpUsoby, jak zvolit pamétovou pozici:

a. Otacenim ovladace MENU:

b. PouZitim noZnich pfepinacud

Soucasnym seslapnutim pravého a levého nozniho prepinace vstoupite do rezimu vybéru pozice.
Levym prepinacem se posouvate dolti, pravym nahoru.

‘ -2, - —

@5

ReZim vybéru se po nékolika sekundach bez vstupu sdm automaticky vypne.

Nahravani smycky

Nasledujici symboly jsou pouZity v popisech rlznych stavl pedalu Phrase Looper:

levy noini pfepinac pravy nozni prepinac ovlada¢ MENU kratké seslapnuti dlouhé seslapnuti
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Prazdna pozice Nahravani Prehrdvani Nahrdavani dalsi vrstvy

Delete all

Save completed

Zastaveno (uloZeno) UloZeno Zastaveno (docasneé) Prazdna pozice
Sekvenci operaci ,Rec — Play — Dub“ |ze zménit na ,,Rec — Dub — Play” v nabidce ,,Play Mode“ v
nastaveni MENU.

/e

(

+1.Rec-Play-Dub y

\\Z.Rec-Dub-Play/’
S <

Record Overlay Playback

ReZim ,Rec — Dub — Play” usnadnuje zahajeni druhé vrstvy nahravani (overlay) pfimo po dokonceni
prvni, aniz byste museli ¢ekat na prehrani celé smycky.

Zastaveni lze provést bud okamzité, nebo pomoci funkce pozvolného odeznéni (fade-out).
Podrobnosti naleznete v ¢asti ReZim zastaveni v kapitole ,,Nastaveni”.

Cancel — zruseni

Pokud nahravate nebo priddvate dalsi vrstvu, dlouhym stisknutim levého noZniho prepinace muzete
nezadouci obsah zrusit a nahravani / vrstveni spustit okamZité znovu.

Okamzité zruseni
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Undo, Redo — Zpét, znovu

Po nahrani vice vrstev mlZete pomoci funkce UNDO (zpét) do¢asné vymazat obsah posledni vrstvy a

nasledné ji pomoci funkce REDO (znovu) obnovit.

Funkce UNDO a REDO aktivujete dlouhym seslapnutim levého noZniho prepinace béhem prepinani.
Odebrani posledni vrstvy Obnoveni posledni vrstvy

Saving - ukladani

U pedalu GL100 lIze obsah ukladat dvéma zpUsoby: automaticky a manualné.
Automatické ukladani:

GL100 automaticky uklada aktudlni pamétovou pozici nahrané stopy, aniz by bylo nutné prerusit
vystoupeni kvili uloZeni dat. To znamend, Ze se nemusite obdavat ztraty nahraného materialu, i kdyz
neprovedete rucni uloZeni — vSechny nahravky jsou automaticky ukladany. Automaticky uloZené
nahrdvky Ize dokonce obnovit i po odpojeni napajeni.

Takto uloZena data jsou na obrazovce oznacena jako ,Temporary”“ nebo symboly hodin a zahrnuji
jednotlivé vrstvy. To znamen3, Ze na téchto stopach muzete stale provadét operace UNDO a REDO
(viz vyse).

Manudlni ukladani:

Manualni ulozeni slouzi ke slouéeni vSech nahranych vrstev do jednoho nového audio souboru, ¢imz
zajistite, ze veSkerd data budou bezpeéné uchovana. Ru¢né ulozend data jsou na obrazovce oznacena
ikonou diskety a vSechny vrstvy jsou slouceny do jediné stopy. To znamena, Ze jiz nelze provadét
operace UNDO a REDO (viz vyse), ale na tuto stopu muizZete dale nahravat nové vrstvy (overdub).
Rucné uloZenou stopu Ize také exportovat do pocitace prostfednictvim pfipojeni k PC

(viz kapitola MOOER STUDIO FOR GL100).

Manudlni uloZeni probiha nasledovné:
Automaticky uloZena data Dlouhy stisk tlacitka MENU Manudlné uloZena data
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Nasledujici prehled vysvétluje rozdily mezi manudlnim a automaticky do¢asnym uloZenim:

Automaticky uloieno

B Manualné ulozeno

Smazani dlouhym sesldpnutim
pravého nozniho prepinace.

Dlouhym seslapnutim pravého nozniho
prepinace + dlouhym pfidrZzenim tlacitka
MENU smazete veskerd data v pamétové
pozici.

Funkce UNDO a REDO lze pouzit na
posledni zaznamenanou vrstvu (po
pridani vrstvy).

Slouceni vrstev do nové stopy — tento proces
je nevratny.

lhned po zméné tempa pomoci funkce
TimeStretch nelze nahrat dalsi vrstvu
smycky.

Po zméné rychlosti Ize funkci TimeStretch
uloZit manualné, ¢imz se zpfistupni moznost
nahravat dalsi vrstvy.

Automaticky uloZeny obsah neni
mozné prehravat nebo exportovat
pomoci pocitacového softwaru.

Manuadlné ulozené nahravky Ize poslouchat a
exportovat pomoci pocitacového softwaru.

Dvé automaticky uloZzené vrstvy
zaberou vice paméti.

Manudlni ukladani slouci data ze dvou vrstev
do jedné a Setfi pamét.

MOGCGR

10




Zakladni provoz biciho doprovodu

Rozhrani biciho doprovodu (Drum Machine)

{ | [\ < 10-COUNTRY >

Abyste otevreli nabidku biciho doprovodu (Drum Machine) v rozhrani LOOPERu kliknéte na displeji na
ikonu bubinku nebo dlouze stisknéte tlacitko DRUM na ovladacim panelu.

V této nabidce ma uZivatel moznost vybéru z 11 rlznych Zanra biciho doprovodu, pficemz u kazdého
stylu si mlzZe vybrat z 20 rGznych rytmickych paternti. Nastavit zde miZete také pFehravani hlasitosti
biciho doprovodu a tempo v BPM.

Klepnutim na obrazovku oznacite parametr a otacenim ovladace MENU zménite jeho hodnotu.

Play / Stop — pfehravani / zastaveni biciho doprovodu

Bici doprovod lze spustit / zastavit nasledujicimi zpUsoby:
Metoda 1: Pomoci nozniho prepinace
V prazdné pozici nékolikrat sesSlapnéte pravy nozni prepinac, ¢imz nastavite tempo a zaroven spustite

automatického bubenika (Drum Machine). Poté, co bici doprovod nékolik sekund bézi, pro jeho
zastaveni jednou stisknéte pravy noZni prepinac a pak znovu pro opétovné spusténi.

® @

Prazdna pozice Opakované seslapnuti Prehravani Jedno seslapnuti Zastaveni
Metoda 2: Pomoci dotykového displeje

Dlouhym stisknutim tlacitka DRUM otevriete stranku biciho doprovodu. Klepnéte na obrazovku a
kliknéte na ikonu Play/Stop (prehrat/zastavit).

Zastaveno Prehrava se Zastaveno

\
GENRE ¢1UvCOUNTHY> GENRE <10-CDUNTRV\

y/

Kliknéte na ikonu Play Kliknéte na ikonu Stop

Poznamka: Jednotliva seSlapnuti pravého nozniho prepinace budou ovladat funkce prehrat/zastavit
bici doprovod i v pfipadé, Ze mate na displeji otevienu stranku Drum Machine.
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Metoda 3: Ovladani pomoci tladitka
Pokud je ve zvolené pamétové pozici nahrana stopa a je k dispozici hodnota tempa, bici doprovod lze
zapinat a vypinat stisknutim tlac¢itka DRUM pfimo na pedalu.

Zastaveno Prehrava se Zastaveno

- ¥

Stisknéte DRUM Stisknéte DRUM

Rychlé nastaveni hlasitosti biciho doprovodu

Pokud pottebujete rychle upravit hlasitost biciho doprovodu, m(iZzete pridrZet tlacitko DRUM a otacet
pritom ovladaéem MENU.

2. Otacejte ovladacem MENU

1. Stisknéte a pfidrzte

Poznamka:
Hlasitost biciho doprovodu a Looperu jsou globdalni parametry a nejsou ukladany v rdmci presetu,
coZ usnadnuje rychlejsi nastaveni poméru mezi jednotlivymi Urovnémi hlasitosti.

Nahrani precizni frazové smycky

Nahrani precizni frazové smycky neni snadné. Zde, je nékolik klicovych faktorl k tomu, aby se vam to
podafilo:

a. Perfektni start.
b. Konzistentni herni projev.
c. Perfektni zakonceni.

»Preciznost” v tomto pfipadé znamen3, Ze zacatek a konec nahravky jsou dokonale synchronizované
s tempem a rytmikou vasi hry. Podivejme se na to, co se stane, kdyZ nejsou zacatek a konec tak
precizni.
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a. Ne zcela pfresna start:

Zacatek nahravani.

™ a
— | ——

e

Start of playing

Scénar 1: Pokud nahravani spustite pfilis pozdé, budou na za¢atku chybét tony.
Scénar 2: Pokud nahravani spustite pfilis rychle, vznikne na zacatku smycky mezera.

b. Nekonzistentni hra:

c. Ne zcela presny konec

Konec nahravani

]
X l‘

¢ Y

Konec hrani
Scénar 1: Pokud nahravani ukoncite pfilis brzy, budou na konci chybét tony.
Scénar 2: Pokud nahravani ukoncite pfilis pozdé, vznikne na konci smy¢ky mezera.

Trapi vas tyto snadno proveditelné ,,chyby”, kvili kterym dostdvate to obvyklého za¢arovaného

kruhu — ¢im vice se bojite chybovat, tim pravdépodobnéji udélate jesté vétsi chybu?

Abyste se mohli pIné soustfedit jen na své hrani a vytvaret perfektni frazové smycky, navrhli jsme

sérii funkci, které tyto problémy co nejvice eliminuji,

Funkce AUTO REC

Tajemstvi dokonalého zacatku: ,Automatickd detekce vstupniho signdlu”

Jakmile funkce AUTO REC detekuje vstupni signal, spusti nahravani automaticky. Tim eliminuje

problém nepresnosti zplsobeny Spatnou synchronizaci mezi provozem GL100 a ,,timingem” vasi hry.

Tuto funkci lze aktivovat jednim stisknutim tlacitka:

Zapnuti funkce AUTO REC Stisknéte levy Aktivuje se Detekce signalu Nahréavani se
(LED tlacitka sviti) nozni pfepinac pohotovostni rezim spusti automaticky

13



Pokud chcete v pohotovostnim rezimu nahravani prerusit, seSlapnéte znovu levy nozni prepinac,
nebo znovu stisknéte tlacitku AUTO REC a funkci automatického spusténi nahravani vypnéte.

Prahova hodnota funkce AUTO REC

Prahova hodnota detekce vstupniho signalu, ktera je u GL100 nastavena z vyroby, nemusi odpovidat
sile signalu vaseho nastroje. Pokud je prah nastaven pfili$ nizko, nahravani se mGze snadno omylem

spustit. Pokud je prah nastaven pfrilis vysoko, miZe byt zase sloZité nahravani spustit. Pro nastaveni

prahové hodnoty, kterd vyhovuje vasemu stylu, zkuste prosim jednu ze dvou niZe uvedenych metod:

r".‘" ) \

\ 5

\,‘_\ )
A Threshold 2

Metoda 1: Do nabidky pro nastaveni prahové hodnoty vstoupite dlouhym pfidrzenim tlaéitka AUTO
REC. Hodnotu prahu (Threshold) nastavite ota¢enim ovladace MENU. Klepnutim na symbol Sipky
»ZPet” v horni ¢asti obrazovky se vratite zpét ne predchozi obrazovku.

W v/
\Thresho!d

Metoda 2: Pro rychlé nastaveni prahové hodnoty stisknéte a pfidrzte tlacitko AUTO REC a soucasné s
tim otacejte ovladacéem MENU. Po Upravé prahové hodnoty se displej automaticky pfepne zpét na
pfedchozi obrazovku.

Odpoditavani

Dalsi tajemstvi dokonalého startu: ,Odpocitavani“.

Pro funkci odpocitavani jsme nevytvofrili samostatny prepinac. Prvni krokem, ktery musite provést, je
nastavit tempo a rytmus, se kterym chcete pracovat.

Logika nahrdvani s odpocitavanim je nasledujici:

e ujistéte se, Ze je funkce AUTO REC vypnutad (odpocitavani s funkci automatického nahravani

nefunguje)

e zvolte si prazdnou pamétovou pozici

e pomoci tlacitka TAP nastavte pozadované tempo (hodnota BPM je zobrazena na obrazovce)

e pokud je to tfeba, oteviete nabidku biciho doprovodu (DRUM) a zvolte si rytmicky patern

o sesSldpnéte levy nozZni prepinac
Odpocitavani se prfehraje v délce jednoho taktu podle zvoleného tempa a rytmického
paternu. Nahravani se spusti automaticky po uplynuti tohoto odpo¢itavaciho taktu. Pokud je
automaticky bubenik v pohotovostnim rezimu (LED kontrolka tlac¢itka DRUM blika), zacne hrat rovnéz
po skonceni odpocitavani.

Hodnotu tempa muZete zadat tfemi zpUsoby:
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Metoda 1: Pro nastaveni tempa opakované zmdacknéte tlacitko TAP.

Metoda 2: Pro nastaveni tempa stisknéte a pridrzte tlacitko TAP a soucasné s tim
otacejte ovladacem MENU.

{ ‘ [€lINN < 10-COUNTRY »

Metoda 3: PouZijte vychozi tempo biciho doprovodu:

a. Pro otevieni nabidky biciho doprovodu, klepnéte na dotykové obrazovce na ikonu bubinku nebo
dlouze stisknéte tlacitko DRUM.

b. Dlouhym stisknutim tlacitka DRUM prepnéte bici doprovod do pohotovostniho rezimu.

Poznamka: Pokud je bici doprovod v prazdné pamétové pozici jiz spustén, po seslapnuti levého
nozniho pfepinace se nahrdvani spusti bez odpocitavani.

Zarovnani / kvantizace bicich a frazového looperu

Tajemstvi dokonalého zakonceni: synchronizace biciho automatu s koncem smycky.
Ani pro tuto funkci neni k dispozici samostatny prepinac¢ a jeji podminky jsou podobné jako u
nahrdvani s odpocitavanim.

Pokud nahravate do pamétové pozice, kterd ma prirazené tempo a taktové oznadeni, konec nahravky
se automaticky zarovna na takt, jak je definovan v nabidce biciho doprovodu, a to podle principu
»polovi¢niho taktu” (vice = doplnit, méné = zkratit).

Napriklad pfi 4/4 taktu: Pokud béhem nahravani seSlapnete nozni prepinac ve treti dobé 4/4 taktu,

LOOPER bude pokracovat v nahravani az do konce aktudlniho taktu a poté prejde na zacatek smycky.
Tim je zajisténa synchronizace délky fraze s rytmu biciho doprovodu.
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Cely takt je zaznamendn.

Pokud prepinac seslapnete jesté pred koncem druhé doby (tedy dfive nez v poloviné taktu), veskery
obsah od konce predchoziho taktu po okamiZik seSlapnuti prepinace bude odstranén a looper
okamzité prejde na zacatek.

Pokud prepinac stisknete jesté pred zaznamendnim prvni poloviny prvniho taktu, nahrdvani se zcela
zrusi a looper se vrati do rezimu ,pfipraven k nahravani“.

' —
% il | - |

112

:‘

Nadbyteény obsah je odstranén.
Diky vys$e uvedenym ,tajnym technikdm“ se mlzete pfi nahravani soustredit jen na udrzeni stabilniho
tempa — a vytvorit tak dokonalou frazovou smycku. Ocitnete se v idedlnim svété bez zpozdéni a bez
trhani, kde jsou bici a looper vidy perfektné synchronizované.

Automatické prizpusobeni biciho doprovodu

Funkce GL100 DrumMatch umoziuje automaticky sladit tempo biciho automatu s nahranou frazi. Po
aktivaci této funkce muzete zacit nahrdvat frazovou smycku do prazdné pozice a poté smycku ukoncit
ve chvili, kdy bici automat signalizuje dokonceni synchronizace — vysledkem je perfektné sladéné
prehravani fraze a bicich.

Aktivace funkce DrumMatch

6.DrumMatch

Pro vstup do systémového nastaveni stisknéte ovlada¢ MENU.
Otacenim ovladace MENU najedte na moznost DrumMatch a zvolte ,,0n“ (zapnuto).

Je-li DrumMatch aktivni, bod ikonou biciho doprovodu (bubinku) se v prazdném pamétovém slotu
objevi napis ,,Match”.
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Pouziti funkce DrumMatch
Pred pouzitim funkce DrumMatch stisknéte a podrzite tladitko DRUM, nebo na displeji klepnéte na

ikonu bubinku a otevrete nabidku biciho doprovodu, kde si mlzZete zvolit Zanr, patern a takt, ktery
chcete pozdéji pouzit.

[el3\[3{=l < 10-COUNTRY >

Poté se vratte na hlavni obrazovku a spustte nahravani své fraze. Béhem hrani bude GL100
prizplsobovat tempo podle vasi hry. Postup pfizplsobeni se zobrazuje v pravém dolnim rohu
obrazovky frazového looperu.

Proces sladéni trva pfiblizné 8 sekund. Nahrdvani fraze nemusi skoncit pfesné ve chvili, kdy se zobrazi
vysledek synchronizace — miizete pokracovat ve hre, ale vSe, co zazni po dokonceni sladéni, uz
nebude zahrnuto do vypoctu tempa.

Pokud béhem procesu synchronizace neni detekovan zadny zvukovy vstup, nebo je nahravani
predcasné ukonceno, synchronizace selZe, nahravka se zahodi a bude nutné cely proces zopakovat.

Po Uspésném dokonceni bude GL100 pfi pfehravani synchronizovat frazi s rytmem biciho automatu.
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Zacit znovu
Pokud nejste spokojeni se svou nahrdvkou nebo s vysledkem sladéni tempa, mlzZete bud’ zachovat
tempo bicich a nahrat frazi znovu, nebo vSe vymazat a zadit Uplné od zacatku:

e  Zachovat rytmus bicich a nahrat frazi znovu:

Pokud poutzijete funkci ,Clear before manual save” (dlouhé stisknuti pravého noiniho prepinace),
smaze se pouze nahrana fraze, rytmus biciho doprovodu zlstane zachovan. Po opétovném nahrani a
prehrani fraze muZete stisknutim tladitka DRUM spustit plvodni rytmus pro synchronizované
smyckovani.

Alternativné Ize v nabidce MENU > Clear Setting nastavit rezim ,,1 Temp Audio”. Sesldpnutim a
pridrzenim pravého nozniho pfepinade muzete nasledné mazat pouze fraze, zatimco rytmus
zUstane.

Po opétovném nahrdni a prehrani fraze staci stisknout tlacitko DRUM pro opétovnou aktivaci bicich.
Frazi pak mlzZete znovu nahrat a po jejim prehrani stisknout tlac¢itko DRUM, ¢imZ aktivujete pUvodni
bici doprovod.

e Vymazat vse:

Pokud provedete funkci smazat vie — ,Delete All“ (dlouhy stisk pravého nozniho prepinac + stisk
ovladace MENU), smaZe se nahrana fraze i dfive sladéné tempo a vybér rytmu. Stav sladéni se
resetuje do stavu ,,Match” (Standby).

Poznamky:

1. Nabidka ,Clear Setting” je ve vychozim nastaveni nastavena do rezimu ,,2 Temp&Drum®.
Pokud si prejete zachovat informace o bicich, zménite jej na ,, 1 Temp Audio”.

2. Vrezimu DrumMatch je nutné nejprve nahrat frazovou smycku, ktera slouZi jako zaklad pro
vypocet tempa bicich. Do dokonceni synchronizace neni mozné ruc¢né nastavit tempo bicich
ani ménit taktové oznaceni. Tyto parametry je mozné upravit az po vygenerovani vysledku
synchronizace.

Funkce Time Stretch

Funkce TIME STRETCH upravuje rychlost prehravani nahraného nebo importovaného audia, aniz by
zménila vysku ténu.

Mate-li pocit, Ze by se k vasi frazové smycce lépe hodil rychlejsi nebo pomalejsi doprovod, neni tfeba
znovu nahravat ani importovat. Staci pouZit funkci zmény rychlosti a dosahnout tak poZadovaného
vysledku.

Funkci mGzZete vyuZit i pfi cvieni s audio stopami, které jste do GL100 nahrali nebo importovali —
zpomalte je a prehravejte opakované, dokud je nezvladnete herné doprovodit plynule i v plvodni
rychlosti.
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Jak se funkce TimeStretch pouziva:
e Nahrajte nebo importujte zvukovy Usek. GL100 automaticky detekuje a prizpUsobi se soucasné
BPM hodnoté tempa.

e Zvolte pamétovou pozici s nahranou stopou a pro pfehrani stopy seslapnéte levy nozni
prepinac.
e Metoda 1: Pro rychlou zménu tempa seslapnéte tlacitko TAP a soucasné s tim otocte
ovladaéem MENU.
- Cerveny ukazatel: tempo je oproti plivodnimu zrychlené
- Modry ukazatel: tempo je oproti plvodnimu pomalejsi
- Zeleny ukazatel: originalni tempo

Pro navrat na plavodni hodnotu tempa stisknéte ovlada¢ MENU.

>

e Metoda 2: Pro nastaveni tempa opakované stisknéte tlacitko TAP.

Speed has
been changed!

Prehravani mlzete zastavit stisknutim pravého nozniho prepinace. Po
zastaveni Ize pfehrdvani znovu spustit s novym tempem stisknutim levého Save the memory
noiniho p‘fepinaée' before overdub.
Pokud béhem prehravani znovu stisknete levy prepinac pro provedeni akce Save
P . v ;s Y vers , (Left) *IF-I";]"\T..‘
vrstveni (overdubbing), zafizeni vas vyzve, abyste tempo bud’ ulozili (pravy ix
prepinac), nebo zménu tempa zrusili (levy prepinac). Novou vrstvu je mozné
nahrat az po uloZeni nebo zruseni zmény tempa.

Poznamky:
- Abyste mohli pfidat novou vrstvu, je tfeba nejprve uloZit nebo zrusit zmény tempa.
- Pokud provedete v dané pozici manudlni uloZeni, zména tempa bude nevratna.

Preskakovani mezi pozicemi béhem prehravani

GL100 podporuje pfepinani mezi riznymi pamétovymi pozicemi i béhem prehravani.

Pomoci noZnich prepinacd muzete béhem ,béhu” looperu (béhem prehravani nebo vrstveni)
preskakovat mezi ulozenymi pozicemi.

Stav looperu po ,pfeskoku” (prehravani / zastaveni) zavisi na tom, zda cilova pozice obsahuje data.
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Tato funkce umoznuje predem nahrat nebo importovat rlizné pasaze skladby do samostatnych pozic
a prepinat je podle potfeby béhem Zivého vystoupeni — nebo také vytvaret jednotlivé ¢asti skladby
Zivé, v redlném case.

Kazda pamétova pozice mize obsahovat jiny rytmus nebo tempo. Diky tomu neni nutné nahravku
ukladat ru¢né mezi jednotlivymi ¢dstmi a prechody jsou plynulé — funkce je navriena pfimo pro
pddiové poufziti.

e Pokud je Looper aktivni (pfehravani nebo pridavani nové vrstvy) soucasné seslapnéte oba

nozni piepinace.

‘s o o ‘s o o

4-. ucoas i. l MCoes I

Timto krokem aktivujete rezim pro prepinani pamétovych pozic (displej blika).
e Cilovou pozici vyberte stisknutim levého (dol() nebo pravého (nahoru) nozniho prepinace.

6L100

e Cilova pozice se automaticky aktivuje 3 sekundy po posledni volbé pozice.
e Po dokonceni prehravani aktudlni pozice looper automaticky prejde na novou pozici, kde bud'
zaCne prehravat uloZzenou smycku, nebo spusti nahravani (pokud je pozice prazdna).

( GL100

‘e o o ‘s o o
0.0 @®._@®
Vychozi pozice Cilova pozice
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Po vybéru cilové pozice a pred samotnym preskokem (plvodni pozice stale hraje) mizZete stisknutim
levého nebo pravého noZniho prepinace vynutit okamzity preskok nebo zrusit akci preskoku.

oo

i N

¢ GLI0O « GL10O

( GL10O

(e | "o o o “o o o
Left footswitch Forced jump Right footswitch Cancel jump
Levy noZni prepina¢  Vynuceny preskok Pravy nozni prepinac  ZruSeny preskok

Nasledujici tabulka uvadi podminky poufZiti a popis stavl pfi preskakovani mezi pozicemi béhem
chodu looperu:

# | Stav vychozi pozice | Stav cilové pozice Akce po preskoku

1 | Prazdna nebo Prazdna nebo Zlstane prazdna nebo zastavena
zastavenad zastavena

2 | Nahravani Prazdna nebo Data z vychozi pozice se zahodi, cilova zlistava prazdna

zastavena nebo zastavena

3 | Pfehravani nebo Prazdna Po preskoku se automaticky spusti nahravani.
vrstveni

4 | Pfehravani nebo Zastavena Po preskoku se automaticky spusti prehravani.
vrstveni

Poznamka: Stav zastaveno znamena, Ze v dané pamétové pozici jiz existuji ulozena data.

NASTAVENI

Pro otevieni nabidky nastaveni stisknéte na hlavni obrazovce nebo v rozhrani frazové smycky ovladac
MENU. Otocenim ovladace MENU prepindte mezi jednotlivymi polozkami nabidky, opétovnym
stisknutim vstoupite do podnabidek a dal$im ota¢enim upravujete nastaveni. Nékteré polozky lze
také vybrat pfimo klepnutim na dotykové obrazovce. K navratu na hlavni obrazovku klepnéte na
ikonu Zpét v horni ¢asti displeje.

1. Capacity — kapacita

Tato obrazovka ukazuje maximalni kapacitu zafizeni a jiz vyuzitou kapacitu s
uloZzenymi stopami. Tato obrazovka je pouze informativni a neprovadi se zde
zadna nastaveni.

Pozndmka: Cas vyuZité kapacity nemusi vidy odpovidat celkové délce stop
uloZenych v zafizeni. Nékteré pamétové pozice mohou totiz obsahovat docasné
vrstvy stop (automaticky uloZené, které lze stale vyuzivat pro funkce
UNDO/REDO. Délka nahrané stopy v takové pamétové pozici je pak dvakrat
delsi.

1. Capacity

65min/300min used
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2. Play Mode - rezim prehravani

GL100 pracuje pti nahravani smycek se dvéma provoznimi sekvencemi:

1. Rec-Play-Dub

2. Rec-Dub-Play

1. reZim: Record-Playback-Overdubbing (nahravani-pfehravani-vrstveni)

V tomto rezimu pro spusténi pfehravani (Playback) po ukonéeni zaznamu prvni vrstvy seslapnéte levy
nozni prepinac. Pro pridani dalsi vrstvy (overdubbing) tento prepinac sesldpnéte znovu.

2. rezim: Record-Overdubbing -Playback (nahravani-vrstveni-piehravani)

This mode can be used to record the second layer of the track immediately after finishing the first
layer by pressing the left footswitch. The first layer will be played automatically while you overdub
the second layer.

Tento rezim lze pouzit pro nahrani druhé vrstvy stopy ihned po dokonceni vrstvy prvni. Staci
sesSlapnout levy nozni prepinac. Prvni vrstva se prehraje automaticky béhem nahravani druhé vrstvy.

3. Stop Mode - rezim zastaveni

GL100 pracuje se ¢tyfmi rezimy zastaveni, které definuji to, jakym zplsobem se frazova smycka
zastavi po stisknuti pravého nozniho prepinace béhem nahrdvani nebo prehravani:

1. Immediately / okamZité: Pravy nozni pfepinac zastavi smycku okamzité (vychozi nastaveni).

2. OneShot: Po seslapnuti pravého nozniho prepinace bude frazovd smycka pokracovat aZz do konce
nahrané stopy a pak se automaticky zastavi. Obrazovka STOP bude béhem této doby blikat.
Pokud pravy noZni prepinac seSlapnete béhem znovu, piehrdvani se
ukonc¢i automaticky.

3.Stop Mode

3. FadeOut(short): Kratké pozvolné doznivani (stazeni hlasitosti). Pfehravani
se zastavi / ztiSi po 4 sekundach nebo okamiité, pokud pravy nozni 3.FadeOut(short)
prepinac béhem téchto 4 sekund seslapnete znovu.

4. FadeOut(long): Dlouhé pozvolné doznivani (stazeni hlasitosti). Pfehravani se zastavi / ztisi po 12
sekundach nebo okamzité, pokud pravy nozni prepinac béhem téchto 12 sekund seslapnete
znovu. Obrazovka STOP béhem doby doznivani blika.

MoOoacr 22



4. Input Setting - vstupni nastaveni

Viz také ZPUSOBY ZAPOJENI.

GL100 umoznuje nahravani dvoukanalovych frazovych smycek. To znamen3, ze 4.Input Setting
looper prehrava smycky z obou svych vystup( (v zavislosti na nastaveni Drum

Out, viz nize). *1.Stereo
Vstupy Ize smérovat do dvou oddélenych vystupd nebo je smichat a odeslat na 2.Mixed

oba vystupni kanaly zaroven. Stejné smérovani plati i pro sluchatkovy vystup.

Stereo: Toto nastaveni poufZijte, pokud jsou ke vstupim pfipojena stereo zafizeni, ktera vyZaduji

rozliSeni mezi levym a pravym kandlem — napfiklad stereo audio zafizeni, nékteré klavesy, stereo

efekty nebo dva samostatné nastroje.

e Levy vstup bude smérovan na levy vystup, pravy vstup na pravy vystup (véetné levého/pravého
kanalu sluchatkového vystupu).

e Prehravani looperu a signal biciho automatu budou smérovany na oba vystupy (v zavislosti na
nastaveni Drum Out, viz nize).

e Pokud poutzijete stereo vstup pouze s jednim ndstrojem, jeden vystup bude obsahovat nastroj +
prehravani looperu/bicich, zatimco druhy vystup pouze looper/bici doprovod.

e Pokud pouzijete stereo vstup se dvéma samostatnymi nastroji, jeden vystup bude obsahovat
nastroj 1 + looper/bici, druhy vystup nastroj 2 + looper/bici doprovod.

Mixed: Toto nastaveni pouzijte v situacich, kdy mate mono vstup a stereo vystup.

e Signaly ze vstupt jsou smichany a odesilany na oba vystupy a do obou kanald sluchatek, aby byl
zajistén prlchozi signal ve stereo rezimu.

e Toto nastaveni lze vyuzit i v ptipadech, kdy jsou ke vstuplm pfipojeny dva samostatné nastroje,
napr. kytara + baskytara. Na obou vystupech uslysite smichany signal obou nastroju, spolecné s
prehravanim looperu a bicich (v zavislosti na nastaveni Drum Out, viz nize).

5. Drum Out — vystup biciho doprovodu

Bici doprovodu u GL100 je ve vychozim nastaveni v reZimu Mixed, coZ znamena, Ze
signdly biciho doprovodu, looperu a prlchozi signaly jsou smichany a nasledné
smérovany na levy i pravy vystup.

Pfi nastaveni Split Out dojde k rozdéleni signala:

e prichozi signaly + Looper jsou smérovany do levého vystupu, 1 Mixed
¢ signal biciho doprovodu je smérovan do pravého vystupu.
TotéZ plati o sluchatkovém vystupu.

5.Drum OQut

+2.Split Out

Tuto funkci lze vyuzit v situacich, kdy je potfeba smérovat rizné signaly do samostatnych audio /
zesilovacich zafizeni pro dalsi zpracovani.
Vice také viz ZPUSOBY ZAPOJENI

6. DrumMatch 6.DrumMatch

Prectéte si, prosim, kapitolu Automatické prizplisobeni biciho doprovodu vyse. 1. Off
2.0n

7. Clear Setting — nataveni funkce Clear

Pomoci tohoto nastaveni urcite, co se stane pfi provedeni operace ,,Clear” (dlouhym stiskem pravého
nozniho prepinace). K dispozici jsou nasledujici moznosti:

1. Temp Audio: VymazZe pouze uloZend audio data, zachova nastaveni bicich a informace o tempu.
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2. Temp & Drum: Vymaze uloZeny audio zaznam a data tykajici se biciho automatu, ale zachova
manualné uloZeny obsah a importovana data.

3. All Content: VymaZe veskera data na aktudlni pozici. U¢inek je stejny jako pfi pouZiti operace
»DELETE”.

Tip: Pokud mate aktualné nastaven rezim ,Temp Audio®, Ize data biciho automatu vymazat tak, Ze

funkci ,,Clear” spustite dvakrat po sobé.

Tato moZnost vam umozniuje flexibilné zvolit, co bude vymazano, v zavislosti na pozadavcich Zivého

vystoupeni.

8. Recording Cue - rytmické vedeni

Tato produktova fada podporuje nahravani s vyuzitim presné kvantizace. Fraze je zaznamenana pfi
nastaveném tempu a jeji konec je kvantizovan podle aktualniho tempa a zvoleného déleni taktu.
Pro zvySeni pfesnosti pfi nahravani toto nastaveni poskytuje rytmickou referencii bez aktivniho
biciho doprovodu, aby hra¢ mohl |épe sledovat nastavené tempo. V zavislosti na prostredi si uzivatel
mUZe pro orientaci v rytmu zvolit vizualni, zvukovou, nebo kombinovanou napovédu.

Na vybér jsou ndsledujici moznosti:

1. Off: Neposkytuje Zadnou rytmickou referenci. Nahravani zacina po odpocitani (count-in).

2. Visual Flash: Poskytuje vizudlni vedeni — rytmické zablesky na displeji b&éhem nahrdavani.

3. Click Sound (zvukova reference): BEhem nahravani zni jako rytmicka opora zvuk metronomu.

4. Visual & Click (vychozi): Aktivuje vizudlni (blikani obrazovky) i zvukové (metronom) vedeni
soucasné a nabizi tak nejkomplexné;jsi rytmickou podporu.

9. Reset

Tato polozka v menu slouzi k vymazani veskerych uZivatelskych dat ze zafizeni a k obnoveni tovarniho
nastaveni. Vymaze se veskery nahrany a importovany zvukovy obsah a dojde k resetovani nastaveni
biciho doprovodu i vSech uzivatelskych voleb v menu. Tuto polozku vyberte oto¢enim ovladace
MENU. Ovlada¢ MENU stisknéte a podrzte po dobu pfiblizné 1 sekundy, ¢imzZ se data vymazou a
zafizeni se automaticky prepne zpét na pozici ,00“.

ZPUSOBY POUZITI

Funkce LOOPERu a BICIHO DOPROVODU lze u GL100 pouzivat samostatné nebo i dohromady. Pfi
soucasném poufiti je tfreba mit obé funkce spravné synchronizované.

Nize uvedené priklady ilustruji nékolik dobrych zpUlsobd, jak GL100 pouZivat:

Zpusob 1: Pouze frazovy looper

Ujistéte se, Ze bici automat neni aktivni pred nahravanim ani po ném (kontrolka tlac¢itka DRUM
nesviti).

Zpusob 2: Pouze bici doprovod

1. Abyste spustili bici doprovod a soucasné nastavili tempo (tap tempo), zvolte si prazdnou
pamétovou pozici a nasledné nékolikrat seslapnéte pravy nozni prepinac.
Pro zastaveni biciho doprovodu znovu seslapnéte pravy noini prepinac.

2. Abyste otevreli nabidku biciho doprovodu, pfidrzte tlac¢itko DRUM. Nasledné pro
zapnuti/vypnuti biciho doprovodu jednou seslapnéte pravy nozni prepinac.
Poznamka: Je-li na displeji oteviend nabidka biciho doprovodu, natapovani tempa pomoci
pravého nozniho prepinace neni mozné. V takovém pfipadé pouzijte tlac¢itko TAP nebo
ovlada¢ MENU / dotykovou obrazovku a tempo nastavte manualné.
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Zpusob 3: Bici doprovod a frazovy looper soucasné

Pozndmka: Zvuk biciho doprovodu neni zaznamenan do nahravky. Zdznam lze pozdéji prehrat bez
bicich nebo dokonce s jinym rytmickym doprovodem.

1. Nejprve nahrajte frazovou smycku a poté pridejte bici automat::

a. Vyberte prazdnou pozici a zvolte poZadovany rytmus a tempo biciho automatu.

b. Pustte se do hry a nahrajte frazovou smycku.

C. Pti prehravani fraze se jeji tempo automaticky pfizplsobi aktudlné zvolenému tempu

a taktovému oznaceni.

d. Pro spusténi bictho automatu a jeho synchronizaci s looperem stisknéte tla¢itko DRUM.
Poznamky:

e Tento postup vyzaduje, aby hudebni obsah a taktové oznaceni zvoleného rytmu bicich byly
shodné. V opacném pripadé nebude zajisténa synchronizace looperu s bicimi.

e Prizplsobeni tempa bicimu doprovodu funguje spolehlivé pouze u frazi o jednom nebo sudém
poctu taktd. Fraze s lichym poctem taktl vétsim neZ jeden nemusi byt prehravany spravné a
tempo nemusi sedét.

e Tento zplsob muZe vést k nezadoucim hodnotam tempa — v takovém pfipadé doporucujeme
upravit tempo nebo frazi prehrat a nahrat znovu.

2. Nahrdavani s odpocitavanim

a. Pro nastaveni tempa na prazdné pozici nékolikrat stisknéte tlacitko TAP nebo ru¢né nastavte
hodnotu BPM.

b. Pro zahdjeni nahrdvani stisknéte levy nozni piepina¢ — podle zvoleného tempa a taktového
oznaceni se prehraje odpocitdvani v délce jednoho taktu.

C. Nahravani stopy se automaticky spusti po skonceni odpocitavani.

d. Bé&hem nahravani prvni vrstvy sledujte jako rytmickou pomuacku blikani LED kontrolky tladitka
TAP.

e. Po nahrani fraze Ize béhem jejiho prehravani kdykoli zapnout nebo vypnout bici automat

stiskem tlacitka DRUM.

3. Nahravani smycek podle bicich

a. Na prazdné pozici nékolikerym seslapnutim pravého nozniho prepinace nebo otevienim
nabidky DRUM zapnéte bici doprovod a nastavte tempo.

b. Pro spusténi nahrdvani fraze stisknéte levy noini prepina¢ — bici automat se v tomto
okamziku okamzité spusti od zacatku, aby byla fraze spravné zarovndana.

C. Nahrajte prvni vrstvu v rytmu biciho doprovodu.

A ted, kdyZ znate vSechny funkce zafizeni, m(zZete se pustit do tvoreni!

Poznamka: Pokud je aktivni rezim DrumMatch (viz nabidka Nastaveni ), je potfeba nejprve nahrat
frazi, aby bylo mozné urcit tempo pro sladéni bicich.
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MOOER STUDIO FOR GL100

Pocitacovy software ,Mooer Studio for GL100“ je specidlné navrien pro pedal GL100. PouZit jej
mUzZete pro import a export audio souborl, nebo pro aktualizace firmwaru a resetovani funkci.
Navstivte oficidlni stranky www.mooeraudio.com, vstupte do sekce pro stahovdni, stahnéte software
Mooer Sudio for GL100 a nainstalujte software do svého pocitace.

Systémové pozadavky
Win: Windows 10 a vyssi;

Mac: Mac 0OS 11.6 a vyssi
Propojeni

1. Pro propojeni GL100 s vasim pocitacem pouZzijte pribaleny USB kabel.
2. Otevrete software a kliknéte na tlacitko ptipojeni vlevo nahore.

3. Ze seznamu zafizeni vyberte ,,GL100“ a kliknéte na tlacitko ,,Connect” (ptipojit).

o0
. GL100
Connect

Na obrazovce softwaru se zobrazi ukazatel pribéhu, zatimco na dotykové obrazovce zafizeni
GL100 se objevi grafika znazornujici pfipojeni

o

fk 0

( GLI0D o

@ © ©

. 4 1 .
LT MOGGR SToRTAP

4. Jakmile se v levém hornim rohu zobrazi napis ,,Connected” a na obrazovce se objevi seznam
pamétovych pozic, znamena to, Ze pfipojeni bylo Uspésné navazano,
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Poznamka: Po dobu pfipojeni zafizeni GL100 k pocitacovému softwaru nebude mozné zafizeni
ovladat. Zvukovy vystup z GL100 je zaroven deaktivovan.

Rozhrani softwaru

Model zatizeni
Verze firmwaru
Tlacitko pfipoieni

@MCJCICR
STUDIO

Connected

Export/import

Device Update

Factory Re’ﬂ

Seznam funkci:
- Export/Import

O00000000000o0ooo

0

Select Al

- Device update (aktualizace)

- Factory Reset (tovarni reset)

Audio Management

Loop Memory 00
Loop Memory 01
Loop Memory 02
Loop Memory 03
Loop Memory 04
Loop Memory 05
Loop Memory 06
Loop Memory 07
Loop Memory 08
Loop Memory 09
Loop Memory 10
Loop Memory 11
Loop Memory 12
Loop Memory 13
Loop Memory 14

Loop Memory 15

Aktudlni verze softwaru

[ G o S Gl Sl o ol o Gl G Gl o Gl S S

R-N-N-N-N-N-N-N-N-N-N-

Oblast ovladani:
Dostupné funkce zavisi na seznamu
funkci zobrazeném na levé
strané obrazovky

Nastaveni jazyka:
pro vybér jazyka pouzijte
rozbalovaci nabidku

B

[+ [+

[«

e [e [ [ [« [[[[[[[[ [« [« [«

a8
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Dostupné funkce

Poslouchani stop looperu

Po Uspésném propojeni GL100 se softwarem se v levé ¢dasti obrazovky zobrazi rezim pfipojeni.
Ovladani i zvukovy vystup GL100 budou zablokovany. Zvukovy obsah si mlZete pfehrat pfimo v
pocitaci pomoci tladitka PLAY, které se nachazi za pfislusnymi pamétovymi pozicemi na pravé strané
obrazovky softwaru.

@MODCR English v - B X

sTUDIO

Audio Management

0 Loop Memory 00 : 00:06 Lo
1 Loop Memory 01 3 & o2 p L L
2 Loop Memory 02 1 & ooa3 .!, .!, m
3 Loop Memory 03 : 00:08 KA i

1]

4 Loop Memory 04
Connected

5 Loop Memory 05
Export/import 6 Loop Memory 06

Loop Memory 07

Device Update

8 Loop Memory 08

9 Loop Memory 09
Factory Reset P 4

10 Loop Memory 10 % 00:1

10000000000 o0oooooo

11 Loop Memory 11 00:03 & i1
12 Loop Memory 12 : EMPTY L
13 Loop Memory 13 : EMPTY KA
14 Loop Memory 14 3 EMPTY .!,
15  Loop Memory 15 : EMPTY kA
| Select All Export H Import || Delete

Import a export

Hlavni funkci tohoto softwaru je import a export zvukovych dat. MiZete exportovat zvukovy obsah
nahrany ve vasem zafizeni do pocitace pro uloZeni nebo sdileni, pfipadné importovat existujici
zvukové soubory zpét do zatizeni.

Import

Jeden import provedete kliknutim na tlaéitko IMPORT za pamétovou pozici;

nebo individudlné ¢i hromadné zaskrtnutim nékolika pozic a nasledném kliknutim na ikonu IMPORT.

[J 94 LoopMemory9a - EMPTY L
95  Loop Memory 95 -+ EMPTY L
96  Loop Memory 96 - EMPTY £ A
(J 97 LoopMemory97 - EMPTY X
98 Loop Memory 98 - EMPTY X
[J 99 LoopMemory99 - EMPTY X

T B
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Export

Jednotlivy export provedete kliknutim na tlaéitko EXPORT za pfislusnou pamétovou pozici;

nebo exportujte jednotlivé ¢i hromadné tim, Ze zaskrtnéte vice pozic a poté kliknete na EXPORT.

(J 94  LoopMemory94 EMPTY X
95  Loop Memory 95 - EMPTY L
96  Loop Memory 96 - EMPTY X
(J 97 LoopMemory97 - EMPTY X
98 Loop Memory 98 - EMPTY X
(J 9  LoopMemory9s - EMPTY X

Select All [ Export J[ Import ][ Delete ]

Poznamka: Software Mooer Studio dokaze exportovat a prehravat pouze manualné ulozené audio
stopy. Docasnd data nelze exportovat ani prehravat. Vice viz ¢ast Saving - ukladani.

Formaty

GL100 podporuje import béznych audio format a dokonce dokaze extrahovat audio obsah z video
format(. PouzZitelné formaty zahrnuji mimo jiné nasledujici:

Importované audio Importovany Exportované Délka importu pro Vzorkovaci
formaty video formaty formaty jednotlivou pozici frekvence
wav, flac, ape, mp3, mp4, mov, wma wav (dva 30 minut Neomezeno
m4a, aac, ogg... avi, mpeg kanalyl)

Mazani audio stop

Jednotlivé mazani se provadi kliknutim na tlaéitko DELETE za konkrétni pamétovou pozici.

MuZete také mazat jednotlivé nebo hromadné tim, Ze zaskrtnete vice cilovych pozic a poté kliknete

na DELETE.
[J 94  LoopMemory94 am EMPTY X
95  Loop Memory 95 - EMPTY L
96  Loop Memary 96 am EMPTY X
(J 97  LoopMemorya7 - EMPTY kX
B 98 LoopMemoryos o= EMPTY kX
[J 99  LoopMemory9s - EMPTY kX

Select All Export J[ Import ][ Delete ]
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Aktualizace firmwaru

Aktudlni verze firmwaru vaseho GL100 se zobrazuje na dotykovém displeji béhem spousténi zatizeni
a v nabidce ,Reset”. Po pfipojeni k softwaru je verze také viditelna v levém hornim rohu
uzivatelského rozhrani softwaru. Pokud bude vydana oficidlni aktualizace firmwaru, mzete ji po
Uspésném pfripojeni k vaSemu GL100 stahnout pomoci ptislusné funkce v softwarovém rozhrani.
Postupujte podle nasledujicich kroka:

@Mnaca English v - B8 X

sSTuDIO

Device Update

a v1.3.0(2024-09-14)
a v1.3.0

‘ Update ’

N

Connected export/import
Export/import

Device Update
Device Update

Factory Reset actory Reset

’

Po kliknuti na ,,Update” se zafizeni restartuje do reZimu aktualizace a po zobrazeni hldseni ,Update
Successful” (aktualizace byla Uspésna) se automaticky spusti do bézného rezimu pouziti.

“r-
- Update successful.

2

Updating...

Poznamka: Aby se predeslo nec¢ekanym problémim, dbejte béhem procesu aktualizace na to, aby
byly napajeci a datové kabely pevné pfipojeny.
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Reset do tovarniho nastaveni

@Mooca English - B X

Factory Reset

Reset

Connected

Export/Import

Device Update

Factory Reset

"Jevice Update

Factory Reset

Tato operace ma stejny efekt jako pouziti funkce ,,RESET” v menu GL100. Po resetovani jsou vSechna
uzivatelskd data v zafizeni vymazana a zafizeni je obnoveno do tovarniho nastaveni, véetné

nahranych a importovanych audio soubort(, nastaveni biciho doprovodu a poloZek v nabidce
nastaveni.
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SEZNAM RYTMU BICIHO DOPROVODU

ZANR RYTMUS TAS;,E‘)YE
1 4/4
2 4/4
3 4/4
4 4/4
5 4/4
6 4/4
7 4/4
8 4/4
9 4/4
10 4/4

1. POP
1 4/4
12 4/4
13 4/4
14 4/4
15 4/4
16 3/4
17 3/4
18 3/4
19 6/8
20 6/8

ZANR RYTMUS TAg;,E"YE
1 4/4
2 4/4
3 4/4
4 4/4
5 4/4
6 4/4
7 4/4
8 4/4
9 4/4

3.BLUES 10 44
11 4/4
12 4/4
13 4/4
14 4/4
15 4/4
16 4/4
17 6/8
18 6/8
19 6/8
20 6/8

ZANR RYTMUS TAg;SYE
1 4/4
2 4/4
3 4/4
4 4/4
5 4/4
6 4/4
7 4/4
8 4/4
9 4/4

2. FUNK 10 a4
11 4/4
12 4/4
13 4/4
14 4/4
15 4/4
16 4/4
17 4/4
18 4/4
19 3/4
20 6/8

ZANR RYTMUS TAS;SYE
1 4/4
2 4/4
3 4/4
4 4/4
5 4/4
6 4/4
7 4/4
8 4/4
9 4/4

4. ROCK 10 44
11 4/4
12 4/4
13 4/4
14 4/4
15 4/4
16 4/4
17 4/4
18 3/4
19 6/8
20 6/8
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TAKTOVE

ZANR RYTMUS OZN.
1 4/4
2 4/4
3 4/4
4 4/4
5 4/4
6 4/4
7 4/4
8 4/4
9 4/4

5. METAL 10 44
1 4/4
12 4/4
13 4/4
14 4/4
15 4/4
16 4/4
17 3/4
18 3/4
19 6/8
20 6/8

ZANR RYTMUS TAS;SYE
1 4/4
2 4/4
3 4/4
4 4/4
5 4/4
6 4/4
7 4/4
8 4/4
9 4/4

7. FUSION 10 44
11 4/4
12 4/4
13 4/4
14 4/4
15 4/4
16 4/4
17 3/4
18 5/4
19 718
20 718

ZANR RYTMUS TAS;S_VE
1 4/4
2 4/4
3 4/4
4 4/4
5 4/4
6 4/4
7 4/4
8 4/4
9 4/4

6. JAZZ 10 4/4
11 4/4
12 4/4
13 4/4
14 4/4
15 414
16 414
17 4/4
18 44
19 4/4
20 214

ZANR RYTMUS TAS;SYE
1 4/4
2 44
3 4/4
4 44
5 4/4
6 4/4
7 44
8 4/4
9 44

8. PUNK 10 44
11 4/4
12 44
13 4/4
14 44
15 4/4
16 414
17 4/4
18 4/4
19 3/4
20 3/4
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TAKTOVE

ZANR RYTMUS OZN.
1 4/4
2 4/4
3 4/4
4 4/4
5 4/4
6 4/4
7 4/4
8 4/4
9 4/4

9. LATIN 10 44
11 4/4
12 4/4
13 4/4
14 4/4
15 4/4
16 4/4
17 4/4
18 3/4
19 6/8
20 6/8

ZANR RYTMUS TAS;SYE
1 4/4
2 4/4
3 4/4
4 4/4
5 4/4
6 4/4
7 4/4
8 4/4
9 4/4

11. REGGAE 10 44
11 4/4
12 4/4
13 4/4
14 4/4
15 4/4
16 4/4
17 4/4
18 4/4
19 4/4
20 214

ZANR RYTMUS TAKTOVE
1 4/4
2 44
3 414
4 414
5 44
6 414
7 44
8 414
0 44

10. COUNTRY 10 44
11 414
12 44
13 414
14 44
15 414
16 3/4
17 3/4
18 6/8
19 6/8
20 6/8
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SPECIFIKACE

Vstup: 2x 6,35mm mono vstupy (impedance 2,2 MOhm)
Vystup: 2x 6,35mm mono vystupni jack (impedance 120 Ohm)
Sluchatkovy vystup: 1x 3,5mm stereo jack (impedance 32 Ohm)

Pamétové pozice: 100

Celkovy nahrdvaci Cas: 300 minut (stereo)

Vzorkovaci frekvence / bitova hloubka: 44,1 kHz / 24 bitG
vCetné, ale nejen: wav, flac, ape, mp3, m4a, aac,
ogg, mp4, mov, wma, avi, mpeg

Formaty pro export: wav
9V DC, zdporna polarita uprostfed, 300 mA
(Abyste predesli nezadoucimu ruseni
(preslechtim), doporucujeme pouzivat originalni
napajeci adaptér pripojeny do samostatné zasuvky.)

Rozméry: 125 mm (D) x 74 mm (5) x 49 mm (V)
Hmotnost: 200 g
Prislusenstvi: adaptér, kabel s konektory USB-C na USB-A,

pfirucka pro rychlé zprovoznéni

Upozornéni: Aktualizace parametrl nebudou jednotlivé oznamovany.

RESENi PROBLEMU

Pokud se u vaseho zafizeni vyskytnou jakékoli potize, doporucujeme nejprve provést obnoveni do
tovarniho nastaveni, nez kontaktujete zdkaznickou podporu. Podrobnosti najdete v

kapitole NASTAVENI pod poloZkou Reset nebo v &asti o softwaru MOOER Studio pod polozkou Reset
do tovarniho nastaveni.

K dispozici je také video navod na reset na YouTube:
https://www.youtube.com/watch?v=JSUtOw30-wQ
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