OCEAN MACHINE II

Premium Dual Delay, Reverb and Looper Pedal

Uzivatelsky manual
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UVODNIi UPOZORNENI

NEZ BUDETE POKRACOVAT,
POZORNE SI PRECTETE NASLEDUJICi UPOZORNENI
Napajeci zdroj
Pouzivejte prosim pfislusny napajeci zdroj se specifikacemi 9V DC (+10%), 500 mA, a zdpornou
polaritou na stfedu. -
Pokud zafizeni nepouzivate, a nebo v pripadé elektrické boure, adaptér odpojte ze sité. PouZivejte
napdjeci zdroj, ktery splfiuje normy UL, CSA, VDE nebo CCC.

Cisténi

Zatizeni Cistéte pouze jemnou a suchou tkaninou. V pripadé potreby hadfik mirné navlhcete.
Nepouzivejte abrazivni Cistici prostfedky, Cistici alkohol, fedidla, vosk, rozpoustédla, Cistici kapaliny
ani utérky napusténé chemikaliemi.

Zapojeni

Pfed pripojenim nebo odpojenim signalovych kabell vidy odpojte napajeni zafizeni a jakéhokoli
jiného zafizeni. Pfedejdete tak porucham a/nebo poskozeni jinych zafizeni. Pfed pfemisténim zatizeni
také nezapomernte odpojit vSechny pripojovaci kabely a napajeci zdroj.

Provoz
e Pfimanipulaci s ovladacimi prvky pfistroje nepouzivejte nadmérnou silu.
e Pristroj nesmi spadnout a je tfeba se vyvarovat silnych tderu.
e Jednotku bez autorizace neupravujte.
e V pripadé nutné opravy se obratte na tym podpory MOOER, ktery vam poskytne
dalsi informace.

Misto pouziti a ulozeni
Abyste se vyhnuli deformaci, odbarveni ¢i jinému poskozeni zafizeni, nevystavujte ho ndsledujicim

podminkam:
e pfimému slunecnimu svétlu e magnetickym polim
e extrémnim teplotam a vihkosti e vysoké vlhkosti a mokru
e nadmérné prasnému a Spinavému e silnym vibracim a otfeslim
prostredi
FCC certifikace

Toto zafizeni je v souladu s naroky 15. ¢lanku FCC certifikace. Provoz zafizeni je podminén splnénim
dvou nasledujicich podminek:

e Toto zafizeni nesmi byt plvodcem skodlivého ruseni.
e Toto zatizeni musi byt schopné pfijmout jakékoliv ruseni, véetné ruseni, které mize
mit za nasledek nezadouci provoz.

Interference s dalSimi elektrickymi zarizenimi
Rozhlasové a televizni pfijimace umisténé pobliz zafizeni mohou zpUsobit ruseni. PouZivejte toto
zafizeni v patfi¢né vzdalenosti od rozhlasovych a televiznich pfijimacd.
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VLASTNOSTI

e Tento model vychazi z prvni generace efektu. Algoritmus ambientniho zvuku jsme v tomto
pfipadé jesté vice vylepsili.

e Dva standardni provozni rezimy: rezim Play Mode pro rychlou Upravu parametr( a rezim
Patch Mode pro rychly pfistup k presetlim.

e Dva na sobé nezavislé delay moduly, kazdy s 9 rGznymi typy delay efektl (celkem 15 rlznych
druht delay efekt(l). Doba zpoZzdéni 0 az 2 sekundy a volitelny ping-pongovy efekt.

e Modul s vysoce kvalitnim reverbem s 9 rliznymi druhy dozvuku a efektem Shimmer.

o Efekt Freeze Feedback pro moduly Delay i Reverb.

e Funkce Tap Tempo s moznostmi pomérného tempa.

e Za ucelem rychlé a snadné upravy efektu mohou byt vSechny hlavni parametry delaye a
reverbu upraveny pfimo béhem hry pomaoci pfislusnych ovladacu.

e VylepSeny audio Looper poskytuje az 120 sekund nahravaciho ¢asu.

e Programovatelny paralelni/sériovy efektovy retézec s volitelnym poradim efekt(... Skryta
zbran zvukotvorby Devina Townsenda!

e Rlzné dalsi moznosti programovani prostfednictvim menu na LCD displeji.

e Nastavitelna celkova ekvalizace Global EQ plus nastavitelné vstupni a vystupni Urovné
pomahaji ke snadnému zaclenéni integraci efektu pti pouZiti rizného vybaveni, riznych typu
nastrojl a hre v rGznych koncertnich podminkach.

e Pro ukladani presetd slouZi 8 bank vidy po 3 presetech. Celkem je k dispozici 24 uloZznych

pozic.

Stereo vstupy a vystupy.

Prepinatelny design obvodu pro true bypass nebo bufferovany DSP bypass.

Podpora ovladani parametri pomoci externiho expression pedalu.

Vylepsené ovladani po MIDI prostiednictvim funkce Clock Sync. Pedal je mozné

synchronizovat s dalSimi MIDI zafizenimi.

Podporuje externi ovladani pomoci bezdratového nozniho prepinac¢e MOOER F4.

e USB-C port pro aktualizace firmwaru.
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LCD displej: Obrazovka displeje, zobrazuje aktualni stav zafizeni a nastavené parametry.
Pre-Dly: Otacenim nastavite u efektu reverbu parametr pre-delay.

Decay: Otdcenim ovladate dobu doznivani reverbu.

Tone: Otacenim nastavite zvukové zabarveni reverbu:

V pozici 12. hodin dostanete plochy EQ; otacenim smérem doprava (1-5 hodin) pracuje ovladac
jako dolno-propustny filtr (20 Hz ~ 500 Hz); smérem doleva (11-7 hodin) pracuje jako horno-
propustny filtr (20 kHz ~ 3 kHz).

R. Mix: Otacenim nastavite pomér mezi Cistym signalem a signdlem reverbu.

FeedbackB: Otacenim nastavite Uroven zpétné vazby (opakovani) modulu DelayB.

TimeB: Otacenim nastavite dobu zpoZzdéni u efektového modulu DelayB.

SweepB: Vychozi nastaveni pdsmové propusti pro efekt zpozdéni DelayB. Po otoceni zcela doleva
je tento filtr vypnuty. Ota¢enim smérem doprava se pdsmova propust otevird. Pracuje pfitom s
nosnou frekvenci v rozsahu 80 Hz aZ 10 kHz a rozsahem parametru Q 0,3 aZ 5. Pro nastaveni
hodnoty parametru Q béhem otaceni ovladace Sweep stisknéte a pridrzte ovladac Setting.
D.MixB: Otacenim nastavite pomér mezi Cistym signalem a signalem efektu modulu DelayB.
FeedbackA: Otacenim nastavite Uroven zpétné vazby (opakovani) modulu DelayA.

11. TimeA: Otacenim nastavite dobu zpoZdéni u efektového modulu DelayA.

NN [P P - - [~
RIS le e < e [o

SweepA: Vychozi nastaveni pasmové propusti pro efekt zpozdéni DelayA. Po otoceni zcela doleva
je tento filtr vypnuty. Otacenim smérem doprava se pasmova propust otevira. Pracuje pfitom s
nosnou frekvenci v rozsahu 80 Hz az 10 kHz a rozsahem parametru Q 0,3 aZ 5. Pro nastaveni
hodnoty parametru Q béhem otaceni ovladace Sweep stisknéte a pridrzte ovladac Setting.

. D.MixA: Otacenim nastavite pomér mezi Cistym signalem a signdlem efektu modulu DelayA.
. Menu: Otacenim/stisknutim ovladace vybirate parametry. (Viz sekce Ovladac Menu)

Béhem standardniho provozu otaéenim ovladace Menu nastavujete parametr Master Mix.
Stisknutim vstoupite do menu na displeji. Ota¢enim prochazite menu, stisknutim potvrdite.

. Reverb: Otacenim volite typ reverbu. (Viz sekce TYPY EFEKTU)

. DelayB: Otacenim volite typ delay efektu sekce DelayB. (Viz sekce TYPY EFEKTU)
. DelayA: Otacenim volite typ delay efektu sekce DelayA. (Viz sekce TYPY EFEKTU)
. Home: Stisknutim se vratite na hlavni obrazovku.

. Setting: Stisknutim vstoupite do menu nastaveni (Settings).

. Store: Stisknutim uloZite nastaveni aktualniho presetu.

. Preset: Stisknutim prepinate mezi rezimy Play a Patch.

Pokud je aktivni rezim Patch, modra LED kontrolka uvnitt tlacitka bude svitit.
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NoZni pfepinace:

22. Nozni prepinac Reverb:
ReZim Play: Seslapnutim zapinate/vypinate Reverb. PfidrZenim vyvolate efekt ,,zmrazeni“ zpétné
vazby (nekonecny dozvuk).
Rezim Patch: Seslapnutim aktivujete/prepinate do bypass rezimu (global bypass) vsechny efekty v
ramci zvoleného presetu.
ReZim Looper: Nozni prepinac ovlada funkce Looperu REC/PLAY/STOP/CLEAR

23. Nozni pfepinac DelayB:
Rezim Play: Seslapnutim zapinate/vypinate DelayB. Pridrzenim vyvolate ,zmrazeni” efektu.
ReZim Patch: Seslapnutim prochazite presety smérem dold.
Rezim Looper: Zapinate/vypinate rezim polovicni rychlosti.

24. NoiZni prepinac DelayA:
Rezim Play: Seslapnutim zapinate/vypinate DelayA. Pfidrienim vyvolate ,zmrazeni“ efektu.
Rezim Patch: Seslapnutim prochazite presety smérem nahoru.
ReZim Looper: Zapinate/vypinate rezim Reverse.

Rezim Tap Tempo

V rezimu Play souc¢asnym seslapnutim noznich prepinacli Reverb a DelayB vstoupite do rezimu Tap
Tempo pro tzv. tapovani tempa. Nasledné prepinacem Reverb nastavite celkové tempo — Master Tap
Tempo. Pomoci pfepinaci DelayA / DelayB nastavujete tempo téchto jednotlivych delay sekci. (Vice
viz sekce Funkce Tap Tempo)

Rezim Looper

Soucasnym stisknutim noznich prepinac DelayB a DelayA zpftistupnite funkce Looperu. (Viz sekce
ReZim Looper)

ZADNi PANEL

Uss

LEFT/MONO RIGHT LEFT/MONO RIGHT MIDITHRU MIDIIN

9V500mA
g @ @ @ @ °
= INPUT & =" OUTPUT = ° ° 0

1. EXP: 6,35mm stereo audio jack, slouZi k pfipojeni externiho expression pedalu (pro pripojeni
pouzijte kabel s TRS konektorem 6,35 mm).

2. LEFTINPUT: 6,35mm mono audio jack, vstup pro levy kanal

3. RIGHT INPUT: 6,35mm mono audio jack, vstup pro pravy kanal

4. LEFT OUTPUT: 6,35mm mono audio jack, vystup levého kanalu

5. RIGHT OUTPUT: 6,35mm mono audio jack, vystup pravého kanalu

6. MIDI THRU: 5pinovy MIDI port, pfenasi a odesila prijaty MIDI signal z jinych MIDI zafizeni, ktera
jsou pripojena ke konektoru MIDI IN

7. MIDI IN: 5pinovy MIDI port, pfijima MIDI signal z jinych MIDI zafizeni.

8. DCIN: Konektor pro pfipojeni napajeciho zdroje (9V DC, 500mA, zapornd polarita). E—C—E

9. USB: USB-C port, slouZi pro pfipojeni k pocitaci za ucelem aktualizace firmwaru
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Mono zapojeni

LEFT/MONO RIGHT LEFT/MONO RIGHT MIDI THRU MIDIIN

1. Kytaru zapojte ke vstupnimu konektoru LEFT/MONO.
2. Vystupni konektor LEFT/MONO je pfipojen do VSTUPU zesilovace.

Mono vstup a stereo vystup

EXP LEFT/MONO RIGHT LEFT/MONO RIGHT MIDI THRU MIDI IN

AN

O 000

L INPUT ___OuTPUT |

1. Kytara je pfipojena ke vstupnimu konektoru LEFT/MONO.
2. Vystupni konektor LEFT/MONO je pfipojen do VSTUPU zesilovace.
3. Vystupni konektor RIGHT je pfipojen do VSTUPU druhého zesilovace.
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Stereo vstup a stereo vystup

LEFT/MONO RIGHT LEFT/MONO RIGHT MIDITHRU MIDIIN

Kytara je pfipojena to vstupu INPUT u stereo pedalu.

Vystupni konektor LEFT stereo pedalu je pfipojen do vstupniho konektoru LEFT/MONO.
Vystupni konektor RIGHT stereo pedalu je pfipojen do vstupniho konektoru RIGHT.
Vystupni konektor LEFT/MONO je ptipojen ke VSTUPU zesilovace.

Vystupni konektor RIGHT je pfipojen ke VSTUPU druhého zesilovace.

ukhwn e

Zapojeni EFEKTOVE SMYCKY

LEFT/MONO RIGHT LEFT/MONO RIGHT MIDI THRU MIDIIN

27

[ooooo°°°°

1. Kytara je pfipojena ke VSTUPU zesilovace.
2. Vstupni konektor LEFT/MONO je pfipojen ke konektoru SEND na zesilovaci.
3. Vystupni konektor LEFT/MONO je pt¥ipojen ke konektoru RETURN na zesilovaci.
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TYPY EFEKTU

Reverb
Room: Dozvuk malé mistnosti s kratkym doznivanim
f—%\\e‘

Hall: Dozvuk velkého prostoru s dlouhym doznivanim ;/@/?/ \\,a,,;}
Plate: Vychazi z klasického mechanického deskového reverbu /) o

e\
Ds-Verb*: Zkresleny reverb

y Reverb

FL-Verb*: Reverb s modulovanym flanger efektem

Filter*: Reverb s modulovanym efektem obdalky

Reverse: Zpétny dozvuk

Spring: Vychazi z vintage pruzinového reverbu s velkou nadrzi.
Mod*: Reverb s modulovanym chorus efektem.

*Poznamka: Vsechny efekty oznacené hvézdickou maji k dispozici dalsi parametry, které Ize nastavit v
ramci Menu. (Vice viz Ovladac Menu)

DelayB
Digital: Vysoce kvalitni delay s Cistymi opaky
Analog: Delay typu Vintage BB s hiejivym a degradujicim aynt
;. redls _':'/"E’i‘gi
opakovanim e, ,;r;:'f' \\ Mol
I || ppcphod

Tape: Efekt vychazejici z klasického paskového echa st | ) =

gt //"“36/‘/
Real: Cisty delay s pfirozené zné&jicim opakovanim T

DelayB

Dyna: Dynamicky delay

Galaxy: Delay se vzdouvajicimi se opakovanimi a lehkou modulaci.
Mod*: Delay s modulovanymi opakovanimi.

Tri-Mod*: Delay ve stylu 80. let s ,,tuénymi“ modulovanymi opakovanimi
Mod-Inv*: Pfevraceny delay s modulaci

*Poznamka: VSechny efekty oznacené hvézdickou maji k dispozici dalsi parametry, které Ize nastavit v
rdmci Menu. (Vice viz Ovladac¢ Menu)
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DelayA

Digital: Vysoce kvalitni delay s Cistymi opaky

.m,‘d o
Analog: Delay typu Vintage BB s hrejivym a degradujicim 1z,/pe,,/ “\\\ oo
opakovanim ot |-" )) | powst

// puzzy

u)\\ T
DelayA

Tape: Efekt vychazejici z klasického paskového echa

Echo: Vychazi z vintage efektu Echorec

Liquid*: DigitaIni delay s opakovanimi s modulovanym phaser efektem
Rainbow*: Specialni efekt s odladénim a modulaci

Crystal*: Specialni efekt s odladénim a ,,blystivymi“ vyskami

Low-Bit*: Delay s efektem bit crusher

Fuzzy*: Delay s fuzz efektem

*Poznamka: Vsechny efekty oznacené hvézdickou maji k dispozici dalsi parametry, které Ize nastavit v
ramci Menu. (Vice viz Ovladac Menu)

PROVOZ

Do vstupu INPUT pedalu OceanMachine Il pfipojte kytaru a za pomoci audio kabel( pripojte pedal ke
svému zesilovaci. (Viz sekce ZAPOJENI). Do napajeciho konektoru DC IN pFipojte napéjeci adaptér ((9
VDC, 500 mA, zaporna polarita na hrotu).

Na hlavni obrazovce se zobrazi grafika se Sipkami, které indikuji vstupni a vystupni drovné. Barva
Sipek oznacuje stav signalu:

e tmava Sipka: zadny nebo pfilis slaby signal

e zelena: stfedné silny signal

e  Zlutd: droven signalu se blizi kritické hodnoté
e Cervena: zkresleny signal

Béhem provozu peddlu byste se méli vyhnout cervené indikaci. Zelend nebo Zluta jsou v poradku.

1 3 1 3

E Pla DL.B: 2000ms DL.A: 200ms ) Patch DpL.B:2000ms DL.A:200ms

Reverb: Reverse
DelayA DelayB  Reverb Looper

Analog Digital Ds-Verb OFF

‘ DeIayB Digital

DeIayA Rainbow ’

PingPong TempoB: OFF TempoA: OFF

uroven levého vstupu
uroven pravého vstupu
uroven levého vystupu
uroven pravého vystupu

PwnhPRE

Oznaceni noznich prepinacl podle funkci, které vykonavaji v riznych provoznich rezimech:
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ReZim Play:

Reverb DelayB DelayA

Rezim Patch (Preset):

ReZim Tap tempo:

ReZim Looper:

"Half speed Reverse

Ocean Machine Il se vyznacuje dvéma provoznimi rezimy, které umozniuji riznym zplsobem pouzivat
efekty delay a reverb, a také rezim Looper.

Pro zménu provozniho rezimu stisknéte tladitko Preset. LED kontrolka uvnitf tlacitka Preset je v
rezimu Play Mode zhasnuta, v reZimu Patch Mode sviti.

Po zapnuti se pedal nachazi ve stejném rezimu, v jakém byl vypnuty (vypne se odpojenim napajeciho
zdroje).

ReZim Play

V tomto rezimu Ocean Machine Il pracuje jako klasicky efektovy pedal. NoZni pfepinace Reverb,
DelayB a DelayB pouZivate, jako kdyby predstavovaly jednotlivé efektové peddly. Pfidruzené LED
kontrolky pak indikuji zda je dany efekt ZAPNUTY nebo VYPNUTY.

Hodnoty zakladnich parametr( odpovidaji nastaveni fyzickych ovladaca.

U nékterych typl efektl je moZné prostrednictvim tlacitka Menu nastavit dalsi parametry. Tato
doplrikovd nastaveni jsou zobrazena pouze na displeji. (Viz sekce Zobrazeni parametri)

Vsechny zakladni parametry efekt( |ze nastavit pfimo na pedalu pomoci odpovidajicich ovladacu.
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Dodatecné efektové parametry, clenéni tempa, ping-pongové efekty, poradi signdlového retézce,

apod. je moZné nastavit pres nabidku na displeji. (Viz sekce Ovlada¢ Menu)

Displej v rezimu Play

Doba zpozdéni DelayB Doba zpozdéni DelayA

Efektovy Fetézec

Zobrazuje poradi efektovych
blokl a aktudlni stav
jednotlivych efektd.

' Play  DLB:240ms DLA:603ms )

| Delay A y Delay B " Reverb  Loope:

 Tape  Tri-Med  Plate

OFF

PingPong
Pomoci ovladace Menu
muZete u kazdého delay

l PingPong I TempoB:V¥4 TempoA:OFF
efektu v efektovém retézci

aktivovat efekt PingPong.

Delay Tempo

Pomoci ovladace Menu si
muZete vybrat a nastavit
rytmické ¢lenéni a jeho hodnoty.

Funkce noZnich pfepinacu

Reverb DelayB

Efektovy blok

Kazdy efekt ma sv(j vlastni efektovy
blok, ktery zobrazuje typ efektu, stav a
pozici v rdamci efektového fetézce.

Nékteré typy efektd, jako je napf. Mod-
Rev, maji doplrikové parametry, které
Ize nastavit skrze efektovy blok.

Blok vyberete pomoci ovladace Menu.
Vybérem dojde k zobrazeni parametrd.

Reverb / DelayB / DelayA

Seslapnutim libovolného noZniho prepinace ZAPNETE nebo VYPNETE odpovidajici efekt.

Je-li néktery z efektd aktivni, zvoleny typ efektu je zobrazen na displeji a kontrolka odpovidajiciho

nozniho pfepinace sviti. V pfipadé delay efektu kontrolka blika dle zvoleného tempa.

Pokud néktery z efekt( neni aktivni, kontrolka prepinace nesviti a u daného modulu je na displeji

zobrazeno , OFF“.

Efekt Freeze Feedback

Pokud je efekt aktivni a hrac pridrzi seslapnuti nozni prepinac, efekt se prepne do stavu nekonecné

T

zpétné vazby. Toto ,,zmrazeni“ efektu trva az do okamziku, kdy pfepinac znovu uvolnite. V nékterych

pfipadech muiZe tento efekt prejit do oscilace. Jakmile prepinac uvolnite, opakovany signal dozni.

Funkce Tap Tempo

Pro pfistup k nastaveni tempa sesldpnéte soucasné nozni prepinace Reverb a DelayB. Zelena LED

kontrolka nozniho prepinace Reverb indikuje aktivitu reZimu Tap Tempo Mode blikanim. Rychlost

blikani odpovida nastaveni MASTER TAP TEMPO.
Na ,vytukani“ pozadovaného tempa mate nékolik sekund.

MOOGCGR

10




Nozni pfepinac Reverb = Master Tap Tempo:
Funkce Master Tap Tempo nastavuje soucasné tempo pro

sekce DelayA a DelayB. Clenéni tempa pro DelayA (TempoA) —_— MASTER -
. .. TAP

a DelayB (TempoB) je pak pouzZito pro Master Tap Tempo. e
(Viz sekce Clenéni tempa) L T~ l

ey - “ Sub- Sub-
Pokud je ¢lenéni tempa (subdivision) nastaveno na , OFF division A division B
(vypnuto), nastaveni Master Tap Tempo nema na DelayA a l
DelayB Zadny vliv. :

Time A Time B

Pfi nastavovani tempa Master Tap Tempo se na displeji
zobrazuje hodnota BPM pro Master Tap Tempo. Tempo indikuje také blikajici kontrolka prepinace
Reverb.

Hodnotu tempa lze nastavit otdcenim ovladace Menu nebo opakovanym seslapnutim nozniho
prepinace Reverb.

NoZni pfepinac DelayB = Nastavuje individualni tempo pro sekci DelayB.

NozZni pfepinac DelayA = Nastavuje individudlni tempo pro sekci DelayA.

Hodnota BPM kazdého tempa je indikovana na displeji a také blikanim LED kontrolky odpovidajiciho

nozniho prepinace ve zvoleném tempu. V hornim radku obrazovky displeje je zobrazeno tempo sekci

DelayA a DelayB v milisekundach.

Hodnoty pro automatické ¢lenéni tempa lze nastavit pro kazdé zpozdéni zvlast pomoci poli TempoA

a TempoB na obrazovce. (Vice viz Rytmické ¢lenéni tempa)

ReZim tapovani tempa se automaticky vypne po nékolika sekundach bez tapovani (opakovaného
seslapnuti nozniho pfepinace).

LED kontrolka nozniho prepinace Reverb nasledné prestane blikat. LED kontrolky prepinaci DelayB a

DelayA blikaji stale a indikuji zvolené tempo.

ReZim Looper

Soucasnym stisknutim noznich prepinact DelayB + DelayA zapnete/opustite rezim Looperu.
Vice viz ¢ast popisujici funkce Looperu.

MOOGCGR
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Ovlada¢ Menu

Navigace ~Menu

e Ovlada¢ Menu jednou stisknéte a otacenim prochazejte nabidkou na obrazovce. Zvoleny
modul nebo parametr je zvyraznén modrym rameckem

e Stisknutim ovladace Menu vstoupite na obrazovku s parametry jednotlivych moduld.
Otdcenim a stisknutim ovladace Menu volite a upravujete parametry (pouze ty, které nelze
ovladat fyzickymi ovladaci) nebo nastavujete stavy.

e Pro ndvrat na hlavni obrazovku menu (hlavni rozhrani pro rezimy Play nebo Patch) stisknéte
tlacitko Home.

e Ovlada¢ Menu bude nasledné pracovat ve funkci Master Mix

Master Mix

Je-li zobrazena hlavni stranka rozhrani (v reZimech Play nebo Patch), ota¢enim ovlada¢e Menu
nastavite hlavni vystupni mix efektu Ocean Machine Il (pomér mezi Cistym signdlem a efektem).

Zobrazeni parametrii

Obrazovka s parametry se ukdze po vybéru modulu jednim stisknutim ovladace Menu. Nasledné
otacenim zvyraznéte pozadovany modul a opétovnym stisknutim ovladace Menu oteviete dany
modul.

V hornim fadku displeje je zobrazen zvoleny typ efektu.

V reZzimu Play odpovidaji zobrazené parametry fyzické poloze ovladacl. Zakladni parametry lze
nastavit pouze otacenim potenciometrd. Hodnoty jsou zobrazeny na ukazatelich nebo digitalné (v
procentech).

Al

»Skryté” parametry

Nékteré typy efektl (napftiklad typu ,Mod“ nebo ,Filter”) maji k dispozici dalsi pfidavné parametry,
které Ize vybrat a nastavit pouze pomoci ovlada¢e Menu. Otacenim ovladace Menu vyberte parametr
(zvyraznéni modrym rameckem), poté pro pfistup k parametru ovlada¢ Menu stisknéte (zvyraznéni
cervenym rameckem) a poté otacenim ovladace Menu parametr nastavte. Opétovnym stisknutim
Menu se vratite k vybéru parametru.

Pro navrat na hlavni obrazovku stisknéte tlacitko Home.

Efekt PingPong

Efekt PingPong stfida zpozdéna opakovani mezi pravou a levou stranou stereo spektra.

e Pomoci ovladace Menu vyberte pole PingPong ve spodnim fadku hlavni obrazovky. Pro
otevreni nabidky efektu PingPong ovlada¢ Menu stisknéte.

e Ovlada¢ Menu pouzijte pro vybér a aktivaci/deaktivaci efektu PingPong pro sekce DelayB
a/nebo DelayA.

e Pro ndvrat na hlavni obrazovku stisknéte tlacitko Home.

Rytmické clenéni tempa
Pro DelayB nebo DelayA bude rytmické ¢lenéni tempa aplikovano tempo, které bylo nadefinovano

pro kazdy jednotlivy delay, nebo jako Master Tap Tempo, které se zadava pomoci nozniho prepinace
Reverb.
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Pfiklad: Je-li TempoA nastaveno na, 1/2“, tempo DelayA bude v poméru k nastavené hodnoté
polovicni.

e Pomoci ovladace Menu vyberte pole Tempo ve spodni ¢asti hlavniho menu. Odpovidajici
obrazovku otevrete stisknutim ovlada¢e Menu.

e Rytmické ¢lenéni tempa pro DelayB nebo DelayA aktivujete/deaktivujete stisknutim ovladace
Menu. Otacenim ovladace Menu zvolite poZzadované rytmické ¢lenéni (je-li aktivovano).

e Pro ndvrat na hlavni obrazovku stisknéte tlacitko Home.

Zvolené rytmické clenéni (nebo stav OFF/vypnuto) je indikovano v odpovidajicim policku Tempo pro
DelayB nebo DelayA.

Umisténi efektii v signdlovém retézci
Efektové moduly a modul Looper je mozné umistit (zapojit) sériové do signalového retézce. Zapojeni

pak odpovida zobrazeni modull za sebou na obrazovce menu.

Efekty Delay a Reverb Ize v{i¢i sobé zapojit rovnéz paralelné. Toto umisténi je na obrazovce
indikovdno dvéma moduly zobrazenymi nad sebou.

Modul Looper je mozné v efektovém fetézci zapojit pouze sériové.

e Pomoci ovladace Menu vyznacte efektovy modul, ktery chcete pfemistit (modry ramecek).
e Pridrzte ovlada¢ Menu stisknuty a pfitom jim otacejte, ¢imzZ pozici daného modulu zménite.
¢ Novou pozici potvrdite uvolnénim ovlada¢e Menu.

UloZeni nastaveni jako preset

Veskera nastaveni je mozné ulozit jako presety pro pozdéjsi vyvolani v reZimu Patch Mode.

e Stisknéte tlacitko Store.

e Na obrazovce se objevi Cislo presetu.

e Presetovou pozici, do které chcete nastaveni ulozit, vyberete otacenim ovladacem Menu.
e Pro potvrzeni stisknéte znovu tlacitko Store. Pro zruseni procesu ukladani stisknéte Home.

Poznamka: Drive uloZena nastaveni budou ve vybrané pozici novym uloZenim prepsana.

ReZim Patch

V tomto rezimu Ocean Machine |l vyvoldva uloZené presety. S OMIlI mUzZete uloZit az 24 pfedvoleb v
ramci 8 bank po 3 presetech.

Vsechny hodnoty zékladnich parametr( efektli odpovidaji hodnotam uloZenym v presetu, nikoliv
poloze fyzickych ovladacu.

Hodnoty parametri se navrati na hodnotu odpovidajici poloze ovladace v okamzZiku, kdy danym
ovladacem pohnete. BEéhem Upravy nastaveni se na displeji v prislusném poli efektu zobrazuje
digitdlni idaj o nastavené hodnoté.

Nastavené hodnoty je tfeba uloZit do presetu, jinak se po zméné presetu vrati na dfive uloZzenou
hodnotu.
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Dalsi parametry, jako napfiklad pomérna tempa, ping-pongovy efekt, poradi efektll v fetézci, apod. je
mozné editovat stejnym zplsobem, jako je tomu v reZzimu Play. (Vice viz sekce Ovladac Menu)

Poznamka: Vsechny zmény musi byt v presetu uloZeny, jinak se po prepnuti presetu ztrati.

Otdcenim ovladace Menu v tomto reZimu nastavujete parametr Master Mix.

Stisknutim ovladace Menu vyvolate obrazovku rezimu Patch, kterd vam poskytne stejné moznosti
nastaveni, jako je tomu v rezimu Play Mode. (Vice viz ¢ast ReZim Play)

Funkce noZnich prepinaci

Reverb (Bypass) - aktivuje pedal:

e LED kontrolky noznich prepinacl efektd, které jsou ve vybraném presetu aktivni,
sviti

e LED kontrolky prepinaci DelayA a DelayB blikanim indikuji pfislusné tempo

e (islo presetu na displeji je zobrazeno modre

- nebo prepina cely pedal do rezimu bypass:

e viechny efekty jsou pfepnuty do bypass rezimu
e LED kontrolky vSech noZnich pfepinacl jsou zhasnuté
e (islo presetu se na displeji zobrazi bile

DelayB (down) - pfepina pedal na predchozi preset,
- pfidrZenim prochazite mezi presety; jakmile najdete poZadovany preset,
prepinac uvolnéte
- aktivuje pedal, pokud je v bypass rezimu

DelayA (up) - prepina pedal na nasledujici preset,
- pridrzenim prochazite mezi presty; jakmile najdete poZzadovany preset,
prepinac uvolnéte
- aktivuje pedal, pokud je v bypass rezimu

Pokud je zobrazena obrazovka Patch Control Screen (viz nize), vSechny tfi nozni prepinace Ize pouzit
pro aktivaci/vypnuti odpovidajiciho efektu v ramci presetu. Stav téchto efektu je indikovan LED
kontrolkou odpovidajiciho nozniho prepinace a na obrazovce Patch Control (Effect type / OFF).

Stav zapnuto/vypnuto (On/Off) je u jednotlivych efektl u kazdého presetu ukladan samostatné.

Soucasnym stisknutim noZznich prepinaci Reverb + DelayB prepinate mezi obrazovkami pro vybér
(Preset Selection Screen) a ovladani (Patch Control Screen) preset(.

Soucasnym stisknutim noznich prepinact DelayB + DelayA zapnete/opustite rezim Looper.
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Obrazovka pro vybér presett (Preset Selection Screen)

Doba zpozdéni DelayB

Doba zpozdéni DelayA

Patch DL.B:400ms DL.A:859ms )

Cislo presetu

(modfre, je-li efekt aktivni,
bile, je-li pedal v rezimu bypass)

Obrazovka pro vybér presett (Preset Selection Screen)

Typ reverbu

Typ DelayB

Typ DelayA

Pokud je na displeji obrazovka pro vybér presetd, stisknutim ovladace Menu zobrazite nabidku pro

Upravu preset(, tzv. Patch Control Screen. Mezi obrazovkami pro vybér a Upravu presetl mlzZete

prepinat také soucasnym seslapnutim noznich prepinacl Reverb + DelayB.

Je-li obrazovka pro Upravu presetl oteviena, veskeré nozni prepinace a ovladace maji stejnou funkci

jako v rezimu Play Mode (s vyjimkou tapovani tempa). Lze je tedy pouzivat ke stejnému nastaveni

jako v rezimu Play Mode. (Vice viz oddil ReZim Play) NoZni pfepinace Ize nyni pouZzivat k

aktivovani/deaktivaci jednotlivych efektl v rdmci zvoleného presetu.

Cislo presetu

Doba zpozdéni DelayB

Doba zpozdéni DelayA

Efektovy Fetézec

Zobrazuje poradi efektovych
blokd a aktudlni stav
jednotlivych efekta.

PingPong

Pomoci ovladace Menu
mUzete u kazdého delay
efektu v efektovém retézci
aktivovat efekt PingPong.

Ukladani preseti

_TA

DLB:400ms DL.A:859ms )

Looper i Delay A ; Reverb . Delay B

OFF

Analog  Plate  Tri-Mod

PingPong TempoB:OFF TempoA:OFF

Efektovy blok

Kazdy efekt ma sv(j vlastni efektovy
blok, ktery zobrazuje typ efektu, stav a
pozici v ramci efektového fetézce.

Nékteré typy efektd, jako je napf. Mod-
Rev, maji doplrikové parametry, které
Ize nastavit skrze efektovy blok.

Blok vyberete pomoci ovladace Menu.
Vybérem dojde k zobrazeni parametrd.

Delay Tempo

Pomoci ovladace Menu si
mUZete vybrat a nastavit
rytmické ¢lenéni a jeho hodnoty.

e Po uloZeni provedenych zmén v nastaveni presetu stisknéte tlacitko Store.

e Na obrazovce se objevi Cislo presetu.

e Otacenim ovladace Menu vyberte Cislo presetu, do kterého chcete zmény ulozit.

e Opétovnym stisknutim tladitka Store uloZeni potvrdite. Stisknutim tlacitka Home proces
ukladani zrusite.

Poznamka: Drive uloZzend nastaveni ve vybraném presetu budou prepsana.
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ReZzim LOOPER

Ocean Machine Il je vybaven Looperem, ktery hraci poskytuje 120 sekund nahrdvaciho ¢asu, funkci
pridavani novych vrstev (overdubbing), samostatné nastaveni Urovné a plnohodnotné efekty Half
Speed (polovicni rychlost) a Reverse (prevraceni).

Do rezimu Looper vstoupite soucasnym seslapnutim prepinacl DelayB + DelayA.

Cas prehravani tracku

Cislo presetu (PL v rezimu Play)

Hlasitost pfehravani

Prubéh piehravani

Stav: REC / DUB / PLAY / STOP / CLEAR

Halfspeed: OFF Reverse: OFF

NoZni pfepinacde a funkce ovladacu

Ovladac Menu

Otacenim ovladace Menu nastavite hlasitost prehravéni looperu. Nastaveni této Urovné je nezavislé
na parametru Master Mix.

"Half speed Reverse

REC/ PLAY / DUB / STOP / CLEAR (noZni pfepinac Reverb)

e Jedno seslapnuti pro nahravani (Rec), opétovné seslapnuti pro prehravani (Play), dalsi
seSlapnuti pro vrstveni (Dub)...

e Dvojité sesSlapnuti pro Stop (je-li looper v rezimu Play)

e PrFidrzenim vse smaZete (je-li looper v rezimu Stop)

LED kontrolka nozniho prepinace Reverb:
o Nesviti: v looperu neni zadny zaznam (napf. po vymazani)
o Blika pomalu: looper nahrava nebo pfidava novou vrstvu
o Sviti trvale: looper pfehrava
o Blika rychle: looper je zastaven, reZim Stop-Mode

HALF SPEED (noZni prepinac DelayB)

e Zapnuti / vypnuti efektu Half-Speed (poloviéni rychlost)
Je-li efekt polovi¢ni rychlosti aktivni, LED kontrolka noZniho pfepinace sviti a stav efektu je
indikovan na obrazovce.

REVERSE (nozZni pfepinac DelayA)

e Zapnuti / vypnuti efektu Reverse (pfevraceni smycky)
(tento efekt je k dispozici po prvni nahrané smycce)
Je-li efekt prevracené smycky aktivni, LED kontrolka noZniho prepinace sviti a stav efektu je
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indikovan na obrazovce.

Poznamky:

Je-li looper v provozu, souasnym stisknutim noznich prepinaci DelayB a DelayA mUZete prepinat
sem a tam mezi reZimem Looper a stavajicim provoznim rezimem.

Provozni rezim nelze v rezimu Looper ménit (napfiklad prostfednictvim presetu prepinat mezi rezimy
Play a Patch).

Pokud looper prehrdva nahrany zaznam a pedal je v rezimu Play, smycka se bude dale prehravat,
dokonce i kdyzZ jsou vSechny efekty vypnuté. V reZimu Patch se ale pfi prepnuti pedalu do celkového
bypassu (nozni prepinac¢ Reverb) prehravani smycky zatlumi.

Umisténi Looperu

Looper je v signalovém fetézci mozné umistit na rizné pozice. (Vice viz sekce Umisténi efekti v

signdlovém retézci)

e PFi umisténi na zacatku signalového retézce looper bude nahravat (a nasledné prehravat) Cisty
signal pfimo ze vstupu. Tuto moznost lze pouzit pro nahravani Cistého signdlu ndstroje a nasazeni
efektl delay Ci reverb az po nahrani smycky. Tuto , Cistou” nahravku pak mulzete v efektovém
fetézci posunout dale dopredu, takze na smycku budou aplikovany jiné nebo zadné efekty (konec
fetézce).

e Pfi umisténi uprostied signalového fetézce looper zaznamena vsechny efekty, které jsou
aplikovany na signal v pozici pred looperem. Tyto efekty zlstanou ve smycce nahrané stale a
budou slysitelné, i kdyz nahranou smycku v signdlovém retézci pfesunete na jiné misto, a to i kdyz
nasledné viechny efekty pedalu vypnete.

e Pfi umisténi na konec signalového fetézce nahraje looper signal efektl z celého efektového
fetézce.

Nabidka Settings

Pro pristup k obrazovce s nabidkou globalniho nastaveni (Global Settings) stisknéte tlacitko Settings.
Tato nastaveni nejsou ukladdna v ramci presetl a ucinkuji bez ohledu na zvoleny provozni rezim nebo
preset.

e Pro vstup do nabidky nastaveni stisknéte tlacitko Setting.
e Pro ndvrat na hlavni obrazovku (hlavni rozhrani pro rezimy Play Mode nebo Patch Mode)

stisknéte tlacitko Home.
_ F4Paiing  Bypass & Trail

_Exp.  Cabrate  IN&OUT
Global EQ

E
s

¢ Nabidkou prochazite otdcenim ovladace Menu.
e Pro otevreni obrazovky parametru, potvrzen parametru a nastaveni hodnot ovlada¢ Menu
stisknéte.

MGoacr 17




F4 Pairing
Funkci ,,F4 Pairing” pouzijte pro sparovani peddlu Ocean Machine Il s bezdratovym noznim

prepinacem MOOER F4 (neni soucasti vybavy).

Pfepnéte nozni prepinac do rezimu parovani (viz manual bezdratového prepinace) a stisknutim
ovladace Menu aktivujte proces parovani. Po Uspésném spdrovani s ve stejném poli na obrazovce
objevi zelenymi pismeny sdéleni ,F4 paired”.

Po prvnim sparovani se bezdratovy prepinac po zapnuti obou zafizeni pfipoji k OMII automaticky.

Bypass a funkce Trail

Pomoci této obrazovky si zvolte typ bypass rezimu (DSP nebo True bypass).

Poznamka: Pokud je na VSTUPU zapojen pouze konektor LEFT/MONO, ale na VYSTUPU jsou
zapojeny oba konektory LEFT/MONO a RIGHT/MONO, systém automaticky nastavi bypass pedalu na
DSP.

UZivatel si mGZe prepinat mezi DSP a True bypass v pfipadé, kdy jsou zapojeny oba vstupy, nebo
pokud je zapojen jen jeden vstup a jeden vystup.

Typy bypassu

DSP bypass (Digital Signal Processing) vyuZziva pro signal v bypass rezimu vyrovnavaci pamét.
True bypass signal v reZimu bypass nevyrovnava a zajistuje pfimé spojeni mezi vstupem a vystupem.

e Pro vybér pole Bypass poutzijte ovlada¢ Menu.
e Pozadovany typ bypassu (True nebo DSP) vyberte stisknutim ovladace Menu.

Funkce Trails

Funkci Trail je moZné aktivovat pouze tehdy, je-li aktivovan DSP bypass.

Pokud je funkce Trails aktivni, opakovani delay efektl nebo dozvuk reverbu ptirozené doznivaji i po
té, co je prislusny efekt vypnuty. Po vypnuti efektu a jeho doznéni uz se dalsi opakovani nebo dozvuk
negeneruji.

Je-li funkce Trails vypnuta, opakovani delay efektl nebo dozvuk reverbu je zatlumen/pferusen
okamzité pfi vypnuti efektu.

e Pole s funkci Trail oznacte otacenim ovladace Menu.
e Stisknutim ovladace Menu funkci Trail zapnete/vypnete (on/off).

Exp.

Na této strance menu si zvolite parametr, ktery chcete ovladat pomoci externiho expression pedalu.
Zde také nastavite minimalni hodnotu parametru pro pedal v pozici pata dole (tedy pokud nechcete,
aby byla minimalni hodnota nula).
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Setting ) Expression )

Shimmer Decay R.Tone R.Mix
RP1 RP2 TimeB  Tone.B
D.MixB B.P1 B.P2 FBackA Time.A
Tone.A D.MixA A.P1 A.P2 Master Mix

Pre-dly Min Value: 100%

e Otacenim ovladace Menu si zvolte, ktery parametr chcete expression pedalem ovladat.
Toto nastaveni je tzv. globalni, neni mozné jej ménit v rdmci presetu.

e Stisknutim ovladace Menu vybér potvrdite. Zvoleny parametr bude vyznacen cervené.
(Poznamka: P1 a P2 v podnabidce jsou dva skryté parametry v modelu efektu, napfiklad Dist
a Level pro Dist-Verb.)

e Pokud chcete zménit minimalni Uroven (je uvedena v procentech) efektu pro expression
pedal v pozici pata dole, vyberte pole ,,Min Value” ve spodni ¢asti obrazovky.

Calibrate (kalibrace)

Prostfednictvim této obrazovky lze zkalibrovat pripojeny expression peddl. Nasledujte instrukce na
obrazovce.

Pro dosazeni nejlepsich vysledkd pouZijte expression pedal s potenciometr, jehoz maximalni odpor je
10 kQ ~ 50 kQ.
Pro pfipojeni expression pedalu k OMII poutzijte kabel s 6,35mm TRS konektory (stereo).

Expression pedal je tfeba nakalibrovat jen jednou. Rekalibraci je nutné provést pouze pokud chcete
vymeénit expression pedal za jiny.

Pro kalibraci vaseho pedalu:

e Otevrete obrazovku kalibrace (Calibrate) v nabidce nastaveni OMII.
e Slapku expression pedalu nastavte do pozice pata zcela dole.

¢ Na OMill stisknéte ovlada¢ Menu.

e Slapku expression pedalu nastavte do pozice $picka dole.

o Na OMIll stisknéte opét ovlada¢ Menu.

Tim je proces kalibrace dokoncen. Pro navrat na hlavni obrazovku stisknéte tlacitko Home.

IN & OUT (vstup a vystup)

Pomoci této obrazovky nastavite globalni vstupni a vystupni Grovné.

e Mezi nastavenim vstupni (IN) a vystupni (OUT) Grovné prepinate stisknutim ovladace Menu.
e Uroven nastavite otd€enim ovladaée Menu.
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Funkce Merge

Je-li aktivovana funkce Merge, doznivani (opakovani a dozvuky) delay a reverb efekt( se do sebe pfi
zmeéné typu efektu nebo presetu navzajem smisi.

e Funkci Merge zapinate/vypinate stisknutim ovlada¢e Menu.

Global EQ

Ocean Machine Il je vybaven sekci Global EQ, jejiZz nastaveni ovlivni Cisty kytarovy signal i zvuk efekt(.
Tuto globalni/celkovou ekvalizaci Ize zapinat a vypinat. Global EQ je mozné pouZivat pro rychlou
Upravu zvuku za Ucelem prizplsobeni se akustickym podminkam koncertniho mista. Nastaveni Global
EQ neni zavislé na presetech a ovlivni zvuk vsech presetd.

e Otacenim ovladace Menu si zvolte pole On/Off nebo parametr, ktery chcete zménit (modry
ramecek).

e Pro pfistup k nastaveni vybraného parametru stisknéte ovlada¢ Menu (Cerveny rdmecek).

e Otacenim ovladace Menu nastavite hodnotu parametru.

e Nastaveni dokoncite opétovnym stisknutim ovladace Menu (modry ramecek).

150HZ  odB 3dB 0dB OFF
LFREQ BASS MDD TREBLE HFREQ

1. ON/OFF: Zapina nebo vypina funkci Global EQ.

2. L.FREQ: Nastavuje ofez basovych frekvenci.
K dispozici jsou nasledujici moZnosti: OFF, 27 Hz, 47 Hz, 82 Hz, 150 Hz a 270 Hz.
Vychozi nastaveni pro funkci L.FREQ je OFF (vypnuto).

3. EQ: Zatlumeni nebo zesileni basu, stfedt a vysek (BASS, MID nebo) TREBLE v rozsahu +/- 12 dB.
(na 12. hodinach je atlum/zesileni 0 dB).
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4. H.FREQ: Nastavitelny vysokofrekvencni ofez.
K dispozici jsou nasledujici moznosti: OFF, 18 kHz, 12 kHz, 8.2 kHz, 5.6 kHz a 3.9 kHz.
Vychozi nastaveni pro funkci H.FREQ je OFF (vypnuto).

MIDI

Tuto obrazovku pouzijte pro konfiguraci MIDI ovladani.

CHANNEL: Vybér MIDI kanal( 1-16 nebo OMNI.

PC MAP: Mapovani PCH zprav k presetiim za Ucelem mozZnosti ménit presety pomoci zprav typu PC.
CC TABLE: Zobrazuje tabulku zprav typu CC, funkci, kterou ovladaji a odpovidajici rozsah hodnot.

MIDI SYNC: aktivuje / deaktivuje MIDI Clock Sync pro synchronizaci s jinymi zafizenimi
Je-li MIDI SYNC aktivni, Master Tap Tempo peddlu OMII se synchronizuje s tempem pfipojeného MIDI
zafizeni.

Version V117

Reset

Tato funkce provede reset vaseho Ocean Machine Il do tovarniho
nastaveni.

e Pomoci ovladace Menu vyberte moznost YES.
e Stisknutim ovladace Menu spustite tovarni reset. Budete vyzvani k opétovnému stisknuti pro
potvrzeni.

Pro zruSeni procesu tovarniho resetu zvolte moznost NO nebo stisknéte tlacitko Back.

Poznamka: Reset smaze vdmi uloZené presety a navrati je zpét do tovarniho nastaveni.

EXPRESSION PEDAL

e Externi pedal je moZné pouZit k ovladani rliznych parametr( Ocean Machine Il

e Pro pfipojeni expression peddlu ke vstupu EXP na OMII poutZijte kabel s konektory 6,35mm
TRS (stereo).

e Pro dosazZeni nejlepsich vysledkl pouZijte expression pedal s potenciometr, jehoz maximalni
odpor je 10 kQ ~ 50 kQ.

e Parametr, ktery bude expression pedal ovladat, nastavite na obrazovce Exp. V nastaveni
Settings. (Viz sekce Nabidka Settings)

e Pred prvnim pouZitim expression pedal na OMII zkalibrujte. (Vice viz sekce (Calibrate

(kalibrace))

BEZDRATOVY NOZNi PREPINAC

Ocean Machine Il podporuje provoz s bezdratovym noZnim pfepina¢em fady MOOER F4
(prodavano samostatné).

Specifikace baterii a pozadavky na dobijeni naleznete v manudlu nozniho prepinace F4.
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Ocean Machine Il je mozné soucasné pripojit pouze k jednomu bezdratovému noZznimu prepinaci.

¢ Na OMll otevrete nabidku Settings.

e Zapnéte noZni prepinac F4 a pro zapnuti rezimu parovani soucasné seslapnéte a pridrzte
prepinace A a C (LED kontrolky blikaji).

e V nabidce Settings na OMII vyberte pole F4 Pairing a stisknéte ovlada¢ Menu.

e Po UspéSném sparovani se ve stejném poli v nabidce Settings objevi sdéleni , F4 paired”.

Nozni bezdratovy prepinac F4 je mozné pouzit k ovladani nasledujicich funkci:

e NozZni prepinac A ovlada funkci Master Tap Tempo.

e Noini pfepinace B / C provadéji tapovani tempa pro efekty DelayB / DelayA.

e Noini pfepinaé D soucasné zapne/vypne VSECHNY efekty OMII (global bypass).
Toto funguje v rezimech Play i Patch.

V rezimu Patch bude na displeji bezdratového prepinace Cislo presetu, v rezimu Play zde bude
indikace ,,PL".

Pokud jsou na OMII aktivni efekty, LED kontrolka na bezdratovém prepinaci bude blikat v
odpovidajicim tempu.

Ocean Machine Il mlze ptijimat MIDI signaly. Vlastni MIDI pfikazy negeneruje.
Pfichozi MID pfikazy Ize odesilat skrze konektor MIDI TRU a posilat je dale do jinych zafizeni.
Pfichozi zpravy typu Program Change (PC) Ize pouZivat pro vyvolavani preset(. Pfichozi zpravy typu

Control Change (CC) Ize pouzivat pro zapinani/vypinani efektd, ovladani hodnot parametr(, apod.
(Viz tabulka nize).
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Funkce cC Rozsah hodnot Preset Midi program No.

Reverb On/Off 23 0-127 (OFF < 64 < ON) 1A Midi program #1

Reverb type 3 0-8 1B Midi program #2

Pre-Dly 66 127 1C Midi program #3

Decay 47 0-127 2A Midi program #4
0-127 (Low pass: 2 73; 2B Midi program #5

R.Tone 48 Flat: 55-72; High pass: > 2C Midi program #6
54) 3A Midi program #7

R.Mix 49 0-127 3B Midi program #8

R.P1 50 0-127 3C Midi program #9

R.P2 51 0-127 4A Midi program #10

Delay B On/Off 25 0-127 (OFF < 64 < ON) 4B Midi program #11

Delay B Type 9 0-8 4C Midi program #12

Feedback B 59 0-127 5A Midi program #13

Time B 60 0-127 5B Midi program #14

Sweep B 61 0-127 5C Midi program #15

D.Mix B 62 0-127 6A Midi program #16

B.P1 63 0-127 6B Midi program #17

B.P2 64 0-127 6C Midi program #18

Pingpong B 65 0-127 (OFF < 64 < ON) 7A Midi program #19

TempoB 20 0-14 7B Midi program #20

Delay A On/Off 24 0-127 (OFF < 64 < ON) 7C Midi program #21

Delay A Type 12 0-8 8A Midi program #22

Feedback A 52 0-127 8B Midi program #23

Time A 53 0-127 8C Midi program #24

Sweep A 54 0-127

D.Mix A 55 0-127

A.P1 56 0-127

A.P2 57 0-127

Pingpong A 58 0-127 (OFF < 64 < ON)

TempoA 21 0-14

Looper In&Out 26 0-127 (OFF < 64 < ON)

Rec/Dub 27 0-127

Play 28 0-127

Stop 29 0-127

Clear All 30 0-127

HalfSpeed 31 0-127 (OFF < 64 < ON)

Reverse 32 0-127 (OFF < 64 < ON)

Looper Level 45 0-60

Expression 34 0-19

Min Value 35 0-100

Trail On/Off 70 0-127 (OFF < 64 < ON)

EQ On/Off 36 0-127 (OFF < 64 < ON)

L.FREQ 37 0-5

BASS 38 0-24

MID 39 0-24

TREBLE 40 0-24

H.FREQ 41 0-5

Input Level 42 0-100

Output Level 43 0-100

Master Mix 44 0-100

Merge 69 0-127 (OFF < 64 < ON)

R.Freeze 4 0-127 (OFF < 64 < ON)

B.Freeze 5 0-127 (OFF < 64 < ON)

A.Freeze 6 0-127 (OFF < 64 < ON)

TAP Master 71 0-127

TAP A 72 0-127

TAP B 73 0-127
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AKTUALIZACE FIRMWARU

Spole¢nost MOOER ¢as od ¢asu vydd pro pedal Ocean Machine Il novy firmware, ktery bude
obsahovat nové funkce nebo opravy chyb, provedené na zakladé zpétné vazby uZivatel(. Stavajici
verze firmwaru OMII je zobrazena na displeji na strance Reset. (Vice viz kapitola Reset v nabidce
Settings)

Poznamka: Aktualizace firmwaru obnovi vSechna nastaveni a uloZzené predvolby do tovarniho
nastaveni!

Pro dokonceni aktualizace firmwaru budete potfebovat kabel s konektory USB C na USB A.

1. Na oficialnich webovych strankach si v sekci Download Center stdhnéte nejnové;jsi software pro
pedal Ocean Machine Il ( https://www.mooeraudio.com/Downloads.html ) a nainstalujte tuto
aplikaci na vas pocitac.

2. Pocitac propojte s USB portem na OMIl pomoci kabelu s konektory USB-C a USB-A.

3. Od OMII odpojte napdjeci zdroj.
PFi opétovném pfipojeni napajeciho zdroje stisknéte a pridrite ovlada¢ Menu. LED kontrolka
tlacitka Preset rychle zablika, ¢imz indikuje, Ze byl pedal pfepnut do reZimu Firmware Update.

4. Na vaSem pocitaci oteviete nainstalovany software a kliknéte na tlacitko Start.
Proces aktualizace se zobrazi v ukazateli pribéhu. (Pokud pedal neni v rezimu Update Mode,
software zobrazi chybu ptipojeni.)
Ocean Machine Ocean Machine Ocean Machine

Prompt
Update Update

Firmwa 3 sU 1
Not loaded.. 0.00% Loading... 2.00% irmware update succeed

Start . .
—_— —_—

5. Po uspésném provedeni aktualizace se pedal prepne do rezimu Play a je znovu pftipraven k
pouziti.

Upozornéni: Béhem aktualizace neodpojujte USB kabel ani napajeni pedalu. Mohlo by to zpUsobit

neocekdvané chyby.
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SPECIFIKACE

Vstup: 6,35mm (1/4") TS audio konektor, impedance 1 MQ

Vystup: 6,35 mm (1/4") TS audio konektor, impedance 100 Q

Externi expression pedal: TRS zafizeni, impedance 10 kQ ~ 50 kQ

Vzorkovaci frekvence: 44,1 k

Vzorkovaci frekvence: 24 bit

Nap3ijeni 9V napajeci DC adaptér, 500 mA (zaporna polarita na stfedu)

USB: Typ C pro aktualizaci firmwaru

Rozméry: 215 x 127 x 56 mm (DxSxV)

Hmotnost: 1,1kg

PrisluSenstvi: kabel USB-C na USB-A, napajeci adaptér, samolepky, karta s
podpisem

Prohlaseni o odmitnuti odpovédnosti: Aktualizace jednotlivych parametri nebudeme samostatné
oznamovat.
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