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Srodki ostrozno4ci

* NALEZY UWAZNIE PRZECZYTAC PRZED PRZYSTAPIENIEM DO DZIALANIA *

Zasilanie

Prosze podtaczyé wyznaczony zasilacz do gniazda sieciowego o odpowiednim
napieciu. Nalezy pamietac, aby korzystac tylko z zasilacza sieciowego, ktory dostar-
cza 9V DC, 300mA, srodek ujemny.

Nalezy odtaczy¢ zasilacz sieciowy, gdy urzadzenie nie jest uzywane, a takze w cza-
sie burzy.

Podiaczenie innych urzadzen

Nalezy zawsze wytgczy¢ zasilanie tego i wszystkich innych urzadzen przed
podtaczeniem lub odtaczeniem, pomoze to zapobiec awarii i / lub uszkodzeniu in-
nych urzadzen. Nalezy upewnic sie takze, aby wszystkie kable potgczeniowe oraz
przewdd zasilajgcy byty odtgczone przed przeniesieniem urzadzenia.

Lokalizacja
Aby unikng¢ deformaciji, odbarwienia lub innych powaznych uszkodzen nie wolno
wystawia¢ urzadzenia na dziatanie nastepujacych warunkéw:

bezposrednie swiatto stoneczne

zrodta ciepta

pola magnetyczne

ekstremalne temperatury lub wilgotnosé
nadmiernie zakurzone lub zanieczyszczone miejsca
wysoka wilgotnosc¢ lub wilgo¢

silne drgania lub wstrzgsy

Zaklocenia w wyniku kontaktu z innymi urzadzeniami elektrycznymi
Radia i telewizory umieszczone w poblizu urzadzenia mogg powodowac zaktdcenia.
Nalezy uzywa¢ urzagdzenie w odpowiedniej odlegtosci od radia i telewizora.

Czyszczenie

Nalezy czys$ci¢ wytgcznie migkka i suchg szmatka. Jesli jest to konieczne, mozna
lekko zwilzy¢ szmatke. Nie nalezy uzywac¢ do czyszczenia srodkow sciernych, alko-
holu, rozcienczalnikéw do farb, wosku, rozpuszczalnikow, ptynéw czyszczacych lub
chemicznie impregnowanych tkanin do wycierania.

Obstuga urzadzenia

Nie nalezy stosowac¢ nadmiernej sity w celu przetagczania lub regulaciji.

Nie pozwdl, aby do wnetrza urzgdzenia dostat sie papier, metal lub inne przedmioty.
Uwazaj, aby nie upusci¢ urzadzenia i nie naraza¢ go na wstrzasy oraz nadmierne
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Opis funkciji

Tryb
Tryb to stan réznych funkcji kontrolnych.

Modut efektow

Modut efektéw to zbior efektdéw w ramach danej kategorii.

Informacje na temat statusu on/off oraz ustawienia stosowanych parametrow efek-
tow zawarte sg w kazdym module.

Rodzaj efektow
Niektére moduty efektéw maja kilka réznych efektow, ktore okresla sie jako rodzaje
efektow. Mozna wybra¢ na raz tylko jeden z nich.

Sciezka
Sciezka to kombinacja réznych efektéw. Kazdy z tych efektéw okreslany jest jako
modut efektu.

Parametry efektow

Wszystkie rodzaje efektow maja rézne parametry, ktdére mozna regulowac.
Sa to tak zwane parametry efektow lub po prostu parametry.

Parametry zmieniajg dzwigk, jakos¢ brzmienia i intensywnos¢ efektu.

Charakterystyka

wysoka jasnos$¢ wyswietlacza LCD

8 modutéw efektdw i 66 rodzajow efektow

23 brzmienia z 7 legendarnymi symulatorami wzmacniacza
80 fabrycznych sciezek i 80 sciezek uzytkownika

40 rytmow perkusyjnych i 10 rytméw metronomowych
nabijanie tempa

zapetlanie obejmujace 180 sekund

stownik skal i akordéw

zasilacz DC 9V lub bateria AA (X4)

przypisywalny pedat ekspresiji

lekki i niewielki, co utatwia transport

kompaktowy interfejs
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Szybki start

Zasilanie wiaczone

Podtacz kabel zasilacza sieciowego (9V, 300mA, srodek ujemny) do gniazda
[DC 9V]. W przypadku korzystania z baterii podtgczenie kabla gitarowego do
gniazda [Input] wigczy urzadzenie.

(PHONES)

INPUT OUTPUT AUXIN

Wybor sciezki

Ustaw przetgcznik trybu na [PL], wyswietlacz LCD wskazywac¢ bedzie infor-
macje o aktualnym numerze $ciezki. Urzadzenie GE100 posiada 80 fabry-
cznie ustawionych $ciezek i 80 sciezek do modyfikacji przez uzytkownika.
Nacisnij na przetaczniku noznym [PATCH V] lub [PATCH A ], aby je zmieni¢.
(Przytrzymaj przetacznik nozny, aby szybko przetaczaé sciezki).

@ oYM CLER

(1) PATCHNUMBER  (4) RHYTHM SET SPEED
(2) PATCH NAME (5) LOOPER STATUS
(3) PEDAL ASSIGN
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Podczas wyboru $ciezki niektére moduty efektéw na wyswietlaczu ledowym
zostang podswietlone. Oznacza to dokfadnie, ktére modutu efektu zostaty
uzyte w tej Sciezce.

(PL FX DS AMP NS EQ MOD DLY REV R.S sv)

Uwaga: 1. Zmiany Sciezki mozna dokonac rowniez obracajgc pokretto [VALUE].

na stronie 28.

Regulacja poziomu ogélnego

Ustaw przetacznik trybu na [SY], obracaj pokretto [VALUE], aby wybra¢
gtosnos¢ [VOLUME], przycisnij pokretto [VALUE], aby wprowadzi¢ regulacje
poziomu, gtéwny poziom urzadzenia GE100 mozna wyregulowac obracajac
pokretto [VALUE]. Wyswietlacz LCD bedzie wskazywaé aktualny poziom.




Tuner

Wejscie w tryb strojenia
W dowolnym trybie nacisnij jednoczesnie oba przetaczniki nozne [PATCH V]
oraz [PATCHA], aby wej$¢ w tryb strojenia.

@ Strojenie

Zagraj pojedynczo na strunach gitary, podnies lub opus¢ wysokos¢ tonaciji
zgodnie ze wskazéwkami na ekranie. Mozesz wybrac¢ tryb strojenia [BY-
PASS] lub [MUTE]. W wyciszonym trybie strojenia [MUTE] dzwigk nie bedzie
przepuszczany przez wyjscie urzadzenia GE100. Do strojenia gitary mozesz
wybra¢ warto$¢ od 435Hz~445Hz.

@ Wyjscie z trybu strojenia
Jesli zakonczytes strojenie, nacisnij jednoczesnie oba przetaczniki nozne
[PATCH V] oraz [PATCH A ], aby zakonczy¢ tryb strojenia. Urzadzenie GE100
przywréci swoéj poprzedni status.
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Zastosowanie efektow

Multi-efekt gitarowy GE100 posiada tacznie 8 modutow efektow oraz 66 rodzajoéw
efektdw, moze on zaoferowac do 8 efektdw jednoczesnie.

Kazdy modut efektu posiada kilka roznych rodzajow efektow, tylko jeden rodzaj
efektu moze zosta¢ wybrany naraz dla danego modutu. Wszystkie rodzaje efektéw
majg rézne parametry, ktére mozna wyregulowac¢, parametry zmieniajg brzmienie
oraz intensywnos¢ efektéw.

@ Wybor modutu efektu
Ustaw przetacznik trybu na modut efektu, ktéry chcesz edytowac, farncuch
efektow zostat przedstawiony ponizej:

Modules
( A

Wybor rodzaju efektu

Przytrzymaj i obro¢ pokretto [VALUE], aby zmieni¢ rodzaj efektu / parametru
do przodu (zgodnie z ruchem wskazéwek zegara) lub do tytu (przeciwnie
do ruchu wskazéwek zegara), obré¢ pokretto [VALUE], aby ustawi¢ nowa
warto$¢ rodzaju efektu lub parametru.
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Wiaczenie / Pomijanie modutu efektow

Podczas dostosowania efektu nacisnij przetagcznik nozny [PATCH A], aby
oming¢ dany efekt, na wyswietlaczu pojawi si¢ symbol [OFF] i modut zostanie
wytgczony. Ponowne nacisnigcie przetgcznika [PATCH A] spowoduje powrdt
ustawien do poprzedniego stanu.

Mozesz zapisywac edytowane brzmienia w $ciezkach uzytkownika i wykorzystywaé
je w przysztosci.

1.
2.

3.

W dowolnym trybie nacisnij przycisk [SAVE] na panelu przyciskéw funkcyjnych.
Obré¢ pokretto [VALUE], aby wybra¢ litery od [A~Z] oraz numery od [0~9] lub
miejsce wskazane przez [m] na wyswietlaczu LCD.

Nacisnij ponownie pokretto [VALUE], aby zapisa¢ ustawienia.

Po zakonczeniu edycji nazwy $ciezki, nacisnij przycisk [SAVE], a $ciezka
zostanie zapisana.

Aby anulowaé proces zapisu, ustaw pokretto trybu na inng pozycje, wéwczas
$ciezka nie zostanie zapisana.

Mozna zapisywac jedynie dzwieki w $ciezkach uzytkownika od 1~80, nie moga
by¢ one zapisane w $ciezkach zaprogramowanych fabrycznie.
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Instrukcje panelowe
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PRZELACZNIK TRYBU: Przetgcza pomiedzy wszystkimi trybami dziatania

urzadzenia GE100.

POKRETLO VALUE Z PRZYCISKIEM ENTER: Wybiera rodzaje efek-
téw lub zmienia wartosci parametréw.

WYSWIETLACZ LCD: Wskazuje numer $ciezki i inne informacije dotyczace

dziatania urzadzenia.
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PRZELACZNIK NOZNY SCIEZEK [V]: Wybiera $ciezki (malejaco),
rozpoczyna / odtwarza nagrywanie petli / dogrywanie oraz inne funkcje.

PRZELACZNIK NOZNY SCIEZEK [A]: Wybiera $ciezki (rosngco), zat-
rzymuje / usuwa petle oraz inne funkcje.

PEDAL EKSPRESJI: Reguluje gtosnos¢ lub inne okreslone parametry
efektow.

DIODA LEDOWA PEDALU EKSPRESJI: Wskazuje na status pedatu
ekspresiji.

DIODA LEDOWA WYSWIETLACZA TRYBU: Wskazuje na aktualny
tryb. Jezeli wybierze sige okreslony modut efektu, to zaswieci sie odpowiednia
dla niego dioda ledowa wyswietlacza trybu.

PRZYCISKI FUNKCYJNE: Pozwalajg na dostep do réznych funkgciji

urzadzenia GE100.
Nazwa Funkcja
[SAVE] Zapisuje edytowany efekt w Sciezce uzytkownika

[PEDAL] Dostosowuje ustawienia pedatu

[RHYTHM] | Aktywuje perkusje lub metronom

[LESSON] | Wprowadza stownik skal i akordd

[TAP] Nabija tempo perkusiji lub efekt op6znienia

[LOOP] Wprowadza tryb zapetlania

GNIAZDO WEJSCIOWE: s-calowe gniazdo mono audio, do podtaczenia
gitary lub innych instrumentow.

GNIAZDO WYJSCIOWE [SLUCHAWKOWE]: "4-calowe gniazdo stereo
audio, do podtaczenia wzmacniacza, mozna takze podtaczy¢ stuchawki ste-
reofoniczne.

DODATKOWE GNIAZDO WEJSCIOWE: Uzywane do podtgczenia odt-
warzacza audio.

WEJSCIE DC 9V: Do podigczenia zasilania nalezy uzywaé 9-voltowego
pradu statego regulowanego przez zasilacz sieciowy, ja wtyczki jest dodatnia
na zewnatrz i ujemna w srodku).

POJEMNIK NA BATERIE: Do dziatania baterii (AA/LR6 x 4).
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Podtgczenie innych urzadzen

odtwarzacz | audio

zasilacz |sieciowy

wzmacniacz gitarowy

zestaw stuchawkowy

Dziatanie baterii

1. Wytacz urzadzenie GE 100 i otwérz pojemnik na baterie w dolnej czesci.
2. Wt6z baterie 4 AA/LR6 i zamknij pojemnik.

4 baterie (typu AA LR6)

CL: I | Y C
e e

Nacis$nij zasuwke i podnie$ przykrywke.

OPAEA ¢ E
==y w— @ I 1o
\/ ol b b®

Zasuwka

Uwaga: Jesli baterie wyczerpujq sie, wyswietlacz pokaze symbol R aby wskazaé na te sytuacje.
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Pedat ekspres

@ Regulacja glosnosci
Jesli dioda ledowa [EXP. PEDAL] nie $wieci sie, pedat ekspresji bedzie dziata¢
jako pedat gtosnosci.

@ Regulacja efektow
Jezeli dioda ledowa [EXP. PEDAL] $wieci sie, pedat ekspresji bedzie
regulowaé parametry efektu, ktéry zostat ustanowiony w ustawieniach PE-
DAL.

@ Efekty pedatu
Nacisnij przycisk funkcyjny [PEDAL], na wyswietlaczu LCD pojawi sie regulo-
wany efekt pedatu ekspresiji.
Istnieje 6 roznych parametrow, ktdre moga by¢ regulowane przez pedat:

Rodzaj efektu Regulowany parametr
efekt WAH czestotliwos¢ srodkowa
oktawa wyzej wysokos¢
oktawa nizej wysokos¢
wzmocnienie wzmochienie
efekt modulacyjny gtebokosé
pogtos opadanie

Obro¢ pokretto [VALUE] oraz nacisnij je, aby wybra¢ jeden rodzaj regulowanego
efektu, pedat ekspresji bedzie regulowat odpowiadajgcy mu parametr.

Uwaga: Ustawienie pedatu moze zostaé zachowane w Sciezce uzytkownika.

Tryb przetaczania regulacji

(Regulacja gtosnosci - efektu)

Nacisnij do konca pedat ekspresji, aby przetaczy¢
tryb regulacji z regulacji gtosnosci na regulacje
parametrow efektow, a wowczas dioda ledowa [EXP.

PEDAL] zaswieci sie. Mozna réwniez przetaczy¢ ten

tryb z regulacji parametrow efektéw na regulacje

gtosnosci, w tym przypadku dioda [EXP.PEDAL] Push strongly, so that pedal
zostanie wyfaczona. touches here
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Czutos$¢ pedatu ekspresji urzadzenia GE100 moze zostaé zresetowana w
razie koniecznosci. Jezeli zmiana efektu wydaje sie by¢ niewystarczajgca po-
dczas naciskania pedatu, gtosnosc¢ / brzmienie zmienia sie nadmiernie, nawet
gdy pedat jest wciskany lekko, lub w przypadku gdy trudno jest przetaczyé
tryb pedatu, wyreguluj pedat zgodnie z ponizszymi instrukcjami:

Ustaw przetacznik trybu na [SY] i wybierz [PEDAL], nacisnij pokretto [VALUE],
aby uruchomi¢ reset pedatu.

A. Podnies catkowicie pedat ekspresiji i nacisnij pokretto [VALUE], aby
ustawi¢ i zapisa¢ minimalng pozycje.

B. Nacisnij do konca pedat ekspresji, a nastepnie wcisnij pokretto [VALUE],
aby ustawi¢ i zapisa¢ maksymalng pozycje.

C. Mocno docisénij pedat ekspresji i wcisnij ponownie pokretto [VALUE], to
zakonczy reset pedatu, a urzadzenie GE100 powrdci do trybu [SY].

%*%%ﬂ

Podnies catkowicie Nacis$nij catkowicie Naci$nij mocno, tak aby pedat
dotknat do tego miejsca.

Uwaga: Jezeli odleglos¢ pomigdzy pozycjg minimalng i maksymalng jest zbyt bliska, resetowanie
pedatu nie zostanie ukornczone.




Funkcja nabijania tempa

@ Przycisk [TAP] na przednim panelu posiada dwie funkcje:
1. Ustawienie czasu efektu opdznienia, dioda ledowa zacznie mruga¢ na
pomaranczowo.
2. Ustawienie predkosci wzorcéw rytmicznych, dioda ledowa zacznie mrugac
na niebiesko. Aby ustawi¢ tempo, wcisnij dwa razy przycisk [TAP] z pozadana
predkoscia.

Ustawienia rytmu

@ Aby przejs¢ do trybu ustawienia rytmu, nalezy obréci¢ pokretto [MODE] na
tryb [R.S.].

@ Obracajac pokretto [VALUE], wybierzesz perkusje [DRUM] lub metronom
[METRONOME].

1. Wzorce rytmiczne: Urzadzenie GE 100 posiada 40 wzorcéw rytmicznych
dla perkusiji i 10 dla metronomu. Obré¢ pokretto [VALUE], aby wybraé jeden
Z nich.

2. Predkos$¢ rytmu: Ten parametr reguluje predkos¢ wzorcodw rytmicznych.

3. Gtosnos¢: Ten parametr reguluje ogolny poziom gtosnosci wzorcow rytmi-
cznych.

Uwaga: 1. Predkosc rytmu mozna wyregulowac za pomocq funkcji nabijania tempa.
2. Szczegolowe wzorce rytmiczne dla perkusji oraz metronomu mozna znalezé
na liscie rytmow znajdujqcej sie na stronie 30.
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Funkcje zapetlacza

&

Trybu wprowadzenia zapetlania
Nacisnij przycisk [LOOP] na panelu funkccyjnym, aby wprowadzi¢ tryb
zapetlania.

Nagrywanie petli

Gdy jest sie w trybie zapetlania, nalezy nacisngc¢ jeden raz przetacznik nozny
[PATCH ¥] [PLAY/RECORD], aby rozpocza¢ nagrywanie, na wyswietlaczu
LCD pojawi sie [REC].

Podczas pierwszego nagrywania nacisnij ponownie przetacznik nozny
[PATCH ¥] [PLAY/RECORD], aby ustawi¢ koniec petli, nagrywanie zatrzyma
sie i rozpocznie sig odtwarzanie petli.

Uwaga: Maksymalny czas nagrywania wynosi 180 sekund, koniec petli bedzie ustawiony

o

natychmiast po tym, gdy czas nagrania osiggnie 180 sekund.

Dogrywanie
Gdy petla jest juz nagrana, a jednoczesnie w trybie odtwarzania, nacisnij
przetacznik nozny [PATCH Y ]/[PLAY/RECORD], aby rozpocza¢ dogrywanie.

W trakcie dogrywania nacisnigcie przetacznika noznego [PATCH Y ]/[PLAY/
RECORD] zatrzyma nagrywanie i rozpocznie odtwarzanie wszystkich zapi-
sanych warstw, po ponownym nacisnieciu przetgcznika [PATCH VY ]/[PLAY/
RECORD] zostanie nagrana kolejna warstwa.

Proces ten moze by¢ powtarzany wielokrotnie, nie ma ograniczen w ilosci
niezaleznych warstw.

Uwaga: Gdy czas dogrywania wykracza poza diugosé petli, nowe dogrywanie rozpocznie si¢

o

automatycznie od poczqtku petli.

Start / Stop petli

Gdy petla jest w stanie zatrzymania, nacisnij przetagcznik nozny [PATCH V],
aby uruchomi¢ petle (jesli nie ma w petli zadnych danych, odtwarzanie nie
moze zosta¢ wykonane).

Gdy petla jest odtwarzana, nacisnij przycisk nozny [PATCH A], aby zatrzymaé
odtwarzanie.

Podczas nagrywania nacisnij przycisk [PATCH A], aby zatrzymac¢ nagrywanie,
nacisnij przycisk [PATCH V], aby rozpocza¢ odtwarzanie.
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Funkcje zapetlacza

Trybu wprowadzenia zapetlania
Jesli chcesz usuna¢ petle, nacisnij i przytrzymaj przycisk nozny [PATCHA]
przez 2 sekundy, wszystkie dane zapetlenia zostang usuniete.

Nagrywanie petli

Jesli jestes w trybie zapetlania, nacisnij przycisk [LOOP] na panelu przycis-
kéw funkcyjnych, sprawi to, ze urzadzenie GE100 powrdci do poprzedniego
stanu.

Nagrywanie petli

W trybie zapetlania mozna wybrac¢ $ciezki jak i dostosowac efekty. Ustaw

przetacznik trybu na tryb [PL] i wybierz $ciezke przy pomocy pokretta [VA-
LUE]. Status trybu zapetlania bedzie wskazany na wyswietlaczu trybu [PL].

Uwaga: 1. Przy wyborze Sciezki lub dostosowaniu efektow w trybie zapetlania wszelkie
dziatania funkcji zapetlania spowodujg wyswietlenie trybu [PL], aby wskaza¢ od razu
aktualny status petli.
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Urzadzenie GE 100 posiada funkcje nauki, ktéra obejmuje 192 skale oraz 216
akordow i umozliwia rowniez uzyskanie dostepu do zawartej biblioteki.

Trybu wprowadzenia zapetlania
Nacisnij przycisk [LOOP] na panelu funkccyjnym, aby wprowadzi¢ tryb
zapetlania.

CHORD LESSOHN
MiD b

. MoD

Ionidn

P HE R[]

Zakonczenie nauki skal i akordow
Wocisnij ponownie przycisk [LESSON] na panelu funkcyjnym, urzadzenie GE
100 powrdci do swego poprzedniego stanu.
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Przywrocenie ustawien fabrycznych

Funkcja przywracania ustawien fabrycznych zainicjuje ponownie wszystkie
ustawienia urzgdzenia GE100 (wszystkie zapisane presety zostang utracone).
Aby przywrdci¢ ustawienia fabryczne, wykonaj nastepujace czynnosci:

A. Obrd¢ przetacznik trybu na [SY], aby wprowadzi¢ ustawienia systemowe.
B. Obroé¢ pokretto [VALUE], aby wybra¢ opcje [RESET], nacisnij pokretto
VALUE], aby wej$¢, nacisnij przycisk [YES], aby wyzerowaé wszystkie
ustawienia, nacisnij przycisk [NO], jesli chcesz powrdci¢ do trybu ustawien
systemowych.

RRE Y0U SURE TO RESTORE

Uwaga: 1. Jezeli chcesz anulowac przywracanie ustawien fabrycznych zanim zostanie ono w
petni wykonane, nalezy ustawic przetqcznik trybu na inng lokalizacje, wowczas proces
zostanie anulowany.

2. Przywracanie ustawien fabrycznych wyzeruje wszystkie Sciezki uzytkownika,
wszystkie zapisane dzwigki zostanq utracone.
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Reset pedatu ekspresji
Prosze odnies$¢ sie do punktu 5 na stronie numer 13 niniejszej instrukcji.

Poziom ogodlny
Ogdlny poziom reguluje catosciowo poziom wyjsciowy urzadzenia GE100.
Aby wyregulowac¢ poziom ogdélny, wykonaj nastepujace czynnosci:

A. Przekre¢ przetgcznik trybu na pozycije [SY], aby wej$¢ do trybu ustawien
systemowych.

B. Przekre¢ pokretto [VALUE], aby wybra¢ gtosnos¢ [VOLUME], nacisnij
pokretto [VALUE].

C. Przekre¢ ponownie pokretto [VALUE], aby wybra¢ zgdang wartos¢ dla
poziomu ogdlnego urzadzenia GE 100.

Jasnosé wyswietlacza
Funkcja jasnosci wyswietlacza reguluje jasno$¢ ekranu urzadzenia GE100.
Aby dostosowac jasno$¢ wyswietlacza LCD, wykonaj nastepujace czynnosci:

A. Przekre¢ przetgcznik trybu na pozycije [SY], aby wejs¢ do trybu ustawien
systemowych.

B. Przekre¢ pokretto [VALUE] i wybierz [LCD B.], a nastepnie nacisnij
pokretto [VALUE].

C. Przekre¢ ponownie pokretto [VALUE], aby wybra¢ jasnos$¢ wyswietlacza.




Ustawienie trybu wyjsciowego
Mozesz wybra¢ rodzaj wyjscia. Aby tego dokonag, zastosuj sie do
ponizszych wskazéwek:

A. Przekre¢ przetacznik trybu na pozycje [SY], aby wej$¢ do trybu ustawien
systemowych.

B. Przekre¢ pokretto [VALUE] i wybierz [OUTPUT], nastepnie nacisnij
[VALUE].

Mozesz wybra¢ sposrod opcji:

1. [LINE OUT]: Potaczenie z urzgdzeniami takimi jak mikser lub interfejs
audio.

2. [TO AMP]: Potfgczenie ze wzmacniaczem gitarowym.

Ustawienie trybu wyswietlania
Mozesz wybrac¢ jeden z dwdch réznych trybdw wyswietlania. Aby to zrobi¢,
postepuj zgodnie z ponizszymi instrukcjami:

A. Przekre¢ przetgcznik trybu na pozycije [SY], aby wej$¢ do trybu ustawien
systemowych.

B. Przekre¢ pokretto [VALUE] i wybierz [LCD M.], naci$nij pokretto [VALUE].

Mozesz wybra¢ sposrdod opcji: wyswietlacz prawdziwy [POSITIVE DISPLAY]
oraz wyswietlacz odwrécony [INVERT DISPLAY].
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Opis efektow

Instrukcje ogodlne

tancuch efektow

Modules N\

Urzadzenie GE 100 posiada 8 modutéw efektow, 66 rodzajow efektéw i moze
zaoferowaé do 8 efektéw jednoczesnie.

Kazdy modut efektu ma kilka ré6znych rodzajéw efektow, tylko jeden rodzaj efektu
moze by¢ wybrany naraz dla danego modutu.

Przy wyborze Sciezki bedg pods$wietlone niektére moduty efektéw na wyswietlaczu
trybu. Wskazuje to na to, jakie doktadnie moduty efektéw sg zastosowane w danej
Sciezce. Wszystkie rodzaje efektdw majg rozne parametry, ktére mozna regulowacg;
parametry te zmieniajg brzmienie i intensywnos¢ efektu.

Opis modulow / rodzajow / parametrow efektow

Modut FX
Nazwa efektu Opisefektu
Efekt ten uzywany jest w celu kontroli dynamiki sygnatu, ogranicza
Compressor on wartosci szczytowe na wysokim poziomie i zwieksza wartosci
szczytowe na niskim poziomie.
Pure Boost Efekt ten tworzy dzwiek typowy dla urzadzenia Pure Boost firmy
Mooer.
E.L. Flanger Efekt ten symuluje dzwiek podobny do samolotu odrzutowego.
Tremolo Efekt ten tworzy cykliczng zmiane gtosnosci.
Efekt ten tworzy dzwiek z przesunieciem fazy, co nadaje mu charak-
Phaser L )
ter wirujacy i obrotowy.
Efekt ten zmienia brzmienie typu wah (tzw. kaczka) poprzez kotysanie
Pedal Wah & . . . A
pedatu ekspresji. Pozycja pedatu reguluje czestotliwos¢ srodkowa.
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Opis efektow

Auto Monkey

Efekt ten zmienia automatycznie dZzwiek, bez regulacji pedatu eks-
presiji, jak w standardowym efekcie wah-wah.

Efekt ten zmienia dZzwiek typu wah zgodnie z intensywnoscia

Touch Wah L
wejsciowa.
Slow Engine Efekt ten wycina etap ataku i produkuje brzmienie skrzypiec.
Drop Bit Efekt ten zapewnia szeroki zakres szybkosci prébkowania / redukcji

gtebokosci.

& Ten symbol oznacza, ze parametr moze by¢ regulowany przez pedat ekspresiji,
jezeli w module PEDAL zostato wybrane odpowiednie ustawienie.

Modut DS (zaktocenia)

Nazwa typu

Opis efektu

Flex Boost &

Efekt ten tworzy dzwiek typowy dla urzadzenia Flex Boost firmy Moo-
er. Wartos¢ parametru reguluje wzmocnienie.

Preamp OD &

Efekt ten tworzy dzwigk typowy dla urzgdzenia DOD® Overdrive
Preamp/250. * Warto$¢ parametru reguluje wzmocnienie.

Tube Drive &

Efekt ten tworzy dzwigk typowy dla urzadzenia Ibanez® TS9 (TUBE
SCREAMER®). *

Juicer Drive &

Efekt ten tworzy dzwigk podobny do Neil Zaza Signature firmy Mooer,
wJuicer”. Warto$¢ parametru reguluje wzmocnienie.

Vintage OD &

Efekt ten tworzy dzwigk typowy dla urzadzenia BOSS® OD-1 (Over
Drive). * Warto$¢ parametru reguluje wzmocnienie.

Super Drive &

Efekt ten tworzy dzwigk typowy dla urzadzenia BOSS® SD-1 (SUPER
OverDrive). * Warto$¢ parametru reguluje wzmocnienie.

Blink Drive &

Efekt ten tworzy dzwiek typowy dla urzadzenia Voodoo Lab ® Spark-
le Drive. * Warto$¢ parametru reguluje wzmocnienie.

Split Drive &

Efekt ten tworzy ciepty i stodki dzwiek typu overdrive.
Warto$¢ parametru reguluje wzmocnienie.

Efekt ten tworzy dzwigk typu overdrive ze specjalnym zakresem

Modern OD & Srednich tonow. Wartos¢ parametru reguluje wzmocnienie.
S\Wi i ™ ™ *
Classic OD &= Efekt tleln tworzy dzwiek t)_/powy dla u_rza_dzenla ProCo™ The Rat™.
Warto$¢ parametru reguluje wzmocnienie.
. . Efekt ten tworzy dzwiek typowy dla urzadzenia BOSS® DS-1 (Distor-
Distortion &| N 2 . ..
tion). * Warto$¢ parametru reguluje wzmocnienie.
Efekt ten tworzy dzwiek typowy dla urzgdzenia Danelectro® DD1 Fab
FabDS & N o . L
Tone. * Warto$¢ parametru reguluje wzmocnienie.
Efekt ten produkuje dzwiek jak u wzmacniacza z dwoma gtosnikami o
Modern DS & | duzym wzmocnieniu brzmienia. Warto$é parametru reguluje wzmoc-

nienie.
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Opis efektow

Efekt ten tworzy dzwiek typowy dla urzadzenia Electro-Harmonix®

PiFuzz & Big Muff Pi®. * Warto$¢ parametru reguluje wzmocnienie.

Efekt ten tworzy dzwiek typowy dla urzadzenia Dallas-Arbiter FUZZ-

Face Fuzz & FACE™. * Warto$¢ parametru reguluje wzmocnienie.

Efekt ten tworzy dzwiek typowy dla urzadzenia Colorsound Toneben-

Bend Fuzz & . e . .
der. * Warto$¢ parametru reguluje wzmocnienie.

Efekt ten tworzy dzwiek typowy dla urzadzenia Electro-Harmonix®

Hog Fuzz & Hog’s Foot. * Warto$¢ parametru reguluje wzmocnienie.

Efekt ten tworzy potezne brzmienie typu fuzz.

Modern Fuzz & py ) S
Wartos¢ parametru reguluje wzmocnienie.

Efekt ten tworzy dzwiek typowy dla urzgdzenia BOSS® MT-2 (Metal

Metal Land &= Zone). * Warto$¢ parametru reguluje wzmocnienie.

Efekt ten tworzy dzwigk typowy dla urzadzenia Ibanez® SM-7

Metal Club & (Smash Box). * Warto$¢ parametru reguluje wzmocnienie.

Efekt ten tworzy intensywny dzwigk typu distortion.

Metal Man & - . A
Wartos¢ parametru reguluje wzmocnienie.

Efekt ten symuluje wtasciwosci brzmienia prawdziwej gitary akusty-

Acoustic A .
cznej.

Efekt ten symuluje wtasciwosci brzmienia prawdziwej gitary akusty-

Acoustic B )
cznej.

*Wspomniani na liscie producenci i nazwy produktéw to znaki handlowe lub zarejestrowane
znaki handlowe odpowiednich wtascicieli, znaki handlowe uzywane sa po to, by zidentyfikowaé
charakter brzmienia niektérych efektéw.

Modut AMP (symulacja wzmacniacza)

Nazwa typu Opis efektu

F.Clean Symuluje dZzwiek typowy dla urzadzenia Fender® Twin Reverb®. *
Jazz Clean Symuluje dzwiek typowy dla urzadzenia Roland® JC-120®. *
Bassman Symuluje dzwiek typowy dla urzadzenia Fender® Bassman®. *
British 30 Symuluje dzwigk typowy dla urzadzenia VOX® AC-30®. *

British 800 Symuluje dzwigk typowy dla urzadzenia Marshall® JCM800®. *

Symuluje dzwiek typowy dla urzadzenia Mesa Boogie® Lonestar

USA Star special®. *

USA Black Symuluje dZzwiek typowy dla urzadzenia Mesa Boogie® Mark V®. *
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Opis efektow

Modut NS (bramka szumow)

Nazwa typu

Opis efektu

Noise Gate

Efekt ten redukuje sygnat, ktory przekracza ustawienie progowe.

Modut EQ (korektor)

Nazwa typu

Opis efektu

160 Reguluje nizsze pasma korektora, czestotliwo$¢ gtéwna wynosi 160 Hz.
800 Reguluje $rednie pasma korektora, czestotliwos¢ gtéwna wynosi 800 Hz.
3.2K Reguluje wyzsze pasma korektora, czestotliwosé gtéwna wynosi 3.2k Hz.

Modut AMP (symulacja wzmacniacza)

Nazwa typu

Opis efektu

Efekt ten tworzy piekny, wymiarowy dzwiek. Warto$¢ parametru

Chorus & reguluje gfebokosc.
Flanger & Efekt tlen tworzy f’aIIUchq i zmienna nastrojowos$c¢. Wartos¢ parametru
reguluje gfebokosc.
T Flanger & Efekt ten pro.duku1e |nny’ r’odzaj brzmienia typu flanger,. Wartos¢ para-
metru reguluje gfebokosc.
Phaser = Efekt ten tworzy dzwigk pulsujgcy. Wartos¢ parametru reguluje

gfebokosc.

Step Phaser &

Efekt ten produkuje bardziej radykalny efekt typu phaser z gtebszym
pulsowaniem. Wartos¢ parametru reguluje gfebokos¢.

Tremolo &

Efekt ten wptywa cyklicznie na gtosnos¢ sygnatu. Warto$¢ parametru
reguluje gfebokos¢.

Efekt ten wptywa cyklicznie na wysokos¢ sygnatu. Wartos¢ parametru

Pitch & reguluje gfebokos¢ lub stopien.
Vibrato 2= Efekt tlen produku’](? intensywne brzmienie vibrato. Warto$¢ parametru
reguluje gfebokos¢.
. Efekt ten produkuje rozlegte brzmienie typu filter. Warto$¢ parametru
Filter &> : .-
reguluje gtebokosé.
Ring Mod 2 Efekt tfep produkuje dzw@(, ktory brzEn’| niczym bijacy dzwon.
Wartos¢ parametru reguluje gfebokosé.
Stutter > Efekt ten rytmicznie wycina dzwigki, podobnie jak w urzadzeniu typu

killswitch. Warto$¢ parametru reguluje gtebokosé.
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Opis efektow

Modut DLY (opOznienie)

Nazwa typu Opis efektu
Digital Powtarza sygnat bez specjalnego przetwarzania, tworzy najczystszy
9 dzwiek opoznienia.
Analo Symuluje analogowe opdznienie, produkuje ciepte, klasyczne
9 opdznienie.
Dvnamic Dynamiczne op6znienie, dzwiek opdzniajacy jest niski podczas gra-
Y nia, ale wzrasta po zaprzestaniu grania.
Tape Echo SymuIUJe echo tasmowe, odtwarzajac jego charakterystyczne brzmi-
enie.
Echo Symuluje rzeczywiste echo, autentyczne i naturalne brzmienie
opdznienia.
Reverse Symuluje efekt tasmy odtwarzanej odwrotnie.

Modut REV (pogftos)

Nazwa typu Opis efektu

Symuluje akustyke pokoju.

Room & Wartos$¢ parametru reguluje opadanie pogtosu.
Symuluje akustyke hali koncertowej.
Hall & o ) .
Wartos¢ parametru reguluje opadanie pogtosu.
Church &= SymuIEJJ’e akustyke duzegq kosmoia.'
Wartos¢ parametru reguluje opadanie pogtosu.
Plate 2 Sme|EJJ’e pogtos ptytowy. . )
Wartos¢ parametru reguluje opadanie pogtosu.
Mod = Dodaje efekt chorus do pogtosu hali.

Wartos$¢ parametru reguluje opadanie pogtosu.

Podobny do pogtosu ptytowego, ale efekt uzyskiwany jest poprzez
Spring & | drgania sprezyny, czego wynikiem jest bardzo charakterystyczny
dzwiek. Wartos¢ parametru reguluje opadanie pogtosu.

Dodaje efekt tremolo do efektu pogtosu.

Treverb & Wartos¢ parametru reguluje opadanie pogtosu.
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Dane techniczne

llo$é modutéw efektow:

llo$¢ rodzajow efektow:

llos¢ sciezek skonfigurowanych fabrycznie:
llos¢ $ciezek uzytkownika:

WEJSCIE typu jack:

WYJSCIE typu jack [SLUCHAWKI]:

Wymagania dotyczace zasilania:

Wymiary:

Waga:

Akcesoria:

8 modutéw (maks. 8 jednoczesnych modutéw)
66 rodzajow

80 Sciezek

80 Sciezek

Ya-calowe gniazdo mono audio

Ya-calowe gniazdo stereo audio
(gniazdo liniowe / gniazdo stuchawkowe)

zasilacz sieciowy 9V DC, 300mA
(wtyczka z ujemnym $rodkiem)

140mm (gtebokos¢€) x 230mm (szerokos$E) x
60mm (wysokos¢)

730g (bez baterii)

instrukcja obstugi, zasilacz sieciowy 9V DC

* ZastrzeZenie: Do niniejszej instrukcji obstugi nie zostang wprowadzone poprawki dotyczgce

aktualizacji specyfikacji.
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Rozwigzywanie problemow

Nie mozna wiaczy¢ zasilania

Sprawdz podtgczenie zasilania.

—————— Upewnij sie, czy zasilanie jest podfgczone prawidfowo. Sprawdz zasilacz.
—————— Upewnij sie, czy rodzaj zasilacza to DC 9V / 300mA / z ujemnym $rodkiem.

W przypadku korzystania z baterii sprawdz, czy kabel zostat catkowicie wtozony do
gniazda wejsciowego.

W przypadku korzystania z baterii, nalezy sprawdzi¢ baterie, jak niski jest jej poziom,
czy tez zerowy?

------ Upewnij sie, czy bateria jest sprawna i czy gniazdo wejsciowe pofgczone jest
Z kablem audio.

Brak dzwieku lub niski poziom glosnosci

Sprawdz podtaczenie kabli.

—————— Upewnij sie, czy wszystkie kable sg dobrze podifgczone.

Sprawdz przetgcznik on/off mikrofonu i ustawienia gtosnosci wzmacniacza.
—————— Upewnij sie, czy gtosnos¢ kazdego urzagdzenia jest ustawiona na odpo
wiednim poziomie.

Sprawdz poziom ogdlny w ustawieniach systemu.

—————— Upewnij sie, czy poziom ogdiny ustawiony jest na odpowiednim poziomie.

Wysoki poziom hatasu

Sprawdz zasilacz.

—————— Upewnij sie, czy rodzaj zasilacza to DC 9V / 300mA / z ujemnym S$rodkiem.
Sprawdz kable

—————— Upewnij sie, czy kable zostaly dobrze podigczone i czy nie ma problemdw z
jakoscia.
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Dodatek

Lista sciezek

Numer Nazwa Przypisana Numer Nazwa Przypisana
Sciezki Sciezki funkcja pedatu Sciezki Sciezki funkcja pedatu
PO1 DYN CLEAN pogtos P21 METAL RHYTHM wzmochnienie
P02 MODERN DRIVE wzmocnienie P22 METAL LEAD wzmocnienie
P03 WAH SOLO efekt wah p23 SgLLJgEIR modulacja

P04 - | CLEAN PHASER modulacja
P24 CLEAN START efekt wah
P05 BLUES wzmocnienie
P25 BLUES ROCK wzmocnienie
P06 FLYING modulacja
CHORUS ulacy P26 ACDC DRIVE wzmocnienie
P07 MODERN METAL wzmocnienie po7 TREMOLO modulacia
CLEAN
TALKING
P08 pogtos
CHORUS PANTERA -
P28 METAL wzmocnienie
P09 JUMP pogtos
P29 TOUCH DRIVE wzmocnienie
P10 ARPEGGIO pogtos
P30 POP SOLO modulacja
P11 WHAMMY UP oktawa wyzej
P31 RECORDER pogtos
P12 WHAMMY Kt .
DOWN oxtawa nizej P32 REIT MELON poglos
CLEAN P33 PINK WALL pogtos
P13 FLANGER pogtos
P34 CONFUSED dulaci
P14 LITTLE WING wzmochienie ROOM modulacja
P15 BEST TREMOLO efekt wah P35 SQUIRREL pogtos
P16 JAZZ CLEAN modulacja P36 BROKEN TV pogtos
P17 ROOM 335 wzmocnienie P37 POP DIST pogtos
P18 DIRTY FUZZ wzmocnienie P38 PUNCH BACK modulacja
P19 POST ROCK pogtos P39 VINTAGE DRIVE modulacja
CHORUS . .
P20 SOUND modulacja P40 TELE RING modulacja
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Lista $ciezek

Numer Nazwa Przypisana Numer Nazwa Przypisana
Sciezki Sciezki funkcja pedatu Sciezki Sciezki funkcja pedatu
P41 OCTAVE SOLO oktawa nizej P61 WET CLEAN efekt wah
P42 EIGHTY DIST pogtos P62 CALII;(l):RNIA wzmocnienie
P43 ACOUSTIC pogtos
P63 ROUGH WHIP | oktawa wyzej
P44 HOT ACOUSTIC pogtos
BRIGHT P64 PREAMP wzmochienie
P45 RHYTHM pogtos DRIVE
P46 | CRUNCH HIM pogtos P65 JC AMP modulacia
ROLLING _—
P47 DEEP ECHO pogtos P66 WHEEL wzmochnienie
pas SHINNING pogtos P67 | MADWING | wzmocnienie
P49 BIT CRUSH pogtos . EIGHTY HI -
P50 THE FIFTH modulacja GAIN
P51 VIOLIN pogtos WHIRLY
P69 ROOM pogtos
P52 BRITISH LEAD wzmochienie
P70 SPACE DRIVE modulacja
P53 STUTTER dulaci
DRIVER modulacia P71 | STEP CLEAN efekt wah
CHORUS P72 DREAM RIVER wzmochnienie
P54 LEAD pogtos
P73 | VOODOO BOY efekt wah
PS5 | 12STRINGS pogtos P74 FUNKY oktawa nizej
P56 PITCH LEAD oktawa wyzej P75 FUSION OD modulacja
P57 | SPACE CLEAN pogtos P76 ST FLANGER pogtos
- GYRAL DRI-
P58 SHIMSR;VER pogtos P77 VER pogtos
P59 | OCTAVE FUZZ | modulacja P78 FL BASS oktawa nizej
P79 TENDER WAH modulacja
SHINNING -
P60 wzmochienie
DRIVE P80 ELE DIST modulacja
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Dodatek

Lista rytmow perkusyjnych

Rytmy Style Rytmy Style
perkusyjne perkusyjne
01 8BEAT1 21 CLASSIC FUNK
02 8BEAT2 22 FUNK ROCK
03 8BEAT3 23 ELECTRIC FUNK
04 8BEAT4 24 SOUL
05 8BEAT5 25 R&B
06 16BEAT1 26 JAZZ
07 16BEAT2 27 BIG BAND
08 16BEAT3 28 FUSION
09 16BEAT4 29 SWING
10 16BEAT5 30 DIXIELAND
11 ROCK N ROLL 31 BLUES
12 CLASSIC ROCK 32 COUNTRY
13 POP ROCK 33 COUNTRY FOLK
14 SLOW ROCK 34 ROCKABILLY
15 ROCK SHUFFLE 35 BLUEGRASS
16 ROCK BALLAD 36 BOSSANOVA
17 PUNK 37 RUMBA
18 NEW WAVE 38 SAMBA
19 HARD ROCK 39 CHA CHA
20 METAL 40 TANGO
Rytmy Style Rytmy Style
metronomu metronomu
01 METRO 06 METRO6/4
02 METRO2/4 07 METRO7/4
03 METRO3/4 08 METRO6/8
04 METRO4/4 09 METRO7/8
05 METRO5/4 METRO09/8
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Dodatek

Lista skal i akordow

Skale Tryby Akordy Tryby
01 jonski 01 A
02 dorycki 02 -
03 frygijski 03 +
04 lidyjski 04 o}
05 miksolidyjski 05 5
06 eolski 06 ADD9
07 lokryjski 07 SuUs4
08 melodyjny moll 08 6
09 harmonijny moll 09 A7
10 pentatoniczny dur 10 -7
11 pentatoniczny moll 11 7
12 blues 12 o7
13 alterowany 13 o7
14 zmniejszony H-W 14 A7
15 zmniejszony W-H 15 9
16 caty ton 16 7b9

17 7#1
18 7b13
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