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Intelligent Amp Modeling &
Multi-Effects

Instrukcja Uzytkownika
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WSKAZOWKI BEZPIECZENSTWA

PRZECZYTAJ UWAZNIE PRZED PRZEJSCIEM DALE)J
Zasilanie
e Nalezy uzywad wytacznie zasilaczy zatwierdzonych przez odpowiednie organy i spetniajgcych
lokalne wymagania regulacyjne (takie jak UL, CSA, VDE lub CCC).
e Nalezy uzywac wytacznie zasilaczy zgodnych ze specyfikacjami producenta.
e W przypadku nieuzywania zasilacza lub podczas burzy nalezy go odtgczy¢ od zasilania.

Dla GE150 Max Li:

e Nalezy zapobiegaé przegrzaniu urzadzenia zawierajgcego baterie (np. chronié je przed
bezposrednim dziataniem promieni stonecznych i zrédtami ciepta itp.).

e W przypadku wycieku z baterii nalezy zapobiec kontaktowi ptynu ze skérg lub oczami. W
przypadku kontaktu z ptynem nalezy skonsultowad sie z lekarzem.

e Bateria dostarczona wraz z tym produktem moze stwarzac ryzyko pozaru lub oparzen
chemicznych, jesli nie bedzie uzywana w sposdb wiasciwy.

Przechowywanie i umiejscowienie
Aby unikng¢ deformacji, odbarwienia lub innych powaznych uszkodzen, nie nalezy narazac tego
urzadzenia na dziatanie zadnego z ponizszych czynnikdw:

e Bezposrednie Swiatto stoneczne e Pola magnetyczne

e Ekstremalne temperatury i wilgo¢ e  Wysoka wilgotnos¢ i ptyny

e Nadmiernie zakurzone i zabrudzone e Silne wibracje i wstrzgsy
miejsca

Czyszczenie

Czysci¢ wytgcznie miekka, suchg sciereczka. W razie potrzeby lekko zwilzy¢ $ciereczke. Nie uzywad
srodkdéw czyszczacych o wiasciwosciach sciernych, alkoholu czyszczacego, rozciericzalnikéw do farb,
wosku, rozpuszczalnikdw, ptynéw czyszczgcych ani Sciereczek nasgczonych srodkami chemicznymi.

Dziatanie

e Nie nalezy uzywad nadmiernej sity podczas obstugi elementéw sterujgcych urzadzenia.

o Nalezy zapobiega¢ przedostawaniu sie do urzadzenia metalowych, papierowych lub innych
przedmiotéw.

e Nie nalezy upuszczaé urzadzenia ani narazac go na silne uderzenia.

e Nie nalezy modyfikowac urzagdzenia bez upowaznienia.

e W przypadku koniecznosci naprawy nalezy skontaktowad sie z centrum obstugi klienta
MOOER w celu uzyskania dalszych informacji.

Potaczenia

Przed podtgczeniem lub odtaczeniem kabli sygnatowych nalezy zawsze wytgczy¢ / odtaczy¢ zasilanie
urzadzenia GE150 Max i wszelkich innych urzadzen. Pomoze to zapobiec awariom i / lub
uszkodzeniom innych urzadzen. Przed przeniesieniem urzadzenia nalezy rowniez odtgczy¢ wszystkie
kable potaczeniowe i zasilanie.



CECHY

e Nowy cztonek serii MOOER GE, wykorzystujacy nowy jezyk projektowania

e Kolorowy wyswietlacz LCD o przekatnej 3,5 cala pokazuje aktualne informacje o stanie i
zapewnia szybki dostep do ustawien w kazdym $rodowisku

e Wybdr miedzy GE150 Max (wersja tradycyjna z zasilaczem) a GE150 Max Li (wersja z
wbudowanym akumulatorem litowo-jonowym)

e Konstrukcja z 8 przetgcznikami noznymi pozwala na szybsze przetaczanie dzwiekdéw i obstuge
modutéw funkcyjnych w dowolnym momencie, aby sprosta¢ elastycznym wymaganiom
wystepdw na zywo

e 55 realistycznych symulacji wzmacniaczy wykorzystujgcych inteligentng technologie
odwrotnego modelowania w celu odtworzenia brzmienia prawdziwych wzmacniaczy

e Obstuguje tadowanie plikdw prébek MNRS lub plikéw prébek symulacji kolumn IR innych
producentéw, zapewniajac uzytkownikom bardziej spersonalizowane opcje symulacji
gtosnikéw, poszerzajgc granice tworzenia dzwieku

e Zapewnia 50 bankéw presetow, po 4 presety w kazdym, co daje facznie 200 presetow,
umozliwiajgcych idealne dostosowanie do réznych stylow wystepow

e Whbudowany pedat EXP mozna skonfigurowac jako regulator gtosnosci lub pedat ekspres;ji.

e Whbudowana funkcja LOOPER z 80-sekundowg petlg stereo utatwia tworzenie i improwizacje
oraz pozwala szybko zapetla¢ wielowarstwowe klipy muzyczne, pobudzajgc kreatywnosc.

e  Whbudowany modut perkusji z 40 rytmami perkusyjnymi i 10 metronomami.

e Funkcja TAP TEMPO umozliwia doktadng regulacje tempa w chwile.

e Precyzyjny wbudowany tuner instrumentéw

e Funkcja rozszerzenia przetacznika noznego CTRL umozliwia jednoczesne przetgczanie statusu
pojedynczych lub wielu modutéw efektéw w dowolnym momencie, zapewniajgc najwyzszg
elastycznos¢ podczas wystepdw na zywo

e Funkcja SPILL-OVER tails hold pozwala na naturalne wybrzmiewanie efektéw opdznienia lub
pogtosu po przetgczeniu presetu, zapewniajgc bardziej spojny efekt muzyczny

e Port USB typu C: obstuguje potaczenie z komputerowym oprogramowaniem do edycji
presetdw, zarzadzania danymi, aktualizacji oprogramowania sprzetowego lub potaczenia z
urzadzeniami mobilnymi w celu nagrywania i odtwarzania dzwieku

e Interfejs AUX IN do podtaczenia wejs¢ audio poziomu liniowego z urzagdzern mobilnych lub
zewnetrznych odtwarzaczy audio w celu ¢wiczenia lub grania zakompaniamentem.

e Zbalansowane wyjscia XLR, skutecznie ekranowane przed zaktéceniami zewnetrznymi, aby
unikna¢ ttumienia i znieksztatcen sygnatu spowodowanych transmisjg sygnatu na duze
odlegtosci na scenie oraz zapewnic czystszy i bardziej stabilny sygnat audio.

MOOGCGR 2
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Sonic Drive
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3,5-calowy ekran LCD: Status i informacje o presetach i trybach pracy.

Pokretto MASTER: Obrd¢, aby wyregulowac catkowitg gtosnosé wyjsciowa.

Pokretto Select: Uzyj tego, aby wybraé presety, edytowad parametry modelu i dostosowac
ustawienia funkcji w réznych menu.

e Obrdé¢ pokretto, aby wybraé elementy na ekranie (podswietlone).

e Nacisnij pokretto, aby potwierdzi¢ wybdr.

Obrd¢ pokretto, aby zmieni¢ wartosci.

e Nacisnij pokretto, aby potwierdzi¢ zmiany i powréci¢ do trybu wyboru.

Pokretto MODE: Uzyj tego, aby wybra¢ (obrdcic) i aktywowaé/dezaktywowac (nacisnij) moduty
efektow.

Przycisk TAP: Uzyj tego przycisku, aby wprowadzi¢ ustawienia tempa. Dioda LED w przycisku
miga, wskazujgc aktualnie wybrane tempo. (Zobacz Tap Tempo)

Przycisk RHYTHM: Wtgcza/wytgcza DRUM MACHINE i otwiera menu ustawien automatu
perkusyjnego.

Przycisk SYSTEM: Otwiera menu ustawien SYSTEMU.
Przycisk PLAY: Nacisnij, aby powrdci¢ do gtéwnego interfejsu uzytkownika.
Przycisk SAVE: Nacisnij, aby zapisa¢ ustawienia w presecie.

Przycisk EXP: Nacisnij, aby otworzy¢ menu ustawien pedatu ekspresji.

Jesli ten przycisk $wieci sie, wbudowany pedat EXP dziata jako pedat ekspresji do sterowania
parametrami modutu. Jesli nie Swieci sie, pedat EXP moze dziata¢ jako pedat gtosnosci, jesli tak
skonfigurowano w menu EXP.

Diody Modutéw Efektowych: Diody LED wskazujg stan wtgczenia/wytgczenia modutéw efektow
w fancuchu efektéw oraz ich pozycje w taricuchu. Poszczegdlne diody LED bedg migaé, wskazujac
modut wybrany do edycji za pomoca pokretta MODE.

Bank VY footswitch: przetgcza sie do poprzedniego banku presetow.
Bank Afootswitch: przetgcza sie do nastepnego banku presetéw.

Przetacznik nozny TUNER:

MOOGCGR 3



- wcisnij, aby otworzy¢ interfejs TUNER (zobacz Tuner)
- przytrzymaj przez 1 sekunde, aby otworzy¢ interfejs LOOPER

15. Footswitch TAP: nacisnij kilka razy, aby wprowadzi¢ zagdane tempo (zobacz Tap Tempo)

16. Footswitch A:
- w trybie Preset: przetgcza do Preset A w wybranym banku
- w trybie Looper: REC / PLAY / DUB (zobacz Looper).

17. Footswitch B:
- w trybie Preset: przetgcza do Preset B w wybranym banku
- w trybie Looper: STOP / CLEAR

18. Footswitch C:
- w trybie Preset: przetacza do Preset C w wybranym banku
- w trybie Looper: Drum Machine PLAY / STOP

19. Footswitch D:
- w trybie Preset: przetgcza do Preset D w wybranym banku
- w trybie Looper: wychodzi z trybu LOOPER

20. Pedat EXPRESSION: Moze by¢ skonfigurowany jako pedat gtosnosci lub pedat ekspresji do
sterowania parametrami modutu (np. Wah) (zobacz Pedat Ekspresji). Po prawidtowej konfiguracji
funkcje pedatu mozna przetaczaé miedzy regulacja GLOSNOSCI a regulacjg EKSPRESJI, naciskajac
PRZEtACZNIK PALCOW (naciskajac przednia czeéé zamknietego pedatu).

OUTPUT L (MONO)

3 \
. L » » PHONES
\ J 3
~ Y )

-
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XLROUT

1 I 1

1
1

03 os os[orJus s

1. AUXIN: Gniazdo wejsciowe audio stereo TRS 1/8" (3,5 mm) do podtgczenia zewnetrznego zrédta
dzwieku (urzgdzenia mobilnego, tabletu lub odtwarzacza audio) w celu éwiczenia lub grania z
akompaniamentem.

2. INPUT: Gniazdo audio mono 1/4" (6,35 mm), wejscie dla instrumentu.

3. OUTPUT (lewy / prawy): 1/4" niesymetryczne gniazda audio mono. Podtgczenie do wejscia
aktywnych gtosnikéw, innych efektéw, wzmacniaczy lub innych urzadzen audio.

MOOGCGR 4



4. XLR OUTPUT: Zbalansowany sygnat wyjsciowy do monitoréw, kart dzwiekowych, konsol
mikserskich lub systemdw PA za posrednictwem kabli XLR.

5. Przetacznik GND/LIFT: Przetgcznik uziemienia dla wyjscia XLR. Zmien potozenie tego przetacznika,
jesli wystgpig problemy z szumem niskich czestotliwosci na linii XLR, ktore mogg by¢
spowodowane petlami uziemienia.

6. Phones: Gniazdo wyjsciowe stuchawkowe stereo 1/8".

7. OTG: Interfejs USB typu C. Podtgczenie do komputera w celu korzystania z obstugiwanych
programéw do edycji presetdw, zarzgdzania danymi i aktualizacji oprogramowania sprzetowego.
Podtgczenie do telefonu komdrkowego lub urzgdzenia nagrywajgcego w celu odtwarzania i
nagrywania dzwieku OTG (zobacz Funckcja OTG, zobacz PROGRAM MOOQER STUDIO).

8. Przetacznik Power: Uzyj tego przetacznika, aby wiaczyé/wytgczy¢ urzadzenie.

©

Gniazdo 9 VDC power input: Podtgcz dostarczony zasilacz.

SCENARIUSZE POtACZENIA

Pofqczenie z petnozakresowym sprzetem

Ten scenariusz potgczen obejmuje sprzet petnozakresowy, taki jak monitory studyjne, karty
dzwiekowe, aktywne monitory sceniczne, systemy PA (wzmacniacze petnozakresowe/z crossoverem
+ gtosniki petnozakresowe/z crossoverem), stuchawki i inny sprzet petnozakresowy. Podczas
nawigzywania potgczen w tym scenariuszu zastosowania zaleca sie aktywacje modutéw AMP i CAB w
celu uzyskania profesjonalnego brzmienia gitary (zobacz Edycja Presetow).

E LAAARAS el
[SddddddcuEdiasd)
CEEEFEETEREEER
EEEEEEEEEEEERE]
| = 1 i e

Podtacz instrument.
Podtacz sprzet petnozakresowy, taki jak karta dZzwiekowa lub monitory studyjne.
Podtacz sprzet petnozakresowy, np. konsola mikserska, aktywny monitor sceniczny lub system PA.

W Pe

Podtacz stuchawki.
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Potqczenie z wzmacniaczem gitarowym i kolumng

Ten scenariusz potgczenia obejmuje wzmacniacz gitarowy z petlg efektéw (FX LOOP) lub samodzielny
wzmacniacz mocy. Zaleca sie aktywacje modutu AMP podczas nawigzywania potaczen w tym
scenariuszu zastosowania. W tym przypadku wszystkie funkcje przedwzmacniacza bedg realizowane

przez GE150 Max.

E
m
=i

1. Podtacz instrument.
2. Podtacz do gniazda RETURN wzmacniacza gitarowego wyposazonego w petle efektéw lub do

wejscia wzmacniacza mocy.

Potgczenie mieszane petnozakresowe / niepetnozakresowe urzqdzenia

To potaczenie tgczy dwa powyisze scenariusze, gdy konieczne jest jednoczesne uzycie sprzetu
petnozakresowego (np. mikseréw) i sprzetu niepetnozakresowego (np. wzmacniaczy gitarowych i
kolumn). Informacje na temat potgczen mozna znalez¢ na ponizszym schemacie. Nalezy aktywowac
opcje CAB SIM THRU w ustawieniach SYSTEM dla lewego wyjscia. Nalezy wytaczy¢ opcje CAB SIM

THRU dla prawego wyjscia. (Zobacz CAB SIM TRHU).

T T,
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1. Podtacz instrument.
2. Podtacz sprzet niepetnozakresowy (modut CAB pominiety).

3. Podtacz sprzet petnozakresowy (modut CAB aktywny).

Polgczenie z wzmacniaczem gitarowym

Ten scenariusz potgczenia tgczy gniazdo wyjsciowe GE150 Max bezposrednio z wejsciem
wzmacniacza gitarowego. Zaleca sie wytgczenie modutéw AMP i CAB, aby unikngé niepozadanych

zaktdcen charakterystyki dZzwiekowej fizycznego wzmacniacza i kolumny.

el
|
1
H
e
=
o
&
=
s,

1. Podtacz instrument.
2. Podtacz wejscie INPUT wzmacniacza gitarowego.

MOOGCGR




SZYBKI START

Start

e Zmniejsz gtosno$¢ za pomocg pokretta MASTER, aby zminimalizowad gtosnos¢ wyjsciowa.

e Podtacz wejscia i wyjscia urzadzenia zgodnie z powyzszymi scenariuszami potgczen.

e Podtacz dotgczony zasilacz (urzadzenie GE150 Max Li moze by¢ zasilane z baterii) i wtgcz
urzadzenie, przestawiajac przetacznik zasilania w pozycje ,,1”.

e Na wyswietlaczu przez kilka sekund pojawi sie ekran startowy.

e Po zakonczeniu sekwencji startowej i wyswietleniu gtéwnego interfejsu uzytkownika nalezy
ustawi¢ odpowiednig gto$nos¢ za pomocy pokretta MASTER.

Gfowny Interfejs Uzytkownika

- 02A

Sonic Drive

g it &= 8

AMP CAB

(1 (E)

DLY REV

S

1. Nazwa i numer aktualnie aktywnego presetu.
GE150 Max moze zapisa¢ 200 presetéw.
Liczba wskazuje bank (01-50), a litera za nig wskazuje preset w ramach banku (A-D). Presety A-D
w kazdym banku mozna wybraé, naciskajac przetaczniki nozne A-D.
Banki mozna zmienia¢ przetacznikami noznymi ¥ A.
Nazwe mozna dostosowac podczas procesu zapisywania.

2. tancuch efektow: Wyswietla stan wtgczenia/wytaczenia modutéw w taricuchu efektow dla
biezgcego presetu.

3. Informacja o pedale EXP: Wskazuje modut aktualnie sterowany przez wbudowany pedat
ekspresji, gdy pedat ten jest uzywany w trybie ekspresji (dioda LED przycisku EXP $wieci sie).
(zobacz Pedat Ekspresji).

4. Wskaznik baterii (tylko GE150 Max Li): | Wskazuje aktualny stan natadowania wbudowanego
akumulatora litowo-jonowego (zobacz BATERIA).

Wybor Presetu
Aktywny preset jest wskazywany przez numer i nazwe na ekranie oraz przez podswietlony pierscien
LED wokét odpowiedniego przetgcznika noznego.

Istniejg dwa sposoby wyboru presetu po wigczeniu zasilania urzadzenia:

1. Obrd¢ pokretto SELECT dla zmiany presetu.
2. Wcisnij jeden z przetacznikéw noznych A/B/C/D aby wybrac jeden z presetéw w aktualnym
banku.

MOOGCGR 8



Uwaga: W trybie LOOPER nie mozna wybiera¢ presetéw. Przed zmiang presetéw nalezy najpierw
wyjs¢ z trybu LOOPER.

Przefgczanie Bankow:
e Wocisnij Yjednokrotnie lub wielokrotnie, aby przewija¢ w dét liste bankdw.
e Wcisnij Ajednokrotnie lub wielokrotnie, aby przewija¢ w gore liste bankow.
e Na ekranie wyswietli sie numer banku oraz cztery dostepne presety w tym banku
e Nastepnie wybierz jeden z przetacznikéw noinych A/B/C/D, aby wybra¢ preset w wybranym

banku.
A 65 Deluxe
B 65 Twin
C 59 Bassguy
D Sonic Drive
Wytqgczanie

Aby wytgczy¢ urzadzenie GE150 Max, nalezy ustawié przetacznik zasilania z tytu urzadzenia w pozycji
"O”.

Uwaga dotyczaca GE150 Max Li: Jesli kabel zasilajgcy pozostaje podtgczony po wytgczeniu
urzadzenia, na ekranie pojawi sie grafika wskazujgca stan natadowania baterii.

DZIAtANIE

Edycja Presetow

Wyboér i przetaczanie modutéow efektow

GE150 Max posiada 9 wbudowanych modutéw efektéw, w tym tacznie 170 rodzajéw efektdw, i
obstuguje jednoczesne uzycie wszystkich 9 modutéw efektéw. Kazdy modut mozna skonfigurowad
tak, aby uzywat jednego rodzaju efektu.

Rzad diod LED modutéw efektow ponizej wyswietlacza wskazuje stan wtgczenia/wytaczenia
poszczegdlnych modutéw efektéw w biezacym presecie. Swiecace diody LED wskazujg aktywne
moduty. Diody LED sg oznaczone typami modutéw efektéw uzywanych w faincuchu efektéw, takimi
jak AMP (modele wzmacniaczy), CAB (modele symulacji kolumn gtosnikowych), REV (modele
pogtosow) i tak dalej. Modut FX moze by¢ uzywany do wyboru jednego z kilku réznych rodzajéw
modeli efektéw. Zobacz ANNEX 1: OPIS MODUtOW EFEKTOW po wiecej informacji.

Sekwencja diod LED odpowiada rzeczywistej kolejnosci modutéw w tancuchu efektow.

e Obré¢ pokretto MODE, aby wybra¢ modut efektéw. Dioda LED wybranego modutu zacznie
miga¢, a na ekranie pojawi sie typ efektu uzywanego w tym module, jego status
wtgczenia/wytaczenia oraz dostepne parametry.
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e Nacis$nij przycisk MODE, aby wtaczyé/wytagczy¢ modut. Stan jest wskazywany w prawym
gérnym rogu menu modutu.
e Nacisnij przycisk PLAY, aby powréci¢ do widoku gtéwnego.

Uwaga: Podczas wyboru za pomocg pokretta MODE dioda LED poprzednio aktywowanego modutu
pozostanie wtgczona po obrdceniu pokretta MODE, ale dioda LED poprzednio wytgczonego modutu
zgasnie natychmiast po wybraniu innego modutu.

Edycja parametréow

Za pomocg pokretta MODE wybierz modut, ktéry chcesz edytowac, zgodnie z powyzszym opisem.

Stan wtgczenia/wytgczenia modutu jest wskazywany w prawym gdérnym rogu menu. Stan
wtgczenia/wytgczenia mozna zmienié, naciskajac przycisk MODE.

Wybor typu efektu:
e Obroé¢ pokretto SELECT, aby wybrac (podswietli¢) nazwe typu efektu (gérny rzad menu).
e Nacisnij przycisk SELECT, aby potwierdzié¢ wybor. Pole zostanie wyswietlone na zielonym tle.
e Obré¢ pokretto SELECT, aby wybrac jeden z dostepnych rodzajow efektow dla tego modutu.
e Nacisnij przycisk SELECT, aby potwierdzi¢ wybdr.

Regulacja parametrow:
e Obrdé¢ pokretto SELECT, aby wybrac¢ (podswietli¢) jedno z pokretet parametréow.
e Nacisnij SELECT, aby potwierdzi¢ wybor. Pokretto zostanie wyswietlone na zielonym tle.
e Obrdé¢ SELECT, aby dostosowad wartos¢ wybranego parametru. Dostepne parametry zalezg od
wybranego typu efektu.
e Nacisnij SELECT, aby potwierdzi¢ ustawienie i powrdci¢ do wyboru parametrow.

2A Sonic Drive 2A Sonic Drive
AMP 01:65 US DX AMP

Zobacz ANNEX 1: OPIS MODULOW EFEKTOW dla listy dostepnych efektéw.
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Uwaga: Wszystkie zmiany nalezy zapisa¢ w presecie za pomocg przycisku SAVE przed przetgczeniem
presetéw. W przeciwnym razie zmiany zostang utracone.

Zapis presetu

Uwaga: Jesli zmieniasz preset (zobacz Wybdr presetu) bez uprzedniego zapisania, wszystkie zmiany
zostang utracone a preset powrdci do poprzednio zapisanych ustawien przy nastepnym wybraniu go.

Po dostosowaniu wszystkich niezbednych ustawien nacisnij przycisk SAVE, aby otworzy¢ ekran SAVE.

SAVE  50ADS CHORUS SAVE  50ADS CHORUS

65 D e I 65 D e |

e e

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTU ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTU
VWXYZabcdefghijklmnop VWXYZabcdefghijklmnop
grstuvwxyz 1234567890- grstuvwxyz 1234567890-

e Obrd¢ pokretto SELECT, aby wybraé¢ pole pozycji pamieci presetu wskazane przez numer
presetu. Numer wskazuje bank (1-50), a litera (A-D) wskazuje pozycje presetu w banku.
Cztery presety w kazdym banku mozna wybra¢ za pomocg przetgcznikdw noznych A, B, C lub
D.

e Nacisnij i obré¢ pokretto SELECT, aby zmieni¢ pozycje.

e Nacisnij ponownie SELECT, aby potwierdzic.

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTU ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTU
VWXYZabcdefghijklmnop VWXYZabcdefghijklmnop
grstuvwxyz 1234567890- grstuvwxyz 12345@7890-

e Obré¢ pokretto SELECT, aby wybrac pozycje w polach nazwy.

e Nacisnij przycisk SELECT i obré¢ pokretto SELECT, aby wybraé znak dla pola z listy znakéw
ponize;j.

e Nacisnij ponownie przycisk SELECT, aby potwierdzi¢ wybrany znak.

e Obrdé¢ pokretto SELECT do nastepnej pozycji w polach nazwy i powtarzaj te czynnosci, az
wpiszesz zgdang nazwe.

e Po zakonczeniu edycji naci$nij przycisk SAVE, aby zakoriczy¢ zapisywanie presetu.

e Obrét pokretta MODE lub nacisniecie dowolnego przycisku innego niz SAVE lub SELECT
spowoduje anulowanie procesu zapisywania.
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Tap Tempo

GE150 Max posiada wbudowang funkcje TAP TEMPO, ktérg mozna wykorzysta¢ z modutem Delay i
automatem perkusyjnym.

GE150 Max posiada dedykowany przetgcznik nozny Tap na panelu, ktéry dziata tak samo jak przycisk
Tap.

e Obrdé¢ pokretto MODE, aby wybraé¢ modut DLY (opdznienie) i wtagcz go.
o Uzyj przycisku SELECT, aby aktywowaé parametr SUB-D i wybra¢ zgdany typ rytmu (funkcja
TAP Tempo nie moze by¢ uzywana, gdy SUB-D jest wytaczone)

1A 65 DLX Clean 1A 65 DLX Clean
01: DIGITAL 01: DIGITAL Q)]

@ © O

50 50
FEEDBACK FEEDBACK

e Po zakonczeniu tych ustawienn naci$nij dwukrotnie (lub wiecej razy) przycisk Tap lub
dwukrotnie (lub wiecej razy) nacisnij przetacznik nozny Tap, aby ustawi¢ tempo dla modutu
delay. Ustawienie SUB-D zostanie zastosowane do wejscia, a parametr TIME modutu delay
odzwierciedli wynikowy czas opdznienia.

Aby uzyskac instrukcje dotyczgce uzywania przycisku TAP z automatem perkusyjnym, zapoznaj sie z
sekcjg Drum Machine.

Pedat Ekspresji

GE150 Max jest wyposazony w wbudowany pedat. Moze on stuzy¢ jako pedat ekspresji do
sterowania jednym parametrem jednego z modutéw lub jako pedat gtéwnej gtosnosci.

Przypisania parametréw i ustawienia pedatu gtosnosci moga by¢ rdzne dla kazdego presetu i muszg
by¢ zapisane wraz z presetem.

Dostep do menu ustawien pedatu ekspresji mozna uzyskac, naciskajgc przycisk EXP.

Pedat EXP jest rowniez wyposazony w funkcje przetacznika palcami stopy (mocne nacisniecie
przedniej czesci pedatu). Przetacznik ten moze stuzy¢ do przetgczania miedzy trybem ekspresji a
trybem glosnosci.

Jesli pedat EXP jest skonfigurowany jako pedat WAH (patrz ponizej), przetacznik palcem
wtgcza/wytacza rowniez modut, symulujgc dziatanie prawdziwego pedatu WAH.

Pedat EXP jako pedat gtosnosci

Wbudowany pedat GE150 Max mozna skonfigurowac jako pedat gtosnosci.

Uwaga: Wbudowany pedat mozna przetgcza¢ miedzy trybem pedatu ekspresji a trybem pedatu
gtosnosci, naciskajgc przednig cze$¢ zamknietego pedatu (przetacznik nozny).

Gdy dioda LED przycisku EXP swieci sie, pedat dziata w trybie pedatu ekspresji, a gdy jest wytgczona,
pedat dziata w trybie pedatu gtosnosci.

Jesli przetacznik palcdw nie dziata zgodnie z oczekiwaniami, nalezy ponownie skalibrowa¢ pedat EXP

(zobacz Kalibracja).
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1. Pedat gtosnosci w tancuchu efektéow (gtosnosé przednia)
Ta metoda wykorzystuje pedat do sterowania parametrem LEVEL jednego z modutéw w taricuchu

efektdw, takim jak LEVEL w module FX, VOLUME w module OS/DS lub MST (MASTER) w module
AMP. Aby ta funkcja dziatata, pedat EXP musi znajdowac sie w trybie Expression Mode.

EXP EXP FUNCTION

FUNCTION

CALIBRATE

EXP VOL

e Przypisz parametr poziomu/gtosnosci jednego z modutéw do pedatu EXP. (zobacz Mapowanie
parametrow ekspresii).

e Upewnij sie, ze modut przypisany do pedatu ekspresji jest aktywny (LED modutu swieci sie).

e Nacisnij pedat EXP do przodu, aby aktywowaé przetgcznik palcdéw i przetaczyé go w tryb
ekspresji (dioda LED EXP $wieci sie).

2. Pedat gtosnosci na koncu tancucha efektéw (gtosnosc gtéwna)

Ta metoda stuzy do regulacji ogdélnej gtosnosci wyjsciowej GE150 Max.
Aby funkcja ta dziatata, pedat EXP musi znajdowac sie w trybie Volume Mode, a funkcja EXP VOL
musi by¢ aktywowana w menu EXP.

Konfiguracja trybu Volume:
e Otwdrz menu EXP i uzyj przycisku SELECT, aby wybra¢ EXP VOL.
e Uzyj pokretta SELECT, aby aktywowa¢ funkcje regulacji gtosnosci, ustawiajgc EXP VOL PEDAL
ON/OFF na ON.
e Dostosuj parametry MIN i MAX, aby ustawi¢ minimalng gtosnosé, gdy pedat jest w pozycji
catkowicie wecisnietej (place), oraz maksymalng wartosé, gdy pedat jest w pozycji catkowicie
otwartej (pieta).

EXP EXP VOL » EXP EXPVOL

EXP VOL PEDAL

EXP VOL PEDAL

O e

50

To ustawienie nalezy zapisac dla kazdego presetu osobno.
Nacisnij przycisk PLAY na panelu, aby powrdcic¢ do gtéwnego interfejsu. W tym momencie, jesli
funkcja pedatu ekspresji jest w trybie gtosnosci (kontrolka przycisku EXP jest wytgczona), nacisnij
pedat, aby kontrolowac catkowitg gtosSnos¢ wyjsciowg GE150 Max. (Zakres wynosi od minimalnej
wartosci pokretta gtosnosci MASTER do aktualnej wartosci).
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EXP jako pedat WAH

e Nacisnij przycisk EXP i uzyj przycisku SELECT, aby wybra¢ i otworzy¢ menu FUNCTION.

e Wybierz FX/COMP w gérnym polu.

e  Wybierz POSITION w dolnym polu.

e Nacisnij przycisk PLAY, aby wyjs¢ z menu i zakoriczy¢ wybor.

e Uzyj pokretta MODE, aby wybra¢ modut FX i otworzy¢ widok jego parametréw.

e  Aktywuj modut FX.

e Wybierz CRY WAH lub 535WAH jako typ efektu.

e Upewnij sie, ze pedat EXP znajduje sie w trybie ekspresji (dioda LED EXP swieci sie). Jesli nie,
nacisnij przednig cze$¢ pedatu (przetacznik nozny), aby aktywowac tryb ekspresji.

Po zakonczeniu tych ustawien modut FX zostanie automatycznie aktywowany po wigczeniu trybu
Expression za pomocg przetgcznika noznego i bedzie mozna uzywac pedatu EXP jako kontroli WAH.
Po wyfaczeniu trybu Expression za pomoca przetgcznika noznego modut FX zostanie wytaczony, a
pedat EXP réwniez zostanie wytgczony (lub bedzie dziatat jako pedat gtosnosci, jesli zostat
odpowiednio skonfigurowany — patrz wyzej).

Mapowanie parametrow ekspresji

e Nacisnij przycisk EXP na panelu, aby otworzy¢ menu ustawien pedatu.

e Obrd¢ i nacisnij przycisk SELECT, aby wybraé pole FUNCTION w menu i otworzyé podmenu
mapowania parametrow.

e Wybierz gérne pole i obrd¢ przycisk SELECT, aby wybra¢ modut, ktérym chcesz sterowad za
pomocg pedatu EXP.

e Wybierz dolne pole i obrd¢ pokretto SELECT, aby wybrac parametr, ktérym chcesz sterowac za
pomocg pedatu EXP.

e Nacisnij przycisk PLAY, aby powrdci¢ do widoku gtéwnego.

e Jesli dioda LED przycisku EXP nie swieci sie, nacisnij przednig czes¢ pedatu (przetgcznik nozny),
aby aktywowac tryb ekspresji (dioda LED EXP swieci sie). Jesli przetagcznik nozny nie dziata,
skalibruj pedat (patrz ponizej).

Uwagi:
e Modut wybrany do sterowania za pomocg pedatu EXP musi by¢ aktywowany, aby pedat EXP
dziatat.
e Wybrany modut zostanie wskazany w lewym gérnym rogu widoku gtéwnego.
e Mapowanie parametrow pedatu EXP musi zostac zapisane wraz z presetem i moze by¢ rézne
dla kazdego presetu. Pamietaj, aby ZAPISAC preset przed zmiang presetu, w przeciwnym razie
ustawienia zostang utracone. (zobacz Zapis presetéw.)

Kalibracja

Przed pierwszym uzyciem pedatu ekspresji GE150 Max lub w przypadku nieprawidtowego dziatania
pedatu nalezy go skalibrowac.
Kalibracja ma charakter globalny i nie trzeba jej powtarzac dla kazdego presetu.

Nacisnij przycisk EXP i obré¢ pokretto SELECT, aby wybrac pole CALIBRATE w menu.
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FUNCTION

CALIBRATE

EXP VOL

Postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie lub wykonaj nastepujace czynnosci:
1. Otworz pedat do konca, wybierz i nacisnij pokretto SELECT.
2. Zamknij pedat do korica, wybierz i nacisnij pokretto SELECT.
3. Nacisnij czubek pedatu, aby skalibrowac przetgcznik palcédw, a nastepnie nacisnij pokretto
SELECT.
e Pomyslne zakonczenie kalibracji zostanie potwierdzone komunikatem ,,0K”. Jesli komunikat ,, OK”
nie pojawi sie, powtdrz powyzsze kroki.

Uwaga: Sita uzyta do nacisniecia pedatu w kroku 3 okresla prog sity dla funkcji przetgcznika palcow
pedatu ekspresji. Zaleca sie uzycie stopy i wywieranie takiego samego nacisku, jak podczas gry na
scenie.
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Tryb CTRL

GE150 Max obstuguje konfiguracje przetgcznika noznego aktualnie aktywnego presetu do
wykonywania funkcji CTRL. W tym trybie mozna uzywac przetgcznika noznego do zmiany stanu
przetaczania jednego lub kilku modutéw efektédw w tancuchu efektéw.

e Nacisnij przetacznik nozny aktualnie aktywnego presetu (A, B, C lub D) i przytrzymaj go przez 1
sekunde, aby przejs¢ do interfejsu ustawien funkcji CTRL dla tego przetacznika noznego.

DELAY REVERB

e Obré¢ pokretto SELECT, aby przejs¢ do modutu efektéw, ktdry chcesz kontrolowaé. Nacisnij
pokretto SELECT, aby wybra¢ modut lub nacisnij je ponownie, aby odznaczy¢ wybér.

e Po wybraniu modutu efektdw, ktéry chcesz kontrolowac, nacisnij przetacznik nozny aktualnie
aktywnego presetu, aby zmienié stan przetgczania wybranego modutu efektéw. Piersciert LED
wokot przetgcznika noznego wskazuje stan A/B kolorem niebieskim/fioletowym.

e Mozesz powtdrzyé powyzszy proces, aby skonfigurowaé przetaczanie wielu modutéw.

e Nacisénij przycisk PLAY lub naciénij przetgcznik nozny aktualnie aktywnego presetu i przytrzymaj go
przez 1 sekunde, aby wyjs¢ z interfejsu konfiguracji CTRL.

Uwaga: Nalezy ZAPISAC po zakonczeniu konfiguracji funkcji CTRL.

Po nacisnieciu podczas wystepu przetacznik nozny aktualnie aktywnego presetu przetacza sie miedzy
konfiguracjami A/B zdefiniowanymi powyzej.

Tuner

Nacisnij przetacznik nozny TUNER, aby otworzy¢ interfejs TUNER.

e Wybierz BYPASS za pomocg pokretta SELECT, aby ustawi¢ tryb strojenia na BYPASS lub
MUTE. BYPASS wytacza efekty wewnetrzne i wysyta czysty sygnat do wyjs¢ tak dtugo,
jak dfugo tryb strojenia jest aktywny.

MUTE wycisza wyjscia tak dtugo, jak dtugo aktywny jest tryb strojenia.

e Wybierz A=440 Hz za pomocg pokretta SELECT, aby dostosowa¢ czestotliwos¢ odniesienia
strojenia. Mozna wybrac czestotliwos$¢ odniesienia z zakresu od 435 Hz do 445 Hz. Wartoscig
domysing jest A = 440 Hz.
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BYPASS A=440 Hz

e Zagraj na otwartych strunach gitary. Na ekranie wyswietli sie aktualna nuta i wysokos¢
dzwieku.

e Stroj gitare, az wskaznik na ekranie znajdzie sie w pozycji Srodkowej.

e Mozesz wyjs¢ z trybu TUNER, naciskajgc dowolny przetgcznik nozny lub przycisk (z wyjatkiem
TAP).

Drum Machine

GE150 Max jest wyposazony w funkcje automatu perkusyjnego Drum Machine, ktéra umozliwia
wybor miedzy wzorami rytmow perkusji a kliknieciami metronomu.

Nacisnij przycisk RHYTHM, aby uruchomié automat perkusyjny i otworzyé menu RHYTHM.
Naciénij ponownie przycisk RHYTHM, aby zatrzymad/uruchomi¢ automat perkusyjny. Dioda LED

przycisku RHYTHM swieci sie, gdy automat perkusyjny jest wtgczony.

Menu RHYTHM

RHYTHM

8 BEAT 1

120

Obrdéc¢ i nacisnij pokretto SELECT, aby wybra¢ i zmodyfikowaé ustawienia w tym menu.

MODE:
Wybierz miedzy wzorami perkusji (RHYTHM) a kliknieciami metronomu (METRONOME).

STYLE:
W trybie METRONOME wybierz styl rytmu lub wzér metronomu.

BPM:
Ustaw tempo odtwarzania automatu perkusyjnego, wybierajgc warto$¢ BPM (uderzen na minute) w
zakresie od 40 do 260.

Uwaga: Po wigczeniu odtwarzania automatu perkusyjnego mozna kilkakrotnie nacisng¢ przycisk TAP
lub przetacznik nozny TAP, aby wprowadzi¢ tempo. Dioda LED w przycisku TAP i wokét przetgcznika
noznego TAP bedzie migac¢, wskazujgc aktualng wartos¢ BPM automatu perkusyjnego.

Po zatrzymaniu odtwarzania automatu perkusyjnego przycisk TAP i przetgcznik nozny TAP powrdca
do ustawiania tempa dla modutu DELAY.
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VOL:
Regulacja poziomu gtosnosci odtwarzania automatu perkusyjnego.

Looper

GE150 Max jest wyposazony w funkcje stereo phrase Looper, ktdra umozliwia nagrywanie do 80
sekund.

Nacisnij i przytrzymaj przycisk nozny TUNER przez okoto 1 sekunde, aby otworzy¢ menu Looper.

LOOPER

PLAY VOL
TIME

® REC > PLAY mDUB

® STOP T CLEAR

C EXIT

PLAY VOL:
Za pomocg pokretta SELECT mozna regulowac gto$no$é odtwarzania funkcji Looper.
Wszystkie pozostate funkcje Looper sg sterowane za pomocg przetgcznikéw noznych Ai B:

REC (Nagrywanie):

Jesli Sciezka jest pusta, nacisnij przetacznik nozny A, aby rozpoczaé nagrywanie. lkona REC na ekranie
zaswieci sie, a w polu TIME pojawi sie czerwony pasek postepu. Pierscien LED wokot przetgcznika
noznego A $wieci sie na czerwono, sygnalizujgc trwajgce nagrywanie.

Uwaga: Jesli bedziesz kontynuowac nagrywanie, az pasek postepu zostanie wypetniony (80 sekund),
Looper automatycznie przetaczy sie na odtwarzanie.

PLAY (Odtwarzanie):

Podczas nagrywania (REC), dogrywania (DUB) lub w stanie STOP, nacisnij przetacznik nozny A, aby
rozpoczg¢ odtwarzanie nagranego utworu. lkona PLAY na ekranie zapala sie, pasek postepu odtwarza
petle zgodnie z rzeczywisty dtugoscig utworu, a pierécien LED wokdt przetgcznika noznego A swieci
sie na niebiesko, wskazujac, ze odtwarzanie jest w toku.

DUB (Dogranie):

Podczas odtwarzania (PLAY) nacisnij przetacznik nozny A, aby rozpocza¢ nagrywanie kolejnej $ciezki
naktadkowej (DUB). Ikona DUB na ekranie zapali sie, pasek postepu zostanie wyswietlony na
czerwono, a pierscien LED wokdt przetgcznika noznego A zaswieci sie na czerwono, sygnalizujac
trwajgce nagrywanie.

STOP:

Podczas odtwarzania lub nagrywania nacisnij przetacznik nozny B, aby zatrzymad odtwarzanie
utworu. lkona STOP na ekranie zaswieci sie, pasek postepu zatrzyma sie, a pierscien LED wokot
przetgcznika noznego B zacznie migac na z6tto.

CLEAR:

W dowolnym stanie loopera nacisnij przetacznik nozny B i przytrzymaj go przez ponad 1 sekunde,
aby wykona¢ polecenie CLEAR i usung¢ wszystkie Sciezki. Ikona CLEAR na ekranie zaswieci sie, a
zadne z pierscieni LED wokét przetgcznikdw noznych A lub B nie bedg $wiecic.
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Footswitch C:

Nacisnij przetacznik nozny C w trybie Looper, aby uruchomié/zatrzymaé automat perkusyjny.
Automat perkusyjny odtworzy rytm lub wzér metronomu zaprogramowany za pomocg funkcji DRUM
MACHINE (patrz wyzej). Gdy automat perkusyjny jest wtgczony, ikona automatu perkusyjnego na
ekranie wyswietla sie jako ,,ON”, a pierscierl LED wokot przetacznika noznego C swieci sie na zielono.
Gdy automat perkusyjny jest wytgczony, ikona automatu perkusyjnego na ekranie wyswietla sie jako
,»OFF”, a pierscien LED wokét C jest wytaczony.

Footswitch D:
Nacisnij przetacznik nozny D, aby wyjsc¢ z trybu Looper.

Uwaga: Jesli podczas wychodzenia z trybu Looper trwa odtwarzanie, zostanie ono kontynuowane i
aby je zatrzymac, nalezy ponownie wejs¢é w tryb Looper (przytrzymac przetgcznik nozny TUNER przez
1 sekunde). Odtwarzanie sekwencji perkusji rozpoczete w trybie Looper mozna zatrzymaé w
dowolnym momencie, naciskajgc przycisk RHYTHM.

Funkcja OTG

Port USB-C w GE150 Max moze stuzyé do podtaczenia telefonu komdrkowego lub tabletu w celu
korzystania z funkcji OTG (On-The-Go) do nagrywania i odtwarzania dzwieku.

Potaczenie Urzadzenia:

Uzyj kabla USB-C, aby podtgczy¢ GE150 Max do telefonu lub tabletu. Po nawigzaniu potaczenia
mozesz uzywac aplikacji innych producentéw na swoim urzadzeniu mobilnym do odtwarzania
materiatow audio przez GE150 Max lub do nagrywania i przetwarzania sygnatéw audio pochodzacych
z GE150 Max.

Uwagi:
e Przed uzyciem tej funkcji upewnij sie, ze Twoje urzadzenie mobilne obstuguje funkcje OTG.
e W zaleznosci od dostepnego interfejsu w urzadzeniu mobilnym moze byé konieczne nabycie
odpowiedniego kabla adaptera USB-C OTG innej firmy.
e Jesli odtwarzasz diwiek z urzadzenia mobilnego za posrednictwem GE150 Max, uzyj
regulatoréw gtosnosci w urzadzeniu mobilnym, aby kontrolowac gtosnos¢ wejsciowg do
GE150P Pro.

Poziom wyjsciowy OTG
Nacis$nij przycisk SYSTEM na panelu, aby otworzy¢é menu ustawien SYSTEM (patrz ponizej). Wybierz
OTG LEVEL i dostosuj poziom gtosnosci wyjsciowe] funkcji OTG portu USB.
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USTAWIENIA SYSTEMU

Dostep do ekranu globalnych USTAWIEN SYSTEMOWYCH mozna uzyskaé, naciskajac przycisk SYSTEM
na panelu. Wybér i zmiany dokonuje sie za pomoca pokretta SELECT.

INPUT LEVEL SCREEN

CAB SIM THRU GLOBAL EQ

SPILL-OVER OTG LEVEL

LANGUAGE RESET

INPUT LEVEL

Uzyj tego ustawienia, aby dostosowaé gtosnos¢ wejsciowg GE150 Max zgodnie z poziomem mocy
wyjsciowej aktualnie uzywanego instrumentu. Zakres regulacji wynosi od -e= dB do +6 dB. To
ustawienie ma charakter globalny i dotyczy wszystkich presetow.

Uwaga: Regulacja globalnego poziomu wejsciowego moze zapobiec znieksztatceniom sygnatu
wejsciowego spowodowanym zbyt silnymi sygnatami wejsciowymi.

EKRAN

W niektérych sytuacjach moze zaistnie¢ potrzeba dostosowania jasnosci ekranu do rdznych
warunkéw oswietleniowych lub w celu wydtuzenia czasu pracy baterii w wersji z bateria.

CAB SIM TRHU

Jesdli modut CAB jest witgczony w niektdrych presetach, mozna okresli¢, czy symulacja kolumny jest
aktywna dla lewego i/lub prawego kanatu wyjsciowego, czy tez modut jest pomijany dla jednego lub
obu kanatéw. To ustawienie ma zastosowanie do wszystkich potgczen wyjsciowych (wyjscie
lewe/prawe, stuchawki, wyjscie audio OTG) i moze by¢ konieczne w niektdrych scenariuszach
potgczen, w ktérych uzywane sg rézne wyjscia z symulacjg kolumny (lub symulacjg wzmacniacza) lub
bez niej. Zobacz sekcje SCENARIUSZE POtACZEN po wiecej szczegotow.

e  Wybierz CAB SIM THRU (obejscie modutu symulacji CAB), a nastepnie ustaw zgdany status dla
prawego i lewego kanatu.

e Jesli wybrano opcje ON, kanat bedzie podlegat symulacji CAB.

e Jesli wybrano opcje THRU, symulacja CAB zostanie pominieta dla tego kanatu.

Uwaga: Gdy lewy i prawy kanat sg ustawione w réznych stanach, modut CAB jest domysinie
umieszczany na koncu tancucha efektow.
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GLOBAL EQ

Uzyj tego ustawienia, aby szybko dostosowac system do réznych miejsc lub nagtosnienia, unikajgc w
ten sposdb zmudnych zmian ustawien w kazdym pojedynczym presecie.

SYSTEM GLOBAL EQ
GLOBAL EQ

@ ©

SYSTEM GLOBAL EQ
GLOBAL EQ

© ©

30Hz 0dB
LOW FREQ LOW GAIN

© ©

0dB 30Hz 0dB
MID GAIN HIGH FREQ HIGH GAIN

30Hz 0dB
HIGH FREQ HIGH GAIN

@ | ©

OFF
HIGH CUT

SPILL-OVER

GE150 Max obstuguje funkcje utrzymywania ogona (wybrzmiewania) dla efektéw delay (opdznienia) i
reverb (pogtosu). Przetgczanie presetéw moze, w pewnych warunkach, utrzymacd naturalny zanik
efektdw opdznienia i pogtosu w nastepujacy sposéb:

SYSTEM SPILL-OVER

SPILL-OVER “

Aktywuj funkcje utrzymania ogona SPILL-OVER. Skopiuj docelowy preset i zapisz go w lokalizacji, do
ktorej chcesz sie przetaczyé. W nowej pozycji presetu mozesz zmienié status przetgczania modutu
efektow w fancuchu efektéw lub dostosowac rézne ustawienia parametrow zgodnie z wymaganiami
dzwiekowymi.

Po zakonczeniu ustawien mozesz zachowacd naturalne przejscie wybrzmiewania efektéw opdznienia i
pogtosu podczas przetgczania sie miedzy dwoma presetami.

Poziom OTG

Reguluje poziom gtosnosci wyjsciowej funkcji OTG portu USB.

Jezyk

GE150 Max obstuguje menu w jezyku chinskim i angielskim.

RESET

Wybierz RESET, aby przywrdci¢ ustawienia fabryczne urzgdzenia GE150 Max.
Uzyj przycisku SELECT, aby potwierdzi¢ (YES) lub anulowac (NO).
Widok RESET pokazuje rdwniez aktualng wersje oprogramowania sprzetowego urzadzenia.
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BATERIA

GE150 Max Li to wersja modelu GE150 Max z wbudowang bateria litowa.

Informacje o stanie natadowania baterii sg wyswietlane w prawym gérnym rogu ekranu gtéwnego,
gdy urzadzenie jest witgczone.

- 02A

Sonic Drive

e Gdy poziom naftadowania baterii spadnie do 20%, na ekranie pojawi sie wyskakujace okienko z

informacjg, ze poziom natadowania baterii jest niski i nalezy podtaczy¢ zasilacz w celu natadowania

urzadzenia, aby zapobiec jego wytaczeniu sie z powodu wyczerpania baterii, co moze spowodowac
utrate niezapisanych ustawien i danych parametréw.

Battery power is about to run out!
Please connect the power supply
for charging.

e Urzadzenie wytgczy sie automatycznie po wyczerpaniu baterii. W tym stanie nie mozna ponownie

wigczyé urzadzenia i aby je ponownie uruchomic, nalezy podtaczy¢ zasilacz sieciowy.

Podczas tadowania przy podtagczonym zasilaczu, gdy urzadzenie jest wiaczone, ikona baterii T{:]
na ekranie wyswietla symbol btyskawicy, wskazujacy, ze urzadzenie jest tadowane. L

Podczas tadowania przy podtgczonym zasilaczu, ale wytagczonym urzadzeniu, na ekranie wyswietlg
sie informacje o poziomie natadowania baterii, jak pokazano ponizej.
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PROGRAM MOOER STUDIO SOFTWARE

Mooer, dla urzgdzenia GE150 Max, zapewnia oprogramowanie do edycji komputerowej. Mozna go
uzywac do edycji parametréw modutéw efektéw, importowania lub eksportowania plikow presetéw,
importowania plikow prébek GNR/GIR/IR oraz wykonywania kopii zapasowych danych i aktualizacji
oprogramowania sprzetowego. Zmiany ustawien sg przesytane miedzy urzgdzeniem GE150 Max a
oprogramowaniem w czasie rzeczywistym. W ten sposéb mozna uzywa oprogramowania do
bezposredniego sterowania ustawieniami podczas ¢wiczen.

Pobranie programu

Odwiedz oficjalng strone MOOER AUDIO (www.mooeraudio.com) i przejdz do sekgji

SUPPORT - DOWNLOAD. Znajdz pozycje "GE150 Max", pobierz odpowiedni program instalacyjny dla
swojego systemu operacyjnego (Windows lub Mac) i zainstaluj go.

Wymagania sprzetowe:
e  Windows-Win10 lub wyzszy
e Mac 05-10.11 lub wyzszy

Dokonywanie potaczenia

Po zakoniczeniu instalacji podtgcz urzadzenie GE150 Max do komputera za pomocy dostarczonego
kabla USB-C i uruchom oprogramowanie GE150 Max. Oprogramowanie automatycznie potgczy sie z
urzadzeniem.

Okno programu

GE150 MAX

< 65 Deluxe » B : : EXP:FX - THRES

PRESET
|
01B 65 Twin
01C 59 Bassguy
01D Sonic Drive
02A US Blues Clean
028 US Blues Lead FX/COMP FX/COMP - 08: BLUE COMP
02C Brit 800 Drive

- . 01: CRY WAH
02D Brit 900 Dist

02: 535 WAH

03A Brit Plexi Dist . Oy
03: AUTO WAH :
ATTACK

COMPUTER = 04: TALK WAH AH

Yellow Comp OD 05: TALK WAH OH

Beast Slo100 A 06: TOUCH WAH

Brit Plexi Dist 07: YELLOW COMP

US Blues Lead 08: BLUE COMP

Brit 900 Dist 09: S-COMP
US Blues Clean 10: RED COMP
59 Bassguy 11: LMIT

65 Deluxe 12: INTEL REDUCER

6 |
1. Obszar zapisu presetu
W tym obszarze wyswietlane jest aktualnie aktywne presety.
Mozesz wpisa¢ nazwe bezposrednio w polu, aby jg zmieni¢, a nastepnie klikngé ikone ZAPISZ, aby
zapisa¢ wszystkie zmiany wprowadzone w presecie.
Mozesz réwniez uzyc strzatek w lewo/w prawo, aby przetgczaé sie miedzy presetami.
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2. Lista presetow

W tym obszarze wyswietlane sg wszystkie presety zapisane w urzadzeniu GE150 Max. Aby wybrac i
aktywowac preset, nalezy go klikng¢. Za pomoca prawego przycisku myszy mozna réwniez kopiowaé,
wklejaé, usuwac i zmienia¢ nazwy wybranych presetéw.

3. Obszar lokalnego folderu

W tym obszarze wyswietlana jest lista plikdw presetéw znajdujacych sie w lokalnym folderze
komputera. Presety z urzgdzenia GE150 Max mozna zapisa¢ na komputerze, przeciggajac je z obszaru
powyzej do tego obszaru. Presety z komputera mozna zatadowaé do urzadzenia GE150 Makx,
przeciggajac je z tego obszaru do obszaru powyzej. Za pomocg prawego przycisku myszy mozna
dodac do listy pliki presetéw przechowywane w innych miejscach na komputerze, usuna¢ pliki preset,
odswiezy¢ liste i otworzy¢ lokalny folder plikdw preset.

4. Obszar funkcji i konfiguracji systemu

W tym obszarze mozna wyswietli¢ informacje o automacie perkusyjnym, przetgczaé ustawienia CAB
SIM bypass, wyswietlaé i edytowaé mapowania pedatow ekspresji oraz otwieraé ustawienia SYSTEM.
Podmenu EXP i SYSTEM zawierajg te same opcje, co odpowiednie menu w GE150 Max.

5. Obszar modutéw efektow

W tym obszarze wyswietlany jest stan wtgczenia/wytgczenia modutéw efektéow dla biezgcego
presetu. Za pomocg myszy wybierz modut do edycji parametréw w obszarze ponizej i wtgcz/wytgcz
moduty.

6. Lista modeli efektow
W tym obszarze wyswietlana jest lista typow efektow, ktére mozna stosowac z wybranym modutem.
Wybierz model z listy, klikajac na niego. Przetgcznik nad listg wtgcza/wytacza modut.

7. Obszar edycji parametrow

W tym obszarze wyswietlane sg dostepne parametry dla wybranego modelu. Mozna je dostosowac,
klikajgc przyciski strzatek pod nazwami parametréw lub przeciggajac pokretta myszky. Wszystkie
zmiany bedg styszalne w czasie rzeczywistym.

Uwagi dotyczace zapisu:

Jesli wprowadzites zmiany w oknie programu i prébujesz przetgczy¢ preset w programie, pojawi sie
monit o zapisanie zmian presetu.

Jesli jednak przetgczysz preset za pomocy przetacznikdw noznych w GE150 Max, monit nie pojawi sie,
a niezapisane zmiany zostang utracone!

Zarzqdzanie plikami GNR

GNR to plik probek wzmacniacza oparty na technologii MNRS, ktdry przechwytuje rzeczywiste prébki
dzwieku wzmacniacza za posrednictwem aplikacji ,,GE LABS”. Pliki te mozna importowac i uzywac ich,
przechodzac do strony www.mooerstudio.com, pobierajac pliki GNR na komputer oraz importujac je
do modutu AMP. Nalezy zastosowac ponizsze kroki:

e Pobierz plik GNR z zewnetrznej platformy i zapisz go na swoim komputerze.
e Wybierz modut AMP na ekranie oprogramowania GE150 Max.
e Znajdz ,PUSTA” lokalizacje pamieci na liscie modeli.
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53: ACOUSTIC1
54: ACOUSTIC 2
55: ACOUSTIC 3

56: EMPTY

57: EMPTY B
58: EMPTY (=]
59: EMPTY (<]

e Kliknij ikone ,+”, a otworzy sie okno Eksploratora Windows. Znajdz zapisany plik GNR i kliknij
,Otworz”. Poczekaj, az postep osiggnie 100%. Plik zostanie zaimportowany do GE150 Max i
bedzie mozna go teraz uzywaé w module AMP w presetach.

e Kliknij ikone ,,-” za zaimportowanym plikiem, aby go usungé. Kliknij ,,Tak”, aby potwierdzi¢.

Zarzqdzanie plikami GIR/IR

Pliki GIR i IR sg przyktadowymi plikami do symulacji kolumn opartych na technologii Impuls Reponse
Technology. Standardowym formatem plikow IR jest .wav. Plik GIR powstaje w wyniku prébkowania
danych z rzeczywistego systemu wzmacniacza przy uzyciu ,,GE LABS”. Oba pliki mozna zaimportowac
i wykorzystaé w module CAB, wykonujgc nastepujace czynnosci:

Pliki IR mozna uzyska¢ od zewnetrznych dostawcéw lub pobraé ze strony www.mooerstudio.com
pobierajac pliki GIR na komputer.

e Pobierz plik GIR/IR z zewnetrznej platformy i zapisz go na swoim komputerze.
e Wybierz modut CAB na ekranie oprogramowania GE150 Max.
e Znajdz ,PUSTA” lokalizacje pamieci na liscie modeli.

24: HT 412
25: GAS STATION 412
26: ACOUSTIC112

27: EMPTY

28: EMPTY (-]
29: EMPTY (-]
30: EMPTY -]

e Kliknij ikone ,+”, a otworzy sie okno Eksploratora Windows. Znajdz zapisany plik GIR lub IR i
kliknij ,,Otwdrz”. Plik zostanie zaimportowany do GE150 Max i bedzie mozna go teraz uzywac
w module CAB w presetach.

e Kliknij ikone ,,-” za zaimportowanym plikiem, aby go usungé. Kliknij ,Tak”, aby potwierdzi¢.

Aktualizacja Oprogramowania

Po wydaniu nowego oficjalnego oprogramowania sprzetowego mozna pobraé¢ nowg wersje
oprogramowania z oficjalnej strony internetowej, aby zaktualizowa¢ oprogramowanie sprzetowe
GE150 Max. Prosze postepowac zgodnie z ponizszymi instrukcjami:

1. Przed zainstalowaniem nowej wersji oprogramowania zaleca sie wykonanie kopii zapasowej przy
uzyciu aktualnej wersji oprogramowania komputerowego.
Kliknij ikone Ustawienia systemowe w prawym gérnym rogu, kliknij ,,Kopia zapasowa” w
wyswietlonym menu, a nastepnie kliknij Zapisz, aby zakonczy¢ tworzenie kopii zapasowej
po wybraniu sciezki pliku dla pliku kopii zapasowej w wyskakujgcym okienku.

2. Przejrzyj oficjalng strone internetowg MOOER, aby pobrac¢ najnowszg wersje oprogramowania
edytora.
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3. Rozpakuj plik i zainstaluj go. Upewnij sie, ze sciezka instalacji pozostata niezmieniona.

4. Po zakonczeniu instalacji podtgcz urzadzenie GE150 Max do komputera za pomoca
dotgczonego kabla USB. Podtacz kabel USB bezposrednio do portu w komputerze — nie uzywaj
koncentratora USB!

5. Nacisnij jednoczes$nie przetgczniki nozne A + B urzadzenia GE150 Max i wtgcz jednoczesnie
przetacznik zasilania. Urzadzenie uruchomi sie teraz w trybie aktualizacji, a na ekranie
wyswietli sie komunikat ,, Aktualizacja”.

6. Otwoérz nowo zainstalowane oprogramowanie na komputerze i kliknij , Start” w
wyskakujacym oknie dialogowym.

7. Poczekaj, az pasek postepu aktualizacji osiggnie koniec.

8. Po zakonczeniu aktualizacji kliknij ,,Finish” (Zakoricz) w oknie dialogowym, a GE150 Max
uruchomi sie ponownie automatycznie.

9. Po zakoriczeniu ponownego uruchamiania otwdrz ponownie nowg wersje oprogramowania
komputerowego, kliknij ,,Przywrdé” w ustawieniach systemowych i wybierz wczesniej
wyeksportowany plik kopii zapasowej w wyskakujgcym oknie, aby go zaimportowac. Poczekaj,
az pasek postepu importu osiggnie 100%. Urzadzenie GE150 Max uruchomi sie ponownie
automatycznie, a odzyskiwanie wczesniej zapisanych danych zostanie zakoriczone.

Uwagi:

e Aby unikna¢ nieoczekiwanych problemdw, nie nalezy odtgcza¢ potgczenia USB ani zasilania
podczas procesu aktualizacji. Nalezy zawsze podtaczac urzadzenie bezposrednio do portu USB
komputera, unikajgc korzystania z koncentratoréw USB.

e Jesli po aktualizacji numer wersji nie ulegt zmianie, sprawdi, czy nowa wersja
oprogramowania do edycji zostata poprawnie zainstalowana. Jesli nadal jest to stara wersja,
mozesz odinstalowac stary program i ponownie zainstalowaé nowy.

Kopia Zapasowa

Aby wykonac kopie zapasowgq (backup) ulubionych presetéw na komputerze, przeciggnij je z listy
PRESET w oknie oprogramowania do listy COMPUTER.

Aby przywrdci¢ kopie zapasowa presetdw, przeciagnij jg z listy KOMPUTER do listy PRESET.
Miejsce w pamieci urzadzenia, w ktérym zostang zapisane presety, zostanie podswietlone przed
zwolnieniem przycisku myszy.

Ostrzezenie: Preset, ktory zajmuje miejsce, w ktédrym upuscisz przywrdcony preset, zostanie
nadpisany!

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

GE150 Max nie wiacza sie
e Upewnij sie, ze podtgczony jest oryginalny zasilacz.
e GE150 Max Li (wersja zasilana bateryjnie): Upewnij sie, ze bateria ma wystarczajgcy poziom
natadowania, aby zaspokoi¢ zapotrzebowanie na energie podczas uruchamiania. Przed proba
uruchomienia urzadzenia podtacz oryginalny zasilacz.

Brak dZwieku po starcie
e Sprawdz, czy pokretto gtosnosci MASTER na panelu jest ustawione w odpowiedniej pozycji.
e Przejdz do opcji INPUT LEVEL w ustawieniach SYSTEM, aby upewnic¢ sie, ze suwak
wzmocnienia wejsciowego znajduje sie w odpowiedniej pozycji.
e Sprawdz, czy pedat EXPRESSION znajduje sie w trybie gtosnosci i przesun pedat do pozycji
»toe down” palcéw w dét.

Szum w sygnale
e Nalezy uzywac kabli sygnatowych z dobrym ekranowaniem.
e Nalezy zmieni¢ $rodowisko uzytkowania lub czas uzytkowania, aby ustali¢, czy szum jest
spowodowany zaktdceniami pochodzgacymi ze zrédet w otoczeniu.
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e Nalezy zachowad odlegtos¢ od komputerdow, silnikdw, wentylatoréw i innych urzadzen
elektrycznych, aby zmniejszy¢ zaktdcenia elektromagnetyczne.

GE150 Max nie dziata poprawnie

e Przejdz do menu SYSTEMS i zresetuj urzadzenie do ustawien fabrycznych.
e Pobierz najnowszg wersje oprogramowania MOOER Studio na swdj komputer, podtgcz GE150
Max i przeprowadZ aktualizacje oprogramowania sprzetowego. Zobacz powyzej sekcje
Aktualizacja Oprogramowania.

SPECYFIKACJA

Efekty

llos¢ modutéw

taczna liczba efektéw
Miejsca zapisu presetéw

Impulse response
Obstugiwany format
Préobkowanie

Doktadnosc prébki

Liczba punktéw préobkowania
Wejscie

Typ zfacza

Impedancja wejscia
Maksymalny poziom wejscia

AUXIN

Typ ztacza

Impedancja wejscia
Maksymalny poziom wejscia

Konwerter Analog-to-Digital Audio

Prébkowanie
Doktadnosc prébki
Zakres dynamiki
Czestotliwos¢

Wyjscie

Typ ztacza

Impedancja wyjscia
Maksymalny poziom wyjscia

Wyjscie XLR

Typ zfacza

Impedancja wyjscia
Maksymalny poziom wyjscia

PHONES

Typ ztacza

Impedancja wyjscia
Maksymalny poziom wyjscia

Konwerter Digital-to-Analog Audio

Zakres dynamiki
Czestotliwos¢

170
200

WAV

44,1 kHz
24 bit

512 punkty

1 x niesymetryczne ztgcze wejsciowe mono 1/4"
2,2 MOhm
5,624 dBu

1 x 1/8" niesymetryczne ztgcze wejiciowe stereo
10 kOhm
5,624 dBu

44.1 kHz

24 bit

5,624 dBu

20 Hz - 20 kHz

2 x 1/4" niesymetryczne gniazda wyj$ciowe mono
100 Ohm
11.47 dBu

2 x zbalansowane gniazda XLR
100 Ohm
11,48 dBu

1 x niesymetryczne ztgcze wyjsciowe stereo 1/8"
32 Ohm
11,47 dBu

11.47 dBu
20 Hz - 20 kHz
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Sygnat do szumu
Interfejs USB
Zasilanie

GE150 Max Li:
Bateria
Praca po natadowaniu

Temperatura dziatania
Wymiary

Waga

Akcesoria

97 dB
Ztacze typu C

GE150 Max: DC9V, 300 mA, centralnie ujemne
GE150 Max Li: DC9V, 1,5 A, centralnie ujemne

Li-ion, tadowalna, 2000 mAh, 14,8 Wh, 7,4 V
Okoto 9 godzin

0-60°C

326 x 204 x 63 mm (DxSxW)

GE150 Max: 1,63 kg / GE150Max Li: 1,73 kg
Zasilacz, kabel USB, instrukcja szybkiego startu

Zastrzezenie: Aktualizacje parametréw nie beda oddzielnie zgtaszane.
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ANNEX 1: OPIS MODULOW EFEKTOW

Rozine moduty FX
Opis Efektu
No. Nazwa modelu Opis
1 Cry Wah Wzorowany na modelu GCB95.
2 535 Wah Wzorowany na nowoczesnym modelu 535Q.
3 Auto Wah Automatyczny efekt Wah.
4 Talk Wah Ah Algorytm Talking Wah z efektem wokalnym ,,AH” z MOOER® Red Kid.
5 Talk Wah Oh Algorytm Talking Wah z efektem wokalnym ,,OH” z MOOER® Red Kid.
6 Touch Wah Dynamicznie reagujacy automatyczny efekt Wah z filtrem obwiedniowym.
7 Yellow comp Oparty na kompresorze MOOER® YELLOW COMP z czterema parametrami.
8 Blue comp Kompresor oparty na MOOER® BLUE COMP z czterema parametrami
9 S comp Kompresor z dwoma regulowanymi parametrami.
10 Red comp Kompresor z dwoma parametrami.
11 Limit Limiter z dwoma parametrami.
12 Inter Reducer | W odrdznieniu od konwencjonalnych bramek szumoéw, zasada dziatania
polega na redukcji szuméw przy zachowaniu naturalnego wybrzmiewania
poprzez oddzielenie konwencjonalnego sygnatu od biatego szumu w sygnale i
eliminacje biatego szumu.

Moduty DS overdrive / distortion

Opis Efektu

No. Nazwa modelu Opis
1 Tube DR Bazuje na B.K. Butler® Tubedrive

2 808 Bazuje na IBANEZ® TS808

3 Pure Boost Bazuje na MOOER® Pure Boost

4 Flex Boost Bazuje na MOOER® Flex Boost

5 D-Drive Bazuje na Barber® Direct Drive

6 Black Rat Bazuje na ProCo® Rat

7 Grey Faze Bazuje na MOOER® Grey Faze

8 Muffy Bazuje na EHX® Big Muff

9 MTL Zone Bazuje na BOSS® Metal Zone

10 MTL Master Bazuje na Digitech® Metal Master
11 Obsessive Dist Bazuje na Fulltone® OCD

12 Jimmy OD Bazuje na Paul Cochrane® Timmy OD
13 Full Drv Bazuje na Fulltone® Fulldrive 2

14 Shred Bazuje na Marshall® Shred Master
15 Beebee Pre Bazuje na Xotic® BB Preamp

16 Beebee+ Bazuje na Xotic® BB Plus

17 Riet Bazuje na Suhr® Riot

18 Tight DS Bazuje na Amptweaker® Tight Rock
19 Full DS Bazuje na Fulltone® GT-500

20 Gold Clon Bazuje na Klon® Centaur Gold

21 VX Tube OD Bazuje na VOX® Tube OD

22 Tight Metal Bazuje na Amptweaker® Tight Metal
23 The Juicer Bazuje na MOOER® The Juicer

24 Rumble Drive Bazuje na MOOER® Rumble Drive
25 Solo Bazuje na MOOER® Solo

26 Blues Mood Bazuje na MOOER® Blues Mood
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27 Blues Crab Bazuje na MOOER® Blues Crab
28 Hustle Drive Bazuje na MOOER® Hustle Drive
Moduty AMP
Opis Efektu

No. Nazwa modelu Opis
1 65 US DLX Bazuje na Fender® 65 Deluxe Reverb
2 65 USTW Bazuje na Fender® 65 Twin Reverb
3 59 US BASS Bazuje na Fender® 59 Bassman
4 US Sonic Bazuje na Fender® Super Sonic
5 US BLUES CL Bazuje na Fender® Blues Deluxe Clean Setting
6 US BLUES OD Bazuje na Fender® Blues Deluxe Overdrive Setting
7 1800 Bazuje na Marshall® JCM800
8 J900 Bazuje na Marshall® JCM900
9 PLX 100 Bazuje na Marshall® Plexi 100

10 E650 CL Bazuje na ENGL® E650 Clean Setting

11 E650 DS Bazuje na Engl® E650 Distortion Setting

12 Powerbell CL Bazuje na ENGL® Powerball E645 Clean Setting

13 Powerbell DS Bazuje na ENGL® Powerball E645 Distortion Setting
14 Blacknight CL Bazuje na ENGL® Blackmore Signature Clean Setting
15 Blacknight DS Bazuje na ENGL® Blackmore Signature Distortion Setting
16 MARK Il CL Bazuje na MESA Boogie® MARK IIl Clean Setting

17 MARK 11l DS Bazuje na MESA Boogie® MARK Il Distortion Setting
18 MARK V CL Bazuje na MESA Boogie® MARK V Clean Setting

19 MARK V DS Bazuje na MESA Boogie® MARK V Distortion Setting
20 Tri Rec CL Bazuje na MESA Boogie® Triple Rectifier Clean Setting
21 Tri Rec DS Bazuje na MESA Boogie® Triple Rectifier Distortion Setting
22 Rock Verb CL Bazuje na Orange® Rockerverb Clean Setting

23 Rock Verb DS Bazuje na Orange® Rockerverb Distortion Setting
24 Citrus 30 Bazuje na Orange® AD30

25 Citrus 50 Bazuje na Orange® OR50

26 Slow 100 CR Bazuje na Soldano® SLO-100 Crunch Setting

27 Slow 100 DS Bazuje na Soldano® SLO-100 Distortion Setting

28 DR ZEE 18 JR Bazuje na DR.Z® Maz18 Jr

29 DR ZEE Reck Bazuje na DR.Z® Z-Wreck

30 JET 100H CL Bazuje na Jet City® JCA100H Clean Setting

31 Jet 100H OD Bazuje na Jet City® JCA100H Overdrive Setting

32 JAZZ 120 Bazuje na Roland® JC-120

33 UK 30 CL Bazuje na VOX® AC30 Clean Setting

34 UK 300D Bazuje na VOX® AC30 Overdrive Setting

35 HWT 103 Bazuje na Hiwatt® DR-103

36 PV 5050 CL Bazuje na Peavey® 5150 Clean Setting

37 PV 5050 DS Bazuje na Peavey® 5150 Distortion Setting

38 Regal Tone CL Bazuje na Tone King® Falcon Rhythm Setting

39 Regal Tone OD1 | Bazuje na Tone King® Falcon Tweed Setting

40 Regal Tone OD2 | Bazuje na Tone King® Falcon Lead Setting

41 Carol CL Bazuje na Two Rock® Coral Clean Setting

42 Carol OD Bazuje na Two Rock® Coral Overdrive Setting

43 Cardeff Bazuje na Two Rock® Cardiff

44 EV 5050 CL Bazuje na EVH® 5150 Clean Setting
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45 EV 5050 DS Bazuje na EVH® 5150 Distortion Setting

46 HT Club CL Bazuje na Blackstar® HT Stage 100 Clean Setting

47 HT Club DS Bazuje na Blackstar® HT Stage 100 Distortion Setting
48 Hugen CL Bazuje na Diezel® Hagen Clean Setting

49 Hugen OD Bazuje na Diezel® Hagen Overdrive Setting

50 Hugen DS Bazuje na Diezel® Hagen Distortion Setting

51 Koche OD Bazuje na Koch® Powertone Overdrive Setting

52 Koche DS Bazuje na Koch® Powertone Distortion Setting

53 Acoustic 1 Symulacja wzmacniacza gitary akustycznej 1

54 Acoustic 2 Symulacja wzmacniacza gitary akustycznej 2

55 Acoustic 3 Symulacja wzmacniacza gitary akustycznej 3

56-75 EMPTY Sloty mogg by¢ uzywane do plikdw GNR pobranych za pomoca
komputerowego oprogramowania do edycji.
Moduty CAB
Opis Efektu

No. Nazwa modelu Opis

1 US DLX 112 Bazuje na Fender® 65 Deluxe Reverb 112 Cabinet

2 US TWN 212 Bazuje na Fender® 65 Twin Reverb 212 Cabinet

3 US Bass 410 Bazuje na Fender® 59 Bassman 410 Cabinet

4 Sonic 112 Bazuje na Fender® Super Sonic 112 Cabinet

5 Blues 112 Bazuje na Fender® Blues Deluxe 112 Cabinet

6 1960 412 Bazuje na Marshall® 1960A 412 Cabinet

7 Eagle P412 Bazuje na ENGL® Pro XXL 412 Cabinet

8 Eagle S412 Bazuje na ENGL® Vintage XXL 412 Cabinet

9 Mark 112 Bazuje na Mesa Boogie® Mark 112 Cabinet

10 Rec 412 Bazuje na Mesa Boogie® Rectifier Standard 412 Cabinet
11 Citrus 412 Bazuje na Orange® PPC 412 Cabinet

12 Citrus 212 Bazuje na Orange® PPC 212 Cabinet

13 Slow 412 Bazuje na Soldano® Slo 412 Cabinet

14 Dr Zee 112 Bazuje na DR.Z® MAZ 112 Cabinet

15 Dr Zee 112 Bazuje na DR.Z® MAZ 112 Cabinet

16 Jazz 212 Bazuje na Roland® JC120 212 Cabinet

17 UK 212 Bazuje na VOX® AC30 212 Cabinet

18 HWT 412 Bazuje na Hiwatt® AP412 Cabinet

19 PV 5050 412 Bazuje na Peavey® 5150 412 Cabinet

20 Regal Tone 110 Bazuje na Tone King® Falcon 110 Cabinet

21 Two Stones 212 | Bazuje na Two Rock® 212 Cabinet

22 Cardeff 112 Bazuje na Two Rock® 112 Cabinet

23 EV 5050 412 Bazuje na EVH® 5150 412 Cabinet

24 HT 412 Bazuje na Blackstar® HTV 412 Cabinet

25 Gas Station 412 | Bazuje na Diezel® Hagen 412 Cabinet

26 Accoustic 112 Symulacja gtosnika gitary akustycznej, 1 gtosnik 12"

27-46 EMPTY Gniazda mogg by¢ uzywane do plikéw GIR i IR innych producentéw
pobranych za pomoca oprogramowania do edycji na komputerze.
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Moduty NS

Opis Efektu
No. Nazwa modelu Opis

1 Noise Killer Twarda bramka szumdw Oparta na Mooer® Micro Noise Killer. Efekt
szybko i skutecznie rozwigzuje problemy zwigzane z szumami dzieki
prostym regulacjom progu.

2 Inter Reducer | W przeciwienstwie do konwencjonalnych bramek szuméw, dziata ona
poprzez oddzielenie sygnatu konwencjonalnego od biatego szumu w
sygnale i eliminacje biatego szumu w celu uzyskania redukcji szumow przy
zachowaniu naturalnego wybrzmienia. Modut ten jest zalecany do
stosowania przed efektami znieksztatcajgcymi lub symulacjg gtosnika.

3 Noise Gate Trzyparametrowa bramka szumoéw studyjna. Uzytkownik moze
dostosowac efektywny prég zgodnie z aktualnym poziomem szumu, a
nastepnie dostosowac odpowiednie czasy ataku i zwolnienia zgodnie z
wtasnymi potrzebami, a na koniec wybra¢ odpowiednie ttumienie.

Moduty EQ
Opis Parametru
No. Parametr Opis

1 Mooer G 5-pasmowy korektor dla gitary

2 Mooer HM 5-pasmowy korektor dla gitary heavy metalowej

3 Mooer G-6 6-pasmowy korektor dla gitary

4 Custom EQ 3-pasmowy korektor z regulowanymi pasmami czestotliwosci.

Moduty MOD
Opis Efektu

No. Nazwa modelu Opis

1 Phaser Bazuje na MOOER® Ninety Orange, standardowy sinusoidalny

2 Step Phaser Phaser fali prostokatnej

3 Fat Phaser Phaser niskiej czestotliwosci

4 Flanger Bazuje na the MOOER® E-Lady, fala kwadratowa

5 Jet Flanger Bazuje na the MOOER® Jet Flanger

6 Tremolo Bazuje na the MOOER® Trelicopter

7 Stutter Efekt tremolo z falg prostokatna

8 Vibrato Modulacja wysokosci dZzwieku

9 Pitch Shift Efekt zmiany wysokosci dzwieku Oparty na oryginalnym brzmieniu

10 Detune Precyzyjna regulacja wysokosci dzwieku.

11 Rotary Symuluje klasyczny gtosnik obrotowy Leslie

12 Ana Chorus Klasyczny analogowy chorus

13 Tri Chorus Bardziej wyrazny efekt multi-chorus

14 Ring Mod Efekt modulatora pierscieniowego

15 Q-Filter Efekt Auto-Wah

16 High Pass Filtr modulacyjny podkreslajgcy wysokie czestotliwosci

17 Low Pass Filtr modulacyjny podkreslajacy niskie czestotliwosci

18 Slow Gear Efekt automatycznego wzmocnienia gtosnosci

19 Lofi Filtr niskiej czestotliwosci probkowania dla dzwieku o niskiej jakosci

20 Multi Phaser Analogowy efekt phaser z wieloma stopniami

21 Modern Phaser Nowoczesny phaser

22 Flanger Pro Profesjonalny efekt flanger z wiekszg liczbg parametréw sterujgcych
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23 Modern Rotary Nowoczesny efekt rotacyjny
24 Optical Tremolo Symuluje urzadzenie, ktére odczytuje wzdr wydrukowany na
obracajgcej sie ptycie i przeksztatca go w modulujacy gtosnosc dzwiek
,tremolo”
25 Octave Dodaje nute o oktawe nizej lub wyzej
Moduty DELAY
Opis Efektu
No. Nazwa modelu Opis
1 Digital Krystalicznie czyste powtdrzenia
2 Analog Ciepty i miekki charakter obwodu analogowego odtworzony za
pomocg technologii cyfrowej.
3 Real Realistyczne i naturalne echa.
4 Tape Odtwarza klasyczne brzmienia opdznienia taSmowego.
5 Mod Cyfrowe opdzZnienie z modulowanymi powtdrzeniami.
6 Reverse Wyrazny efekt opdZnienia odtwarzania wstecznego.
7 Pingpong Przestrzenne opdznienie ping-pongowe lewo/prawo.
8 Dynamic Cyfrowe opdZnienie reagujgce na dynamike instrumentu.
9 Dual Delay 2 wyrazne opdznienia z niezalezng kontrolg czasu.
Moduty REVERB
Opis Efektu
No. Nazwa modelu Opis
1 Room Pogtos matego pomieszczenia
2 Hall Pogtos sali koncertowej z bogatym rozproszeniem i dtugim czasem
wybrzmiewania
3 Church Pogtos symulujgcy duzg przestrzen z dtugim czasem wybrzmiewania
4 Plate Jasny pogtos metalowej ptyty
5 Spring Vintage pogtos sprezynowy
6 Mod Pogtos z dodanym efektem chéru, dodajgcym wiecej szczegdtéw
7 Cave Pogtos odtwarzajgcy rozproszone odbicie nieregularnych powierzchni
w jaskini
8 Shimmer Wspaniaty pogtos z efektem Shimmer.
uwaga: Nazwy producentdw i produktdow wymienionych w niniejszej instrukcji sg wfasnoscig

odpowiednich firm i zostaty uizyte wytgcznie w celu zilustrowania rodzajéw efektéw dZwiekowych
symulowanych w tym produkcie.
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