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WSKAZOWKI BEZPIECZENSTWA

PRZECZYTAJ UWAZNIE PRZED PRZEJSCIEM DALE)J
Zasilanie
e Nalezy uzywac wytacznie zasilacza spetniajgcego specyfikacje producenta.
e Nalezy uzywac wyftacznie zasilaczy, ktére zostaty zatwierdzone przez odpowiednie wtadze i
spetniajg wymagania lokalnych przepiséw (takich jak UL, CSA, VDE lub CCC).
e Nalezy odtgczaé zasilanie, gdy urzadzenie nie jest uzywane lub podczas burzy.

Dla GS1000 Li:

e Nalezy zapobiegaé przegrzaniu urzadzenia zawierajgcego baterie (np. trzymaé je z dala od
bezposredniego swiatta stonecznego i Zrédet ciepta itp.)

e W przypadku wycieku z akumulatora nie dopusci¢ do kontaktu cieczy ze skérg lub oczami. W
przypadku kontaktu z ptynem nalezy skonsultowad sie z lekarzem.

e Akumulator dostarczony z tym produktem moze stwarza¢ ryzyko pozaru lub oparzen
chemicznych, jesli nie bedzie obstugiwany prawidtowo.

Przechowywanie i miejsce zastosowania
Aby unikng¢ deformacji, odbarwien lub innych powaznych uszkodzen, nie nalezy narazac urzadzenia
na dziatanie nastepujacych czynnikow:

e Bezposrednie Swiatto stoneczne e Silne pola magnetyczne
e Ekstremalne temperatury i wilgo¢ e Wysoka wilgotnos¢ lub wilgo¢
e Nadmiernie zabrudzone miejsca e Silne wibracje lub wstrzasy

Czyszczenie

Czysci¢ wytacznie miekka, suchg Sciereczkg. W razie potrzeby lekko zwilzy¢ Sciereczke. Nie uzywaj
sciernych $rodkéw czyszczacych, alkoholu czyszczacego, rozcienczalnikow do farb, wosku,
rozpuszczalnikéw, ptyndw czyszczacych ani Sciereczek nasgczonych srodkami chemicznymi.

Dziatanie

e Do obstugi elementdw sterujgcych urzadzenia nie nalezy uzywac nadmiernej sity.

e Nalezy zapobiega¢ przedostawaniu sie do urzadzenia metalu, papieru lub innych
przedmiotéw.

e Nie upuszczaj urzadzenia i unikaj silnych uderzen.

e Nie nalezy modyfikowa¢ urzagdzenia bez upowaznienia.

e W przypadku koniecznosci naprawy nalezy skontaktowac sie z Centrum Obstugi Klienta
MOOER w celu uzyskania dalszych informacji.

Potaczenia

Zawsze wytaczaj / odtgczaj zasilanie GS1000 i innych urzgdzen przed podtgczeniem lub odtgczeniem
kabli sygnatowych. Pomoze to zapobiec awariom i/lub uszkodzeniom innych urzadzen. Upewnij sie
rowniez, ze odtgczyte$ wszystkie kable potgczeniowe i zasilanie przed przeniesieniem urzadzenia.



CECHY

e Pierwsza sprzetowa jednostka efektow z serii GS z funkcjg prébkowania wzmacniaczy i kolumn
gtosnikowych

e Technologia probkowania MNRS firmy MOOER umozliwia przechwytywanie charakterystyki
dzwieku czterech réznych typow urzadzen: efektéw distortion/overdrive, przedwzmacniaczy,
kompletnych wzmacniaczy i kolumn gto$nikowych, dzieki czemu mozesz nosi¢ swoje ulubione
urzadzenia w "dostownie w pokrowcu"

e  Wybdr miedzy GS1000 (tradycyjna wersja z zasilaczem) i GS1000 Li (wersja z wbudowanym
akumulatorem litowo-jonowym 7. 4 V / 4750 mAh baterig litowo-jonowg zapewniajaca
bezproblemowa prace bez zewnetrznego Zrédfa zasilania)

e Oswietlenie LED otoczenia doskonale faczy wrazenia wizualne i dZzwiekowe

e Duzy 5-calowy ekran dotykowy o wysokiej rozdzielczosci z intuicyjnym interfejsem uzytkownika,
zapewniajgcy zupetnie nowe wrazenia z korzystania z wielu efektéow

e Zawiera ponad 350 oryginalnych modutéw efektéw

e Obstuguje pobieranie danych symulacji wzmacniacza MNRS do tgcznie 120 wolnych pozycji
pamieci (30 x OD, 30 x AMP-Preamp, 30 x Full Amp, 30 x Cabinets)

e Elastyczna architektura podwdjnego tancucha efektéw dla wiekszej liczby scenariuszy uzytkowania
i kreatywnych potrzeb

e Obstuguje pobieranie plikéw symulacji kolumnowych IR zewnetrznych firm o rozmiarze prébki
2048 punktéw, w sumie 50 wolnych pozycji pamieci

e Dostepnych jest wiele interfejsow gniazd spetniajgcych wymagania uzytkownika w réznych
scenariuszach, w tym wejscie instrumentalne 1/4 ", wejscie mikrofonowe XLR i dwa zbalansowane
wyjscia 1/4"

¢ Rozbudowane opcje wejsé¢/wyjs¢ zapewniajg elastyczno$¢ w zastosowaniach studyjnych,
scenicznych i éwiczeniowych

e Szeregowe / réwnolegte stereofoniczne petle efektéw TRS z regulowanymi pozycjami w taricuchu
efektéw mozna ustawi¢ w celu obstugi ulubionych konfiguracji sprzetu
Obstuguje podtaczenie zewnetrznego pedatu ekspresji do sterowania parametrami efektu lub
gtosnoscia

e Obstuguje potaczenie z bezprzewodowym przetacznikiem noznym MOOER F4 w celu rozszerzenia
opcji sterowania

e Tryb grupowania presetéw Sub-Patch umozliwia ptynne przetaczanie typdw brzmien i parametréw
przy zachowaniu ogondw efektéw

e Obstuguje odtwarzanie z wejscia audio Bluetooth do ¢wiczen i grania z akompaniamentem

e Tryb Groove Station z funkcjami Drum Machine i Looper, ktédre mozna zsynchronizowa¢, Idealne
narzedzie do kreatywnosci i ¢wiczen

e Precyzyjny wbudowany tuner instrumentéw

e Kontrola tempa dla efektéw opartych na tempie i Drum Machine

e Regulowane ustawienia Global EQ dla tatwej integracji w dowolnej konfiguracji i doskonatych
rezultatéw z réznymi rodzajami instrumentéw i konfiguracjami miejsc

e Innowacyjny korektor Al zapewnia wiecej inspiracji do regulacji tondw w oparciu o style i gatunki
muzyczne

e Programowalne porty MIDI dla MIDI IN lub MIDI OUT, aby umozliwié sterowanie z urzadzen
zewnetrznych lub sterowanie innymi urzgdzeniami

e Port USB typu C:

- Profesjonalny interfejs audio USB ASIO o niskim opdznieniu (Type-C) obstuguje czestotliwosé
prébkowania do 192 kHz, zapewniajgc kompleksowe rozwigzanie dla profesjonalnych muzykdw.
- Funkcja USB MIDI (zobacz MIDI)

- Obstuguje potaczenie z oprogramowaniem MOOER Studio na komputerze

- Aktualizacje oprogramowania sprzetowego za pomocg oprogramowania PC

e Dedykowane oprogramowanie komputerowe i aplikacja mobilna umozliwiajg pobieranie i
udostepnianie presetow i sampli, edycje dzwieku, tworzenie kopii zapasowych, aktualizacje
oprogramowania i dostep w chmurze do ogromnej biblioteki dZzwiekow stworzonej przez
uzytkownikéw na catym swiecie

MOOGCGR 2



KONTROLA

1. Przetacznik Power: Nacisnij, aby wtgczy¢ urzadzenie i przytrzymaj przez okoto 3 sekundy, aby je
wyfaczyc.

2. 5" ekran dotykowy: Wyswietla stan i informacje o ustawieniach wstepnych i trybach pracy.

w

Przycisk Home: Nacisnij, aby powréci¢ do gtdwnego interfejsu uzytkownika lub przetgczac sie
miedzy widokami Stage View a Edit View.

Pokretto Master: Obrd¢, aby wyregulowac catkowitg gtosnosé wyjsciowa.
Przycisk Save: Nacisnij przycisk, aby zapisa¢ ustawienia w presecie.

Przycisk Sampling: Nacisnij przycisk, aby wejs¢ do menu probkowania MNRS (zobacz SAMPLING).

N o v s

Pokretto Select: Stuzy do wybierania presetéw, przenoszenia modutéw lub edycji parametrow.
- Obrdc¢ pokretto, aby wybrac elementy na ekranie (podswietlone).

- Naci$nij pokretto, aby potwierdzi¢ wybor.

- Obréc¢ pokretto, aby zmieni¢ wartosci.

- Nacis$nij, aby przywrdcié wartosci domysine.

8. Pasek LED: Wskazuje kilka aspektow funkcjonalnych w réznych sytuacjach:
- Podswietlony nad aktywnym przetgcznikiem noznym (preset)
- Miga, wskazujgc ustawienie tap tempo
- Wskazuje ustawienie parametru, gdy parametry sg regulowane

9. Footswitch A:
- W trybie Preset: przetgcza na preset A w wybranym banku
- Nacisnij ponownie, aby przejs¢ do trybu CTRL
- W trybie CTRL: wykonuje zaprogramowang funkcje kontrolng (zobacz TRYB CTRL)

MOOGCGR 3



10.

11.

12.

13.

14.

- W trybie Groove Station: Looper Record / Play / Dub / Undo (zobacz GROOVE STATION).

Footswitch A + B jednoczesnie:

Nacisnij oba przyciski nozne, aby otworzy¢ tryb wyboru banku i przewijaé banki w dét
(zobacz BANKI)

Przytrzymaj oba przyciski nozne, aby otworzy¢ tryb tunera (zobacz TUNER)

Footswitch B:

- W trybie Preset: przetacza na preset B w wybranym banku

- Nacisnij ponownie, aby przejs¢ do trybu CTRL

- W trybie CTRL: wykonuje zaprogramowang funkcje kontrolng (zobacz TRYB CTRL)
- W trybie Groove Station: Looper Stop / Delete (zobacz GROOVE STATION)

Footswitch C:

- W trybie Preset: przetgcza na preset C w wybranym banku

- Nacisnij ponownie, aby przejsé¢ do trybu CTRL

- W trybie CTRL: wykonuje zaprogramowang funkcje kontrolng (zobacz TRYB CTRL)

- W trybie Groove Station: Tap Tempo Automatu Perkusyjnego (zobacz GROOVE STATION)

Footswitch C + D jednoczesnie:

Nacisnij oba przyciski nozne, aby otworzy¢ tryb wyboru banku i przewija¢ banki w gére
(zobacz BANKI)

Przytrzymaj oba przyciski nozne, aby otworzy¢ tryb Groove Station (zobacz GROOVE STATION)

Footswitch D:

- W trybie Preset: przetgcza na preset D w wybranym banku

- Nacisnij ponownie, aby przejs¢ do trybu CTRL

- W trybie CTRL: wykonuje zaprogramowang funkcje kontrolng (zobacz TRYB CTRL)
- W trybie Groove Station: Wt/Wyt. Automat Perkusyjny (zobacz GROOVE STATION)
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10.

11.

12.

POLACZENIA

20@° 0000 s

e - .

EXP: Gniazdo 1/4" TRS do podtaczenia zewnetrznego pedatu ekspresji (nalezy uzy¢ pedatu
ekspresji TRS o zakresie rezystancji 10-100 kQ). - zobacz Pedat Ekspresii).

GUITAR IN / INPUT L: 1/4" monofoniczne gniazdo audio, wejscie dla gitary lub instrumentu
basowego. Lewe gniazdo wejsciowe dla konfiguracji stereo.

MIC IN / INPUT R: Ztgcze kompozytowe 1/4" i XLR. Podtgcz mikrofon za pomocy ztgcza XLR lub
podtgcz instrument / sygnat liniowy za pomocg ztgcza 1/4". Prawe gniazdo wejsciowe dla
konfiguracji stereo.

MIC GAIN: Pokretto regulacji wzmocnienia dla wejscia mikrofonowego.
48 V: Przetgcznik zasilania Phantom dla wejscia mikrofonowego.

FX LOOP SEND: Gniazdo audio stereo 1/4". Podtgczenie do wejscia efektow zewnetrznych.
Podtaczenie zewnetrznego urzadzenia stereofonicznego wymaga uzycia kabla adaptera TRS do TS
z podwdjnym zakonczeniem (pokazano ponizej).

FX LOOP RETURN: Gniazdo audio stereo 1/4". Podtgczenie z wyjscia efektéw zewnetrznych.
Podtaczenie zewnetrznego urzadzenia stereofonicznego wymaga uzycia kabla adaptera TRS do TS
z podwdjnym zakonczeniem (pokazano ponizej).

TS
TRS

TS
(Przejsciéwka z TRS na TS z podwdjng koncéwka)
Ztacza wyjsciowe (lewy/prawy): Zbalansowane gniazda audio TRS 1/4". Podtgcz kabel 3-zytowy
(TRS), aby przesytac sygnat zbalansowany. Podtgcz przewdd 2-zytowy (TS), aby przesytaé sygnat

niezbalansowany. Podfacz to gniazdo do wejscia wzmacniacza, innej jednostki efektéw lub innego
urzadzenia audio.

Phones: Wyjscie stuchawkowe stereo 1/8"

MIDI IN/OUT: Ztgcze MIDI 1/8" TRS do podtgczenia zewnetrznego urzadzenia, ktére moze
sterowac GS1000 lub urzadzenia, ktére moze by¢ sterowane przez GS1000.

Port USB typu C: Podtaczenie do komputera w celu korzystania z funkcji audio USB lub uzywania
obstugiwanego oprogramowania do edycji parametréow lub aktualizacji oprogramowania
uktadowego. (zobacz Audio USB, zobacz MOOER Studio).

Zasilanie 9 VDC: Podtacz dostarczony zasilacz.
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TERMINOLOGIA

W tej czesci wyjasniono terminologie uzywang w instrukcji. Zrozumienie terminologii pomoze w
kompletnym zrozumieniu tresci tej instrukcji.

Preset:
e Wstepnie zaprogramowana konfiguracja dzwieku, zwykle zawierajgca ustawienia efektéw
uzywanych w tancuchu efektdw i ich parametry.
e Preset jest zapisywany w gniezdzie pamieci z numerem banku (01-50), po ktérym nastepuje
litera presetu (A-D). 4 presety w kazdym banku mozna wybra¢ za pomocg przyciskdéw noznych
A, B, ClubD.

tancuch efektow:
o Sekwencja efektow, przez ktére musi przejs¢ sygnat w GS1000, aby dostac sie z wejs¢ do
wyjsc.
Modut efektu:

e Ogodlna kategoria modeli efektdw, ktdre mozna umiesci¢ w taricuchu efektéw, takich jak AMP
(moduty wzmacniaczy), CAB (moduty symulacji kolumny), REVERB (moduty pogtosu) itd.

Typ Efektu:
e Okreslony efekt w kategorii efektow, na przyktad "Red Compressor" w kategorii "DYNA ".

Slot (miejsce) efektu:

e Pusta pozycja w taiicuchu efektéw jest wyswietlana jako . Kliknij symbol, aby zatadowaé
efekt w tej pozyc;ji.

Widok Stage View:
e Gtowny tryb interfejsu wyswietlajgcy informacje utatwiajgce wystepy na scenie i
podswietlajgcy zaprogramowane numery i nazwy w celu zapewnienia dobrej widocznosci.

Widok Edit View:

e Gtowny tryb interfejsu do edycji diwieku, pokazujacy wybrany preset, sktad tafcucha
efektéw, status modutdw efektéw w tarncuchu, poziom gtosnosci oparty na presecie, biezgce
ustawienia BPM i poziomy wejscia/wyjscia. Pokazuje rowniez stan baterii GS1000 Li i
zapewnia dostep do innych menu ustawien.

Tryb Stompbox Control (CTRL):

e Tryb bezposredniego sterowania stanem wtgczenia/wytgczenia maksymalnie czterech
modutdéw efektéw w taicuchu efektédw lub tap tempo dla wybranych parametréw za pomoca
czterech przetagcznikdw noznych w dolnym rzedzie. Tryb ten pozwala réwniez na
kompleksowg zmiane konfiguracji za pomocag jednego przycisku noznego (przetgczanie
SUBPATCH). Kazdy z przyciskdbw noznych moze by¢ indywidualnie zaprogramowany do
okreslonej funkcji CTRL (zobacz Tryb CTRL).

Groove Station:
e Tryb taczacy sterowanie funkcjami Drum Machine (Automatu Perkusyjnego) i Phrase Looper
(Loopera Frazowego). Drum Machine i Looper mogg by¢é rdwniez zsynchronizowane w tym
trybie (zobacz GROOVE STATION).

Samplowanie MNRS:

e Mozesz stosowaé technologie Mooer Non-linear Response Sample, aby uchwycic
charakterystyke dzwieku ulubionego sprzetu fizycznego za pomocag funkcji prébkowania
GS1000. Obstuguje to rézne tryby przechwytywania dla stompboxéw (np. distortion /
overdrive), przedwzmacniaczy, wzmachiaczy combo lub kolumn gtos$nikowych.

Node (wezty)
e Wezly to punkty w tancuchu efektow, w ktorych sygnat moze by¢ kierowany do dwdch
oddzielnych tancuchéw Ilub taczony z dwdch tancuchéw w jeden (w zaleznosci od
skonfigurowanej struktury routingu sygnatu).
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Istniejg wezty "split nodes", ktére dzielg sygnat i "mix nodes", ktére faczg sygnat. W
zaleznosci od scenariusza uzytkowania mozna dostosowaé kilka parametrow dla
poszczegdlnych weztdéw.
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DIAGRAM POLACZEN
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e Podfacz wejscia i wyjscia urzagdzenia zgodnie z powyzszym schematem potgczen.

e Obrdé¢ pokretto gtosnosci MASTER w dét, aby zminimalizowaé gtosnosé wyjsciowa.

e Podfacz dotaczony zasilacz (GS1000 Li moze dziata¢ na zasilaniu bateryjnym) i wigcz
urzadzenie, naciskajac przetgcznik zasilania.

e Przez kilka sekund na wyswietlaczu widoczny bedzie ekran startowy.

e Po zakoniczeniu sekwencji rozruchowej i wyswietleniu gtédwnego interfejsu uzytkownika,
ustaw gtosno$¢ MASTER na odpowiednig wartosé

MASTER Volume Przetgcznik Power

Gtowny Interfejs Uzytkownika

GS1000 posiada dwa rodzaje gtoéwnych interfejséw: widok STAGE VIEW oraz EDIT VIEW.
Uzyj przycisku HOME dla zmiany pomiedzy dwoma widokami.

Stage View

Interfejs ten podswietla numer i nazwe wybranego presetu, utatwiajgc graczom sledzenie aktualnie
wybranego brzmienia podczas wystepdw na zywo. Zaprojektowalismy dwie rézne wersje STAGE
VIEW: "Tryb Detail", pokazujacy numer i nazwe wybranego presetu, a takze graficzng reprezentacje
tancucha efektéw, oraz "Tryb Large" mode, pokazujacy tylko numer i nazwe presetu dla lepszej
widocznosci na scenie. Preferowany widok mozna wybrac w sekcji "Ustawienia - Preferencje".
(Zobacz sekcje Wyswietlacz Stage View)
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Tempo BPM Stan pedatu Stan baterii (tylko
presetu ekspresji GS1000 Li)

Gtosnosé
wybranego Ak'lf(ualnet .
presetu wykorzystanie

procesora DSP

Numer i nazwa
biezgcego presetu.
Klikaj strzatki w
lewo/prawo, aby
. przetgczac presety.
. [ B § Kliknij obszar

J i 52 : Number/Name

ﬂ 3 (Numer/Nazwa), aby

otworzy¢ Edit View
Blacknight. Regal Tone. Touch Wah

Custom EQ FX RETURN
T TR M+ e et e et ea e e e e e a e s e i e e e e e .

Podglad konfiguraciji fancucha efektow
uzywanego w tym ustawieniu. Edycja
nie jest mozliwa w tym widoku.

Stage View: Tryb Detail

PATCH LVL:80  [% 120 == Para. 0:15%

32 A

British Crunch

Stage View: Tryb Large

Dotknij strzatek w lewo/prawo na ekranie lub obré¢ pokretto SELECT, aby przetgczaé presety na tym
ekranie. Po uruchomieniu urzgdzenie domysinie wyswietla widok Stage View. Dotknij ekranu lub
nacisnij przycisk SELECT lub HOME aby przejs¢ do gtéwnego interfejsu edycji (Edit View)

MOOGCGR 9




Edit View

Prawie wszystkie funkcje sterowania GS1000 sg skoncentrowane na ekranie interfejsu uzytkownika
EDIT VIEW. To tutaj mozna uzyska¢ dostep do parametrow efektéw w celu ich edycji, wyswietlic liste
presetéw, zapisac presety, dostosowac globalne wejscia i wyjscia oraz otworzy¢ Groove Station lub
Tuner, a takze uzyskac¢ dostep do ustawien systemowych i innych funkcji.

Ikona SUBPATCH

) Wskazuje aktualnie Ikona zapisu. Poziom wejscia. Poziom wyjscia. Kliknij,
Numer i nazwa aktywny subpatch. Kliknij, aby Kliknij, aby aby otworzyé ekran
prest_atu.’K_Ilknu, aby otworzy¢ ekran otworzy¢ ekran globalnych ustawien
rozwingé liste zapisywania globalnych wyiscia.
zaprogramowanych ' ustawien wejscia.
nresetéw.

: Obliczone biezgce
. korzystanie mocy DSP.

vy *32A | " yyKorEyStanie moey

Glosnos¢ presetu.

Kliknij dia dostosowania. _ |RESSTERI z ) : 0 j Stan baterii (tylko

T BPM : GS1000 Li)
empo .

Kliknij, aby otworzy¢ ekran 7 Sie— i Zewnetrzny pedat.

ustawien predkosci BPM Wskazuje stan dziatania
zewnetrznego pedatu
ekspresiji. Kliknij, aby

szybko ustawi¢ funkcje.

Touch Wah

Obszar tancucha efektow.

Kliknij ikony, aby zmienié ks -
konfiguracje. 3 . '- - L S o
Custom EQ FX RETURN
Ustawienia.
i ) - Kliknij, aby przejs¢ do
Typ fancucha efektow. o o u ekranJu us)t/aF\)Nier'i.

Kliknij, aby szybko

\rlgjtiirr?culnny typ Pedat ekspresiji. Bezp:rzew'cl)(dovyy

gu- GROOVE STATION. Kliknij, aby A
Kliknij, aby przejsc do otworzy¢ ekran oy oY
ekranu automatéw  TUNER. ustawien ekran ustawien
perkusyjnych Kliknij, aby pedatu. bezprzewodowego
i loopera. otworz’y(: przetacznika noznego.

ekran tunera.
Wybor Presetu

Preset jest identyfikowany przez numer banku (01-50), po ktérym nastepuje litera (A-D).
Pasek podswietlenia otoczenia nad przyciskami noznymi A/B/C/D wskazuje aktualnie wybrany
preset. Istnieje kilka sposobdw wybrania presetu po wtgczeniu efektu:

1. W Stage View: Kliknij strzatki w lewo/prawo po obu stronach ekranu.

2. W dowolnym z gtéwnych interfejséw (widok Stage lub Edit): obrd¢ pokretto SELECT, aby
wybrac preset.

3. W Edit View: Kliknij obszar nazwy presetu w lewym gérnym rogu, aby rozwing¢ liste i wybrac
preset.

4. Bezposrednie przetaczanie miedzy czterema presetami w biezgcym banku za pomoca
przyciskdw noznych A/B/C/D, gdy pedat jest w normalnym trybie pracy (pasek LED $wieci sie
nad jednym z czterech przyciskdw noznych).

Zmiana Banku

e Nacisnij jednoczesnie A+B lub C+D, aby otworzy¢ ekran wyboru banku.
Na ekranie wyswietlane sg dwa banki z czterema presetami kazdy.
Migajacy dolny rzad wskazuje aktualnie wybrany bank.
e Przejscie do poprzedniego banku nastepuje przez jednoczesne nacisniecie przyciskow A+B.
e Przejscie do nastepnego banku nastepuje przez jednoczesne nacisniecie przyciskéw C+D.
e Mozna rowniez obrécic pokretto SELECT, aby wybrac¢ bank.
e Przytrzymaj wcisniete przyciski A+B lub C+D, aby przyspieszy¢ przegladanie bankdw.
e Nacisnij A/B/C/D, aby wybra¢ preset z wybranego banku i wrdci¢ do ekranu gtéwnego.
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Wytqgczanie

Naciskaj przycisk Power przez okoto 3 sekundy, az na ekranie pojawi sie komunikat , Are you sure to
Shut Down?”. Potwierdz wytgczenie (YES) lub anuluj je (NO).

Uwaga dla GS1000 Li: Jesli kabel zasilajgcy jest nadal podtgczony po wytgczeniu, na ekranie pojawi
sie przyciemniona grafika wskazujgca stan fadowania baterii.

DZIAtANIE

Edycja Presetow

Przed rozpoczeciem edycji zaleca sie otwarcie pustego presetu (o nazwie ,EMPTY”), aby mdc z nim
pracowac.

Kompozycja presetu

Preset w GS1000 sktada sie z nastepujgcych elementow:
e wszystkie modele efektéw (moduty) umieszczone w biezgcym tancuchu efektéw,
e sekwencja tancucha efektdw,
e stan wigczenia/wytaczenia kazdego modutu w tancuchu,
e konfiguracja wejsé i wyjsé
e ustawienia parametrow kazdego modutu,
e ustawienia parametrow pedatu ekspresji,
e wartosc¢ gtosnosci presetu (PATCH LEVEL),
e wartos¢ BPM (jesli jest uzywana przez efekty w presecie),
e nazwa presetu
e etykieta koloru

Dodawanie efektow

Efekty mozna dodawad do taricucha efektéw w nastepujgcy sposob: +

Upewnij sie, ze otwarty zostat widok Edit View, kliknij puste miejsce na efekt w tancuchu (oznaczone
ikong "+").

Na ekranie pojawi sie lista dostepnych efektow. Wybierz kategorie modutu efektu po lewej stronie
ekranu. Nastepnie wybierz okreslony typ efektu z listy po prawej stronie. Zobacz ANNEX1: OPIS
EFEKTOW dla listy dostepnych efektéw.

B G [T
v IN out
B B Mic (T TS

CLASSIC |BOUTIQUE‘ BASS GNR X

1.62 UsS DLX

2.55UsTD

3.59 US Bass

4, UK30 CL

5. UK30 CR J

Kliknij "X" w prawym gérnym rogu, aby zamkna¢ ekran wyboru i otworzy¢ ekran edycji parametrow
wybranego efektu (zobacz Edycja parametréw).

Kliknij "X" na ekranie edycji parametréw, aby powrdcic¢ do gtéwnego widoku edyc;ji Edit View.
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Wyswietlacz pokazuje teraz pozycje nowego modutu w tancuchu efektow.

Uwaga: tancuch efektéw GS1000 jest podzielony na dwie linie: A (gérna linia) i B (dolna linia). Kazda
linia ma siedem pozycji dla modutéw efektdw, co daje facznie 14 modutéw efektédw. tancuch efektow
obstuguje dodawanie kilku instancji tego samego modutu efektu (z wyjgtkiem modutu FX LOOP).
Wiecej w sekcji Zasoby DSP ponizej.

Zasoby DSP

Liczba modutéw w tancuchu i liczba powtérzen tego samego modutu, ktére mozina dodaé, jest
ograniczona przez zasoby DSP (Digital Signal Processing) przydzielone kazdemu modutowi przez
system operacyjny. W zaleznosci od ztozonosci, niektére moduty mogg wymagac¢ wiecej zasobow DSP
niz inne. Obcigzenie DSP zalezy tylko od istnienia modutu w tancuchu, a nie od jego stanu
wtgczenia/wytaczenia lub ustawien parametréw.

Sprawdz wskaznik obcigzenia przetwarzania DSP w prawym gérnym rogu wyswietlacza. Pokazuje on
bilans zasobéw DSP wymaganych dla aktualnie wybranych modutéw. Wraz ze wzrostem
procentowego wykorzystania zasobdw DSP, niektére moduty mogg nie by¢ juz dostepne do dodania
do tancucha efektdw (szare na liscie), poniewaz dodanie ich przekroczytoby pozostate dostepne
zasoby DSP.

Aktualizacja wskazania zasobéw DSP po dodaniu lub usunieciu modutu z taricucha zajmuje zwykle
kilka sekund. Unikaj uzywania blisko 100% zasobdw DSP, poniewaz moze to spowodowac przycinanie
dzwieku z powodu przejsciowych przecigzen.

Aktywacja/Dezaktywacja efektéw

Uwaga: Aktywne moduty sg wyswietlane jako kolorowe ikony w taricuchu efektéw. Dezaktywowane
moduty sg wyswietlane jako szare ikony i nieco powyzej linii taficucha efektow.

Opcja 1: Przesun ikone efektu na ekranie dotykowym lekko w gére/w dot, aby
aktywowad/dezaktywowa¢ modut.

Opcja 2: Wybierz modut na ekranie dotykowym (podswietlony ramka) i nacisnij pokretto SELECT, aby
aktywowac/dezaktywowa¢ modut.

0-0-Q
&

Wiecej opcji aktywacji/dezaktywacji modutéow efektéw podczas gry mozna znalezé w sekcji Tryb CTRL
lub MIDI.
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Zmiana typu tancucha efektow

Aby zapewnié wiekszg réznorodnos¢ i opcje uzytkowania, podwdéjny tancuch efektéw GS1000
obstuguje rézne struktury prowadzenia sygnatu poprzez ustanowienie weztdéw routingu sygnatu. W
celu szybkiej konfiguracji mozna klikngé ikone typu tancucha efektéw w dolnej czesci gtdwnego
interfejsu edycji:

=y
.E.

=
=
[}

C
Serial i Parallel

Zostanie otwarty zestaw szablonéw routingu, aby umozliwic szybki wybdr typu taricucha efektow,
ktory jest najblizszy Twoim potrzebom. Wybierz jeden z nich i zamknij ekran wyboru za pomoca
przycisku X w prawym gérnym rogu. tanicuch efektow bedzie teraz wyswietlat wezty (nodes) zgodnie
z wybranym szablonem. Nastepnie mozna przesuwac pozycje weztéw w faricuchu, przeciagajac je na
ekranie dotykowym.

Ponizsze diagramy ilustrujg pozycje weztéw split node mix node i jak mozna je przesuwaé w
tancuchu efektéow A (gérna linia)

Lokalizacje, do ktdrych mozna przenosi¢ wezet podziatu (split node):

ane v, ane we, ans wre, v,
_‘12-’_ _:.3.‘_ _‘.4‘:_ -C‘E-.i- —|‘E"' _:o?o? —:‘8.1' —_g -

A R AR R A R R AR R AR AR R R REEEEE A EREREERRREEE S

Gdy w tancuchu efektéw uzywane sg zaréwno wezty podziatu, jak i wezty potgczenia, obowigzuja
nastepujace zasady:

1. Wezta mix nie mozna ustawié przed weztem split.

2. Dwa wezty nie moga by¢ ustawione w tej samej pozycji. Na przyktad, dwa wezty nie mogg by¢
ustawione pomiedzy A6 i A7 w tym samym czasie.
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3. Wezet podziatu i wejscie B (IN B) moga zostac¢ zamienione miejscami. Analogicznie, wezet mix i
wyjscie B (OUT B) mogg zosta¢ zamienione miejscami. W tym celu nalezy przeciggna¢ wezet split na
symbol INB (lub odwrotnie) lub przeciggna¢ wezet mix na OUTB (lub odwrotnie).

W praktyce oznacza to, ze mozna recznie utworzy¢ pie¢ schematéw taricucha efektéw sugerowanych
jako szablony na ekranie ustawien trybu taricucha efektow: Serial, Dual, Split, Mix i Parallel.

Typy tancuchéw

Tryb Serial: Najbardziej konwencjonalna forma tancucha efektéw, odpowiednia dla wiekszosci
potrzeb i bez ztozonej separacji, miksowania lub przetwarzania réwnolegtego. Gracze, ktérzy sa
nowicjuszami w taficuchach efektéw, powinni zaczg¢ od tego typu.

_

Tryb Dual Chain: Dwa catkowicie niezalezne faniicuchy efektéw, z oddzielnymi ustawieniami interfejsu
wejsciowego i wyjsciowego. Jest to czesto stosowane w przypadku dwdch zestawow instrumentéw
lub potaczen z niezaleznym sprzetem do przetwarzania efektow. Przyktad: wejscie gitarowe
przechodzi przez taricuch efektdéw, a wejscie mikrofonowe przez inny tancuch efektow.

Serial

Dual Chain

Tryb Split: Po przejsciu przez niektére efekty lub bezposrednio po wejsciu, przychodzacy sygnat jest
dzielony i kierowany do rdéinych efektow i wyjs¢. Mozie to by¢ stosowane w mieszanych
scenariuszach wyjsciowych petnozakresowych / nie petnozakresowych, na przyktad, gdy wbudowana
symulacja kolumny jest stosowana do sygnatu dla platformy petnozakresowej, a nie jest stosowana
do sygnatu przechodzgcego do wzmacniacza instrumentalnego z gtosnikami.

Bez symulacji kolumnowej

L Z symulacjg kolumnowa olo
>

(O] 10]]

Split - Non-FRFR / FRFR output

Jesli wezet dzielony jest skonfigurowany jako przetgcznik A/B i jeden z przyciskdw noznych jest
skonfigurowany do przetgczania A/B w trybie CTRL (zobacz Tryb CTRL), Konfiguracja moze by¢
uzywana do przetgczania miedzy dwoma réznymi faricuchami, jak pokazano ponize;j:
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Split - A/B switcher - B chain

................................

..................................

Tryb Mix: Tryb ten moze byé uzywany do tgczenia czesciowo niezaleznych taricuchéw efektéw w
jeden fancuch, ktdry jest nastepnie kierowany do wspdlnych efektéw i tego samego wyjscia.

Przyktad: Sygnaty gitary i wokalu sg przetwarzane przez wtasny niezalezny przedwzmacniacz i
korekcje, a nastepnie miksowane i majg zastosowane te same efekty przestrzenne, aby zapewnic
spojnos¢ poczucia przestrzennego. Jak pokazano ponizej, efekty gitarowe mozna zatadowac do
pozycji od Al do A5, efekty mikrofonowe mozna zatadowa¢ do pozycji od B1 do B7, a nastepnie oba
sygnaty przepusci¢ przez te same efekty przestrzenne w pozycjach A6 i A7 w celu uzyskania
jednolitych efektow.

Tryb Parallel: Ten tryb jest odpowiedni dla scenariuszy z réwnolegtymi miksami w taricuchu efektéw.
Na przyktad, taficuchy A i B sg zatadowane dwoma zestawami réznych typdw brzmien gtéwnych do
miksowania, w wyniku czego powstaje unikalne brzmienie faczace cechy obu. Jak pokazano na
ponizszym rysunku, mozna zatadowac¢ zestaw modutéw dla wzmacniaczy i kolumn w gniazdach od A3
do A5 i zatadowac inny zestaw modutéw w dowolnej pozycji w faricuchu B. Nastepnie mozna
dopasowac stosunek gtosnosci taricuchdw A i B w wezle miksowania, aby stworzy¢ unikalne
niestandardowe brzmienie.

Powyzsze przyktady to tylko niektére z wielu mozliwych zastosowan taricucha efektéw. Nie czuj sie
ograniczony przez dogmaty - pus¢ wodze fantazji i stwdrz wtasne sposoby dziatania.
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Ustawienia parametréw dla weztow / wejs¢ / wyjsé

Jak opisano powyzej, wezty mozna przeciggaé, aby przesuwac je w tancuchu efektéw i tworzy¢ rézne
konfiguracje. Wezly liniowe, a takie wezty wejsciowe i wyjsciowe, sg réwniez zaprojektowane z
odpowiednimi parametrami, ktdre mozna dostosowac do réznych potrzeb.

Dwukrotne klikniecie wejscia, wyjscia lub wezta na ekranie dotykowym otwiera odpowiedni ekran

ustawien.

Wezty wejsciowe (input)

Regulowane parametry dla wejscia A i wejscia B:

Parametr Opis Mozliwy wybér Uwaga
Source Woybiera interfejs Wejscie gitarowe (lewe) | Szczegdtowe
wejsciowy dla wybranego Wejscie mikrofonowe informacje znajduja
wezta wejsciowego. (prawe) sie w ponizszych
Wejscie lewe/prawe uwagach.
Powrét lewy
Powrét prawy
Powrét lewy/prawy
Level Ustawia poziom wyjsciowy | 0-100 Domyslnie 100,

w wybranym weizle.

ponizej 100 ttumienie.

Wejscie gitarowe (lewe): Zrédto sygnatu wejsciowego jest ustawione na wejécie gitary.
Wejscie mikrofonowe (prawe): Zrédto wejsciowe jest ustawione na wejécie mikrofonu.
Wejscie L (lewe)/R (prawe): Interfejs gitary jest ustawiony na lewy kanat wejsciowy, a interfejs
mikrofonu na prawy kanat wejsciowy.
Powrét lewy: Zrédto wejsciowe jest ustawione na lewy kanat interfejsu FXLOOP Return.
Powrdt prawy: Zrédio wejéciowe jest ustawione na prawy kanat interfejsu FXLOOP Return.
Powrét lewy/prawy: Lewy i prawy kanat wejscia sg ustawione na lewy i prawy kanat interfejsu

FXLOOP Return.

Wezty wyjsciowe (output)

Regulowane parametry dla wyjscia A i wyjscia B:

Parametr Opis Mozliwy wybor Uwaga
Output Ustawia interfejs wyjsciowy | Wszystkie wyjscia Szczegdtowe informacje
Position odpowiadajacy biezgcemu | Wyjscie 1/4" znajdujg sie w ponizszych
weztowi wyjsciowemu. Wyjscie uwagach.
stuchawkowe
Wyjscie Send
Level Ustawia poziom wyjsciowy | 0-100 Domyslnie 100, ponizej 100
w wybranym wezle. ttumienie.
Pan Ustawia balans panoramy L100 - Srodek - R100 | Srodek dla balansu lewo-

stereo dla wybranego
wezta.

prawo, L100 to skrajna
lewa strona, a R100 to
skrajna prawa strona.

Wszystkie wyjscia: Sygnat jest kierowany do wszystkich gniazd wyjsciowych, w tym do wyjscia 1/4" i
wyjscia stuchawkowego (bez wyjscia Send).
Wyjscie 1/4": Sygnat jest kierowany tylko do ztgcza 1/4".
Wyjscie stuchawkowe: Sygnat jest kierowany tylko do wyjscia stuchawkowego.
Wyjscie SEND: Sygnat jest kierowany tylko do ztgcza SEND.

MOGCGR
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Wezet dzielony (split)

Wezet dzielony ma kilka trybdw, aby dostosowac sie do réznych scenariuszy.

W trybie Normal sygnat jest dzielony na dwie czesci i kierowany jednoczesnie do dwdch tancuchéw

efektow A (gorny) i B (dolny). Sygnaty sg nastepnie przetwarzane oddzielnie. Tryb normalny ma

nastepujace parametry:

Parametr Opis Mozliwy Uwaga
wybor
A Level Poziom gtosnosci taricucha | 0-100 Domyslnie 100, ponizej 100
efektow A. ttumienie.
B Level Poziom gtosnosci taricucha | 0-100 Domyslnie 100, ponizej 100

efektéw B.

ttumienie.

Tryb A/B, ktory mozna skonfigurowaé do przetgczania sygnatu do faricucha A (gérnego) lub B
(dolnego), ma nastepujgce parametry:

Parametr Opis Mozliwy Uwaga
wybor
Switcher Po przetaczeniu sygnat A, B A odpowiada gérnemu

przechodzi przez taricuch A
lub B.

taricuchowi, a B dolnemu
taricuchowi.

Uwaga: Po wybraniu trybu A/B aktualnie aktywna $ciezka sygnatu jest wyswietlana jako linia ciggta w
grafice taincucha efektéw na ekranie gtéwnym. Mozna uzy¢ trybu CTRL, aby zaprogramowad
przetgcznik nozny do przetgczania A/B, a nastepnie wykonal przetgczanie za pomocy tego
przetgcznika noznego lub zewnetrznego bezprzewodowego przetgcznika noznego F4 (zobacz Tryb

CTRL).

Tryb crossover (tryb podziatu czestotliwosci) zapewnia dwa zestawy parametrow high-cut i low-cut,

ktore mogg by¢ uzywane do ustawiania okreslonych interwatdéw pasma czestotliwosci dla sygnatéw

tancuchéw A i B, z nastepujgcymi okreslonymi parametrami:

Parametr Opis Mozliwy Uwaga
wybor
A Level Poziom gtosnosci taricucha | 0-100 Domyslnie 100, ponizej 100
A. ttumienie.
A Low Cut Regulacja niskiego ciecia 20 Hz -20 kHz | Domyslnie wytaczone.
dla tancucha A.
A High Cut Regulacja wysokiego ciecia | 20 Hz -20 kHz | Domyslnie wytaczone.
dla tancucha A.
B Level Poziom gtosnosci taricucha | 0-100 Domyslnie 100, ponizej 100
B. ttumienie.
B Low Cut Regulacja niskiego ciecia 20 Hz -20 kHz | Domyslnie wytaczone.
dla fancucha B.
B High Cut Regulacja wysokiego ciecia | 20 Hz -20 kHz | Domyslnie wytaczone.
dla fancucha B.
MOoOCER
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Wezet potgczenia (mix)

Wezet mix ma nastepujgce regulowane parametry:

Parametr | Opis Mozliwy wybor Uwaga

A Level Poziom gtos$nosci 0-100 Domyslnie 100, ponizej 100
tancucha A. ttumienie.

A Pan Pozycja sygnatu L100 - Srodek - R100 Wysrodkowany dla balansu
tancucha Aw L/R, L100 jest skrajnie lewy,
panoramie stereo. R100 jest skrajnie prawy.

B Level Poziom gtos$nosci 0-100 Domyslnie 100, ponizej 100
tarncucha B. ttumienie.

B Pan Pozycja sygnatu L100 - Center - R100 Wysrodkowany dla balansu
tancucha Bw L/R, L100 jest skrajnie lewy,
panoramie stereo. R100 jest skrajnie prawy.

Master Gtosnosé wyjsciowa po | -30dB - +6 dB Domyslnie 0 dB.

miksowaniu

Zmiana pozycji efektow

Kolejno$é modutéw, przez ktére przechodzi sygnat w tarncuchu efektéw, ma wptyw na koncowy
dzwiek. Zmiana wzglednej kolejnosci modutdw w tancuchu efektéw jest zatem nie tylko kwestig
wygody obstugi, ale jest rowniez wazna dla uzyskania pozgadanego dzwieku.

Opcja 1: Na ekranie dotykowym: przeciggnij modut palcem do zgdanej pozycji w taricuchu. Jesli
zadana pozycja jest juz zajeta, inne moduty w taicuchu automatycznie przesung sie z drogi do
nastepnej dostepnej pozycji.

Opcja 2: Wybierz modut na ekranie dotykowym (podswietlony ramka) i obré¢ pokretto SELECT, aby

przesung¢ modut.

T G [T
winmm e OV i p
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Usuwanie efektow

Jesli chcesz usungé modut efektu z taricucha efektéw biezgcego ustawienia presetu, nacisnij i
przytrzymaj modut docelowy na ekranie dotykowym, az w prawym gérnym rogu ikony modutu
pojawi sie symbol usuwania (-). Nastepnie kliknij symbol usuniecia, aby usungé¢ modut efektu z
tancucha.

Dotknij pustego obszaru nad tancuchem efektéw na ekranie dotykowym, aby powrdci¢ do
normalnego stanu (ikona usuwania zniknie).

Edycja parametru

Kliknij dwukrotnie ikone modutu w tanicuchu efektéw na ekranie dotykowym, aby otworzy¢ interfejs
edycji parametréw. Parametry mozna dostosowac na dwa nastepujgce sposoby:

Opcja 1: Dotknij pokretta zgdanego parametru na ekranie dotykowym i przesun palcem pokretto do
zgdanej wartosci.

32A

120

W ) Studio EQPro

(S

1000Hz

Opcja 2: Dotknij pokretta zgdanego parametru na ekranie dotykowym (nazwa parametru jest
podswietlona na zielono) i obré¢ pokretto SELECT, aby ustawic zgdang wartos¢. Mozna réwniez
nacisngc¢ pokretto SELECT, aby przywrdci¢ domysing wartos¢ parametru.
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m ) Studio EQ Pro

)G

0.0d8 1000Hz 20

Band1Gain Band1 Freq

Jesli efekt ma wiecej parametrédw niz miesci sie na jednej stronie ekranu, kliknij numer strony ponizej
pokretet parametréw, aby przejs¢ do nastepnej strony.

{2 ) studio EQPro 4 ) StudioEQPro

s ] 0

0.0dB 1000Hz A 0.0dB 1000Hz i 0.0dB 1000Hz
Band1Gain Band1Freq and1Q in - B q Band2Q Band3 Gain Band3 Freq Band3 Q Band4 Gain Band4 Freq

Kliknij "X" na ekranie edycji parametréw, aby powrdci¢ do gtéwnego widoku edyciji.

Zobacz ANNEX 1: OPIS EFEKTOW dla opisu parametréw.
Zobacz Spill-Over (Trails) aby uzyskac informacje na temat parametréw trails efektow.

Zmiana modelu/typu efektu

Aby zmieni¢ biezgcy modut efektu na inny model lub typ efektu, otwérz ekran edycji parametréw
modutu, ktéry chcesz zmieni¢ (patrz powyzej) i kliknij ikone efektu w lewym gérnym rogu. Zostanie
otwarty ekran wyboru efektu, z ktdrego mozna wybraé zgdany model efektu i okreslony typ.

Kliknij ,X” w prawym gdrnym rogu ekranu wyboru, aby powrdci¢ do ekranu edycji parametrow.
Nastepnie kliknij "X" na ekranie edycji parametréw, aby powréci¢ do gtéwnego widoku edycji Edit
View.

32A British Crunch ~ ~ [  womw our |

C |BOUTIQUE|  GNR x

PREAMP

2.DrZee 18 IR

: } Studio EQPro

4.Regal Tone QD2
Unavailable
S.HT Club DS
1 JHz 20
ain  Band1 Freq Bar

6.Powerbell CL

6 Pawerhell CL

Gtosnos¢ Presetu

Kliknij pole PATCH LVL w lewym gérnym rogu widoku Edit View, aby dostosowa¢ ogdlng gtosnosc
wyjsciowg biezgcego ustawienia wstepnego. Funkcja ta jest wygodna do szybkiej regulacji balansu
gtosnosci miedzy ustawieniami wstepnymi. Po wyswietleniu wyskakujacego okna regulacji gtosnosci
presetu, zmien wartos$¢ gtosnosci PATCH LEVEL, przesuwajac suwak w goére i w dét palcem lub
obracajac pokretto SELECT.
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PATCH LEVEL
50

PATCH LEVEL

50

U
R
PATCH LEVEL
50

Uwaga: Gtosnos¢ presetu wptywa tylko na poziom wyjsciowy biezgcego presetu w poréwnaniu do
innych presetow. Uzyj pokretta MASTER, aby kontrolowa¢ poziom wyjsciowy wszystkich presetéw
jednoczesnie.

Tempo BPM

Niektdre efekty GS1000, takie jak moduty DELAY i MOD, majg warto$¢ parametru czasu / tempa,
ktdrg mozna kontrolowaé, dostosowujac wartosé BPM (Beats per Minute).
Aktywuj parametr TEMPO SYNC dla modutu, aby zsynchronizowa¢ tempo efektu z ustawieniem BPM.

Kliknij ikone metronomu w widoku edycji, aby otworzy¢ ekran BPM.

W G o ¢
B W i e T i &

Opcje GLOBAL i PRESET na tym ekranie mogg by¢ uzywane do okreslenia, do ktérych presetéw
zostanie zastosowane wybrane tempo BPM. Dokonaj tego wyboru przed zmiang tempa!
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Jesli wybrano opcje PRESET, zmiana tempa jest skuteczna tylko dla biezgcego presetu, inne presety
moga miec inne tempa. Przed przetgczeniem na inny preset nalezy zapisa¢ zmiany.

Jesli wybrano opcje GLOBAL, zmiana wartos$ci tempa bedzie obowigzywa¢ dla wszystkich presetéw, a
wszystkie presety zostang ustawione na aktualnie wyswietlang wartosé. Globalne zmiany BPM nie

muszg by¢ zapisywane i zastgpig wszystkie indywidualne ustawienia BMP dla innych presetow.

Warto$¢ tempa mozna ustawic na kilka réznych sposobdéw:

Opcja 1: Dostosuj wartosé tempa, przesuwajgc pomaranczowg kropke po okregu.

»

-]120 [+

GLOBAL PRESET

Opcja 2: Dostosuj wartos¢ tempa, dotykajgc kilkakrotnie sekcji "TAP" na ekranie dotykowym.

-]1120 [+

GLOBAL PRESET

Opcja 3: Precyzyjna regulacja z doktadnoscig 1 BPM poprzez klikniecie pdl ,,-/+”..

<1120+,

GLOB

Opcja 4: Precyzyjna regulacja z doktadnoscig do 1 BPM pokrettem SELECT, gdy ten ekran jest otwarty.
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Mozesz uzy¢ dowolnej z tych czterech metod lub ich kombinacji, aby szybko dostosowa¢ zgdane
tempo BPM.

Uwaga: Zakres tempa GS1000 wynosi od 40 do 260 BPM.
Dotknij "X" w prawym gdérnym rogu, aby powrdcié do gtéwnego widoku edycji.

Zapis presetu

Uwaga! Jesli zmieniasz preset (zobacz Zmiana Presetu) bez wczesniejszego zapisania ustawien,
wszystkie zmiany zostang utracone, a preset powrdci do wczesdniej zapisanych ustawien przy
nastepnym wybraniu.

Po dostosowaniu wszystkich niezbednych ustawien nacisnij fizyczny przycisk SAVE na panelu lub
kliknij ikone Save na ekranie dotykowym w widoku edycji, aby zapisaé ustawienia.

I G [T
IR M R

Woybierz kolor z gérnego rzedu. Wybrany kolor zostanie zastosowany w nastepujgcy sposob:
e kolor nazwy presetu w gtéwnym interfejsie (Edit View i Stage View),
e kolor etykiety i nazwy presetu na rozwijanej liscie brzmien w Edit View,
e kolor paska LED nad przyciskami A/B/C/D w trybie Stage i Edit,
e kolor duzego bloku brzmienia na ekranie wyboru banku po naci$nieciu A+B lub C+D.

Mozesz ustawic kilka presetow na ten sam kolor lub na poszczegdlne kolory, aby szybko je znalez¢
podczas wystepow scenicznych bez koniecznosci zbytniego zastanawiania sie nad tym podczas gry.

Wpisz nazwe presetu uzywajgc klawiatury na ekranie dotykowym.

Kliknij numer presetu po lewej stronie nazwy presetu, aby otworzy¢ menu rozwijane umozliwiajgce
wybranie zgdanego slotu (miejsca) presetu. Domysinie wyrbane jest aktualnie uzywane miejsce.
Uwaga! Wszelkie juz istniejace ustawienia w wybranym slocie presetu zostang zastgpione biezgcymi
ustawieniami.

MoOoacr 23



Kliknij przycisk SAVE lub nacisnij ponownie przycisk SAVE, aby potwierdzi¢ proces zapisywania. Na
ekranie dotykowym zostanie wyswietlony monit o kolejne potwierdzenie "YES/NO".

Anulowanie zapisu: Kliknij "X" w prawym gérnym rogu lub nacisnij przyciski HOME lub SETTING, aby
zakonczy¢ proces zapisywania bez zapisywania.

Equalizer Al

Al EQ MASTER to samouczacy sie korektor graficzny. Wbudowany samouczacy sie algorytm moze
automatycznie dostosowac krzywa odpowiedzi czestotliwosciowej wyjscia master w oparciu o
wybrany typ dzwieku i styl muzyki. Jest to pomocne w szybkim osiggnieciu niemal idealnej linii
bazowej dla regulacji barwy dzwieku.

Aby skorzystac z tej funkcji:

Dodaj modut korektora w wybranym miejscu taricucha efektéw.

Wybierz opcje ,, Al EQ Master” w kategorii EQ. (Jesli uzywasz juz duzo zasobow DSP, ta funkcja
moze nie by¢ dostepna do wyboru. Sprébuj zmniejszyé obcigzenie DSP, usuwajac inne
moduty).

Uzyj rozwijanych menu, aby wybrac rodzaj diwieku (czysty, przesterowany, znieksztatcony ...)
i gatunek muzyki, ktérego chcesz uzywac (rock, pop, blues ...).

Kliknij czerwony przycisk, aby rozpoczaé proces uczenia sie i odtwarzaj fraze, az pasek
postepu pod przyciskami osiggnie koniec i wygeneruje sie krzywa czestotliwosci.

Uwaga: Jesli po osiggnieciu konca paska postepu nie zostanie wygenerowana zadna krzywa,
oznacza to, ze sztuczna inteligencja nie wyodrebnita wystarczajacej ilosci informacji z Twojej
gry, aby wygenerowac krzywa. Uruchom ponownie postep nauki i graj wiecej réznych
akordéw w réznych pozycjach gryfu, aby wygenerowac wiekszy rozmiar prébki dla sztucznej
inteligencji.

Uzyj ponizszych 5-pasmowych regulatoréw korekcji, aby dostosowac¢ wyniki do swoich
preferencji.

. Al EQ MASTER
Genre: Pop v  Type: Clean

Output

Klikaj na obszary ponizej sterowania EQ, aby przetgczac sie miedzy regulacjami wzmocnienia,
czestotliwosci i Q.

Poréwnaj roznice dzwieku przed i po przetwarzaniu, klikajac przycisk ON/OFF.

Jedli nie jestes zadowolony, mozesz klikng¢ ikone kosza na $mieci, aby usungc¢ i rozpoczgé
nowy proces nauki.

Uwaga: Wyniki nauki sg zapisywane wraz z presetem (nie zapomnij zapisa¢ przed przetgczeniem
presetéw) i moga by¢ uzywane tylko w tym presecie. Musisz przej$¢ przez proces uczenia dla kazdego
presetu, z ktédrym chcesz uzywaé Al EQ Master.

MOGCGR 24



Tryb CTRL

Tryb CTRL (sterowania) to tryb przetgcznika noznego oparty na aktualnie wybranym presecie.

W trybie CTRL przetgczniki nozne B/C/D mogg by¢ uzywane do sterowania modutami w taficuchu
efektéw biezgcego brzmienia w taki sam sposéb, w jaki mozna sterowac stompboxami na fizycznym
pedalboardzie za pomocy przetagcznikéw noznych ON/OFF poszczegdlnych kostek. Alternatywnie,
jeden z przyciskdw noznych mozna skonfigurowac jako wejscie Tap Tempo, aby ustawi¢ tempo dla
efektéw Delay / Reverb. Jesli przetgczanie A/B jest aktywowane dla podzielonego wezta w farcuchu
efektow (zobacz Wezet Split), jeden z przetgcznikdw noznych moze by¢ przypisany do wykonywania
tego przetgczania A/B. W trybie Stombox jedno nacisniecie przycisku noznego moze przetgczac jeden
(tryb pojedynczy Single) lub kilka (tryb wielokrotny Multiple) modutéw w faricuchu efektéw.

Oprécz tego mozna uzy¢ trybu SubPatch, aby zaprogramowaé do trzech ztozonych scenariuszy
przetaczania, takich jak aktywacja/dezaktywacja kilku modutéw w tym samym czasie i dodatkowo
przetgczy¢ jeden lub kilka parametréw na inng wartos¢. Te trzy scenariusze nazywane s3
SubPatchami i mogg by¢ aktywowane za pomocg przyciskéw noznych B/C/D w trybie CTRL.

Konfiguracja przyciskéw noznych ma wptyw tylko na aktualnie wybrane presety.
Kazdy preset moze mieé rézne konfiguracje przyciskow noznych w trybie CTRL.

Aktywacja trybu CTRL

W widoku Stage View lub Edit View, jeden z przyciskdw noznych A, B, C lub D bedzie miat
podswietlony pasek LED powyzej, aby wskaza¢ aktualnie aktywny preset. Nacisnij ten przetgcznik
nozny, aby otworzy¢ tryb CTRL.

Ekran dotykowy wyswietla teraz "STOMPBOX" lub "SUBPATCH" i dwa pola dla kazdego z trzech
programowalnych przyciskéw noznych (B/C/D).

Dtugie nacisniecie przycisku A lub pola A, dla przetaczania miedzy trybami STOMPBOX i SUBPATCH.

W trybie STOMPBOX dolny rzad pdl B/C/D jest podswietlony, a w prawym gérnym rogu wyswietlany
jest napis ,,STOMPBOX”".

W trybie SUBPATCH gdérny rzad pél B/C/D jest podswietlony, a w prawym gérnym rogu wyswietlany
jest napis "SUBPATCH".

Tryb CTRL mozna opuscic i powrdci¢ do widoku Stage View lub Edit View poprzez krétkie nacisniecie
przycisku noznego A lub przycisku HOME.

29D Metal Rhythm STOMPBOX | 29D Metal Rhythm SUBPATCH

MODE

(HOLD)

Regal Tone 110

Funkcje przycisku noznego odpowiadajg wskazaniom w odpowiednich polach. Tj. w trybie
STOMPBOX przycisk B bedzie wykonywat funkcje wskazang w polu B w dolnym wierszu, a w trybie
SUBPATCH przycisk B bedzie wykonywat funkcje wskazang w polu B w gérnym wierszu. Pola na
ekranie i pasek LED nad przyciskiem noznym wskazujg, ktéra funkcja jest aktualnie aktywna.
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Pole STOMPBOX bedzie pokazywa¢ EMPTY, jesli nie przypisano jeszcze zadnej funkcji.

W przypadku nacisniecia przycisku noznego w celu wykonania funkcji SUBPATCH bez przypisania
SubPatch, biezaca konfiguracja taricucha zaprogramowanych efektéw pozostanie nienaruszona.

Podsumowanie:
e  Przyciski nozne B/C/D stuzg do wykonywania przypisanych funkcji wskazanych w polach na
ekranie.
e Uzyj przycisku noznego A, aby wyjs¢ z trybu CTRL (tego przycisku nie mozna przypisac¢ do
innej funkcji).
e Dtugie nacisniecie przycisku noznego A umozliwia przetgczanie miedzy trybem
STOMPBOX i SUBPATCH.

Przypisanie funkcji CTRL

Przed skonfigurowaniem funkcji CTRL nalezy wybra¢ tryb podrzedny, ktéry ma zostac
skonfigurowany: tryb SUBPATCH lub tryb STOMPBOX. Nacisnij i przytrzymaj przycisk nozny A, aby
przetgczaé miedzy trybami.

Po zakonczeniu konfiguracji przyciski nozne B/C/D mogg by¢ uzywane do wykonywania wybranych
funkgcji tak dtugo, jak aktywny jest tryb CTRL. (Zobacz BEZPRZEWODOWY PRZELACZNIK F4 dla
dodatkowych opcji.)

Uwaga: Przypisania przyciskow noznych CTRL muszg by¢ recznie zapisane w presecie. W przypadku
przetaczenia presetu przed zapisaniem biezgcego presetu, przypisania CTRL dla biezgcego presetu
zostang utracone. (Zobacz Zapis presetow)

Tryb Stompbox

Kliknij w symbol "..." w prawym gdérnym rogu kazdego pola przetacznika noznego w dolnym rzedzie,
aby przypisa¢ tap tempo (TAP), modut efektu (STOMPBOX) lub przetaczanie A/B dla kazdego z
footswitchy.

Uzyj ,Clear”, aby usungé przypisang funkcje lub ,,Rename”, aby przypisa¢ tatwo rozpoznawalng
nazwe (np. Chorus, Verse, Bridge ...) do pola (tylko jesli przypisano STOMPBOX). Nazwa ta bedzie
uzywana tylko w polu przetgcznika noznego w trybie CTRL, a nie w widoku edycji.

29D Metal Rhythm STOMPBOX

MODE

(HOLD)

Regal Tone 110

Tryb Tap
Jesli ustawiona jest funkcja TAP, ten przycisk nozny moze by¢ uderzony kilka razy, aby wprowadzic¢

7gdane tempo BPM dla parametrow efektu, ktére sg w stanie interpretowad te wartos¢ (np. efekty
delay). Pasek LED nad tym przetgcznikiem noznym bedzie miga¢, wskazujgc wybrane tempo.
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Tryb Single
Jedli ustawiona jest opcja STOMPBOX (SINGLE), wyswietlone zostanie podmenu zawierajgce

wszystkie moduty efektéw w biezgcym tancuchu efektéw. Wybierz jeden z nich, klikajac go. Modut
ten bedzie nastepnie bezposrednio wtgczany/wytgczany przez nacisniecie odpowiedniego
przetgcznika noznego w trybie CTRL. Potwierdz wybér, klikajgc przycisk DONE.

III HD N

Eﬂ@

Touch Wah

Custom EQ FX RETURN

‘: DONE

Podmenu w trybie Single
Tryb Multiple
W przypadku ustawienia opcji STOMPBOX (MULTIPLE) wyswietlone zostanie podmenu zawierajace
wszystkie moduty efektdw w biezgcym tancuchu efektéw. Mozna wybrac kilka z nich, klikajgc je.
Moduty te bedag nastepnie bezposrednio i jednocze$nie wtgczane/wytgczane przez nacisniecie
odpowiedniego przycisku noznego w trybie CTRL. Potwierdz wybor, klikajac przycisk DONE.

HEER "B B
ﬂ%i

Touch Wah

Blacknight.. Regal Tone..

_l L
[FX RETURN|

‘ DONE ‘

Podmenu w trybie Multiple

W gdérnym rzedzie kazdego ekranu wyboru mozna wybra¢ kolor dla odpowiedniego pola przetacznika
noznego na ekranie CTRL, aby utatwi¢ znalezienie odpowiedniego efektu na scenie (ten sam kolor
bedzie uzywany dla paska LED nad przetacznikiem noznym).

W polu przycisku noznego z przypisanymi wieloma modutami pojawi sie etykieta ,,Multiple” i ikona
wskazujgca wiele modutow efektow.

Tryb A/B

Jedli fancuch efektéw jest skonfigurowany z weztem podziatu split, a tryb wezta podziatu jest
ustawiony na przetgczanie A/B, mozna przypisa¢ funkcje przetgczania A/B do jednego z przyciskéw
noznych B/C/D. Przypisanie przetacznika A/B jest mozliwe tylko po ustawieniu przetgczania A/B w
wezle podziatu (zobacz Wezef Split). W przeciwnym razie opcja ta bedzie wyszarzona i niedostepna
do wyboru.
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29D Metal Rhythm STOMPBOX 29D Metal Rhythm STOMPBOX

LL L) s

MODE MODE

(HOLD) (HOLD)

Regal Tone 110 Regal Tone 110

Przyktady ekranu CTRL, pokazujgce prawidtowo skonfigurowane przyciski nozne w trybie STOMPBOX
Tryb SubPatch

Funkcja SubPatch umozliwia zmiane stanu wtgczenia/wytgczenia modutu w tancuchu efektow i
jednoczesnie zmiane stanu parametréw za pomocg tego samego przycisku noznego. W ten sposéb
mozna uzyskaé¢ dos¢ dramatyczne zmiany w brzmieniu. Mozesz zmienié¢ typ modelu wzmacniacza,
przetgczy¢ efekt opdznienia i zmodyfikowaé znieksztatcenia itp. - a wszystko to bez zmiany presetu.
Mozesz miec trzy réine SubPatches (Sub 1 - Sub 3) dla kazdego presetu. Mozina je wybieraé
indywidualnie za pomocg przyciskow noznych B/C/D.

Scenariusz zastosowania:

Podczas korzystania z trybu Multiple opisanego powyzej, mogtes sie zastanawia¢, czy mozesz zmienic
zaréwno stan ON/OFF niektorych modutéw, jak i jednoczesnie zmieni¢ wartosci parametréw jednym
ruchem stopy. Mozesz uzy¢ trybu SubPatch, aby zrealizowa¢ ztozone scenariusze przetaczania, takie
jak ten. Do jednego presetu mozna zatadowaé wszystkie moduty efektéw, zwykle wymagane przez
dwa zupetnie rdéine presety. W widoku ustawien parametréw mozna przypisa¢ mapowania
parametréw do odpowiedniej grupy (SubPatch) poprzez dtugie nacisniecie ikony parametru. W
widoku trybu CTRL mozna dostosowaé kombinacje modutéw dla grupy. Ponizsza sekcja szczegdtowo
opisuje konfiguracje SubPatch.

1. Mapowanie parametru do SubPatch

Metoda 1:
e Otwodrz widok edycji parametréw i naci$nij i przytrzymaj parametr, ktérym chcesz sterowac
w trybie SubPatch.

e Wybierz opcje Setting SubPatch w menu podrecznym. Spowoduje to otwarcie podmenu
stfuzacego do ustawiania wartosci parametréow kontrolowanych przez SubPatch 1, 2 lub 3
(Sub1 ... Sub3). Dostréj parametry i kliknij DONE dla potwierdzenia.

e Mozesz klikngé¢ ikone Usun (-) po prawej stronie parametru, aby anulowaé mapowanie

parametru.

@ } Studio EQ Pro m } Studio EQ Pro

Assign To EXP

00dE  1000Hz  Setting SubPateh ooz . 00dB  1000Hz 20

Band1 Gain  Band1 Freq Band1 Q Bar Gain B 20 o ) Band1 Freq

| .

Parametr zmapowany do SubPatch bedzie miat nazwe parametru wyswietlang
miedzy dwiema gwiazdkami, aby wskazaé¢ mapowanie SubPatch:

8140Hz
*Band1 Freg*
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Metoda 2:
e Kliknij ikone SubPatch w widoku edycji. Pojawi sie pole wyboru dla SO - S3 (przy czym SO
oznacza "brak aktywnego SubPatch").
o Wybierz SubPatch, ktéry chcesz dostosowac. Zostanie otwarty widok edycji parametrow.

e Nazwa parametru przypisanego do SubPatch jest wyswietlana miedzy dwiema gwiazdkami.
e Zmodyfikuj parametr za pomoca ekranu dotykowego lub pokretta SELECT. Zmodyfikowana
wartos¢ zostanie bezposrednio odwzorowana na biezgcy SubPatch.

2. Konfiguracja stanu przetgczania modutu efektu dla SubPatch

Metoda 1:

e Nacisnij i przytrzymaj ikone SubPatch w widoku edycji. Spowoduje to bezposrednie otwarcie
widoku ustawien SubPatch.

e Mozesz teraz przesuwaé ikony modutéw w tancuchu efektéw lekko w goére/w dot, aby je
aktywowacd lub dezaktywowaé, a tym samym zdefiniowa¢ kombinacje efektdw uzywanych
przez ten SubPatch. Zmiany bedg wprowadzane w czasie rzeczywistym.

e Kliknij przycisk DONE, aby zakorczy¢ wprowadzanie ustawien.

v |E] N T
120 s

R

Metoda 2:

e Nacisnij przycisk nozny aktualnie aktywnego presetu, aby otworzy¢ widok trybu CTRL.

e Nacisnij i przytrzymaj przycisk A, aby przetgcza¢ funkcje CTRL miedzy trybem STOMPBOX i
trybem SUBPATCH. Wybierz tryb SUBPATCH.

e W trybie SUBPATCH gdérny rzad pol B/C/D na ekranie jest podswietlony. Kliknij ikone ... w
prawym goérnym rogu poél B/C/D SUB i wybierz opcje Setting SubPatch, aby wyswietli¢ i
dostosowac ustawienia dla odpowiedniego SubPatch.

e Otwarte zostanie podmenu przedstawiajgce tanicuch efektéw. Przesun modele efektow do
zadanych pozycji i ustaw ich status wtgczenia/wytgczenia dla odpowiedniego SubPatch.
Zmiany zostang wprowadzone w czasie rzeczywistym.

e Mozesz takze uzy¢ blokéw kolorow w gérnej czesci ekranu, aby wybraé kolor dla SubPatch.
Kolor ten bedzie uzywany dla pola SUB na ekranie CTRL, dla paska LED nad przetgcznikiem
noznym, gdy dany SubPatch jest aktywny oraz dla ikony SubPatch w widoku Edit.

e Kliknij przycisk DONE, aby zakonczy¢ wprowadzanie ustawien.
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29D Metal Rhythm SUBPATCH

‘ SubPatch Setting ‘

MODE

(HOLD) [ rename |

-

SUB 2

3. Modyfikacja / usuwanie ustawieri parametrow w SubPatch

Metoda 1:

Znajdz odpowiedni parametr w widoku edycji parametrow.

Nacisnij i przytrzymaj ikone parametru.

Wybierz SubPatches w wyskakujgcym okienku.

Ustaw rézne wartosci parametru dla tego parametru dla trzech SubPatchy (Sub1 ... Sub3) lub
kliknij ikone usuwania (-) po prawej stronie wartosci parametru, aby usungé mapowanie tego
parametru dla tego SubPatcha.

BACK DONE

W } Studio EQ Pro

Subl 100

0.0dB 1000Hz

Band1 Freq

Sub3
2

Metoda 2:

W widoku trybu CTRL znajdZ SubPatch uzywajacy parametru, ktéry chcesz zmodyfikowac i
kliknij ikone ... w prawym gérnym rogu SubPatch.

W prawym dolnym rogu podmenu wybierz drugg strone, aby wyswietlic i zmodyfikowac
parametry zmapowane do tego SubPatcha.

Kliknij ikone usuwania (-) po prawej stronie parametru, aby anulowaé¢ mapowanie tego
parametru do tego SubPatch.

Kliknij przycisk DONE, aby zakoriczy¢ zmiany ustawien.

1. 705 Chorus- Rate
2, Pure B
b 1, 70s Chorus- Rate

I, Analog

4, Vintag

5. Analog

6. Vintane Chorus-Rate

Uwaga: Nalezy zapisa¢ preset, aby upewnic sie, ze zmiany ustawien zostaty zachowane. W
przeciwnym razie zostang one utracone po zmianie presetu.

Metoda 3:

Parametr, ktory zostat zmapowany do dowolnego SubPatch, bedzie miat nazwe oznaczong dwiema
gwiazdkami. Po przetaczeniu sie do SubPatch, do ktdrego parametr zostat zmapowany, mozna
dostosowac parametr bezposrednio w obszarze edycji parametru.
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“{{” } studio EQ Pro

0.0dB 8140Hz 0.0dB
Band1Gain  *Band1 Freq*  Band1 Q Band2 Gain  Band2 Freg Band2 Q

4. Ustawienie priorytetu CTRL

Sekcja Preferencje w widoku Ustawienia globalne zawiera ustawienie Tryb priorytetowy, ktdére
okresla tryb funkcji aktywny po uzyskaniu dostepu do trybu CTRL: SUBPATCH lub STOMPBOX.
Priorytet mozna réwniez ustawi¢, klikajac ikone ... w prawym goérnym rogu pola A w widoku trybu
CTRL.

PREFERENCE 29D Metal Rhythm SUBPATCH
eee oo
OWVER DISPLAY O Manual O Sub Patch Priority

MODE

(HOLD)

O Detail @ Large
@ Stompbox Priority

O By Global @ By Preset sun 2
© Directly Rall @ Current Bank

E O Sub Patch @ Stompbex

VOLUME PEDAL POSITION O Pre @ Post

5. Zmiana nazwy i czyszczenie SubPatch:

Domyslnie trzy dostepne SubPatch sg oznaczone jako SUB1, SUB2 i SUB3 w odpowiednich polach w
trybie widoku CTRL.

Po skonfigurowaniu SubPatch mozna klikng¢ ikone ... w polu SubPatch i wybra¢ opcje Rename, aby
zmieni¢ nazwe SubPatch zgodnie z wtasnymi potrzebami. Uzyj wyskakujacej klawiatury i kliknij
przycisk DONE, aby potwierdzi¢ nowa nazwe.

Obok funkcji Rename znajduje sie przycisk Clear. Uzyj go, aby wyczysci¢ wszystkie mapowania dla
tego SubPatch.

29D Metal Rhythm SUBPATCH

‘ SubPatch Setting

MODE

(HOLD)

Pedat Ekspresji

GS1000 mozna podtgczy¢ do zewnetrznego pedatu ekspresji TRS (ztgcze EXP na tylnym panelu). Pedat
moze by¢ uzywany jako pedat gtosnosci lub pedat ekspresji do sterowania wieloma modutami i
parametrami.

Po podtaczeniu zewnetrznego pedatu swieci sie ikona pedatu w gérnej czesci interfejsu widoku
gtéwnego. Domyslnym ustawieniem jest pedat gtosnosci.

Wszystkie ustawienia, takie jak przypisanie parametrow lub uzycie jako pedat gtosnosci/ekspres;ji,
sg rézne dla kazdego presetu i muszg by¢ zapisane wraz z nim.
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Kalibracja pedatu

Pedat nalezy skalibrowac przed pierwszym uzyciem. Kalibracje nalezy réwniez przeprowadzié po
zmianie pedatow zewnetrznych lub w przypadku nieprawidtowego dziatania pedatu.
Kalibracja jest globalna i nie trzeba jej powtarza¢ dla kazdego ustawienia wstepnego.

Kliknij ikone pedatu w dolnej czesci widoku edycji, aby otworzy¢ ekran ustawien pedatu ekspres;ji.

I Gy (LTI
I Mic W R

Kliknij przycisk CALIBRATE po lewej stronie i postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na
ekranie:

PARAMETERS

TOE SWITCH

‘ CALIBRATE ‘

Otwoérz pedat do konca i kliknij NEXT.

EXPRESSION PEDAL SETTINGS

VOLUME eal

CALIBRATE

Catkowicie zamknij pedat i kliknij DONE.

EXPRESSION PEDAL SETTINGS

VOLUME Te vn the pedal then pres

CALIBRATE

Jesli pojawi sie komunikat, ze kalibracja nie powiodta sie, nalezy potwierdzi¢, ze pedat zostat
przesuniety od petnego otwarcia do petnego zamkniecia miedzy krokami lub rozwigzac¢ problemy z
potgczeniem / okablowaniem. Nastepnie powtdrz kroki ponownie.

Konfiguracja pedatu jako master volume

Jedli zewnetrzny pedat jest podtgczony prawidtowo, ikona pedatu w widoku gtéwnym bedzie
podswietlona. Kliknij ikone pedatu, a nastepnie kliknij "Setting to Volume" w menu podrecznym.
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Setting to Setting to
Parameters Volume

W ,,System Settings - Preferences” mozna globalnie ustawi¢ pedat gtosnosci na ,Pre” lub ,Post”.
Pedat gtosnosci ,Pre” kontroluje gtosnos¢ wejsciowqg tancucha efektéw, co wpltywa rowniez na
wzmocnienie modutéw przesterowania. Pedat gtosnosci "Post" kontroluje catkowitg gtosnos¢
wyjsciowa, w tym efekty peryferyjne.

Konfiguracja jako pedat ekspresji

Wykonaj te same kroki, co powyzej, ale wybierz opcje "Setting to Parameters", aby skonfigurowac
pedat jako pedat ekspresji.

©

Setting to Setting to
Parameters Volume

Pedat ekspresji mozna zmapowac do sterowania kilkoma parametrami efektu tego samego lub
réznych modutéw efektow jednoczesnie.

Wszystkie mapowania majg wptyw tylko na biezacy preset i muszg by¢ zapisane wraz z presetem. Po
zmapowaniu parametrow, przed przetagczeniem presetu, nalezy je zapisac.

e W widoku edycji: kliknij dwukrotnie modut efektu, ktorym chcesz sterowac za pomocg pedatu
ekspresji, aby przejs¢ do ekranu edycji parametréw.

e Nacisnij i przytrzymaj zadany parametr, az otworzy sie menu kontekstowe.

e Wybierz opcje ,,Assign to EXP” w menu podrecznym.

e Ustaw zgdane wartosci parametréw (w procentach) dla pozycji zamknietej i otwartej pedatu

e (np."100"i"0" dla normalnej pracy lub "0" i "100" dla pracy odwrotnej lub dowolng wartosé
pomiedzy).

e Kliknij "DONE", aby zakoriczy¢ mapowanie.

120 £ 120

} Studic EQ Pro

m } Studio EQ Pro

T Assign To EXP ’ 5

Setting SubPatch

0.0dB 1000Hz
Band1 Gain  Band1 Freg

0.0dB 1000Hz
Band1 Gain  Band1 Freq
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Parametry zmapowane do pedatu ekspresji bedg miaty nazwy podswietlone na niebiesko, aby
odrdznié je od zwyktych parametréw. Nadal mozna je regulowac recznie, ale gdy tylko uzyjesz pedatu
ekspresji, ustawienie reczne zostanie zastgpione przez wejscie pedatu ekspres;ji.

Wszystkie zmapowane parametry mozna modyfikowac indywidualnie na ekranie
EXPRESSION PEDAL SETTINGS - PARAMETERS:
e Kliknij ikone pedatu w dolnej czesci widoku edycji Edit View, aby otworzy¢ ekran ustawien
pedatu ekspresji.
e Kliknij PARAMETERS po lewej stronie. Wyswietlone zostang wszystkie mapowania pedatéw
dla biezgcego presetu.
e Kliknij parametr, ktéry chcesz zmodyfikowaé, i dostosuj wartosci, przesuwajac paski lub
obracajac pokretto SELECT.

EXPRESION PEDAL SETTINGS

PARAME 1 prive-LEVEL

CALIBF

Usuniecie mapowania ekspresji

Opcja 1: Znajdz zmapowany parametr (podswietlona nazwa) w interfejsie edycji parametréw.
Nacisnij i przytrzymaj zgdany parametr. Wybierz "EXP Settings" w menu podrecznym, a nastepnie
kliknij "Clean Settings" w menu EXP Settings.

0.0dB 1000Hz 20
Band1 Gain Band1 Freq Band1 Q

Opcja 2: Kliknij ikone pedatu w dolnej czesci widoku edycji, aby przejs¢ do ekranu EXPRESSION PEDAL
SETTINGS (Ustawienia pedatu ekspres;ji). Kliknij PARAMETERS (Parametry) po lewej stronie.
Na liscie po prawej stronie: kliknij symbol usuniecia (-) za parametrem, ktéry chcesz usungc.
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EXPRESION PEDAL SETTINGS

VOLUME 1.DRIVE-LEVEL
2.AMP-GAIN
CALIBRATE
3.EQ-HICH

1248dsajdapdaidapdiapi

5.REVERB-MIN

Ustawienia Pedatu Volume

Wybierz VOLUME po lewej stronie widoku ustawien pedatu EXP, aby ustawi¢ maksymalng i

minimalng gtosnos¢ pedatu EXP, gdy jest on uzywany w trybie gtosnosci.

EXPRESSION PEDAL SETTINGS

PARAMETERS Velume Pedal

VOLUME

CALIBRATE

Po wytaczeniu pedatu gtosnosci w tym widoku, pedat nie moze by¢ juz uzywany jako pedat gtosnosci,

nawet jesli jest to oznaczone symbolem w widoku gtéwnym.
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UZYTKOWANIE PETLI EFEKTOW

GS1000 jest wyposazony w gniazda dla jednoportowej petli efektéw stereo. Oznacza to, ze gniazda
SEND i RETURN petli efektdw nie tylko obstugujg podfgczanie urzadzerh monofonicznych, ale moga
by¢ réwniez uzywane do podtfgczania zewnetrznych urzadzen stereo za pomocg adapterow kabli
audio w formacie Y.

TS
TRS

00 - :

SEND RETURN Ts
(Pojedynczy port stereo FX LOOP) (Przejscidwka z TRS na podwadjny TS, kabel Y)

Ponizsza sekcja wyjasnia kilka konwencjonalnych scenariuszy uzycia petli efektow.

Podtqgczenie zewnetrznych efektow

Metoda potaczenia:

)OF
“'\(H';

<= SEND Q ii RETURN <gem €= SEND Q e RETURN g
RETURN l SEND
ouT =

(Potaczenie z efektem mono) (Potaczenie z efektem stereo)

A
- S
T TNWNWL
@
N X J
. 000

@
O

Uwaga: Po dodaniu modutu FX LOOP do tancucha sygnatowego, nalezy ustawi¢ tryb (mono/stereo)
"Send" i "Return" w parametrach modutu zgodnie z rzeczywistg sytuacjg potgczenia.

Ustawienia modutu FX LOOP
Po wykonaniu pofaczen fizycznych nalezy dodaé modut FX LOOP do tancucha efektéw w widoku Edit
View. Istniejg dwa rézne sposoby skonfigurowania modutu FX LOOP w zaleznosci od pozycji Send i

Return w tancuchu efektow:

Send/Return w tym samym weile
(zarowno SEND, jak i RETURN zajmujg te samg pozycje w taricuchu efektéw)

IN oul
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Kliknij w ikone B zadanej pozycji faricucha efektéow i dodaj modut efektéw ,,FX LOOP” z typem ,,FX
LOOP”. To ustawienie jest odpowiednie dla wiekszosci efektdw zewnetrznych, ktére mozna osadzi¢ w
tancuchu efektéw GS1000. Rzeczywisty przeptyw sygnatu pokazano na ponizszym rysunku:

Efekty zewnetrzne

Efekty Ll oAB

S
wewnetrzne ﬁ 7 H{fu

Send/Return na réznych weztach
(SEND i RETURN zajmuja rézne pozycje w tancuchu efektéw)

L
R

Dodaj jeden modut efektéw ,FX LOOP” do faricucha efektow z typem ,,FX SEND” i drugi z typem ,,FX
RETURN”. To ustawienie jest odpowiednie dla scenariuszy z efektami zewnetrznymi potgczonymi
réwnolegle z niektérymi efektami wewnetrznymi lub dla przetgczania A/B. Rzeczywisty przeptyw
sygnatu pokazano na ponizszym rysunku.

Petla w potgczeniu rownolegtym (FX SEND ustawiony na tryb Parallel):
Efekty zewnetrzne

Efekty
wewnetrzne

RETURN

Petla w potgczeniu szeregowym (FX SEND ustawiony na tryb Serial):

Efekty zewnetrzne

Efekty p— il s
wewnetrzne o e
SEND RETURN

(Aktywna petla)

EaE 483, el

(Nieaktywna petla)
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Potgczenie metodq 4-kabli

Jak sama nazwa wskazuje, metoda potaczenia czteroprzewodowego odnosi sie do dwdch urzadzen z
petlg efektéw potgczonych ze sobg za pomocy czterech kabli audio. W ten sposéb dwa facza
sygnatowe sg osadzone w sobie, aby osiggng¢ konkretny cel, dla ktérego ta metoda zostata
opracowana.

Metoda potaczenia:

RETURN lSEND

INPUT [ —
)

-, N

. J
i
’ TPUT PHONES  *<=
200

2@° ®.

- —-—wr

q N

Ustawienie modutu FX LOOP:
Scenariusz 1: Podziat tancucha efektéw GS1000 na efekty ,pre-effects” i ,post-effects".

W przypadku uzywania ze wzmacniaczami, niektére efekty (np. kompresja, przesterowanie itp.) lepiej
nadaja sie do podtaczenia do WEJSCIA wzmacniacza (,,pre-effects”), podczas gdy inne efekty (np.
delay, pogtos itp.) lepiej nadajg sie do podtgczenia miedzy przedwzmacniaczem a wzmachiaczem
mocy (tj. w petli efektéw wzmacniacza =, post-effects”).

Mozesz osiggnac ten scenariusz za pomoca nastepujacej konfiguracji w petli FX LOOP GS1000:

e Podtacz GS1000 i wzmacniacz zgodnie z powyzszym schematem potaczen.

e Dodaj modut FX LOOP do taricucha efektéw GS1000.

e Przesun moduty efektéw pre-effects (efekty przystosowane do podtgczenia do wejscia
wzmacniacza) przed modut FX LOOP.

e Przesun moduly post-effects (efekty dostosowane do umieszczenia w petli efektéw
wzmachniacza) za modut FX LOOP.

e Ustaw typ w module FX LOOP na "Mono", a tryb na "Serial".
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Pre-effects Post-effects

Tryb szeregowy

Przy tych ustawieniach rzeczywisty faricuch sygnatu jest skonfigurowany w nastepujacy sposéb:

Wzmacniacz Kolumna
® ©
Power
Preamp Amp

® O

[} Crr 960 a l

Trrer 190y 1000

| i
| &= il

Scenariusz 2: Przetgczanie A/B miedzy symulacjg przedwzmacniacza w GS1000 a fizycznym
przedwzmacniaczem rzeczywistego wzmacniacza.

Ta sama metoda potaczenia czteroprzewodowego moze by¢ wykorzystana do przetaczania A/B
miedzy wewnetrznymi modutami przedwzmacniacza i fizycznym zewnetrznym przedwzmacniaczem
za pomocg modutu FX LOOP i odpowiedniego ustawienia przetgcznika noznego w trybie CTRL.

e Dodaj moduty FX SEND i FX RETURN do tancucha efektéw GS1000.

e Dodaj modut AMP i wybierz model przedwzmacniacza (bez obudowy).

e Przesun modut AMP pomiedzy FX SEND i FX RETURN.

e Ustaw typ w modutach FX SEND i RETURN na ,Mono”, a tryb na ,Serial”.

e Skonfiguruj jeden przetgcznik nozny do sterowania modutem FX SEND w trybie CTRL.
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Przy tych ustawieniach rzeczywisty taricuch sygnatu jest skonfigurowany w nastepujgcy sposéb:

Wzmachiacz Kolumna
® O
Power
Preamp Amp
e O

-

a)OIO
400
a

# m
a SEND RETURN
Aktywuj SEND w trybie CTRL, aby uzy¢ preampu wzmacniacza.

Wzmacniacz Kolumna
® O
Power
Preamp Amp
e O

RETURN

Wytacz funkcje SEND, aby korzysta¢ z wewnetrznego modutu przedwzmacniacza.

Rozszerzone opcje wejsc i wyjs¢

Interfejs petli efektow jest zasadniczo interfejsem wejscia/wyjscia, ktéry moze definiowaé wtasng
pozycje, z FX SEND jako interfejsem wyjsciowym i FX RETURN jako interfejsem wejsciowym. Gdy nie
ma potrzeby stosowania zewnetrznych efektéw lub pofaczen czteroprzewodowych, petla efektow
moze by¢ uzywana jako rozszerzony interfejs wejsciowy i wyjsciowy dla kilku typowych scenariuszy.

Scenariusz 1: Auxiliary Audio Input (AUX IN)
e Dodaj modut FX RETURN do tanicucha efektéw GS1000.
e Przesun go do odpowiedniej pozycji lub na sam koniec faricucha efektéw, jesli nie chcesz, aby
przychodzacy dzwiek przechodzit przez wewnetrzne moduty efektow.
Podtacz zewnetrzne Zzrédto dzwieku do FX LOOP RETURN.
Wybierz typ w module FX RETURN jako ,Mono” lub ,Stereo” w zaleznosci od zrédta dzwieku.

I G [T
out
I Mic R

s
# % ) FXRETURN

Stereo 0.0dB
Typeé Return Leve
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Scenariusz 2: Rozszerzony tryb wyjscia (np. rozne wyjscia z symulacjg kolumny lub bez niej)
e Dodaj modut FX SEND do taricucha efektéw GS1000.
e Przesun go przed modut CAB w faricuchu efektéw.
e Wybierz tryb modutu FX SEND jako "Parallel" (Réwnolegly) i wspdtczynnik wet/dry jako
"50:50".

Przy tych ustawieniach sygnat wyjsciowy z wyjscia FX SEND nie ma zastosowanej symulacji kolumny,
a sygnat wyjsciowy z innych wyjs¢ zawiera symulacje kolumny.

SAMPLOWANIE MNRS

Funkcja préobkowania MNRS w GS1000 umozliwia ,kieszonkowe” przechwytywanie dzwiekdéw
ulubionych urzadzen fizycznych (kostek overdrive, przedwzmacniaczy, catych wzmacniaczy lub
kolumn) oraz zapisywanie i udostepnianie plikow dzwiekowych w chmurze za pomoca
oprogramowania komputerowego MOOER STUDIO i aplikacji mobilnej MOOER CLOUD. W tej sekgji
wyjasniono, jak przechwytywac dzwiek z tych urzadzen.

Nacisnij przycisk ,SAMPLING” na GS1000, aby otworzy¢ interfejs przechwytywania. Jesli korzystasz z
tej funkcji po raz pierwszy, przeczytaj oswiadczenie o zrzeczeniu sie odpowiedzialnosci, zaznacz
przycisk opcji "l have read..." i kliknij NEXT.

DISCLAIMER

arefully before you using the Application to sample or upload your file 1o MOOER Cloud

THE

W interfejsie wyboru trybu prébkowania wybierz typ urzadzenia, ktére chcesz przechwycic.
Proces akwizycji jest taki sam dla przesterédw, przedwzmacniaczy i petnych wzmacniaczy.

Ponizej przedstawiono przyktad przechwycenia prébki petnego wzmacniacza i prébki kolumny:

SAMPLE OPTION

PREAMP ENTIRE
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Uwaga: Podczas procesu przechwytywania catego wzmacniacza lub kolumny gtosnikowej, seria
gtosnych sygnatéw probkowania bedzie odtwarzana przez fizyczny sprzet.
Nalezy zapewnic izolacje akustyczng i ochrone gtosnosci.

Samplowanie petnego wzmacniacza

Woybierz ikone ,,ENTIRE". ENTIRE SAMPLING CONNECTION
Podtacz sprzet zgodnie ze schematem potgczen na
ekranie i kliknij przycisk NEXT.

i | i
(Do petnego probkowania wzmacniacza wymagany — O 0
jest mikrofon i kabel XLR). (73 ® ——u

wie &

ENTIRE

Po otwarciu interfejsu prébkowania mozna ENTIRE 1o, SAMPLE

monitorowac biezacy docelowy sygnat dzwiekowy
W czasie rzeczywistym z wyjscia 1/4" i gniazda
stuchawkowego.

Na tym etapie mozna potwierdzi¢ docelowy dzwiek
i pozycje mikrofonu.

Po potwierdzeniu dzwieku kliknij przycisk SAMPLE,
aby rozpoczgc proces akwizycji.

GAIN MODEL vOL

I
CAPTURE| | SAMPLE | (

Jesli podczas prébkowania pojawi sie wskazanie, ze gtosnos¢ jest zbyt wysoka lub zbyt niska, nalezy
odpowiednio jg dostosowac.

1 00% | Target output too low.

Target output too high.

SAMPLE

SAMPLE

(Zwieksz gtosnosé wyjsciowg celu) (Zmniejsz gtosnos¢ wyjsciowa celu)

Gdy postep probkowania w interfejsie osiggnie 100%, probkowanie jest zakoriczone i mozna klikngé
dzwiek TARGET (cel) i prébkowanie MODEL, aby przetgczac sie miedzy nimi i stuchaé ich w celu
porownania. Wykres widma w interfejsie podaza za przetgczaniem miedzy TARGET i MODEL i
wyswietla stan widma biezgcego dzwieku w czasie rzeczywistym.

L SAMPLE ~mmmmiourc N L SAMPLE i our

ENTIRE I 0UT R ENTIRE IN R W 0UT &

‘ EQ 5% - EQ »»»m»»»

CAPTURE | | SAMPLE |

{"'TARGET CAPTURE | | SAMPLE |

GAIN MODEL VOL GAIN MODEL VOL

TARGET

MoD ( MODEL |

SAVE } SAVE

(Odstuchaj brzmienie celu target) (Odstuchaj rezultatu probki)
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W tym momencie pobieranie prébek jest zakonczone. Jesli chcesz dalej korygowaé wyniki, mozesz

kontynuowac wprowadzanie zmian w nastepujacy sposdb:

Regulacja gtosnosci i poziomu wzmocnienia:

Jesli wynik prébkowania wymaga dostosowania pod
wzgledem gtosnosci lub wzmocnienia, uzyj pokretet
Gain i Model Volume w interfejsie, aby dostosowac

parametry.

Tone Capture:

Drugim krokiem jest przechwycenie instrumentu, aby
dopasowac jego charakterystyke dzwiekowgq do

probkowanego sprzetu.

Kliknij na CAPTURE.

Uderzaj struny od 6 do 1 w krokach od otwartej struny

w dot podstrunnicy.

ENTIRE

CAPTURE | | SAMPLE |

- GAIN MODEL VOL

ENTIRE SAMPLE

‘

| capTURE| | samPLE |

GAIN MODEL VOL

"TARGET )

MODEL

(TARGET )

MODEL

Caty proces musi obejmowac taka czes¢ podstrunnicy, na jakiej zamierzasz grac¢ podczas wystepu.
Korekta brzmienia zostanie zakonczona, gdy wyswietlacz pokaze 100%.

Reczna korekta EQ:

Kliknij pole EQ, aby otworzy¢ ekran recznej regulacji korekcji dZwieku. Ekran ten zawiera trzy
regulowane pasma korekcji dZzwieku i mozna uzyé widma graficznego, aby pomédc w recznej regulacji

korekcji dzwieku.

ENTIRE

CAPTURE | | SAMPLE |

Stuknij obszar pod kazdym pokrettem, aby przetgczad sie miedzy regulacjami wzmocnienia,

ENTIRE

czestotliwosci i Q dla korekcji pasma, a nastepnie obréé pokretto, aby zmienic¢ wartosé.

Podczas procesu regulacji mozna w dowolnym momencie klikng¢ dzwiek TARGET i probke MODEL,

*

aby przetfaczac sie miedzy nimi w celu poréwnania.
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Kliknij SAMPLE w lewym dolnym rogu, aby powrdci¢ do interfejsu prébkowania.

N L B ouT L

PREAMP

! ™ ( TARGET )
| e SAMPLE = < £ 3 2

MODEL

Zapis rezultatu samplingu SAVE - ENTIRE GNR
SLOT22 ~

Kliknij przycisk SAVE, aby zapisac probke.

Biezacy typ pliku jest wyswietlany w gdrnej czesci

ekranu.

Kliknij pole wyboru gniazda, aby wybraé lokalizacje

przechowywania, w ktérej chcesz zapisac plik.

Wprowadz nazwe za pomocg klawiatury i kliknij

przycisk SAVE.

VOX30 COMBO | '

Po zapisaniu, przyktadowy plik mozna znalezé na liscie "GNR" odpowiedniego modutu efektéow.

Samplowanie kolumny gtosnikowej

Wybierz ikone ,,CAB”. CAB SAMPLING CONNECTION
Podtacz sprzet zgodnie ze schematem potgczen na ekranie i ‘
kliknij przycisk NEXT.

(Do prébkowania kolumny wymagany jest wzmacniacz z
gniazdem RETURN lub wzmacniacz mocy).

Po otwarciu interfejsu prébkowania mozna monitorowac
biezacy docelowy sygnat tonowy w czasie rzeczywistym z
wyjsécia 1/4" i gniazda stuchawkowego.

Sygnat ten reprezentuje wbudowany model
przedwzmacniacza odtwarzany przez fizyczng kolumne
gtosnikowa. -
Na tym etapie mozna dostosowaé pozycje mikrofonu.

Powerbell CL >

1.65 US DLX
Kliknij pole wyboru modelu wbudowanego 2USBlues CL
przedwzmacniacza, aby wybrac inne typy. Parametry w polu 3 Powerbell CL
wyboru modelu mozna dostosowac¢ do brzmienia modelu 4Blacknight CL
przedwzmacniacza. 5.Jet 100H CL

6.Regal Tone SK CR (‘ (‘ ( ( (
Bass ]

0
d Treble Brightness Master

Powerbell CL >

7.Ampog SVT VALVE

B.Basser Crunch

Uwaga: Wybdr modelu przedwzmacniacza nie ma wptywu na wynik prébkowania. Stuzy to jedynie do
potwierdzenia brzmienia obudowy przed prébkowaniem.
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Po potwierdzeniu dzwieku kliknij przycisk SAMPLE, aby rozpoczg¢ proces akwizycji.
Jesli gtosnosé jest zbyt wysoka lub zbyt niska podczas procesu prébkowania, nalezy dostosowaé cel
akwizycji (gtosnos¢ wyjsciowa wzmacniacza mocy) w zaleznosci od sytuacji.

Gdy postep probkowania w interfejsie osiggnie 100%, probkowanie jest zakoriczone i mozna klikngé
dzwiek TARGET i prébkowanie MODEL, aby przetgczaé sie miedzy nimi i stuchac ich w celu
porownania. Obszar widma w interfejsie podgza za przetgczaniem miedzy TARGET i MODEL i
wyswietla stan widma biezgcego dzwieku w czasie rzeczywistym.

N Lo SAMPLE

Powerbell CL

| SAMPLE | ) (Q) (L ‘ | sampLe |

TARGET MODEL ‘ TARGET MODEL ‘

(Odstuchaj brzmienie celu target) (Odstuchaj rezultatu probki)

Zapis rezultatu samplingu
SAVE - CAB GNR

SLoT22 ~

Kliknij przycisk SAVE, aby zapisac prébke.
Biezacy typ pliku jest wyswietlany w gornej czesci AC212 GREENBACK |
ekranu. -
Kliknij pole wyboru gniazda, aby wybraé lokalizacje
przechowywania, w ktérej chcesz zapisac plik.
Wprowadz nazwe za pomoca klawiatury i kliknij
przycisk SAVE.

Po zapisaniu, przyktadowy plik zostanie znaleziony na liscie "GNR" odpowiedniego typu efektu.

TUNER

Dostep do zintegrowanej funkcji strojenia mozna uzyskaé na dwa rézne sposoby:
e Klikniecie w ikone kamertonu w widoku edycji Edit View.
e Roéwnoczesne przytrzymanie przyciskdéw A i B dla otwarcia ekranu tunera.
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Ekran Tunera

Kliknij pole w lewym dolnym rogu lub nacisnij pokretto SELECT, aby przetaczy¢ miedzy trybem
strojenia BYPASS lub trybem strojenia MUTE.

Strojenie BYPASS wytgcza wewnetrzne efekty i wysyta czysty sygnat do wyjs¢ tak dtugo, jak aktywny
jest tryb strojenia.

Strojenie MUTE wycisza wyjscia na tak dtugo, jak aktywny jest tryb strojenia.

Dostosuj czestotliwosc referencyjng, przesuwajgc suwak w prawym dolnym rogu lub obracajac
pokretto SELECT. Czestotliwo$é referencyjng mozna wybraé z zakresu 430 Hz - 450 Hz. Wartosé
domysina to A = 440 Hz.

Strojenie

e  Otwodrz ekran tunera.

e Szarpnij otwarte struny gitary. Na ekranie zostanie wyswietlona biezgca nuta i wysokos¢
dzwieku.

e Dostrajaj gitare, az wskaznik na ekranie znajdzie sie w pozycji srodkowej.

Za nisko W stroju Za wysoko

Wyjscie z trybu tunera

Uzyj jednej z ponizszych metod, aby wyjsc¢ z trybu strojenia:
e  Kliknij "X" w prawym gérnym rogu.
e Nacisnij jednokrotnie dowolny footswitch.
e Przytrzymaj jednoczesnie wcisniete footswitche A + B.

® \Wcisnij przycisk HOME.
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GROOVE STATION

Groove Station tgczy w sobie funkcje automatu perkusyjnego i loopera frazowego. Funkcji obu mozna

uzywac niezaleznie lub w potgczeniu. Synchronizacja jest obstugiwana, gdy Drum Machine i Looper sg
uzywane w tym samym czasie.

Otwarcie Groove Station

Istniejg dwa sposoby otwarcia trybu Groove Station:
e Kliknij ikone Groove Station u dotu ekranu widoku edycji Edit View.
e Przytrzymaj wcisniete przyciski nozne Ci D, az otworzy sie ekran Groove Station.

Ekran Groove Station

GROOVE STATION
Time:00.00s

LOJBER 50 = AUTOREC v

C+D . : FUNK
| DM 50 | DRUMSYNC v

EXIT BPM 130 01-4/4

(HOLD)

Pie¢ duzych kwadratowych ikon na ekranie Groove Station wskazuje funkcje przycisku noznego,
ktore zostang wykonane po nastepnym naci$nieciu odpowiedniego footswitcha. Aby wykonac te
funkcje, mozna klikng¢ kwadraty na ekranie dotykowym lub nacisngé¢ odpowiednie przyciski nozne.

Ikony na gérze wskazujg stan REC/PLAY/STOP/REDO/UNDO loopera.

Pasek postepu ponizej wskazuje nagrany czas, a takze biezgcy status i pozycje petli frazy podczas
odtwarzania.

Srodkowy obszar pokazuje kilka ustawien dla automatu perkusyjnego i loopera. Zostang one
wyjasnione w odpowiednich sekcjach ponize;j.
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Suwaki Volume

Suwaki LOOPER i DRUM kontrolujg odpowiednie gtosnosci wyjsciowe i mozna nimi sterowac,
przesuwajgc suwaki lub klikajac je, a nastepnie obracajgc pokretto SELECT. Liczba na suwaku
wskazuje gtosnos¢ w procentach.

Automat Perkusyjny Drum Machine

Kliknij menu rozwijane po prawej stronie ekranu, aby wybra¢ styl (FUNK, POP, ROCK ...) dla automatu
perkusyjnego, a takze wzér rytmu (4/4, 6/8 ...).

Footswitch C: DRUM TAP
e Nacisnij kilkakrotnie przycisk C, aby ustawi¢ zgdane tempo automatu perkusyjnego. Wybrane
tempo jest wskazywane graficznie i numerycznie na pasku BPM oraz przy uruchomionym
automacie perkusyjnym, poprzez miganie paska LED nad C. Mozna réwniez przesungc¢ suwak
BPM na pasku BPM, aby ustawi¢ wartos¢ lub klikngé¢ go i dostroi¢ za pomocg pokretta SELECT.

Footswitch D: DRUM ON / DRUM OFF
e Nacisnij D, aby uruchomié/zatrzymac automat perkusyjny.

Looper

GS1000 posiada Looper z czasem nagrywania do 480 sekund / 8 minut, funkcje overdubbingu i
niezalezng kontrole poziomu.

Footswitch A: REC / PLAY / DUB / UNDO / REDO
¢ Naciénij raz dla Record, nacisnij ponownie dla Play, ponownie dla dogrania Dub...
e Przytrzymaj dla Undo, przytrzymaj ponownie dla Redo (po nagraniu wiecej niz jednej
warstwy Sciezki Looper).
Pasek LED footswitcha A:
e Staty czerwony: Tryb nagrywania
e Staly niebieski: Tryb odtwarzania
e Staly fioletowy: Tryb dogrania overdub

Footswitch B: STOP / DELETE
e Nacisénij raz dla zatrzymania nagrywania/odtwarzania
e Przytrzymaj dla skasowania catego nagrania
Pasek LED footswitcha B:
e Migajacy zielony: looper w trybie Stop
e Staly fioletowy: wszystkie nagrania usuniete

Looper Auto Record

Aktywuj funkcje AUTO REC, ustaw odpowiedni prég wyzwalania i nacisnij przycisk nozny A, aby
wigczy¢ funkcje gotowosci.

Looper rozpocznie nagrywanie, gdy tylko sygnat wejsciowy przekroczy prég natezenia. Gdy funkcja
Auto Record nie jest aktywna, nagrywanie rozpoczyna sie natychmiast po nacisnieciu przycisku A.

Synchronizacja Automatu Perkusyjnego

Aktywuj DRUM SYNC, aby zsynchronizowa¢ funkcje loopera z automatem perkusyjnym, gdy obie
funkcje majg by¢ uzywane w tym samym czasie. W ten sposéb obie funkcje bedg zsynchronizowane
w odniesieniu do struktury taktu.

e Najpierw wybierz styl i wzor rytmu dla automatu perkusyjnego i ustaw zgdane tempo.
e Aktywuj DRUM SYNC.
e Wykonaj "REC" dla loopera (przetacznik nozny A).
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Zostanie odtworzone odliczanie w jednym takcie, w oparciu o wybrany wzér rytmu.
e Nagrywanie rozpocznie sie po odliczaniu, a automat perkusyjny rozpocznie odtwarzanie
zsynchronizowane z nagrywaniem loopera.

Aby zapewnié¢ prawidtowg synchronizacje miedzy tymi dwiema funkcjami, na koncu pierwszej
warstwy nagrywania (w trybie ,Play”) i po osiggnieciu przez Looper liczby catkowitej, pozostata czes¢
petli frazy, ktéra jest mniejsza niz jedna miara, zostanie przetworzona w 1/2 miary: mniej niz 1/2
miary zostanie przycieta, a jesli przekroczy 1/2 miary, odtwarzanie zostanie opdznione, az osiggnie
petng miare.

WezZmy jako przyktad takt 4/4: Gdy nagrywasz do trzeciego taktu czwartego taktu, odtwarzanie
zostanie wykonane (ponad 1/2 taktu), LOOPER nagra czwarty petny takt, a nastepnie przetaczy sie na
odtwarzanie. Dtugos¢ petli wynosi 4 petne takty.

Jedli odtwarzanie jest wykonywane, gdy nagrywanie czwartego taktu korczy sie na takcie 1 (mniej niz
1/2 taktu), LOOPER odrzuci dodatkowg zawarto$¢ czwartego taktu i natychmiast rozpocznie
odtwarzanie od poczatku, a dtugos¢ petli wyniesie 3 petne takty.

Uwaga: W nastepujacych przypadkach, nawet gdy synchronizacja jest wtgczona, nie bedzie
wejsciowego nabicia rytmu:

e Aktywowano AUTO RECORDING.

e Automat Perkusyjny jest juz uruchomiony przed rozpoczeciem nagrywania loopera.

Zamkniecie Groove Station

Uzyj jednej z ponizszych metod, aby wyjs¢ z trybu Groove Station:
e  Kliknij "X" w prawym gérnym rogu.
e Wocisnij jednoczes$nie footswitche C + D.
e Wcisnij przycisk HOME.

Uwaga: Jesli Looper i/lub automat perkusyjny grajg w momencie zamkniecia stacji Groove, beda
kontynuowaé odtwarzanie. Aby zatrzymad Looper i/lub automat perkusyjny, nalezy ponownie
otworzy¢ stacje Groove. Alternatywnie mozna przypisa¢é DRUM ON/OFF do opcjonalnego
bezprzewodowego przetagcznika noznego F4 i obstugiwa¢ Drum Machine bez otwierania Groove
Station. (Zobacz BEZPRZEWODOWY FOOTSWITCH F4).
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USB DIGITAL AUDIO

GS1000 obstuguje 24-bitowe, 44,1 kHz - 192 kHz funkcje karty dZwiekowej o niskiej latencji i
obstuguje wiekszos¢ oprogramowania hosta dostepnego dla systeméw Windows i Mac. Uzytkownicy
systemdw Windows muszg zainstalowac specjalny sterownik ASIO, aby mdc nagrywaé/monitorowac
z niskim opdznieniem. Aby pobrac¢ sterowniki karty dzwiekowej ASIO dla systemu Windows, nalezy
odwiedzi¢ oficjalng strone internetowg. Uzytkownicy komputeréw Mac nie muszg instalowad
sterownika karty dzwiekowej. System dziata w trybie plug-and-play dla komputeréw Mac.

Opis parametrow

Ustawienia parametrow ,,USB Audio” mozna znalezé na ekranie GLOBAL SETTINGS.
Nacisnij ikone SETTING na ekranie gtéwnym i przewin w dét do opcji USB AUDIO.
Dostosuj tryb i ustawienia parametréw do wymagan réznych scenariuszy uzytkowania.

GLOBAL SETTINGS
USB AUDIO

MODE O Normal © Re-AMP

O Dry © Wet
O Dry O Wet

-12.0dB -12.0dB
REC LEVEL PLAY LEVEL

Tryby Zastosowania

Tryb Normal: GS1000 mozna uzywaé jak zewnetrznej karty diwiekowej. Wejscie zostanie
automatycznie pobrane z gniazda wejsciowego GS1000 (gitara), a wyjscie zostanie wystane do portu
wyjsciowego USB (sygnat cyfrowy) z GS1000 do komputera.

Tryb Re-AMP: Mozesz uzywaé¢ GS1000 jako karty dZzwiekowej i jednoczesnie korzysta¢ z funkcji
cyfrowego przetwarzania sygnatu audio. Wejscie sygnatu USB urzadzenia GS1000 (sygnat cyfrowy
odbierany z komputera) bedzie automatycznie uzywane jako wejscie, a wyjscie USB (cyfrowy sygnat
audio) do komputera bedzie uzywane jako wyjscie.

DomysIinym ustawieniem fabrycznym dla GS1000 jest Normal.

Lewy (Left)/ Prawy (Right) kanat:

Podczas korzystania z funkcji nagrywania na karcie dzwiekowej, te dwa przetaczniki mogg by¢
uzywane do okredlenia, czy lewe i prawe wyjscie odbiera dzwiek suchy, czy przetworzony diwiek
efektowy. Po wybraniu opcji ,DRY” sygnat wyjsciowy aktualnie wybranego kanatu nie jest
przetwarzany przez moduty efektéw. Po wybraniu opcji ,WET” sygnat wyjsciowy aktualnie
wybranego kanatu jest przetwarzany przez moduty efektéow. Wybranie lewego i prawego sygnatu
wyjsciowego jako suchego lub mokrego moze by¢ wygodne, aby zachowac suchy sygnat do
przetwarzania koncowego podczas nagrywania. W ten sposdb mozna stuchac¢ sygnatu mokrego i
nagrywac sygnat suchy.

DomysIinym ustawieniem fabrycznym dla GS1000 jest "WET" dla lewego i prawego kanatu.

Record Level: Regulacja poziomu nagrywania funkcji karty dzwiekowej.
DomysIinym ustawieniem fabrycznym jest O dB.
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Mix Ratio: Reguluje stosunek miksowania miedzy twardym i miekkim monitorowaniem.

Ustawienie do konca w lewo oznacza, ze 100% sygnatu pochodzi z GS1000 (twarde monitorowanie).
Ustawienie do korica w prawo oznacza, ze 100% sygnatu pochodzi z komputera/DAW/wtyczki itp.
(miekkie monitorowanie). Przy ustawieniu srodkowym 50:50 stosunek wyjscia sprzetowego do
wejscia cyfrowego USB wynosi 1:1.

Domysinym ustawieniem fabrycznym jest potgczenie twardego i miekkiego monitorowania w
stosunku 50:50.

Playback Level: Reguluje poziom gtosnosci wejscia cyfrowego funkcji karty dzwiekowej, tj. gtosnosé
odtwarzania. Domys$lnym ustawieniem fabrycznym jest O dB.

Opis Trybow

Tryb Normal

W tym trybie GS1000 bedzie dziatat jako zewnetrzna karta dzwiekowa z efektami, a oprogramowanie
komputerowe moze by¢ uzywane do nagrywania. Sciezka sygnatu w tym trybie jest pokazana ponizej:

Record level ‘ OPIayback level

Direct listening

Mixing ratio

Konfiguracja:

e Ustaw tryb audio na Normal.

e Otwodrz oprogramowanie do nagrywania na komputerze i skonfiguruj je tak, aby korzystato ze
sterownika karty dzwiekowej GS1000. Nastepnie ustaw porty wejSciowe i wyjSciowe na
"Analog1/Analog2" GS1000.

e Dostosuj ustawienia Wet i Dry dla lewego i prawego kanatu w zaleznosci od wymagan
nagrywania / monitorowania.

e Nagraj Sciezke i zwré¢ uwage na wskazanie poziomu wejsciowego, aby upewnié sie, ze nie
wystepujg znieksztatcenia sygnatu (przycinanie) nawet przy intensywnym odtwarzaniu. Jesli
sygnat wejsciowy jest zbyt silny, nalezy odpowiednio wyregulowa¢ poziom nagrywania
(Recording Level).

e Odtwdrz nagrang sciezke lub inne pliki audio, aby upewni¢ sie, ze gtosnosé zwrotna jest
odpowiednia (dla réznych monitoréw, takich jak stuchawki lub monitory) i odpowiednio
dostosuj poziom odtwarzania (Playback Level).

e Odtwarzajac plik audio przez GS1000, mozna zrownowazy¢ stosunek gtosnosci miedzy
nagranym dzwiekiem a sygnatem na zywo, dostosowujgc Mix Ratio.

e Potwierdz poziomy wejsciowe i wyjSciowe i rozpocznij nagrywanie.
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Tryb Re-Amp

Tryb nagrywania Re-Amp to cyfrowa metoda ponownego przetwarzania sygnatu audio, ktéra moze
by¢ uzywana do uruchamiania suchej sciezki sygnatu z komputera przez moduty efektéw GS1000, a
nastepnie nagrywania jej jako nowej ,mokrej” $ciezki. Sciezka sygnatu tego trybu jest pokazana

ponizej:

° Record level

Playback level 0

Konfiguracja:

Uwagi:

Otwodrz oprogramowanie do nagrywania i dodaj dwie sciezki. Jedna z nich to sucha $ciezka,
ktéra wymaga ponownego wzmocnienia (nagrana wczesniej lub inna Sciezka audio), druga
powinna by¢ pustg sciezka.

Odtwoérz suchg sciezke przez efekty DSP GS1000 i upewnij sie, ze wskaznik poziomu
wejsciowego w oprogramowaniu komputerowym nie wykazuje znieksztatcen (przycinania).
Wyreguluj poziom za pomocg funkcji Record Level.

Podczas odtwarzania suchej Sciezki mozna réowniez dostosowac przetaczniki i parametry w
GS1000, aby uzyskaé pozadany efekt Re-Amp. Odstuchaj sygnat wyjsciowy i wyreguluj poziom
za pomoca pokretta Playback Level.

Wybierz pustg S$ciezke, aktywuj nagrywanie i odtwdrz suchg Sciezke. Po zakonczeniu
odtwarzania suchej sciezki funkcja Re-Amp zostanie zakornczona.

Po uruchomieniu oprogramowania do nagrywania nalezy ustawié¢ sterownik GS1000 jako
sterownik wejscia w ustawieniach systemu lub w ustawieniach sterownika oprogramowania
do nagrywania. Nalezy réwniez ustawi¢ porty wejsciowe i wyjSciowe na wejscie i wyjscie
GS1000. W przeciwnym razie moze wystgpi¢ brak wejscia, brak wyjscia, nadmierne
opdznienie lub inne nieprawidtowe warunki.

Podczas korzystania z trybu Re-Amp nalezy wybra¢ tryb faicucha efektéow jako tryb
szeregowy.

Po wiaczeniu funkcji Re-Amp Zrédto wejsciowe tancucha efektéw zostanie ustawione na
USB, a ograniczenie to zostanie przywrdcone po wybraniu trybu USB jako Normal.

Zalecamy, aby nie prébowac¢ dostosowywaé ustawien lub obstugiwaé przetacznikéw na
GS1000 podczas procesu nagrywania Re-Amp, chyba ze jest to wymagane do uzyskania
efektéw specjalnych. Moze to spowodowac niepozgdane rezultaty.

Jesli napotkasz zbyt duze opdzinienie, otwdrz panel sterowania sterownika karty dzwiekowe;j i
dostosuj ustawienia pamieci podrecznej, aby uzyskaé krétszy czas opdznienia.

Po uzyciu funkcji Re-Amp zalecamy powrét do trybu normalnego. W przeciwnym razie pedat
moze uruchomié sie w trybie Re-Amp przy nastepnym uruchomieniu i nie bedzie sygnatu z
wejscia gitarowego, poniewaz wejscie bedzie nadal ustawione na wejscie USB.
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BLUETOOTH AUDIO

GS1000 obstuguje potaczenie Bluetooth do odtwarzania materiatdw audio z innych urzadzen, takich
jak smartfony lub tablety.

Sygnat audio przychodzacy przez Bluetooth zostanie zmiksowany z sygnatem z gitary, dzieki czemu
mozna uzy¢ tej funkcji do ¢wiczen lub odtwarzania Sciezki audio.

e Otwodrz ekran USTAWIENIA GLOBALNE na GS1000, naciskajgc ikone USTAWIENIA i przewin w
doét do BLUETOOTH, aby aktywowac funkcje Bluetooth dla GS1000.

e Otworz ustawienia Bluetooth urzadzenia mobilnego i upewnij sie, ze funkcja Bluetooth jest
aktywna.

e Znajdz ,GS1000 Audio” na liscie dostepnych urzadzen.

e  Kliknij ,,Pofacz”, aby mdc odtwarza¢ muzyke przez wejscie Bluetooth GS1000.

o Uzyj regulatoréw gtosnosci na urzadzeniu, aby kontrolowac gtosnosé wejsciowg na GS1000,
a tym samym miks dZzwieku Bluetooth i dZzwieku generowanego przez gitare grajgcq przez
GS1000.

KONFIGURACIA MIDI

GS1000 jest wyposazony w interfejs MIDI typu TRS 3,5 mm i moze by¢ skonfigurowany do wysytfania
polecen MIDI (MIDI OUT) lub ich odbierania (MIDI IN). Ustawienia MIDI sg ustawieniami globalnymi i
majg zastosowanie do wszystkich ustawien wstepnych.

Otwoérz ekran ustawien globalnych, klikajac ikone ustawien i przewin w dét do ustawiern MIDI.

Wybierz , Controller”, aby skonfigurowaé¢ GS1000 jako kontroler MIDI, wysytajgcy polecenia do
innych podtgczonych urzadzen MIDI w celu sterowania przetgczaniem presetow i innymi funkcjami.
Wybierz "Slave", aby skonfigurowaé GS1000 jako urzadzenie kontrolowane, ktdre odbiera polecenia
sterujgce z innych urzadzen MIDI.

MIDI

DEVICE SETTIN O Controller © Slave SETTINGS

BLUETOOTH

BLUETOOTH

F4 WIRELESS FOOT SWITCH

WIRELESS FS © On O off SETTINGS

Obstugiwane komendy MIDI

Komendy MIDI Wysytanie Odbieranie

Kanat 1-16 1- 16, Omni

MIDI Note Brak obstugi Brak obstugi

Program Change (PC) Obstugiwane Obstugiwane
Continuous Control (CC) Brak obstugi Obstugiwane
Synchronizacja MIDI Clock obstugiwany | MIDI Clock obstugiwany
other Brak obstugi Brak obstugi
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GS1000 jako kontrolowane urzqdzenie

Aby skonfigurowac GS1000 jako urzadzenie sterowane (kontrolowane), kliknij ikone Ustawienia,
przewin w dét do MIDI, wybierz ,,Slave” i kliknij ,,Ustawienia”, aby przej$é do strony konfiguraciji.
Dostepne sg nastepujgce opcje:

MIDI Channel

Kliknij CHANNEL i wybierz kanat polecert MIDI, na MIDI SLAVE (RX)
ktory GS1000 ma reagowaé. Domysinym
ustawieniem fabrycznym jest kanat 1.
OMNI oznacza, ze GS1000 zignoruje informacje o CC MAPPING
kanale i odpowie bezposrednio na polecenie.
Oznacza to po prostu, ze bez wzgledu na kanat
ustawiony przez urzadzenie nadawcze, GS1000 OTHERS
odpowie na odpowiednig komende MIDI.

CHANNEL

PC MAPPING

MIDI SLAVE (RX)

CC Mapping

CHANNEL CCH# FUNCTIONS
Na tej liscie mozna ustawic¢ funkcje dla kazdego 000 Empty
odebranego kodu CC. Domyslnym ustawieniem CeREPRIN G

X 001 - Midi Bank...
fabrycznym jest , Puste”.

W zaleznosci od potrzeb mozna wybierac z listy
funkcji. Za pomoca polecen CC mozna sterowacd OTHERS gos Clleal it
nastepujgcymi funkcjami (lista ta moze by¢ 004 Block Aé..
niekompletna, a pozycje mogg by¢ wymienione w
innej kolejnosci niz w menu ekranowym).

PC MAPPING 002 Block A1..

005 Block AS...

Funkcja Wartos¢ | Komentarz

Empty none Nie wybrano funkcji

MIDI Bank Select 0,1 Odpowiada przetaczaniu miedzy dwoma bankami na liscie PC, ze 128
ustawieniami wstepnymi zmapowanymi do kazdego banku (patrz
Mapowanie PC ponizej).

Block A1 - B7 toggle | 0-127 Witacza/wytgcza modut efektow w okreslonej pozycji taricucha
efektow. Blok A obejmuje pozycje 1-7 taricucha efektow. Blok B
obejmuje pozycje 8-14.

Patch Level 0-127 Odpowiada to kontrolowaniu PATCH LEVEL (wstepnie ustawiona
gtosnosc) w widoku edycji.

Tap Tempo 0-127 To polecenie jest wysytane do G51000 w sposob ciagty, a interwat
jest uzywany jako wartos¢ ustawienia tempa.

Guitar input level 0-127 Kontroluje gtosnos¢ wejscia gitary w globalnych ustawieniach
wejscia.

Mic input level 0-127 Kontroluje gtosnos¢ wejscia mikrofonowego w globalnych
ustawieniach wejscia.

Noise Reducer 0-127 Odpowiada przetacznikowi redukcji szuméw w globalnych
ustawieniach wejscia.

1/4" output level 0-127 Kontroluje gtosnos¢ wyjscia 1/4" w ustawieniach Global Output.

Phones output level | 0-127 Kontroluje gtosnos¢ wyjscia stuchawkowego w ustawieniach Global
Output.

USB output level 0-127 Odpowiada gtosnosci wyjscia audio USB w globalnych ustawieniach
wyijscia.

Global EQ toggle 0-127 Odpowiada przetacznikowi Global EQ w ustawieniach Global Output.

Global Cab Bypass 0-3 Odpowiada przetacznikowi Global Cab Bypass w ustawieniach Global
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Output.

0: Ta funkcja nie jest wiaczona dla lewego lub prawego kanatu;

1: Bypass jest witgczony dla lewego kanatu i wytgczony dla prawego kanatu;
2: Bypass jest wytgczony dla lewego kanatu i wtaczony dla prawego kanatu;
3: Bypass jest wtgczony dla lewego i prawego kanatu.

Global Power Amp 0-3 Odpowiada przetacznikowi Global Poweramp Bypass w ustawieniach Global

Bypass Output.
0: Ta funkcja nie jest wtgczona dla lewego lub prawego kanatu;
1: Bypass jest wtaczony dla lewego kanatu i wytgczony dla prawego kanatu;
2: Bypass jest wytgczony dla lewego kanatu i wtaczony dla prawego kanatu;
3: Bypass jest wigczony dla lewego i prawego kanatu.

Global Limit Switch | 0-127 Odpowiada przetgcznikowi Limit w globalnych ustawieniach wyjscia.

Groove Station 0-127 Otwieranie/zamykanie Groove Station.

enter/exit

Looper 0-127 Odpowiada nacisnieciu przycisku noznego A w trybie Groove Station.

REC/DUB/PLAY

Looper Stop 0-127 To polecenie wykonuje polecenie STOP dla loopera, co jest
réwnoznaczne z naci$nieciem przycisku noznego B w trybie Groove
Station.

Looper Clear 0-127 To polecenie wykonuje polecenie CLEAR dla loopera, co jest
réwnoznaczne z dtugim nacisnieciem przycisku noznego B w trybie
Groove Station.

Looper Undo / Redo | 0-127 To polecenie wykonuje polecenie UNDO /REDO dla loopera, co jest
rownowazne dtugiemu nacisnieciu przycisku noznego A w trybie
Groove Station, gdy liczba Sciezek jest wieksza lub réwna 2.

Looper Auto Record Whystanie tego polecenia wtgcza/wytgcza funkcje automatycznego
nagrywania w trybie Groove Station.

Drum sync on/off 0-127 To polecenie wtgcza/wytacza funkcje synchronizacji automatow
perkusyjnych w trybie Groove Station.

Tuner enter/exit 0-127 Otwdrz/zamknij ekran tunera.

Tuner bypass/mute | 0-127 To polecenie wtgcza/wytacza pomijanie/wyciszanie strojenia dla
funkcji Tuner.

Exp Pedal 0-127 Odpowiada to przesunieciu pedatu EXP.

CTRL mode 0-127 Wyslij to polecenie, aby przetaczaé¢ miedzy STOMPBOX i SUBPATCH w
trybie CTRL

Stompbox Control B | 0-127 Wyslij to polecenie, aby przetaczy¢ Stompbox B w tryb CTRL

Stompbox Control C | 0-127 Wyslij to polecenie, aby przetaczy¢ Stompbox C w tryb CTRL

Stompbox Control D | 0-127 WYyslij to polecenie, aby przetaczy¢ Stompbox D w tryb CTRL

Subpatch 1 0-127 WYyslij to polecenie, aby przetaczy¢ SubPatch 1 w tryb CTRL

Subpatch 2 0-127 Wyslij to polecenie, aby przetaczy¢ SubPatch 2 w tryb CTRL

Subpatch 3 0-127 WYyslij to polecenie, aby przetaczy¢ SubPatch 3 w tryb CTRL

PC mapping

Lista ta odpowiada numerom ustawien wstepnych, ktére mogg by¢ kontrolowane przez kody PC z
dwéch bankéw MIDI (0 i 1). Poszczegdlne ustawienia mogg by¢ zmieniane przez uzytkownika.

CC MAPPING

MIDI SLAVE (RX)

CHANNEL MIDI BANK 0 ~

PRESET#

PC MAPPING

OTHERS
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Lista domysInych ustawien fabrycznych:

0 0 1A 0 32 9A 0 64 17A 0 96 25A
0 1 1B 0 33 9B 0 65 17B 0 97 25B
0 2 1€ 0 34 9C 0 66 17C 0 98 25C
0 3 1D 0 35 9D 0 67 17D 0 99 25D
0 4 2A 0 36 10A 0 68 18A 0 100 -
0 5 2B 0 37 10B 0 69 18B 0 101 -
0 6 2C 0 38 10C 0 70 18C 0 102 -
0 7 2D 0 39 10D 0 71 18D 0 103 -
0 8 3A 0 40 11A 0 72 19A 0 104 -
0 0 3B 0 41 11B 0 73 19B 0 105 -
0 10 3C 0 42 11C 0 74 19C 0 106 -
0 11 3D 0 43 11D 0 75 19D 0 107 -
0 12 4A 0 44 12A 0 76 20A 0 108 -
0 13 4B 0 45 12B 0 7 20B 0 109 -
0 14 4C 0 46 12C 0 78 20C 0 110 -
0 15 4D 0 47 12D 0 79 20D 0 111 -
0 16 5A 0 48 13A 0 80 21A 0 112 -
0 17 5B 0 49 13B 0 81 21B 0 113 -
0 18 5C 0 50 13C 0 82 21C 0 114 -
0 19 5D 0 51 13D 0 83 21D 0 115 -
0 20 6A 0 52 14A 0 84 227 0 116 -
0 21 6B 0 53 14B 0 85 22B 0 117 -
0 22 6C 0 54 14C 0 86 22C 0 118 -
0 23 6D 0 55 14D 0 87 22D 0 119 -
0 24 TA 0 56 15A 0 88 23A 0 120 -
0 25 7B 0 57 158 0 89 23B 0 121 -
0 26 7C 0 58 15C 0 90 23C 0 122 -
0 27 D 0 59 15D 0 91 23D 0 123 -
0 28 8A 0 60 16A 0 92 24A 0 124 -
0 29 8B 0 61 16B 0 93 24B 0 125 -
0 30 8C 0 62 16C 0 94 24C 0 126 -
0 31 8D 0 63 16D 0 95 24D 0 127 -
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1 0 26A 1 32 34A 1 64 42A 96 50A
1 1 26B 1 33 34B 1 65 42B 97 50B
1 2 26C 1 34 34C 1 66 42C 98 50C
1 & 26D 1 35 34D 1 67 42D 99 50D
1 4 27A 1 36 35A 1 68 43A 100 -
1 5 27B 1 37 35B 1 69 43B 101 -
1 6 27C 1 38 35C 1 70 43C 102 -
1 7 27D 1 39 35D 1 71 43D 103 -
1 8 28A 1 40 36A 1 72 44A 104 -
1 0 28B 1 41 36B 1 73 44B 105 -
1 10 28C 1 42 36C 1 74 44C 106 -
1 11 28D 1 43 36D 1 75 44D 107 -
1 12 29A 1 44 3TA 1 76 45A 108 -
1 13 29B 1 45 37B 1 7 45B 109 -
1 14 29C 1 46 37C 1 78 45C 110 -
1 15 29D 1 47 37D 1 79 45D 111 -
1 16 30A 1 48 38A 1 80 46A 112 -
1 17 30B 1 49 38B 1 81 46B 113 -
1 18 30C 1 50 38C 1 82 46C 114 -
1 19 30D 1 51 38D 1 83 46D 115 -
1 20 31A 1 52 39A 1 84 47A 116 -
1 21 31B 1 53 39B 1 85 47B 117 -
1 22 31C 1 54 39C 1 86 47C 118 -
1 23 31D 1 55 39D 1 87 47D 119 -
1 24 32A 1 56 40A 1 88 48A 120 -
1 25 32B 1 57 40B 1 89 48B 121 -
1 26 32C 1 58 40C 1 90 48C 122 -
1 27 32D 1 59 40D 1 91 48D 123 -
1 28 33A 1 60 41A 1 92 49A 124 -
1 29 33B 1 61 41B 1 93 49B 125 -
1 30 33C 1 62 41C 1 94 49C 126 -
1 31 33D 1 63 41D 1 95 49D 127 -

Inne ustawienia (Other)

Ta strona stuzy do wtgczania/wytgczania funkcji MIDI CLOCK SYNC dla przychodzacych polecerh MIDI
oraz do wtgczania/wytgczania funkcji USB MIDI.

MIDI Clock: Gdy opcja ta jest aktywna, funkcje gtéwnego widoku edycji oparte na tempie zostana
zsynchronizowane z poleceniami zegara MIDI wysytanymi przez urzagdzenie zewnetrzne.

MIDI SLAVE (RX)

CHANNEL

CC MAPPING

PC MAPPING

OTHERS

MIDI CLOCK

oFF @ ON

USB MIDI

o @ o

USB MIDI: Wiacz te funkcje, aby odbiera¢ polecenia MIDI z komputera za posrednictwem interfejsu

USB-C.
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GS1000 jako kontrolujgce urzgdzenie

Aby skonfigurowac GS1000 jako kontroler MIDI, nacisnij przycisk SETTING, przewin w dét do MIDI,
wybierz ,,Controller” i kliknij ,, Setting”, aby wejs¢ na strone konfiguracji. Dostepne sg nastepujace
opcje:

MIDI CONTROLLER (TX)

MIDI Channel

CHANNEL
Kliknij CHANNEL i wybierz kanat MIDI, ktérego
GS1000 bedzie uzywat do wysytania polecen. PC MAPPING
DomysIinym ustawieniem fabrycznym jest kanat CTNEES
1.
PC mapping

Ta lista odpowiada kodom PC w dwéch bankach MIDI (0 i 1), ktére GS1000 moze wysytac.
Poszczegdlne ustawienia mogg by¢ zmieniane przez uzytkownika.

Po przetaczeniu na preset, GS1000 wysle CCO (informacje o banku MIDI) + komende PC do urzadzenia
odbiorczego.

1A 0 0 9A 0 32 17A 0 64 25A 0 96
1B 0 1 9B 0 33 17B 0 65 25B 0 97
1C 0 2 9C 0 34 17C 0 66 25C 0 98
1D 0 3 9D 0 35 17D 0 67 25D 0 99
2A 0 4 10A 0 36 18A 0 68 - - -
2B 0 5 10B 0 37 18B 0 69 - - -
2C 0 6 10C 0 38 18C 0 70 - - -
2D 0 7 10D 0 39 18D 0 71 - - -
3A 0 8 11A 0 40 19A 0 72 - - -
3B 0 9 11B 0 41 19B 0 73 - - -
3C 0 10 11C 0 42 19C 0 74 - - -
3D 0 11 11D 0 43 19D 0 75 - - -
4A 0 12 12A 0 44 20A 0 76 - - -
4B 0 13 12B 0 45 20B 0 7 - - -
4C 0 14 12C 0 46 20C 0 78 - - -
4D 0 15 12D 0 47 20D 0 79 - - -
5A 0 16 13A 0 48 21A 0 80 - - -
5B 0 17 13B 0 49 21B 0 81 - - -
5C 0 18 13C 0 50 21C 0 82 - - -
5D 0 19 13D 0 51 21D 0 83 - - -
6A 0 20 14A 0 52 22A 0 84 - - -
6B 0 21 14B 0 53 22B 0 85 - - -
6C 0 22 14C 0 54 22C 0 86 - - -
6D 0 23 14D 0 55 22D 0 87 - - -
TA 0 24 15A 0 56 23A 0 88 - - -
7B 0 25 158 0 57 23B 0 89 - - -
7C 0 26 15C 0 58 23C 0 90 - - -
D 0 27 15D 0 59 23D 0 91 - - -
8A 0 28 16A 0 60 24A 0 92 - - -
8B 0 29 16B 0 61 24B 0 93 - - -
8C 0 30 16C 0 62 24C 0 94 - - -
8D 0 31 16D 0 63 24D 0 95 - - -
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26A 0 34A & 42A 64 50A 1 96
26B 1 34B 33 42B 65 50B 1 97
26C 2 34C 34 42C 66 50C 1 98
26D 3 34D 35 42D 67 50D 1 99
27A 4 35A 36 43A 68 - - -
27B 5 35B 37 43B 69 - - -
27C 6 35C 38 43C 70 - - -
27D 7 35D &) 43D 71 - - -
28A 8 36A 40 44A 72 - - -
28B 9 36B 41 44B 73 - - -
28C 10 36C 42 44C 74 - - -
28D 11 36D 43 44D 75 - - -
29A 12 3TA 44 45A 76 - - -
29B 13 37B 45 45B 7 - - -
29C 14 37C 46 45C 78 - - -
29D 15 37D 47 45D 79 - - -
30A 16 38A 48 46A 80 - - -
30B 17 38B 49 46B 81 - - -
30C 18 38C 50 46C 82 - - -
30D 19 38D 51 46D 83 - - -
31A 20 39A 52 47A 84 - - -
31B 21 39B 53 47B 85 - - -
31C 22 39C 54 47C 86 - - -
31D 23 39D 55 47D 87 - - -
32A 24 40A 56 48A 88 - - -
32B 25 40B 57 48B 89 - - -
32C 26 40C 58 48C 90 - - -
32D 27 40D 59 48D 91 - - -
33A 28 41A 60 49A 92 - - -
33B 29 41B 61 49B 93 - - -
33C 30 41C 62 49C 94 - - -
33D 31 41D 63 49D 95 - - -

Inne ustawienia (Other)

Ta strona stuzy do wtgczania/wytgczania funkcji MIDI CLOCK SYNC dla wychodzacych polecer MIDI
oraz do wigczania/wytgczania funkcji USB MIDI i przesytania polecenia MIDI BANK.

MIDI CONTROLLER (TX)

CHANNEL MIDI CLOCK

PC MAPPING oFf @ ON

STYERE USB MIDI

OFF - ON

MIDI BANK

o @ o

MIDI Clock: Gdy funkcja ta jest aktywna, polecenia zegara MIDI sg wysytane w oparciu o biezgce
tempo BPM urzadzenia GS1000.
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USB MIDI: Wtacz te funkcje, aby wysytaé polecenia MIDI przez interfejs USB-C.

MIDI BANK: Gdy GS1000 jest skonfigurowany jako kontroler i ta opcja jest wigczona, kod MIDI BANK
CC zostanie wystany wraz z kodem PC. Gdy uzywasz kodu PC GS1000 do sterowania innymi
urzadzeniami, mozesz spréobowac wytgczy¢ ten przetacznik, jesli napotkasz sytuacje, w ktérej
kontrolowane urzadzenie nie odpowiada.

BEZPRZEWODOWY PRZEtACZNIK F4

W celu rozszerzenia opcji sterowania, GS1000 obstuguje pofaczenie z bezprzewodowym
przetgcznikiem noznym MOOER F4 (do nabycia osobno).

Specyfikacje baterii i wymagania dotyczace fadowania mozina znalez¢ w instrukcji obstugi
przetgcznika noznego F4.

GS1000 moze by¢ podtgczony tylko do jednego bezprzewodowego przetgcznika noznego na raz.

Przed pierwszym uzyciem przetgcznika noznego (lub po przywrdceniu ustawien fabrycznych) nalezy
wykonaé ponizsze czynnosci, aby sparowacd przetgcznik nozny z GS1000:

o Wigcz przetacznik nozny F4, nacisnij i przytrzymaj jednoczesnie przyciski A i C, aby przejs¢ do
trybu parowania (dioda LED miga).

e  Kliknij ikone przetacznika noznego na ekranie gtéwnym GS1000.

e  Kliknij START PAIRING.

e Gdy parowanie sie powiedzie, GS1000 pokaze ,Unpair” w prawym gérnym rogu, a
wyswietlacz na przycisku noznym F4 pokaze ,0n”.

e Po sparowaniu bezprzewodowy przetgcznik nozny automatycznie potaczy sie z GS1000 za
kazdym razem, gdy oba urzadzenia zostang wiaczone i znajda sie w swoim zasiegu.

Uwaga: Mozesz klikng¢ "Unpair" aby roztaczy¢ przetacznik nozny F4.

Konfiguracja bezprzewodowego przetqgcznika noznego

Po sparowaniu F4 nacisnij ikone bezprzewodowego przetacznika noznego ponizej taricucha efektow
lub wejdz do menu GLOBAL SETTING, aby skonfigurowa¢ bezprzewodowy przetgcznik nozny. Menu
GLOBAL SETTINGS umozliwia takze wtaczenie lub wylaczenie przetacznika noinego F4 bez
koniecznosci jego parowania.

Otwiera sie menu bezprzewodowego przycisku noznego, w ktdorym mozna wybrac funkcje, ktére
majg by¢ kontrolowane za pomocg kazdego przycisku noznego, klikajgc pole ponizej kazdego
przycisku noznego i wybierajgc funkcje z listy.

F4 WIRELESS FS R Paired X

Groove Station Preset Roll
Down Down

~ N

Menu ustawien bezprzewodowego przetacznika noznego
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Funkcje bezprzewodowego przetgcznika noznego

Do kazdego przycisku noznego F4 mozna przypisac nastepujgce funkcje:

Num Funkcja Opis

1 Empty Brak funkcji

2 Preset A Przejscie do ustawienia wstepnego A biezgcego banku.

3 Preset B Przejscie do ustawienia wstepnego B biezgcego banku.

4 Preset C Przejscie do ustawienia wstepnego C biezgcego banku.

5 Preset D Przetgczanie na ustawienie wstepne D biezgcego banku.

6 Preset Up Przetgczanie miedzy presetami w gore.

7 Preset Down Przetaczanie miedzy presetami w dét.

8 Bank Up Przetgczanie miedzy bankami w gore.

9 Bank Down Przetgczanie miedzy bankami w dét.

10 Tuner Wejdz w tryb TUNER, dioda LED przycisku bezprzewodowego
bedzie powoli migac. Nacisnij dowolny przetgcznik nozny, aby
wy;jsc.

11 TAP Funkcja TAP: naci$nij przycisk nozny kilka razy, aby ustawi¢
tempo. Dioda LED bezprzewodowego przetgcznika noznego
bedzie miga¢, wskazujgc wybrane tempo.

12 CTRL Mode Przetgcza miedzy STOPMBOX i SUBPATCH w trybie CTRL.

13 Stompbox B Odpowiada funkcji Stompbox B w trybie CTRL.

14 Stompbox C Odpowiada funkcji Stompbox C w trybie CTRL.

15 Stompbox D Odpowiada funkcji Stompbox D w trybie CTRL.

16 LOOPER REC/PLAY/DUB | Obstuguje funkcje nagrywania/odtwarzania/overdubbingu dla
petli fraz w trybie GROOVE STATION.

17 LOOPER STOP Obstuguje funkcje STOP dla petli fraz w trybie GROOVE
STATION.

18 LOOPER DELETE Obstuguje funkcje DELETE dla petli fraz w trybie GROOVE
STATION.

19 LOOPER UNDO/REDO Obstuguje funkcje UNDO/REDO dla petli fraz w trybie GROOVE
STATION.

20 DRUM TAP Wprowadza TAP Tempo dla rytmu automatu perkusyjnego.

21 DRUM ON/OFF Uruchamia/zatrzymuje DRUM MACHINE.

22 SUBPATCH 1 Odpowiada funkcji SubPatch 1 w trybie CTRL

23 SUBPATCH 2 Odpowiada funkcji SubPatch 2 w trybie CTRL

24 SUBPATCH 3 Odpowiada funkcji SubPatch 3 w trybie CTRL

Oznacza to, ze w zaleznosci od przypisanych funkcji mozna uzy¢ bezprzewodowego przetgcznika
noznego w dowolnym momencie, aby indywidualnie aktywowac¢/dezaktywowac wybrang funkcje bez
otwierania odpowiedniego trybu.
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INNE GLOBALNE USTAWIENIA

Dostep do ekranu USTAWIENIA GLOBALNE mozna uzyska¢, klikajac ikone settings w dolnej czesci
widoku edycji. Dostep do innych ustawien globalnych mozna uzyska¢, klikajgc wskazniki wejscia lub
wyjscia na gérnej krawedzi widoku edyc;ji.

Powrdt do poprzedniego ekranu nastepuje po kliknieciu "X" w prawym gérnym rogu lub nacisnieciu
przycisku HOME.

Globalne ustawienia wejs¢

Kliknij wskaznik poziomu wejscia w widoku edycji Edit View, aby otworzy¢ ekran globalnych ustawien
wejscia.

27 A

N M G
g

Mic

GUITAR
-6.0dB

Wzmocnienie wejsciowe dla wejs¢ gitarowych i mikrofonowych mozna regulowac¢ po lewej stronie
wyskakujgcego okienka. Uzyj go, aby skompensowac silne sygnaty z przetwornikéw instrumentéw o
réznych charakterystykach wyjsciowych lub z pedatéw wzmacniajgcych sygnat (boost, overdrive,
distortion ...) przed GS1000.

Mozesz uzyskaé wizualne potwierdzenie poziomu wejsciowego, obserwujgc paski wskazania
poziomu wejsciowego na ekranie. Zielone wskazanie jest OK, czerwone wskazanie oznacza, ze sygnat
wejsciowy jest obcinany, tj. znieksztatcony.

Uwaga: Regulacja globalnego poziomu wejsciowego moze zapobiec znieksztatceniom wejsciowym
spowodowanym przez zbyt silne sygnaty wejsciowe.

Uzyj globalnej funkcji NOISE REDUCER, aby dostosowac poziom szumoéw do wymagan rdznych
srodowisk. Moze to wyeliminowac potrzebe zmudnego dostosowywania poszczegdlnych ustawien
wstepnych.

Globalne ustawienia wyjs¢

Kliknij wskaznik wyjscia w widoku edycji Edit View, aby otworzy¢ ekran globalnych ustawien wyjscia.

[ [

Mozesz uzyskaé wizualne potwierdzenie poziomu wyjsciowego na koncu tancucha efektéw,
obserwujac paski wskazania poziomu wyjsciowego na ekranie. Zielone wskazanie jest OK, czerwone
wskazanie oznacza, ze sygnat wyjsciowy jest przesterowany, tj. znieksztatcony.
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1. Globalne poziomy wyjsciowe

Za pomoca tej strony mozna ustawi¢ gtosnos$é¢ wyjsciowg dla kazdego interfejsu wyjsciowego
indywidualnie, w tym portdw wyjsciowych 1/4", gniazda stuchawkowego i cyfrowego wyjscia
nagrywania USB.

Uzyj tych ustawien, aby ustali¢ wzgledny stosunek gtosnosci miedzy réznymi wyjsciami.

Pokretto MASTER na urzadzeniu zwiekszy/zmniejszy gtosnos¢ wszystkich wyjs¢ w tym samym czasie,
ale zachowa proporcje ustalone tutaj.

1/4*0Out Phones USB Rec

Unbalanced =

—odB—

Wybierz wyjscie i przesun suwaki lub obrd¢ pokretto SELECT w celu precyzyjnego dostrojenia.

lkona tariicucha ponizej kazdej grupy suwakow to przetgcznik synchronizacji lewego/prawego kanatu.
Gdy ikona swieci, lewy i prawy kanat odpowiedniej grupy sg zsynchronizowane. Gdy ikona jest
wylfaczona, lewy i prawy kanat grupy mozina ustawi¢ niezaleznie. Kliknij ikone fancucha, aby
przetgczyc stan.

Klikniecie gérnego suwaka wyjscia 1/4" powoduje przetgczenie miedzy wyjsciem zbalansowanym i
niezbalansowanym, zgodnie z biezgcymi wymaganiami dotyczagcymi pofaczenia. Suwaki bedg
wyswietlane na pomaraniczowo, aby wskazac wyjscie zbalansowane.

1/4"0ut Phones USB Rec

Unbalafjeed =
—oda = —odB—

Phones USB Rec

2. Globalne ustawienia korekcji

Kliknij drugg strone, aby przejs¢ do ekranu GLOBAL EQ. Uzyj tej funkcji, aby szybko dostosowac
dzwiek do wymagan rdéinych miejsc i charakterystyki czestotliwosciowej rdéinych urzadzen
wzmachiajgcych. Jest to najlepszy sposdb na unikniecie Zzmudnego dostosowywania presetow. Global
EQ musi by¢ wiaczony, aby byt skuteczny.

GLOBAL EQ
oFfr @ ON

8985Hz 0dB 8985Hz
Low Freq Low Gain MID FREQ

8985Hz 0dB 400Hz 9500Hz
High Freq High Gain Low Cut High Cut
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3. Inne funkcje przetacznikow

Kliknij trzecig strone, aby ustawié globalne ustawienia przetgczania.

GLOBAL CAB BYPASS

O Left Bypass O Right Bypass

GLOBAL POWERAMP BYPASS

O Left Bypass O Right Bypass

LIMIT

off @ ON

GLOBAL CAB BYPASS: Globalny bypass dla wszystkich efektéw symulacji kolumnowej dla wyjsc.
GLOBAL POWER AMP BYPASS: Globalny bypass dla wszystkich efektéw symulacji wzmacniaczy dla
wy;jsc.

Ustawienia te sg stosowane do wszystkich presetow i mogg by¢ konieczne w przypadku niektdrych
scenariuszy potgczen, w ktdrych uzywane sg rézne wyjscia z symulacjg lub bez symulacji kolumny (lub
symulacji wzmacniacza).

Uwaga: Po aktywowaniu globalnego bypassu CAB lub POWERAMP, nalezy unikaé tadowania
modutéw mono (modele inne niz modulacja, delay lub efekty pogtosu w stereo) za CAB lub
POWERAMP. Zatadowanie modutéw mono spowoduje zmiksowanie i natozenie na siebie sygnatéw
lewego i prawego kanatu, co uniemozliwi uzyskanie pozadanych oddzielnych efektéw obejscia dla
lewego i prawego kanatu.

LIMIT: Wtacz ten przetacznik, aby unikngé przyciecia sygnatu cyfrowego spowodowanego przez
wzmochnienie gtosnosci modutu wewnetrznego przekraczajgce maksymalny zakres dynamiki.

Jasnosc¢ Wyswietlacza

W niektdrych sytuacjach moze by¢ konieczna regulacja jasnosci ekranu w celu dostosowania do
réznych warunkow oswietleniowych lub wydtuzenia zywotnosci baterii.

Kliknij ikone Settings w widoku gtéwnym, aby otworzy¢ ustawienia i przeciggnij suwak BRIGHTNESS
lub obrd¢ pokretto SELECT, aby dostosowac jasnos¢ ekranu.

GLOBAL SETTINGS

LAY O Manual O 1Sec

O Detail O Large
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Oswietlenie

Ta pozycja umozliwia ustawienie o$wietlenia otoczenia GS1000, w tym funkcji, koloru i trybu paskéw
swietlnych na gérnej i dolnej powierzchni.

LIGHTING
TOP LIGHT DISPLAY O Values © Charging

BOTTOM LIGHT

O SignalSync O Soild © SlowFlashing O Rainbow

BRIGHTNESS

Gorny pasek swietlny

Jesli wybrano Values, gérny pasek swietlny bedzie tymczasowo wyswietlat procent wartosci podczas
regulacji parametru.

Po wybraniu opcji Charging (tylko GS1000 Li) gérny pasek swietlny bedzie wyswietlat dynamiczny
efekt, gdy zasilanie jest wytaczone i tadowane.

Dolne oswietlnie ambientowe

SignalSync: Dynamiczne miganie w zaleznosci od sity sygnatu wyjsciowego (wybor jednego koloru).
Solid: State swiatto jednokolorowe.

SlowFlashing: Powolne miganie w wybranym kolorze (wybdr jednego koloru).

Rainbow: Dynamiczna sekwencja przeptywu w wybranych kolorach (mozna wybraé wiele koloréw).

Po wybraniu trybu kliknij bloki koloréw, aby wybra¢ kolor swiatta otoczenia.
B( M LIGHT

O SignalSync © Soild O SlowFlashing O Rainbow

Przesun suwak, aby dostosowac jasnos¢ dolnego Swiatta otoczenia.

BRICHTNESS
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Sekcja preferencji
Ta sekcja umozliwia dostosowanie niektdrych osobistych preferencji.

PREFERENCE

BANK SWITCH OVER DISPLAY O Manual O 1Sec
STAGE VIEW O Detail © Large

TAP TEMPO O By Global © By Preset
BANK SWITCH MODE O Directly Roll © Current Bank
PRIORITY MODE O Sub Patch  © Stompbox

VOLUME PEDAL POSITION O Pre © Post

WYSWIETLACZ ZMIANY BANKOW

To ustawienie kontroluje sposdb przetgczania widoku wyboru banku z powrotem do widoku
gtéwnego po nacisnieciu przyciskdw noznych A+B lub C+D w celu wybrania innego banku presetow.

Jesli wybrano ustawienie "Manual" (reczne), jeden z przyciskow noznych A/B/C/D musi zostac
nacisniety (a tym samym wybrany preset w banku), zanim ekran przetgczy sie z powrotem do
interfejsu gtéwnego.

Jesli wybrano czas (otwdrz menu rozwijane, klikajgc pole czasu), ekran wyboru banku zostanie
automatycznie zamkniety po uptywie tego czasu. W takim przypadku poprzednio uzywane
ustawienie wstepne bedzie nadal aktywne. Aby zmieni¢ ustawienie wstepne na ekranie wyboru
banku, nalezy nacisna¢ jeden z przyciskéw noznych A/B/C/D przed uptywem wybranego czasu.

WIDOK STAGE VIEW

To ustawienie stuzy do wyboru jednego z dwdch typdw widoku sceny: Wyswietlacz szczegdtowy
(DETAILED) lub duzy wyswietlacz LARGE.

& 120 = Para.

32 A

British Crunch
- -

32 A

British Crunch

Detailed display Large display

TAP TEMPO

To ustawienie kontroluje, w jaki sposéb wejscie tap tempo jest uzywane w GS1000. Po ustawieniu na
»Global”, wszystkie presety majg wptyw na wejscie tap tempo, po ustawieniu na ,Preset” kazdy
indywidualny preset moze mieé wtasne wejscie tap tempo. Mozesz takze klikngé¢ ikone "Metronom"
w widoku edycji, aby uzyskaé dostep do tych samych ustawien. (Zobacz Tempo BPM)
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TRYB ZMIANY BANKOW

Uzyj tej opcji, aby wybrac jeden z dwdch trybdéw przetgczania bankow:

Directly Roll oznacza, ze po nacisnieciu przycisku Bank down (A+B) lub Bank up (C+D) bank zmieni sie
bezposrednio o jeden w doét lub w goére. Nacisniecie jednego z przyciskéw noznych A/B/C/D
spowoduje otwarcie brzmienia w nowo wybranym banku.

Current Bank oznacza, ze po nacisnieciu przycisku Bank down (A+B) lub Bank up (C+D) widok

przetgczy sie na podglad banku bez bezposredniego przetgczania na inny bank, tj. pozostanie w
biezgcym banku. Nastepnie mozna wybrac inny bank, ponownie naciskajgc A+B lub C+D.

TRYB PRIORITY

To ustawienie stuzy do okreslenia aktywnego trybu podrzednego po uzyskaniu dostepu do trybu CTRL
przez nacisniecie przycisku noznego aktywnego brzmienia.

Po ustawieniu na SubPatch, tryb SUBPATCH bedzie aktywny po aktywacji trybu CTRL, po ustawieniu
na Stompbox, aktywny bedzie tryb STOMPBOX.

Zauwaz, ze to ustawienie potaczone jest z trybem Priority w widoku CTRL. (Zobacz Tryb CTRL).

POZYCIJA PEDAtU VOLUME

To ustawienie stuzy do okreslenia pozycji pedatu gtosnosci (zewnetrznego pedatu ekspresji
uzywanego jako pedat gtosnosci) w odniesieniu do fancucha efektéw w GS1000.

Po ustawieniu na Pre, pedat gtosnosci zostanie umieszczony na samym poczatku taficucha efektéw.
Korzystanie z tego ustawienia moze zmaksymalizowaé zachowanie $ciezek niektérych efektdw, takich
jak delay i reverb w scenariuszach, w ktérych uzywany jest pedat gtosnosci.

Po ustawieniu na Post, pedat gtosnosci zostanie umieszczony na samym koncu tancucha efektéw.
Korzystajac z tego ustawienia, pedat gtosnosci bedzie dziatat jako gtosnos¢ gtéwna, a sygnat mozna
catkowicie wyciszy¢, przesuwajac pedat do jego minimalnej wartosci.

DomysIinym ustawieniem dla tej opcji jest Post.

MIDI
Zobacz KONFIGURACIA MIDI.

Bluetooth

Witacz/wytacz Bluetooth, aby uzywac GS1000 z aplikacjg Mooer GE Cloud lub odtwarzaé dzwiek z
urzadzenia mobilnego za posrednictwem GS1000. Zobacz BLUETOOTH AUDIO.

Bezprzewodowy Przetqgcznik F4

Witacz/wytgcz bezprzewodowy przetacznik nozny F4 i otwdrz widok ustawien przetgcznika noznego.
(Zobacz BEZPRZEWODOWY PRZELACZNIK F4)

USB Audio
Zobacz USB Digital Audio.

Spill-Over (Trails)

GS1000 obstuguje funkcje trail hold dla efektow delay i reverb.
W pewnych warunkach naturalny zanik powtdérzen delaya lub echa pogtosu moze zostac¢ zachowany,
gdy odpowiedni modut jest wigczany/wytgczany w presecie lub gdy aktywowany jest inny preset.
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Trails kiedy moduty sg WL./WYL. w ramach
presetu:

Ten rodzaj przetgczania ON/OFF podczas
grania jest zwykle realizowany za pomoca
trybu CTRL lub polecenia MIDI z

zewnetrznego kontrolera (zobacz Tryb CTRL
lub MIDI).

“ ) Digital

e Otworz interfejs edycji parametréw P
modutu opdzinienia lub poglosu w g o
presecie. ne Mix Tempo Sync  Trail

e Znajdz parametr "Trail" i aktywuj go.

Trails podczas przetaczania presetow:

Ten typ przetaczania jest realizowany za pomocg przyciskdw noznych A, B, C lub D lub zewnetrznych
polecen MIDI do zmiany presetéw.

e  Znajdz funkcje SPILL-OVER w GLOBAL SETTINGS i aktywuj ja.
SPILL-OVER

SPILL-OVER

e Skopiuj docelowe ustawienie preset i zapisz je w pozycji, na ktéra chcesz sie przetgczyc.

e W nowej zaprogramowanej pozycji mozna zmienié stan przetgczania modutu lub dostosowac
rézne ustawienia parametréw zgodnie z wymaganiami dzwiekowymi.

e Po dokonaniu tych ustawied mozina przefagczaé sie miedzy tymi dwoma presetami,
zachowujgc naturalne zanikanie opdznienia i pogtosu.

Uwaga: Funkcja sciezek nie obstuguje przetgczania miedzy dwoma réznymi taricuchami efektéw ani
wybierania réznych modeli efektéw opdznienia i pogtosu.

Wybor Jezyka

GS1000 obstuguje menu w jezyku chinskim i angielskim.

LANGUAGE

LANGUAGE O thxx © English
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Reset Fabryczny

W razie potrzeby ustawienia mozna czeSciowo lub catkowicie przywrdcié¢ do wartosci fabrycznych.
Otwodrz ekran GLOBAL SETTINGS (Ustawienia ogdlne), przewin w dét do opcji FACTORY RESET
(Przywracanie ustawien fabrycznych) i wybierz ustawienia, ktére chcesz przywrécic. Kliknij RESET, aby
potwierdz.

FACTORY RESET

O Presets © Global Settings @ MNRS/IRS O Looper Audio

RESET

e Presets: Przywrécone zostang tylko ustawienia fabryczne presetow. Wszystkie dzwieki
utworzone lub zaimportowane po zakupie GS1000 zostang usuniete.

e Global Settings: Spersonalizowane ustawienia, takie jak jasno$¢ ekranu, ustawienia
preferencji, mapowania MIDI, ustawienia audio USB, Sciezki i ustawienia jezykowe zostang
przywrdécone do domysinych ustawien fabrycznych.

e MNRS/IRS: Wszystkie zaimportowane probki MNRS oraz dane prébek GIR i IR zostang
usuniete.

e Looper audio: Wszystkie nagrania audio wykonane za pomocg funkcji Looper zostang
usuniete.

Sekcja przywracania ustawien fabrycznych pokazuje réwniez aktualnie zainstalowang wersje
oprogramowania sprzetowego, wyswietlang nad opcjami przywracania ustawien fabrycznych.
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OPROGRAMOWANIE MOOER STUDIO | MOOER CLOUD APP

Program MOOER STUDIO

MOOER STUDIO to oprogramowanie do edycji komputerowej dla produktéw MOOER z serii
intelligent. Uzytkownicy moga edytowac parametry modutéw efektéw, zmieniaé uktad tancucha
efektow, a takze zarzgdzac¢ danymi (aktualizacje oprogramowania uktadowego,
przesytanie/pobieranie presetéw, import plikdw GNR/GIR/IR, tworzenie kopii

zapasowych/przywracanie ustawien, eksport/import audio loopera).

Pobranie oprogramowania

Odwiedz strone Mooer Audio (www.mooeraudio.com) i przejdz do obszaru DOWNLOAD. Znajdz
strone ,,GS1000”, pobierz odpowiedni program instalacyjny dla swojego systemu operacyjnego
(Windows lub Mac) i zainstaluj go.

Wymagania systemowe:

e  Windows-Win10 lub wyzszy
e Mac 05-10.11 lub wyzszy

Nawigzanie potaczenia

Po zakonczeniu instalacji uzyj dostarczonego kabla USB, aby podtgczyé GS1000 do komputera, otwérz
oprogramowanie MOOER STUDIO i kliknij przycisk CONNECT, aby nawigzaé potgczenie miedzy
oprogramowaniem a urzgdzeniem.

Interfejs Data Manager

Informacja o trybie online
Wyswietla podtgczone
urzadzenie, stan potaczenia i
wersje oprogramowania
sprzetowego. Kliknij
przetacznik, aby potgczyc lub
roztaczyc.

Obszar wyboru funkcji
Wybierz funkcje, ktorej
chcesz uzy¢: Aktualizacje
oprogramowania
uktadowego, import plikéw
GIR/IR/GNR/MNRS innych
firm lub tworzenie kopii
zapasowej/przywracanie
wszystkich ustawien

Login Konta

Zarejestruj konto
logowania, aby korzysta¢-z
danych z chmury Mooer.

Obszar funkcji oprogramowania
Przetgczanie miedzy funkcjami edycji i
zarzadzania danymi.

Manager

Device Update

V1.0.2 (2024111/06)

Aktualizacja oprogramowania poktadowego

Wybor jezyka

Kliknij pole rozwijane, aby wybra¢ jezyk. To
ustawienie dostosowuje jezyk zaréwno
oprogramowania, jak i podtagczonego
urzadzenia.

il Obszar kontroli

H Otwodrz menu sterowania

Bl W zaleznosci od wyboru po
lewej stronie.

Aktualng wersje oprogramowania sprzetowego GS1000 mozna znalez¢, przewijajac w dét do
opcji FACTORY RESET w menu SYSTEM. Wersja oprogramowania sprzetowego jest wyswietlana

nad opcjami resetowania.

e Pobierz oprogramowanie edytora z nowg wersjg oprogramowania sprzetowego, zainstaluj je i
podtgcz GS1000 do komputera.

e Znajdz przycisk DEVICE UPDATE w obszarze wyboru funkcji po lewej stronie.

e Kliknij UPDATE w obszarze dziatania funkcji po prawej stronie, aby potwierdzié. Urzadzenie
zostanie uruchomione w trybie aktualizacji.
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e Poczekaj kilka minut na zakorczenie aktualizacji.
Wazne wskazowki

Aktualizacja oprogramowania sprzetowego to delikatny proces, ktéry nalezy przeprowadzié
ostroznie, aby unikngé nieprawidtowego dziatania lub uszkodzenia urzadzenia. Nalezy przestrzegac
nastepujgcych punktéw:

1. Zapewnij odpowiednie zasilanie urzadzenia
e Urzadzenie powinno by¢ w petni natadowane lub pozostawaé podtgczone do pewnego
Zrodta zasilania podczas catego procesu aktualizacji.
e Przerwa w zasilaniu podczas aktualizacji moze spowodowac¢ btedy lub uszkodzenia.
2. Zapewnij odpowiednie potaczenie USB
o Nalezy unika¢ korzystania z koncentratora USB i podtgczac urzadzenie bezposrednio do
portu USB w komputerze.
¢ Nigdy nie roztaczaj potaczenia USB podczas aktualizacji, poniewaz moze to spowodowac
btednga instalacje lub urzagdzenie przestanie dziataé.
3. Podczas aktualizacji nie dokonuj potaczen, nie naciskaj przetgcznikéw noznych
o Podczas aktualizacji nie nalezy naciska¢ zadnych przyciskdw ani wykonywa¢ zadnych
innych czynnosci. Moze to zaktéci¢ proces aktualizacji.
4. Wykonuj dokfadnie instrukcje
e Przeczytaj uwaznie oficjalne instrukcje dotyczace aktualizacji oprogramowania
sprzetowego i wykonaj dokfadnie okreslone kroki.

Zastrzezenie
¢ Nieprawidtowa aktualizacja oprogramowania sprzetowego spowodowana niewtfasciwg obstuga
(np. odtgczeniem urzadzenia podczas aktualizacji lub nieprawidtowg obstugg) moze
doprowadzi¢ do trwatej awarii urzagdzenia. Takie przypadki mozna uznaé za niewtasciwe
uzytkowanie, ktdre wyklucza gwarancje.
e Uszkodzenia spowodowane wadliwym sprzetem klienta lub ztosliwym oprogramowaniem na
uzywanym komputerze rowniez mogg nie by¢ objete gwarancja.

Import zewnetrznych plikow IR

Pliki IR sg oparte na technologii odpowiedzi impulsowej w celu symulacji kolumnowej. Standardowy
format plikdw IR to ,wav”. Wykonaj nastepujace kroki, aby zaimportowac pliki IR:

e Uzyskaj plik IR od zewnetrznej firmy i zapisz go na swoim komputerze.

e Wybierz opcje zewnetrznego IR (3rd IRs) po lewej stronie interfejsu oprogramowania.

e Wybierz pozycje pliku na liscie. Lista odpowiada liscie GIR w module CAB w GS1000.

e  Kliknij ,+”, aby wybrac plik na komputerze i zaimportowa¢ go do GS1000.

e Kliknij OK, aby zaimportowaé wybrany plik IR.

MOGCR
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Zarzgdzanie plikami probkowania MNRS

Przyktadowe pliki MNRS w GS1000 sktadajg sie z nastepujacych czterech typow:
e  Prébki efektéw typu drive (GNR)
e Prébki przedwzmacniaczy (GNR)
e Probki kompletnych zestawéw wzmacniaczy (GNR)
e  Probki kolumnowe (GIR)
Prébka symulacji kolumnowej CAB jest w formacie ,,GIR”, pozostate trzy sg w formacie "GNR.

Mozesz uzy¢ oprogramowania MOOER STUDIO do zarzadzania danymi na swoim urzgdzeniu lub
pobrac probki udostepnione przez uzytkownika z chmury.

Lokalne zarzadzanie danymi
Wybierz ,,MNRS” w obszarze wyboru po lewej stronie i wybierz ,,DEVICE” w obszarze sterowania po

prawej stronie. Cztery listy typéw prébkowania pokazujg odpowiednie pliki GNR/GIR dla
poszczegblnych modeli urzadzenia.

To menu stuzy do tadowania, usuwania i przesytania plikéw lokalnych.
e Kliknij ikone - aby usuna¢ dane pliku w wybranej lokalizacji.
e Kliknij ikone n aby przestac plik do chmury.
e Kliknij ikone aby zatadowaé plik zapisany na komputerze do urzadzenia.

Uwaga: Aby zapisac pliki prébek lokalnie, mozna zarejestrowac sie i pobra¢ pliki na stronie
www.mooerstudio.com.

Pobieranie danych z chmury
Oprogramowanie do edycji GS1000 obstuguje pobieranie plikéw z chmury danych MOOER.

Aby korzystac z funkcji danych w chmurze, nalezy sie najpierw zarejestrowac i zalogowac.

Kliknij "CLOUD" w obszarze sterowania i wybierz odpowiednig liste typow probek, aby znalezé pliki,
ktorych chcesz uzyé na swoim urzadzeniu.
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DRIVE SAMPLE PREAMP SAMPLE ENTIRE SAMPLE CAB SAMPLE

Al

44.P-PRE PRS MT15H CLEAN

8

34.P-Shiver CL

09.P-PRE AC30 CRUNCH

Kopia zapasowa danych

Funkcja kopii zapasowej umozliwia uzytkownikowi wykonanie petnej kopii zapasowej danych
urzadzenia, w tym presetéw, zatadowanych plikéw GNR/GIR/IR i ustawien globalnych. Funkcji tej
mozna uzy¢ do szybkiego przywotania ustawien dla réznych sytuacji i miejsc uzytkowania.

Wybierz opcje Backup (kopia zapasowa) po lewej stronie interfejsu oprogramowania MOOER
Studio, aby otworzy¢ liste poprzednich kopii zapasowych.

Kliknij w Backup i poczekaj na zakoriczenie procedury tworzenia kopii zapasowej. Nowy plik
kopii zapasowej zostanie wyswietlony wraz ze znacznikiem daty i godziny.

Jedli chcesz przywrdci¢ dane, znajdz odpowiedni rekord kopii zapasowej i kliknij przycisk
Restore, aby szybko przywotad plik kopii zapasowej do urzadzenia.

Interfejs Edytora Presetow

MOOCR English

sTuDIo

m o

Connected & e

IlSC
15D
16A

IlSB

16C

IISD

117A
|17B
17C
|17D
18A

18B
[

Pure Boost Rec 412 Studio EQ Pro

Neko Tri Lead
Neko Angle AMB
AcClean

Clean Pick

Clean Solo Classic

String Bow 38, Tri Rec DS i . | | = :
Jet Air 39. Rock Vrb DS
53 50 50 5 7 -

40. Citrus 30
Chorus Lead

41. Citrus 50
Terrifying Gain Bass Mid Treble Brightness Master

42. Slow 100 CR

Ping Pannin,
e g 43. Slow 100 DS
With Fuzz 44, Jet 100H OD

Rotary 45. PV 5050 DS

Zarzqdzanie presetami

W obszarze Presets List, mozna klikngé, aby wybrac preset lub przeciggnaé preset w inne
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miejsce, aby zmieni¢ kolejno$¢é presetow.

Prawe klikniecie na preset otwiera okno z funkcjami rename/copy/paste/import/export dla
presetu. Wyeksportowany plik preset zostanie zapisany w folderze docelowym. Kliknij ikone
folderu nad listg presetow, aby otworzy¢ folder domysiny.

Mozesz klikngé prawym przyciskiem myszy plik presetéw, aby go zaimportowac lub
przeciggnad plik do obszaru presetéw i klikngé przycisk CONFIRM, aby zaimportowac plik do
urzadzenia.

Edycja presetu

Moduty efektéw zawarte w presecie mozna znalez¢ w obszarze tancucha efektéw, gdzie mozna
zobaczyc¢ kolejnosé i stan wtgczenia/wytgczenia poszczegdlinych modutéw efektow.

Regulacja parametréw: Klikniecie modutu spowoduje wyswietlenie okna parametréw, w
ktérym mozna bezposrednio dostosowywaé parametry w czasie rzeczywistym.

Dodawanie modutu efektu: Kliknij ikone ,,+”, aby doda¢ modut do tancucha efektéw. Wybierz
typ efektu i potwierdz.

Zmiana kolejnosci: Wybierz modut efektu, przytrzymaj go i przeciggnij do zadanej pozycji.
Zapis zmian: Po wprowadzeniu jakichkolwiek zmian w presetach, ikona zapisywania w
obszarze zapisywania presetéw bedzie migac jako przypomnienie. Podczas zapisywania
mozna ustawi¢ nazwe i kolor presetu. Po potwierdzeniu zapisu wszystkie zmiany parametrow
zostang zapisane.

Edycja tanicucha efektow

Kliknij ikone typu tancucha efektéw w prawym gérnym rogu okna oprogramowania, aby szybko
zmienié ustawienia typu tancucha.

Przeciagnij wezet, aby go przeniesc i zmienié konfiguracje taricucha efektow.

Kliknij ikony weztéw (w tym weztéw wejscia/wyjscia i weztéw podziatu/miksowania), aby dostosowaé
parametry wezta.

Ustawienia parametrow modutu

Obszar ponizej taricucha efektdw pokazuje ustawienia wybranego modutu.

Uzyj tego obszaru, aby aktywowac/dezaktywowaé modut za pomoca symbolu wtgcznika/wytacznika,
zmieni¢ model efektu, wybrac inny typ efektu dla modelu i dostosowaé parametry dla wybranego
modutu.

Ustawienia pedatu ekspresji

Obszar pedatu ekspresji znajduje sie w dolnej czesci sekcji parametréw pod kazdym parametrem,
ktory mozna przypisac.

Mozesz przypisa¢ wybrane parametry do pedatu ekspres;ji, klikajgc przycisk aktywacji, a takze ustawié
wartosci minimalne i maksymalne.
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Kliknij na ikone pedatu ekspresji w prawym gérnym rogu, aby wyswietli¢ wszystkie parametry
kontrolowane przez pedat ekspresji. Mozna je edytowac bezposrednio.

Uwaga: Zmiany ustawien pedatu ekspresji muszg zostaé zapisane recznie w presecie.
Ustawienia gfosnosci presetu i BPM

W obszarze sterowania mozna dostosowaé wstepnie ustawiony poziom gtosnosci i ustawienie BPM.
Do ustawienia BPM mozna uzy¢ funkcji TAP: kliknij kilkakrotnie ikone TAP, aby wprowadzi¢ tempo.
Gdy parametry tempa modutu Delay lub niektérych modutéw Modulation sg ustawione na SYNC with
TAP, wszystkie bedg zsynchronizowane z ustawiong wartoscig TAP.

Uwaga: W menu GLOBAL SETTINGS mozna ustawié tempo TAP jako globalne wejscie TAP lub jako
wejscie TAP dla biezgcego presetu.

Ustawienia wejs¢ i wyjs¢
Kliknij pola poziomu wejscia lub wyjscia i przeciggnij pasek w wyskakujgcym okienku, aby dostosowac
poziomy gtosnosci wejscia/wyjscia.
e W menu ustawien wejscia mozna dostosowac poziomy gtosnosci wejscia i globalne
ustawienia bramki szumadw.
e W menu ustawien wyjsciowych mozna dostosowaé poziom gtosnosci dla kazdego kanatu

wyjsciowego, globalny korektor, a takze globalne ustawienia symulacji kolumnowej i
wzmacniacza mocy.

Globalne Ustawienia

Kliknij na ikone SETTINGS i otwdérz menu. To menu stuzy do regulacji ustawien jasnosci ekranu,
preferencji, Sciezek efektéw, USB Audio i przywracania ustawien fabrycznych.

MOOER CLOUD APP

MOOER CLOUD APP to mobilna aplikacja do zarzadzania danymi obstugujgca urzadzenia z serii
MOEER Intelligent. Korzystajgc z potgczenia Bluetooth na smartfonie, mozna przesyta¢ lub pobierac
presety i importowac dane prébek GNR/GIR z chmury.

Pobranie aplikacji

Uzytkownicy I0S moga pobrac oprogramowanie wyszukujgc MOOER CLOUD w App Store.
Uzytkownicy systemu Android mogg pobra¢ oprogramowanie, wyszukujgc je w App Store (Google
Play itp.) lub odwiedzajac obszar pobierania na oficjalnej stronie MOOER.

Wymagania Systemowe
10S 11 lub wyzej Android 5.0 lub wyzej

Potaczenie i Login
¢ Upewnij sie, ze Bluetooth jest aktywny na smartfonie i na GS1000 (menu
SYSTEM).

e Aktywuj Lokalizacje na urzadzeniu mobilnym Smartphone. 651000

e Otworz aplikacje, przesun obraz w lewo lub w prawo, az wyswietli sie obraz connected (@)
GS1000 i kliknij przetgcznik CONNECT. Kliknij nazwe urzgdzenia w menu >
podrecznym, aby nawigza¢ pofaczenie. Q Proet

e Zaloguj sie lub zarejestruj konto. Uzytkownicy posiadajacy juz konto
MOOER STUDIO nie muszg rejestrowac sie ponownie.

e Po nawigzaniu potgczenia i zalogowaniu sie mozna otworzy¢ sekcje MNRS
aplikacji, aby pobra¢ przyktadowe pliki modeli Amp lub CAB z chmury
bezposrednio do urzadzenia GS1000. Modele te mozna znalezé i uzywaé w
sekcjach GNR (modut AMP) lub GIR (modut CAB) urzadzenia.

@5 MNRS

MOGCGR



e Otworz sekcje PRESET w aplikacji, aby znalez¢ presety w GS1000 wymienione w sekcji ,,Moje
urzadzenie”. Mozesz nacisng¢ przycisk Upload, aby zatadowad swoje presety (wraz z opisem i
klasyfikacjg) do chmury, aby inni uzytkownicy mogli je pobrac.

e Lista ,,Chmury” w sekcji PRESET pokazuje ustawienia fabryczne i uzytkownika do pobrania do
GS1000. Funkcja filtrowania utatwia wybér. Wybranie presetu wyswietla konfiguracje faricucha
efektow. Nastepnie mozna nacisngc¢ przycisk ,,Download”, wybra¢ miejsce na urzadzeniu i
zatadowac je bezposrednio do GS1000. Pobrany preset zostanie nastepnie otwarty na urzadzeniu
w celu natychmiastowego przetestowania.

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

GS1000 nie wtacza sie
e Upewnij sie, ze podtaczony jest oryginalny zasilacz.
e (S1000 Li (wersja zasilana bateryjnie): Upewnij sie, ze bateria jest nadal wystarczajgco
natadowana, aby zaspokoi¢ zapotrzebowanie na energie podczas uruchamiania. Podfacz
oryginalny zasilacz przed prébga uruchomienia urzadzenia.

Brak dZzwieku po uruchomieniu

e Sprawdz, czy pokretto gtosnosci MASTER na panelu jest ustawione we wtasciwej pozyciji.

e Przejdz do ustawien INPUT LEVEL, aby upewnic sie, ze suwaki wzmocnienia wejsciowego
znajduja sie we wiasciwych pozycjach.

e Przejdz do ustawiers POZIOMU WYJSCIA, aby upewni¢ sie, ze suwaki wyjécia znajduja sie we
wtasciwych pozycjach.

e Sprawdz, czy zaprogramowana gtosnosc jest prawidtowo ustawiona.

e Jesli podtaczony jest zewnetrzny pedat ekspresji: sprawdz, czy pedat jest w trybie gtosnosci i
przesun przetgcznik pedatu do innej pozycji.

e Sprawdz, czy USB Audio w menu ustawien SYSTEM jest w trybie ,,Normal”.

e Tryb "Re-AMP" przetgczy zrédto sygnatu wejsciowego na USB i spowoduje wyciszenie
normalnego wejscia.

Szum niskiej czestotliwosci
e Nalezy uzywac kabli sygnatowych z dobrym ekranowaniem.
e Zmien srodowisko uzytkowania lub czas uzytkowania, aby ustali¢, czy szum jest spowodowany
zaktéceniami pochodzacymi ze zrédet w otoczeniu.
e Zachowaj odlegtos¢ od komputerdw, silnikdw, wentylatoréw i innych urzadzen elektrycznych,
aby zmniejszy¢ zaktdcenia elektromagnetyczne.
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SPECYFIKACIA

Efekty
llos¢ modutow efektow

taczna liczba efektéw
Miejsca zapisu presetéw

Impulse response
Obstugiwany format
Prébkowanie

Doktadnos¢ prébki

llo$¢ punktéw prébkowania

Gniazdo EXP

Typ
Impedancja wejscia

Wejscia

Wejscia gitarowe

Typ

Impedancja

Maksymalny poziom wejscia

Wejscie mikrofonowe

Typ

Impedancja

Maksymalny poziom wejscia
Gain mikrofonowy

Gniazdo RETURN

Typ

Impedancja

Maksymalny poziom wejscia

Konwerter Audio Analog-Digital

Probka
Doktadnosc¢ prébki
Dynamika

Pasmo

Wyjscia

Gniazda wyjsciowe

Typ

Impedancja

Maksymalny poziom wyjscia

Gniazdo SEND

Typ

Impedancja

Maksymalny poziom wyjscia

Gniazdo PHONES

Typ

Impedancja

Maksymalny poziom wyjscia

11
350
200

WAV

44.1 kHz

24 bit

Do 2048 punktéw prébkowania

1 x 1/4" TRS stereo
Obstuga pedatdw ekspresji 10 - 100 kOhm

1 x 1/4" niezbalansowane monofoniczne ztacze
1 MOhm
10 dBu

1x1/4" & XLR combo
2.4 kOhm

10 dBu (1/4")

60 dB

1 x 1/4" niezbalansowane ztgcze stereo input
1 MOhm
10 dBu

44.1 kHz

24 bit

114 dB

20 Hz-20kHz,+0/-1dB

2 x 1/4" zbalansowany TRS
600 Ohm
16 dBu

1 x 1/4" niezbalansowane ztgcze TRS
510 Ohm
12 dBu

1 x 1/8" niezbalansowane ztgcze stereo output
6 Ohm
16 dBu
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Audio DAC
Dynamika
Czestotliwos¢
Sygnat do szumu

Inne
Ztacze MIDI
MIDI IN lub MIDI OUT

Port USB
Typ
USB Audio

Port EXP
Typ

Ogodlne
Zasilanie

Bateria (GS1000 Li)

Czas pracy baterii (GS1000 Li)
Czas tadowania (GS1000 Li)

Wymiary
Waga
Akcesoria

115 dB
20 Hz-20 kHz, +0 /-1 dB
115 dB

1x1/8" MIDI

TYPE-C
USB 2.0, 2-in-2 out, 44.1 - 192 kHz, 24 bit

1 x 1/4" TRS dla podtgczenia zewn. pedatu ekspres;ji
(dla pedatéw 10 - 100 kOhm TRS)

GS1000: DC9 YV, 2 A, centralnie ujemny

GS1000 Li: DC9 V, 3 A, centralnie ujemny

Li-ion, tadowalna, 4750 mAh, 35,15 Wh, 7.4V

Okoto 6 godzin (25°C, ekran 50% jasnosci i podswietlenie)
Okoto 2,5 h (oryginalny zasilacz, urzadzenie wytgczone)
240 mm x 161 mm x 67 mm (DxSxW)

GS1000: 1,23 kg / GS1000 Li: 1,37 kg

Zasilacz, Kabel USB, Kabel MIDI, Instrukcja szybkiego startu

Zastrzezenie: Aktualizacje parametréw nie beda powiadamiane osobno.
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ANNEX 1: OPIS EFEKTOW

Dynamic
Opis Efektow

No. Nazwa Opis

1 S-Comp Dwuparametrowa regulowana sprezarka.

2 Red Comp Sprezarka dwuparametrowa.

3 Yellow Comp Sprezarka oparta na MOOER® YELLOW COMP z czterema parametrami.

4 Blue Comp Kompresor oparty na MOOER® BLUE COMP z czterema parametrami.

5 Boost Comp Efekt Compressor / Booster z trzypasmowa korekcja.

6 L-Studio Comp | Analogowy kompresor studyjny w stylu vintage.

7 Deluxe Comp | Nowoczesny analogowy kompresor studyjny.

8 3-Band Comp | Cyfrowy kompresor studyjny z lat 80-tych.

9 Limit Dwuparametrowy limiter.

10 Blood Comp Trzy parametry kompresora z regulowanym wspétczynnikiem mieszania.

11 Noise Killer Twarda bramka szumow oparta na Mooer® Micro Noise Killer. Efekt ten
szybko i skutecznie rozwigzuje problemy z szumami dzieki prostej
regulacji progu.

12 Intel Reducer | W przeciwienstwie do konwencjonalnych bramek szuméw, dziata to
poprzez oddzielenie konwencjonalnego sygnatu od biatego szumu w
sygnale i wyeliminowanie biatego szumu w celu uzyskania redukcji
szumoéw przy zachowaniu naturalnego zaniku. Modut ten jest zalecany do
stosowania przed efektami znieksztatcen lub symulacjg gtosnikow.

13 Noise Gate Czteroparametrowa studyjna bramka szumoéw. Uzytkownik moze
dostosowac efektywny prég zgodnie z aktualnym poziomem szumu, a
nastepnie dostosowac odpowiedni atak i zwolnienie zgodnie z wtasnymi
potrzebami, a na koniec wybra¢ odpowiednie ttumienie.

Opis Parametrow

No. Parametr Opis

1 Sensitivity Dostosowuje stopien kompresji. 0 = brak kompresji.

2 Output Regulacja gtosnosci wyjsciowej kompresora.

Attack Czas uruchomienia efektu dynamicznego po przekroczeniu przez sygnat
ustawionego progu. 100 = najwolniejszy atak, 0 = najszybszy atak.

4 Ratio Wspodtczynnik kompresji. Stosunek poziomu wejsciowego do poziomu
wyjsciowego po przekroczeniu progu. Wiekszy stosunek daje do
pewnego stopnia bardziej wyrazny efekt kompresji.

5 Threshold Prég poziomu dla wyzwalania efektow dynamicznych. Im mniejsza
wartosé, tym fatwiej jest wyzwoli¢ efekt, a przy okoto 0 dB jest on
wyltgczany.

6 Depth Sita ttumienia biatego szumu modutu Intel Reducer, im wieksza wartos¢,
tym wieksza sita ttumienia.

7 Comp Dostosowuje stopien kompresji w module kompresji. Im wieksza
wartosé, tym wyrazniejszy efekt kompres;ji.

8 Low Regulacja niskich czestotliwosci dla kompresora Boost.

9 High Regulacja wysokiej czestotliwosci dla kompresora Boost.

10 Gain Regulacja wzmocnienia na wyjsciu kompresora.

11 | Peak Reduction | Regulacja stopnia kompresji.

12 Mix Wspodtczynnik mieszania sygnatu nieskompresowanego i
skompresowanego.

13 Release 0 = tylko sygnat nieskompresowany, 100 = tylko sygnat skompresowany
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14 | Low Threshold | Prdg niskiej czestotliwosci dla kompresora 3-pasmowego.

15 Low Gain Wzmocnienie niskich czestotliwosci dla kompresora 3-pasmowego.

16 | Mid Threshold | Prég czestotliwosci Sredniego zakresu dla kompresora 3-pasmowego.

17 Mid Gain Wzmocnienie $redniego zakresu dla kompresora 3-pasmowego.

18 | High Threshold | Prég wysokiej czestotliwosci dla kompresora 3-pasmowego.

19 High Gain Wzmocnienie wysokich czestotliwosci dla kompresora 3-pasmowego.

20 Sustain Regulacja stopnia kompresiji.

21 Blend Regulacja gtosnosci skompresowanego sygnatu.

22 Damp 0 = tylko sygnat nieskompresowany, 100 = tylko sygnat skompresowany
Filter

Opis Efektow

No. Nazwa Opis

1 Cry Wah Wzorowany na GCB95.

2 535 Wah Wzorowany na nowoczesnym 535Q.

3 846 Wah Wzorowany na recznie okablowanym klasyku z lat 60-tych z cewka Halo.

4 847 Wah Wzorowany na vintage'owym remake'u.

5 Mae Wah Wzorowany na niestandardowym nowoczesnym Wah.

6 Custom Wah | Studio rack style unit. Dopasuj swéj idealny Wah.

7 Auto Wah Modulowany automatyczny przemiatajagcy Wah.

8 Touch Wah Automatyczny Wah z dynamicznym filtrem obwiedni.

9 Talk Wah Ah | Algorytm Talking Wah z MOOER® Red Kid.

10 Talk Wah Oh | Algorytm Talking Wah od MOOER® Red Kid.

11 | Low Pass Filter | Statyczny filtr dolnoprzepustowy.

12 | High Pass Filter | Statyczny filtr géornoprzepustowy.

13 Q-Filter Statyczny filtr wycinajacy (jak pedat Wah).
Opis Parametrow

No. Parametr Opis

1 Peak Kontroluje wysoko$¢ piku rezonansu.

2 Rate Reguluje predkosé przemiatania pozycji LFO.

3 Range Reguluje zakres przemiatania potozenia.

4 Q Q lub ,,wspdtczynnik jakosci” to stosunek czestotliwosci rezonansowej do
szerokosci pasma, pomiedzy goérng i dolng czestotliwoscig -3dB. W tym
konkretnym zastosowaniu mozna mysle¢ o Q jako o ksztatcie filtra
pasmowo-przepustowego. Niskie Q bedzie miato szerszy, bardziej
zaokraglony ksztatt i bedzie brzmiato mniej wyraziscie. Wysokie Q bedzie
miato wezszy, ostrzejszy ksztatt i bedzie brzmiato bardziej wyraziscie.

5 Mix Ustawia proporcje miksu pomiedzy sygnatem oryginalnym (suchym) i
»efektowym” (mokrym). 0 oznacza catkowity sygnat suchy, 100 oznacza
catkowity sygnat mokry.

6 Position Pozycja efektu Wah w jego ruchu pedatu. 0 jest rGwne ,heel down”, 100
jest réwne ,toe down”.

7 Low Fc *Uwaga: Jesli chcesz uzywac pedatu EXP do sterowania przemiataniem
Wah, przypisz ,WAH &gt; Position” jako funkcje w menu EXP. Mozna
réwniez wigczy¢ funkcje ,, Toe switch”, aby wigczyé/wytgczyé modut Wah
podczas naciskania pedatu EXP.

8 High Fc Ciecie niskich czestotliwosci.

9 Curve Ciecie wysokiej czestotliwosci.

10 Attack Ksztatt fali LFO przemiatania pozycji. Trig: Fala trojkatna. Sine: Fala
sinusoidalna.
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11 Sensitive Step: Fala krokowa PWM. Rand: Wzdr losowy.
12 Direction Predkos$¢ obwiedni. 100 jest najszybsze.
13 Level Czutos¢ obwiedni.
14 Depth Kierunek przemiatania filtra pasmowo-przepustowego.
Overdrive
Opis Efektow
No. Model Opis
1 Pure Boost Based on MOOER® Pure Boost
2 Flex Boost Based on MOOER® Flex Boost
3 Tube DR Based on B.K. Butler® Tubedrive
4 808 Based on IBANEZ® TS808
5 0D250 Based on DOD® OD250
6 D-Drive Based on Barber® Direct Drive
7 Black Rat Based on ProCo® Rat
8 Grey Faze Based on MOOER® Grey Faze
9 Muffy Based on EHX® Big Muff
10 Fuzz Department | Based on ZVEX® Fuzz Factory
11 MTL Zone Based on BOSS® Metal Zone
12 MTL Master Based on Digitech® Metal Master
13 Obsessive Dist Based on Fulltone® OCD
14 Jimmy OD Based on Paul Cochrane® Timmy OD
15 Full Dr Based on Fulltone® Fulldrive 2
16 Shred Based on Marshall® Shred Master
17 Beebee Pre Based on Xotic® BB Preamp
18 Beebee+ Based on Xotic® BB Plus
19 Riet Based on Suhr® Riot
20 Tight DS Based on Amptweaker® Tight Rock
21 Full DS Based on Fulltone® GT-500
22 Gold Clon Based on Klon® Centaur Gold
23 VX Tube OD Based on VOX® Tube OD
24 Tight Metal Based on Amptweaker® Tight Metal
25 The Juicer Based on MOOER® The Juicer
26 Rumble Drive Based on MOOER® Rumble Drive
27 Solo Based on MOOER® Solo
28 Blues Mood Based on MOOER® Blues Mood
29 Blues Crab Based on MOOER® Blues Crab
30 Blade Based on MOOER® Blade
31 Hustle Drive Based on MOOER® Hustle Drive
32 ROD 881 Based on MAXON® ROD-881
33 RED AT Based on JHS® The AT
34 ODR1 Based on NOBELS® ODR-1
35 BE OD Based on FRIEDMAN® BE-OD
Opis Parametrow
No. Parametr Opis
Gain Regulacja wzmocnienia wejsciowego i poziomu wysterowania.
Tone Regulacja barwy dzwieku.
Vol Regulacja poziomu gto$nosci wyjsciowe].
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Uwaga: Nazwy producentdw i produktéw wymienione w niniejszej instrukcji sg wtasnoscig odpowiednich
firm i zostaty tu uzyte wytgcznie w celu zilustrowania typow diwiekéw efektéw symulowanych w tym

produkcie.
Amplifier
Opis Efektéw (Classic)

No. Model Opis

1 65 US DLX Based on Fender® 65 Deluxe Reverb (tylko preamp)

2 65 USTW Based on Fender® 65 Twin Reverb (tylko preamp)

3 59 US BASS Based on Fender® 59 Bassman (tylko preamp)

4 US Sonic Based on Fender® Super Sonic (tylko preamp)

5 US BLUES CL Based on Fender® Blues Deluxe Clean Setting (tylko preamp)

6 US BLUES OD Based on Fender® Blues Deluxe Overdrive Setting (tylko preamp)

7 E650 CL Based on ENGL® E650 Clean Setting (tylko preamp)

8 Powerbell CL Based on ENGL® Powerball E645 Clean Setting (tylko preamp)

9 Blacknight CL Based on ENGL® Blackmore Signature Clean Setting (tylko preamp)
10 MARK 1l CL Based on MESA Boogie® MARK Ill Clean Setting (tylko preamp)

11 MARK V CL Based on MESA Boogie® MARK V Clean Setting (tylko preamp)

12 Tri Rec CL Based on MESA Boogie® Triple Rectifier Clean Setting (tylko preamp)
13 Rockvrb CL Based on Orange® Rockerverb Clean Setting (tylko preamp)

14 DR ZEE 18 JR Based on DR.Z® Maz18 Jr (tylko preamp)

15 DR ZEE Reck Based on DR.Z® Z-Wreck (tylko preamp)

16 JET 100H CL Based on Jet City® JCA100H Clean Setting (tylko preamp)

17 JAZZ 120 Based on Roland® JC-120 (tylko preamp)

18 UK 30 CL Based on VOX® AC30 Clean Setting (tylko preamp)

19 UK 30 0D Based on VOX® AC30 Overdrive Setting (tylko preamp)

20 HWT 103 Based on Hiwatt® DR-103 (tylko preamp)

21 PV 5050 CL Based on Peavey® 5150 Clean Setting (tylko preamp)

22 Regal Tone CL Based on Tone King® Falcon Rhythm Setting (tylko preamp)

23 Regal Tone OD1 Based on Tone King® Falcon Tweed Setting (tylko preamp)

24 Carol CL Based on Two Rock® Coral Clean Setting (tylko preamp)

25 Cardeff Based on Two Rock® Cardiff (tylko preamp)

26 EV 5050 CL Based on EVH® 5150 Clean Setting (tylko preamp)

27 HT Club CL Based on Blackstar® HT Stage 100 Clean Setting (tylko preamp)

28 Hugen CL Based on Diezel® Hagen Clean Setting (tylko preamp)

29 Koche OD Based on Koch® Powertone Overdrive Setting (tylko preamp)

30 1800 Based on Marshall® JCM800 (tylko preamp)

31 1900 Based on Marshall® JCM900 (tylko preamp)

32 PLX 100 Based on Marshall® Plexi 100 (tylko preamp)

33 E650 DS Based on Engl® E650 Distortion Setting (tylko preamp)

34 Powerbell DS Based on ENGL® Powerball E645 Distortion Setting (tylko preamp)
35 Blacknight DS Based on ENGL® Blackmore Signature Distortion Setting (tylko preamp)
36 MARK Il DS Based on MESA Boogie® MARK Il Distortion Setting (tylko preamp)
37 MARK V DS Based on MESA Boogie® MARK V Distortion Setting (tylko preamp)
38 Tri Rec DS Based on MESA Boogie® Triple Rectifier Distortion Setting (tylko preamp)
39 Rockvrb DS Based on Orange® Rockverb Distortion Setting (tylko preamp)

40 Citrus 30 Based on Orange® AD30 (tylko preamp)

41 Citrus 50 Based on Orange® OR50 (tylko preamp)

42 Slow 100 CR Based on Soldano® SLO-100 Crunch Setting (tylko preamp)

43 Slow 100 DS Based on Soldano® SLO-100 Distortion Setting (tylko preamp)
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44 Jet 100H OD Based on Jet City® JCA100H Overdrive Setting (tylko preamp)
45 PV 5050 DS Based on Peavey® 5150 Distortion Setting (tylko preamp)
46 Regal Tone OD2 Based on Tone King® Falcon Lead Setting (tylko preamp)
47 Carol OD Based on Two Rock® Coral Overdrive Setting (tylko preamp)
48 EV 5050 DS Based on EVH® 5150 Distortion Setting (tylko preamp)
49 Ht Club DS Based on Blackstar® HT Stage 100 Distortion Setting (tylko preamp)
50 Hugen OD Based on Diezel® Hagen Overdrive Setting (tylko preamp)
51 Hugen DS Based on Diezel® Hagen Distortion Setting (tylko preamp)
52 Koche DS Based on Koch® Powertone Distortion Setting (tylko preamp)
Effect Description (Boutique preamps)
No. Model name Description
1 62 US DX Based on Fender® Brownface Deluxe (tylko preamp)
2 55 USTD Based on Fender® Tweed Deluxe 1955 (tylko preamp)
3 59 US Bass Based on Fender® 1959 Bassman (tylko preamp)
4 UK30 CL Based on VOX® AC30 Clean Setting (tylko preamp)
5 UK30 CR Based on VOX® AC30 Overdrive Setting (tylko preamp)
6 UK30 DS Based on VOX® AC30 Distortion Setting (tylko preamp)
7 Matchbox 30 CL Based on Matchelsss® C30 Clean Setting (tylko preamp)
8 Matchbox 30 OD Based on Matchlesss® C30 Crunch Setting (tylko preamp)
9 Regal Tone SK CL Based on Tone King® Sky King Clean Setting (tylko preamp)
10 Regal Tone SK CR Based on Tone King® Sky King Crunch Setting (tylko preamp)
11 CAA OD100 CH1 Based on Custom Audio® OD100 Clean Setting (tylko preamp)
12 CAA OD100 CH2 Based on Custom Audio® OD 100 Crunch Setting (tylko preamp)
13 CAA OD100 CH3 Based on Custom Audio® OD100 Distortion Setting (tylko preamp)
14 SPT 100 CL Based on Suhr® PT100 Clean Setting (tylko preamp)
15 SPT 100 DS Based on Suhr® PT100 Distortion Setting (tylko preamp)
16 Rock Vrb CL Based on Orange® Rockerverb Clean Setting (tylko preamp)
17 Rock Vrb DS Based on Orange® Rockerverb Distortion Setting (tylko preamp)
18 J800 CL Based on Marshall® JCM800 Clean Setting (tylko preamp)
19 J800 CR Based on Marshall® JCM800 Crunch Setting (tylko preamp)
20 J800 DS Based on Marshall® JCM800 Distortion Setting (tylko preamp)
21 PLX 100 CL Based on Marshall® PLEXI 100 Clean Setting (tylko preamp)
22 PLX 100 DS Based on Marshall® PLEXI 100 Distortion Setting (tylko preamp)
23 EV 5050 CH1 Based on EVH® 5150 Ill GREEN Channel (tylko preamp)
24 EV 5050 CH2 Based on EVH® 5150 Il BLUE Channel (tylko preamp)
25 EV 5050 CH3 Based on EVH® 5150 Il RED Channel (tylko preamp)
26 Cali BLD CL Based on Mesa Boogie® Rectifier Badlander Clean Setting (tylko preamp)
27 CaliBLD CR Based on Mesa Boogie® Rectifier Badlander Crunch Setting (tylko
preamp)
28 Cali BLD DS Based on Mesa Boogie® Rectifier Badlander Distortion Setting (preamp)
Opis Efektéw (Boutique Full Amps)
No. Model Opis
1 55 USTD Based on Fender® Tweed Deluxe 1955
2 59 US Bass Based on Fender® 1959 Bassman
3 UK30 CL Based on VOX® AC30 Clean Setting
4 UK30 CR Based on VOX® AC30 Crunch Setting
5 UK30 DS Based on VOX® AC30 Distortion Setting
6 ODS 100 CL Based on Dumble® ODS Clean Setting
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7 ODS 100 CR Based on Dumble® ODS Crunch Setting
8 ODS 100 DS Based on Dumble® ODS Distortion Setting
9 Dividers CL Based on Divided By 13® Clean Setting
10 Dividers DS Based on Divided By 13® Distortion Setting
11 CAA OD100 CH1 Based on Custom Audio® OD100 Clean Setting
12 CAA OD100 CH2 Based on Custom Audio® OD100 Crunch Setting
13 CAA OD100 CH3 Based on Custom Audio® OD100 Distortion Setting
14 Rock Vrb CL Based on Orange® Rockerverb Clean Setting
15 Rock Vrb DS Based on Orange® Rockerverb Distortion Setting
16 J800 CL Based on Marshall® JCM800 Clean Setting
17 J800 CR Based on Marshall® JCM800 Crunch Setting
18 1800 DS Based on Marshall® JCM800 Distortion Setting
19 PLX 100 CL Based on Marshall® Plexi 100 Clean Setting
20 PLX 100 DS Based on Marshall® Plexi 100 Distortion Setting
21 EV 5050 CH1 Based on EVH® 5150 Il Green Channel
22 EV 5050 CH2 Based on EVH® 5150 Il Blue Channel
23 EV 5050 CH3 Based on EVH® 5150 Il Red Channel
24 Cali BLD CL Based on Mesa Boogie® Rectifier Badlander Clean Setting
25 Cali BLD CR Based on Mesa Boogie® Rectifier Badlander Crunch Setting
26 Cali BLD DS Based on Mesa Boogie® Rectifier Badlander Distortion Setting
Opis Efektow (Bass Amps)
No. Model Opis
1 Ampeg 20D Based on Ampeg® 20D
2 | AmpegB18 CL Based on Ampeg® B18 Clean Setting
3 Ampeg SVAT Based on Ampeg® SVT 4 Pro
4 Ampeg SVT VALVE | Based on Ampeg® SVT 7 Pro
5 Markbass 500 Based on Markbass® R500
6 Markbass 501 Based on Markbass® TA501
7 Akuila 750 CL Based on Aguilar® DB750 Clean Setting
8 Akuila 750 DS Based on Aguilar® DB750 High Gain Setting
9 Akuila 751 Based on Aguilar® DB751 Overdrive Setting
10 Basser Crunch Based on Dark Glass® B7K
Opis Parametrow
No. Parametr Opis
1 Gain Reguluje wzmocnienie wejsciowe i poziom wysterowania.
2 Bass Regulacja poziomu niskich czestotliwosci.
3 Mid Regulacja poziomu $rednich czestotliwosci.
4 Treble Regulacja poziomu wysokich czestotliwosci.
5 Brightness Regulacja wyzszych czestotliwosci bloku AMP.
6 Master Koncowy poziom wyjsciowy bloku AMP.

Uwaga: Nazwy producentdw i produktdw opisanych w niniejszej instrukcji sg wtasnoscig odpowiednich
firm i zostaty tutaj uzyte wytacznie w celu zilustrowania typédw tondéw efektéw symulowanych w tym
produkcie.
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Poweramp

Opis Efektow

No. Model Nazwa

1 Normal el34 Based on EL34 power tube.

2 Normal el84 Based on EL84 power tube.

3 Normal 616 Based on 6L6 power tube.

4 Normal 6v6 Based on 6V6 power tube.

5 Doctor 3 el84 Based on Dr.Z® Z-Wreck EL84 power tube.

6 Badger el34 Based on Suhr® PT100 power tube.

7 Uk Gold el34 Based on Marshall® JVM 410H power tube.

8 Cali 616 Based on Mesa Boogie® Triple Rectifier power tube.
9 US DLX 616 Based on Fender® Blues Deluxe power tube.

10 Jlel84 Based on JJ® EL84 power tube.

11 Baby Bomb Based on Mooer® Baby Bomb.

Opis Parametréow
No. Parametr Opis
Power Amp Input | Reguluje poziom wejsciowy wzmacniacza mocy.
Presence Regulacja wysokich czestotliwosci wzmacniacza mocy (okoto 8 kHz).
Bias Regulacja symulowanego odchylenia lamp wzmacniacza mocy.
Cabinet
Opis Efektow (Classic)

No. Model Opis

1 Regal Tone 110 Based on Tone King® Falcon 110 Cabinet

2 US DLX 112 Based on Fender® 65 Deluxe Reverb 112 Cabinet
3 Sonic 112 Based on Fender® Super Sonic 112 Cabinet

4 Blues 112 Based on Fender® Blues Deluxe 112 Cabinet

5 Mark 112 Based on Mesa Boogie® Mark 112 Cabinet

6 Dr Zee 112 Based on DR.Z® MAZ 112 Cabinet

7 Cardeff 112 Based on Two Rock® 112 Cabinet

8 USTW 212 Based on Fender® 65 Twin Reverb 212 Cabinet

9 Citrus 212 Based on Orange® PPC 212 Cabinet

10 DR ZEE 212 Based on DR.Z® Z-Wreck 212 Cabinet

11 Jazz 212 Based on Roland® JC120 212 Cabinet

12 UK 212 Based on VOX® AC30 212 Cabinet

13 Tow Stones 212 Based on Two Rock® 212 Cabinet

14 US Bass 410 Based on Fender® 59 Bassman 410 Cabinet

15 1960 412 Based on Marshall® 1960A 412 Cabinet

16 Eagle p412 Based on ENGL® Pro XXL 412 Cabinet

17 Eagle s412 Based on ENGL® Vintage XXL 412 Cabinet

18 Rec 412 Based on Mesa Boogie® Rectifier Standard 412 Cabinet
19 Citrus 412 Based on Orange® PPC 412 Cabinet

20 Slow 412 Based on Soldano® Slo 412 Cabinet

21 HWT 412 Based on Hiwatt® AP412 Cabinet

22 PV 5050 412 Based on Peavey® 5150 412 Cabinet

23 EV 5050 412 Based on EVH® 5150 412 Cabinet

24 HT 412 Based on Blackstar® HTV 412 Cabinet

25 Diesel 412 Based on Diezel® Hagen 412 Cabinet

MOGCGR

85



Opis Efektow (Boutique)

No. Model Opis

1 USDLX 112 Bazuje na Fender® Deluxe 112 Cabinet

2 US TWN 212 Bazuje na Fender® Twin Reverb 212 Cabinet

3 US Bass 410 Bazuje na Fender® Bassman 410 Cabinet

4 UK 212 Bazuje na VOX® Silver Alnico 212 Cabinet

5 Matchbox 30 112 Bazuje na Matchless® C30 112 Cabinet

6 | Regal Tone FLN 110 | Bazuje na Toneking® Falcon 110 Cabinet

7 Regal Tone SK 112 | Bazuje na Toneking® Sky King 112 Cabinet

8 Custom 112 Bazuje na Custom Audio® 112 Cabinet

9 Custom 212 Bazuje na Custom Audio® 212 Cabinet

10 Custom 412 Bazuje na Custom Audio® 412 Cabinet

11 SPT 112 Bazuje na Suhr® PT100 112 Cabinet

12 SPT 212 Bazuje na Suhr® PT100 212 Cabinet

13 SPT 412 Bazuje na Suhr® PT100 412 Cabinet

14 CITRUS 112 Bazuje na Orange® PPC 112 Cabinet

15 CITRUS 212 Bazuje na Orange® PPC 212 Cabinet

16 CITRUS 412 Bazuje na Orange® PPC 412 Cabinet

17 1960412 A Bazuje na Marshall® 1960A 4x12 Cabinet

18 1960412 B Bazuje na Marshall® 1960TV 412 Cabinet

19 1960412 C Bazuje na Marshall® 1960BV 412 Cabinet

20 EV 5050 212 Bazuje na EVH® 5150Ill 212 Cabinet

21 EV 5050412 Bazuje na EVH® 5150II1 412 Cabinet

22 Cali412 A Bazuje na Mesa Boogie® 4x12 Recto® Traditional Slant Cabinet
23 Cali4128B Bazuje na Mesa Boogie® 4x12 Recto® Traditional Straight Cabinet
24 Calid12cC Bazuje na Mesa Boogie® Road King® 4x12 Straight Cabinet

25 CT-SupBMK112 Bazuje na Supro® Black Magick 1x12 Cabinet (ChopTones active)
26 CT-FendS212 Bazuje na Fender® Super Sonic 2x12 Cabinet (ChopTones active)
27 CT-FendTW212 Bazuje na Fender® Twin Reverb 65 Reissue 2x12 Cabinet (ChopTones active)
28 CT-Fend67212 Bazuje na Fender® 1967 Bassman 2x12 Cabinet (ChopTones active)
29 CT-BritJvV212 Bazuje na Marshall® JVM 2x12 Cabinet (ChopTones active)

30 CT-Brit412 Bazuje na Marshall® 1960 4x12 Cabinet (ChopTones active)

31 CT-BritJ412 Bazuje na Marshall® 1982 4x12 Cabinet (ChopTones active)

32 CT-Bogie212 Bazuje na Mesa Boogie® 2x12 Cabinet (ChopTones active)

33 CT-BogielS212 Bazuje na Mesa Boogie® Lonestar 2x12 Cabinet (ChopTones active)
34 CT-Bog0S5412 Bazuje na Mesa Boogie® OS 4x12 Cabinet (ChopTones active)

35 CT-Vocs212 Bazuje na VOX® BNX 2x12 Cabinet (ChopTones active)

36 CT-Barb212 Bazuje na Mezzabarba® 2x12 Cabinet (ChopTones active)

37 CT-Fram212 Bazuje na Framus® CB 2x12 Cabinet (ChopTones active)

38 CT-Kox212 Bazuje na Koch® Multitone 2x12 Cabinet (ChopTones active)

39 CT-Mgan212 Bazuje na Morgan® Vertical 2x12 Cabinet (ChopTones active)

40 CT-Edd412 Bazuje na EVH® 515011l 4x12 Cabinet (ChopTones active)

41 CT-Fried412 Bazuje na Friedman® 4x12 Cabinet (ChopTones active)

42 CT-Gas412 Bazuje na Diezel® 4x12 Cabinet (ChopTones active)

43 CT-Hess212 Bazuje na Hesu® Modern 2x12 Cabinet (ChopTones active)

44 CT-Hess412 Bazuje na Hesu® 4x12 Cabinet (ChopTones active)

45 CT-HW412 Bazuje na Hiwatt® 4x12 Cabinet (ChopTones active)

46 CT-HK412 Bazuje na Hughes&Kettner® Triamp 4x12 Cabinet (ChopTones active)
48 CT-OR412 Bazuje na Orange® PPC412 4x12 Cabinet (ChopTones active)
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49 CT-Pvyln212 Bazuje na Peavey® Invective 2x12 Cabinet (ChopTones active)
50 CT-Pvy50412 Bazuje na Peavey® 5150 4x12 Cabinet (ChopTones active)
51 CT-River412 Bazuje na Rivera® 4x12 Cabinet (ChopTones active)
52 CT-Sold412 Bazuje na Soldano® 4x12 Cabinet (ChopTones active)
53 CT-VTH412 Bazuje na VHT® 4x12 Cabinet (ChopTones active)
54 CT-Win412 Bazuje na Victory © 4x12 Cabinet (ChopTones active)
Opis Efektow (Bass Cabinets)
No. Model Opis
1 SV810 U47 Bazuje na the Ampeg® SVT-810E cabinet (Neumann® U47 microphone)
2 SV810 7B Bazuje na the Ampeg® SVT-810E cabinet (Shure® SM7B microphone)
3 Sv810 121 Bazuje na the Ampeg® SVT-810E cabinet (Royer® R-121 microphone)
4 HK U47 Bazuje na the Hartke® 45XL cabinet (the Neumann® U47 microphone)
5 HK U7B Bazuje na Hartke® 45XL cabinet (Shure® SM7B microphone)
6 HK 121 Bazuje na Hartke® 45XL cabinet (Royer® R-121 microphone)
7 HK 421 Bazuje na Hartke® 45XL cabinet (Sennheiser® MD-421 microphone)
8 Akuila U47 Bazuje na Aguilar® DB115 cabinet (Neumann® U47 microphone)
9 Akuila 7B Bazuje na Aguilar® DB115 cabinet (Shure® SM7B microphone)
10 Basser 121 Bazuje na Aguilar® DB115 cabinet (Royer® R-121 microphone)
Opis Parametrow
No. Parametr Opis
Low Cut Obciecie niskich czestotliwosci po mikrofonach
High Cut Obciecie wysokich czestotliwosci po mikrofonach
Early Reflection Dodaje bardzo niewielkie opdznienie dla dzwieku i wrazenia w
pomieszczeniach. 0 = brak odbicia.
4 Sample Regulacja czestotliwosci probkowania
5 Output Regulacja poziomu gtosnosci wyjsciowej modutu.

Uwaga: Nazwy producentéw i produktdw opisanych w niniejszej instrukcji sg wtasnoscig odpowiednich
firm i zostaty tu uzyte wytacznie w celu zilustrowania typdw tondw efektéw symulowanych w tym
produkcie.
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Equalizer

Opis Efektow

No. Model Opis
1 3 bands EQ Prosty 3-pasmowy korektor w stylu wzmacniacza.
2 5 Bands EQ Prosty 5-pasmowy korektor w stylu wzmacniacza.
3 MOOER HM 5-pasmowy korektor w stylu Stompbox dla ciezkiej gitary.
4 MOOER B 6-pasmowy korektor w stylu Stompbox dla gitary.
5 MOOER G6 6-pasmowy korektor w stylu Stompbox dla gitary.
6 MOOER G10 10-pasmowy korektor w stylu Stompbox dla gitary.
7 Custom EQ 3-pasmowy korektor w stylu Stompbox z regulowanymi pasmami
czestotliwosci.
8 STUDIO EQ Pro W petni konfigurowalny korektor parametryczny.
9 Al EQ Master Modut Al EQ z zaawansowanym programem sztucznej inteligencji.
Opis Parametrow

No. Parametr Opis

1 100Hz Reguluje poziom wzmocnienia przy 100 Hz.

2 630Hz Regulacja poziomu wzmocnienia przy 630 Hz.

3 1.6kHz Regulacja poziomu wzmocnienia przy 1600 Hz.

4 4kHz Regulacja poziomu wzmocnienia przy 4000 Hz.

5 Output Regulacja poziomu wyjsciowego.

6 Low Gain Regulacja poziomu wzmocnienia niskich czestotliwosci.

7 Low Freq Okresla Srodek niestandardowego zakresu niskich czestotliwosci, ktéry
bedzie regulowany przez Low Gain.

8 Mid Gain Regulacja poziomu wzmocnienia $rednich czestotliwosci

9 Mid Freq Okresla Srodek niestandardowego zakresu srednich czestotliwosci, ktory
bedzie regulowany za pomocg wzmocnienia Srednich czestotliwosci.

10 High Gain Dostosowuje poziom wzmocnienia wysokich czestotliwosci.

11 High Freq Okresla srodek niestandardowego zakresu wysokich czestotliwosci,
ktory bedzie regulowany przez wzmocnienie wysokich czestotliwosci.

12 Low Dostosowuje poziom wzmocnienia niskich czestotliwosci.

13 Mid Regulacja poziomu wzmocnienia $rednich czestotliwosci.

14 High Regulacja poziomu wzmocnienia wysokich czestotliwosci.

15 Output Regulacja poziomu wyjsciowego.

16 Band 1 Gain Regulacja poziomu wzmocnienia pasma 1.

17 Band 1 Freq Dostosowuje Srodek zakresu czestotliwosci pasma 1, ktéry bedzie
regulowany przez wzmocnienie pasma 1.

18 Band 1Q Dostosowuje szerokos$¢ obszaru, na ktéry ma wptyw korektor
wysrodkowany na czestotliwosci. Wyzsze wartoSci powodujg zawezenie
obszaru.

19 Band 2 Gain Reguluje poziom wzmocnienia pasma 2.

20 Band 2 Freq Dostosowuje Srodek zakresu czestotliwosci pasma 2, ktéry bedzie
regulowany przez wzmocnienie pasma 2.

21 Band 2 Q Reguluje szerokos¢ obszaru, na ktéry ma wptyw korektor
wysrodkowany na czestotliwosci. Wyzsze wartoSci powodujg zawezenie
obszaru.

22 Band 3 Gain Reguluje poziom wzmocnienia pasma 3.

23 Band 3 Freq Dostosowuje Srodek zakresu czestotliwosci pasma 3, ktéry bedzie
regulowany przez wzmocnienie pasma 3.

24 Band 3 Q Reguluje szerokos¢ obszaru, na ktéry ma wptyw korektor

wysrodkowany na czestotliwosci. Wyzsze wartosci powodujg zawezenie
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obszaru.

25 Band 4 Gain Reguluje poziom wzmocnienia pasma 4.

26 Band 4 Freq Dostosowuje srodek zakresu czestotliwosci pasma 4, ktéry bedzie
regulowany przez wzmocnienie pasma 4.

27 Band 4 Q Dostosowuje szerokos$¢ obszaru, na ktéry wptywa korektor
wysrodkowany na czestotliwosci. Wyzsze wartosci powodujg zawezenie
obszaru.

28 Low Cut Ustawia czestotliwo$¢, przy ktérej zaczyna dziataé filtr
dolnoprzepustowy.

29 High Cut Ustawia czestotliwo$¢, przy ktérej zaczyna dziataé filtr
goérnoprzepustowy.

30 Type Wybierz rodzaj muzyki (Clean/Drive/Distortion).

31 Genre Wybierz gatunek muzyki (Pop/Jazz/Rock/Blues/Funk/Metal)

32 Slot Gniazdo do przechowywania ustawien wstepnych w GS1000.

FX Loop
Opis Efektow
No. Model Opis

1 Fx Loop Modut, ktéry mozna wykorzysta¢ do integracji ulubionych efektéw
zewnetrznych i przedwzmacniaczy w tancuchu sygnatowym lub do
integracji GS1000 z kreatywnymi i ztozonymi konfiguracjami.

2 Fx Send Normalny modut Fx Loop z funkcja ,,Send”, mozna go uzywac do
wysytania sygnatu wewnetrznego do urzadzenia zewnetrznego.

3 Fx Return Zwykty modut Fx Loop z funkcjg "Return", mozna go uzy¢ do
wstawienia sygnatu z urzadzenia zewnetrznego do wewnetrznego
tancucha efektow.

Opis Parametrow
No. Parametr Opis

1 Type Wybdr pomiedzy Send lub Return.

2 Mode Wybdr miedzy szeregowg petlg efektéw a réwnolegta petlg efektéw.

3 Dry/Wet Stopniowo dostosowuje miks mokry/suchy w trybie rownolegtym.

4 Send Level 100% Wet wysle 100% sygnatu przez petle efektdw, podobnie jak w
trybie szeregowym. 100% Dry catkowicie ominie petle efektow.

5 Return Level Reguluje poziom gtosnosci na wyjsciu wysyfania petli efektow.

Modulation
Opis Efektow
No. Model Opis

1 Phaser Oparty na MOOER® Ninety Orange.

2 Step phaser Przesuwnik fazy fali prostokatne;j.

3 Fat Phaser Przesuwnik fazowy niskiej czestotliwosci.

4 6 Stage Analog Szesciostopniowy przesuwnik fazy.

Phaser
5 12 Stage Analog Dwunastostopniowy przesuwnik fazy.
Phaser

6 Dual Phaser Dwukanatowy przesuwnik fazy.

7 Modern Phaser Nowoczesnie brzmigcy przesuwnik fazy.

8 Flanger Oparty na MOOER® E-Lady.

9 Jet Flanger Oparty na MOOER® Jet Flanger.

10 Flanger Pro Profesjonalny efekt flanger z wiekszg liczbg parametrow.

MOGCGR

89



11 Triple Flanger Bogaty wielostopniowy flanger.
12 Modern Flanger Flanger o nowoczesnym brzmieniu.
13 Tremolo Oparty na MOOER® Trelicopter.
14 Optical Tremolo Symuluje urzadzenie, ktére odczytuje wzér wydrukowany na
obracajgcym sie dysku i przeksztatca go w modulujacy gtosnosé dzwiek
,tremolo”.
15 60s Tremolo Czysty dZzwiek tremolo z lat 60-tych.
16 Stutter Filtr odcinajacy Choppy.
17 Panner Przesuniecie fazy w lewo i w prawo pozwala uzyskac inny efekt stereo.
18 Vibrato Modulacja wysokosci dZzwieku.
19 Rotary Symuluje klasyczny gtosnik obrotowy Leslie.
20 Modern Rotary Nowoczesnie brzmigcy efekt obrotowy.
21 Ana Chorus Analogowy chorus w stylu Stompbox.
22 70s Chorus Analogowy chorus w stylu lat 70.
23 Tri Chorus Bogaty wielostopniowy chorus.
24 Detune Precyzyjna regulacja wysokosci dzwieku.
25 Octave Dodaje nute o oktawe nizszg lub wyzsza.
26 Ring Modulator pierscieniowy.
27 Lofi Filtr o niskiej czestotliwosci probkowania.
28 Poly Shift Poly pitch shifter.
29 Slow Gear Automatyczne zwiekszanie gtosnosci.
30 Harmony Efekt harmoniczny.
Opis Efektow (V2)
No. Model Opis
60s Vibe Analogowy efekt dZzwieku przestrzennego z lat 60.
Double Wiele efektéw naktadki dzwiekowej.
Stereo Rotary Efekt obrotowy z silnym dzwiekiem stereo.
Opis Parametrow
No. Model Opis

1 Rate Reguluje szybko$¢ modulacji.

2 Level Regulacja poziomu modulacji.

3 Depth Regulacja gtebokosci modulacji.

4 Tone Regulacja tonu modulacji.

5 Mix Ustawia proporcje miedzy sygnatem oryginalnym (suchym) a
sygnatem efektu (mokrym). 0 oznacza 100% sygnatu suchego, 100
oznacza 100% sygnatu mokrego.

6 Feedback Reguluje gto$nos¢, ktéra jest zwracana do wejscia.

7 Pitch Wyzsze ustawienia spowodujg wiecej powtdrzen opdznienia.

8 Sample Ustawia wartosc¢ przesuniecia wysokosci dzwieku.

9 Bit (Detune: -100 centéw do 100 centéw; Poly Shift: -1 okt. do +1 okt.)

10 Rise Regulacja czestotliwosci probkowania efektu Lofi.

11 Sweep Regulacja szybkosci transmisji bitow efektu Lofi.

12 Resonance Regulacja czasu potrzebnego do osiggniecia maksymalnej gtosnosci.
100 jest najwolniejsze.

13 Delay Przesuwa charakterystyke czestotliwosciowg w zakresie szesciu lub
dwunastu oktaw.

14 Manual Zmienia amplitude i ostros¢ szczytow charakterystyki
czestotliwosciowe;j.

15 Width Ustawia czas opdznienia dla flangera.
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16 Speed Regulacja gtebokosci modulacji.

17 Intensity Ustawia ilos¢ modulacji.

18 Duty Dostosowuje stosunek czasu trwania lewego obrotu do catego okresu
obrotu. 0 = najkrétszy czas trwania, 50 = czas trwania w lewo : czas
trwania w prawo = 1:1, 100 = najdtuzszy czas trwania.

19 Sub Regulacja gtosnosci dolnej oktawy efektu Octave.

20 Sub Tone Regulacja tonu dolnej oktawy efektu Octave.

21 Upper Regulacja gtosnosci gérnej oktawy efektu Octave.

22 Upper Tone Regulacja tonu gornej oktawy efektu Octave.

23 Dry Regulacja gtosnosci suchego sygnatu.

Time delay
Opis Efektow
No. Model Opis
1 Digital Odtwarza krystalicznie czyste powtdérzenia jednostek opdzniajgcych z
lat 80-tych.
2 Analog Wzorowany na klasycznych delayach stompbox z chipami BB.
3 Real Echo Realistyczne i naturalne echo.
4 Tape Odtwarza wirujgce echo tasmowe z lat 70-tych.
5 Mod Cyfrowy delay z modulowanymi powtdrzeniami.
6 Reverse WyraZne opdznienie wsteczne.
7 Dynamic Cyfrowy delay reagujgcy na dynamike instrumentu.
8 Pingpong Normalne opdznienie stereo Ping Pong.
9 Crystal Opodznienie z harmonizacjg shimmer i modulacjg dzwieku.

10 Rainbow Efekt specjalny pitch Delay z modulacja.

11 Sweep Opédznienie z modulowanym pogtosem obwiedni.

12 Dual Delay 2 czyste opdzZnienia z niezaleznymi kontrolkami.

13 Multi Tap Delay 3 czyste opdznienia z niezaleznymi elementami sterujgcymi.

14 Vintage Delay Delay z wmiksowanym efektem niskobitowym.

15 Galaxy Delay Delay ze wzmocnionymi powtdrzeniami i lekka modulacja.

16 Fuzz Delay Delay z wmiksowanym klasycznym efektem Fuzz.

Opis Efektow (V2)
No. Model Opis
Studio Symulacja opdznienia studyjnego.
Morph PingPong Ptynnie przeksztatcajacy sie stereofoniczny ping-pong delay.
Liquid Odtwarza dzwieki echa prawdziwej przestrzeni.
Opis Parametréow
No. Parametr Opis
1 Level Ustawia niezalezny poziom opdzZnienia za pomocg parametru poziomu
niezaleznego.
2 Feedback Dostosowuje liczbe powtdrzen opdznienia.
3 Time Ustawia czas powtarzania opdznienia w milisekundach / Ustawia czas
powtarzania opdznienia w odniesieniu do zaprogramowanego tempa
(Tempo Sync On).
4 Depth Regulacja szerokosci modulacji powtérzen opdznienia.
5 Rate Dostosowuje szybkos¢ modulacji powtdrzen opdznienia.
6 | Tempo Sync (off/on) | Aktywuje synchronizacje zaprogramowanego tempa i parametr
podziatu.
7 Trail (off/on) Aktywuje funkcje trail dla niektérych efektow.
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8 Mod Rate Reguluje szeroko$¢ modulacji powtdrzen opdznienia.
9 Mode Depth Reguluje gtebokos¢ powtdrzen opdznienia.
10 High Cut Ustawia potke korektora wysokich czestotliwosci dla powtdrzen
opdznienia.
11 Low Cut Ustawia potke korektora niskich czestotliwosci dla powtdrzen
opdznienia.
12 Threshold Ustawia poziom wykrywania obwiedni opdznienia dynamicznego.
13 Mod Output Dostosowuje poziom wyjsciowy modulacji.
14 Filter (Ip/bp/hp) Wybdr typu obwiedni filtra. (Ip: dolnoprzepustowy / bp:
pasmowoprzepustowy / hp: gérnoprzepustowy).
15 Range Zakres przemiatania.
16 Pan Przesuwa efekt opdznienia w lewo (L), w prawo (R) lub na srodek.
17 Bit Regulacja doktadnosci probkowania powtdrzen opdznienia.
18 S-Rate Regulacja czestotliwosci prébkowania powtdrzen opdznienia.
19 Attack Regulacja szybkosci dzwieku GALAXY. 100 jest najszybsze.
20 Gain Regulacja poziomu znieksztatcen fuzz.
21 Fuzz Level Regulacja poziomu miksowania efektu fuzz.
22 Tone Regulacja korektora dzwieku fuzz.
23 Cab Dodaje kompensacje tonu do efektu fuzz dla wyjscia do zestawow
petnozakresowych.
24 Mix Ratio Wspétczynnik miksowania efektu opdznienia: Mix=0 dla czystego
suchego dzwieku, Mix=100 dla czystego mokrego dzwieku.
25 Effect Mode Przetgcza miedzy wyjsciem stereo i mono.
(Mono/Stereo)
26 | Modulation Effect | Regulacja poziomu gtosnosci efektu modulacji czesciowego
Volume opoznienia, im wieksza wartos$¢, tym bardziej oczywisty efekt.
27 Saturation Gain Regulacja wzmocnienia lampy dla nasycenia analogowego.
Reverb
Opis Efektow
No. Model Opis
1 Room Pogtos w matym pomieszczeniu
2 Hall Pogtos w sali koncertowej
3 Plate Pogtos ptytowy w stylu studyjnym
4 Spring Klasyczny pogtos sprezynowy
5 Mod Pogtos z efektem modulacji
6 Filter Reverb Pogtos z efektem filtra statycznego
7 Fl-Reverb Pogtos z efektem flange
8 Reverse Reverb Pogtos wsteczny
9 Swell Reverb Wprowadza pogtos stopniowo za suchym sygnatem
10 Dist Reverb Pogtos ze znieksztatceniem
11 Shimmer Symuluje pogtos z wyraznie mienigcym sie zakresem wysokich
czestotliwosci.
Opis Efektow (V2)
No. Model Opis
Theater Pogtos w duzych, zamknietych srodowiskach.
Chorus Reverb Chorus jest dodawany do dzwieku pogtosu w celu uzyskania
szczegdtowego efektu pogtosu.
3 Cathedral Church Reverb dla wiekszych przestrzeni z dtuzszym czasem
wybrzmiewania.
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Opis Parametrow

No. Parametr Opis

1 Pre (Pre-Delay) Czas opdznienia przed ustyszeniem pierwszych odbié.

2 Level Reguluje poziom efektu.

3 Decay Dtugo$¢ sladow pogtosu.

4 Tone Regulacja tonu pogftosu.

5 Mix Wspodtczynnik miksowania sygnatu suchego i mokrego. 0 to 100%
suchego dzwieku. 100 oznacza 100% pogtosu.

6 Low Cut Potka korektora niskich czestotliwosci

7 High Cut Potka korektora wysokich czestotliwosci

8 Quality Wybdr miedzy jakoscig standardowa i wysoka. Wysoka jakos¢ zuzywa
wiecej CPU%.

9 Spring Length Symulowany rozmiar sprezyn w zbiorniku sprezyn.

10 Spring Depth Miks dzwieku sprezyny w Sciezkach pogtosu.

11 Rate Regulacja predkosci modulacji. 100 to najszybsza wartos¢

12 Depth Regulacja szerokos$ci modulacji $ciezek pogtosu.

13 Mod Level Regulacja miksu modulacji na sciezkach pogtosu.

14 Peak Regulacja czestotliwosci szczytowej filtra

15 Q Szerokos¢ pasma filtra. Wysokie Q = waskie pasmo przenoszenia.

16 Filter Level Regulacja poziomu gtosnosci filtra zastosowanego do $ciezek pogtosu.

17 Feedback Regulacja intensywnosci sprzezenia zwrotnego flangingu.

18 Mod-Delay Reguluje czestotliwos¢ sprzezenia zwrotnego efektu flanging

19 Attack Szybkos¢ automatycznego zwiekszania gtosnosci efektu pogtosu. 100
jest najszybszg wartoscia.

20 Gain Dostosowuje ilo$¢ znieksztatcen.

21 Dist Level Reguluje poziom miksowania znieksztatcen

22 Cab Dodaje kompensacje tonéw do znieksztatcen w celu wyjscia do
urzadzen petnozakresowych.

23 Shimmer Poziom gtosnosci harmonizacji shimmer.

24 | Tail Hold (On/Off) | Aktywuje funkcje Trail (Spill-Over).

25 Effect Mode Przetgcza miedzy wyjsciem stereo i mono.

(Mono/Stereo)

Uwaga: Nazwy producentéw i produktdw wymienione w niniejszej instrukcji sg wtasnoscig odpowiednich
firm i zostaty tu uzyte wytacznie w celu zilustrowania typow diwiekéw efektéw symulowanych w tym
produkcie.
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