GE150 Pro / GE150 Pro Li
Intelligent Multi-Effects

Instrukcja Uzytkownika
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SRODKI OSTROZ0SCI

PRZECZYTAJ UWAZNIE PRZED PRZEJSCIEM DALE)J
Zasilanie
e Uzywaj wytgcznie zasilaczy, ktére zostaty zatwierdzone przez odpowiednie wtadze i spetniajg
wymagania lokalnych przepiséw (takich jak UL, CSA, VDE lub CCC)
e Uzywaj wytgcznie zasilacza zgodnego ze specyfikacjg producenta.
e (Qdtacz zasilacz, gdy nie jest uzywany lub podczas burzy.

Dla GE150Pro Li:

e Zapobiegaj przegrzaniu urzgdzenia zawierajgcego baterie (np. trzymaj je z dala od bezposredniego
Swiatta stonecznego i zrédet ciepta itp.)

e W przypadku wycieku z akumulatora nie dopusci¢ do kontaktu cieczy ze skérg lub oczami. W
przypadku kontaktu z ptynem nalezy skonsultowad sie z lekarzem.

e Akumulator dostarczony z tym produktem moze stwarza¢ ryzyko pozaru lub oparzen
chemicznych, jesli nie bedzie obstugiwany prawidtowo.

Miejsca przechowywania i uzytkowania
Aby unikng¢ deformacji, odbarwien lub innych powaznych uszkodzen, nie nalezy narazac urzadzenia
na dziatanie nastepujacych czynnikow:

e bezposrednie swiatto stoneczne e silne pola magnetyczne
e ekstremalne temperatury i wilgo¢ e plynyiwysoka wilgotnos¢
e mocno zakurzone/zabrudzone miejsca e silne wibracje i wstrzasy

Czyszczenie

Czysci¢ wytacznie miekka, suchg Sciereczkg. W razie potrzeby lekko zwilzy¢ Sciereczke. Nie uzywaj
sciernych $rodkéw czyszczacych, alkoholu czyszczacego, rozcienczalnikow do farb, wosku,
rozpuszczalnikow, ptyndw czyszczacych ani Sciereczek nasgczonych srodkami chemicznymi.

Dziatanie
e Do obstugi elementdw sterujgcych urzadzenia nie uzywaj nadmierne;j sity.
e Zapobiegaj dostaniu sie do urzadzenia metalu, papieru lub innych przedmiotow.
e Nie upuszczaj urzadzenia i unikaj silnych uderzen.
e Nie modyfikuj urzadzenia bez upowaznienia.
e W przypadku koniecznosci naprawy skontaktuj sie z Centrum Obstugi Klienta MOOER w celu
uzyskania dalszych informacji.

Potaczenia

Zawsze wytaczaj / odtgczaj zasilanie GE150 PRO i innych urzgdzen przed podtgczeniem lub
odtgczeniem kabli sygnatowych. Pomoze to zapobiec nieprawidtowemu dziataniu i/lub uszkodzeniu
innych urzadzen. Przed przeniesieniem urzadzenia nalezy réwniez odtgczy¢ wszystkie kable
potgczeniowe i zasilanie.



CECHY

e Nowy model serii MOOER GE, wykorzystujgcy nowy jezyk projektowania

e Wybdr pomiedzy GE150 Pro (tradycyjna wersja z zasilaczem) i GE150 Pro Li (wersja z
wbudowanym akumulatorem litowo-jonowym)

e 55 realistycznie probkowanych symulacji wzmacniaczy wykorzystujacych inteligentng
technologie odwrotnego modelowania w celu odtworzenia brzmienia prawdziwych
wzmachniaczy

e Obstuguje wgrywanie plikéw symulacji kolumn IR innych firm

e Zawiera 200 wstepnie zaprogramowanych presetéw fabrycznych

e Wbudowany pedat EXP moze by¢ skonfigurowany jako kontrola gto$nosci lub pedat ekspresji

e  Whbudowany 80-sekundowy LOOPER frazowy stereo

e  Wbudowany modut automatu perkusyjnego z 40 rytmami perkusyjnymi i 10 metronomami

e  Wbudowany precyzyjny tuner

e Port USB typu C: obstuguje potaczenie z oprogramowaniem do edycji na komputerze w celu
edycji presetow, zarzagdzania danymi, aktualizacji oprogramowania uktadowego lub potaczen
OTG do nagrywania i odtwarzania dzwieku

e Interfejs AUX IN do poditgczenia wejscia audio do urzadzedn mobilnych lub zewnetrznych
odtwarzaczy audio do ¢éwiczen

KONTROLA

e
U
g
g
=

1. 2.8” wyswietlacz LCD: Status i informacje o presetach i trybach pracy.
2. Pokretto MASTER: Obrd¢, aby wyregulowac catkowitg gtosnos¢ wyjsciowa.

3. Przycisk TAP: Stuzy do wprowadzania ustawien tempa. Dioda LED w przycisku miga, wskazujac
aktualnie wybrane tempo. (Zobacz Tap Tempo)

4. Przycisk RHYTHM: Wt3gcza/wytgcza AUTOMAT PERKUSYINY i otwiera menu ustawiern RHYTHM.
5. Przycisk SYSTEM: Otwiera menu ustawien SYSTEMOWYCH.

6. Pokretto Select: Stuzy do wybierania presetéw, edytowania parametrow modelu i
dostosowywania ustawien funkcji w réznych menu.
e Obrdé¢ pokretto, aby wybraé elementy na ekranie (podswietlone).
e Nacisnij pokretto, aby potwierdzi¢ wybor.
e Obrdéc¢ pokretto, aby zmienié wartosci.
e Nacisnij pokretto, aby potwierdzi¢ zmiany i powrdci¢ do trybu wyboru.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Przycisk PLAY: Nacisnij, aby powrdci¢ do gtéwnego interfejsu uzytkownika.
Przycisk SAVE: Nacisnij przycisk, aby zapisaé ustawienia w presecie.

Przycisk EXP: Nacisnij, aby otworzy¢ menu pedatu ekspres;ji.

Jesli przycisk jest podswietlony, wbudowany pedat EXP dziata jako pedat ekspresji do sterowania
parametrami modutu. Jesli przycisk nie jest podswietlony, pedat EXP moze dziata¢ jako pedat
gtosnosci, jesli tak skonfigurowano w menu EXP.

Pokretto MODE: Stuzy do wybierania (obracanie) i wigczania/wytgczania modutow efektéow
(nacisniecie).

Wskazniki modutu efektéw: Diody LED wskazujg stan wtgczenia/wytgczenia modutéw efektéw w
taicuchu efektdow oraz ich pozycje. Poszczegdlne diody LED bedg migaé, wskazujgc modut, ktéry
zostat wybrany do edycji za pomocg pokretta MODE.

Footswitch A:
- W trybie Preset: przetgcza na preset A w wybranym banku
- W trybie Looper: REC / PLAY / DUB (zobacz Looper).

Footswitch A + B jednoczesnie:
- Krétkie nacisniecie A+B: przetacza do poprzedniego banku
- Dtugie nacisniecie A+B: aktywuje tryb TUNER (zobacz Tuner).

Footswitch B:
- W trybie Preset: przetgcza na preset B w wybranym banku
- W trybie Looper: STOP / CLEAR

Footswitch C:
- W trybie Preset: przetgcza na preset C w wybranym banku
- W trybie Looper: PLAY / STOP AUTOMATU PERKUSYJNEGO

Footswitch C + D jednoczesnie:
- Krotkie nacisniecie C+D: przetgcza do nastepnego banku
- Dtugie nacisniecie C+D: aktywuje tryb LOOPER

Footswitch D:
- W trybie Preset: przetgcza na preset D w wybranym banku
- W trybie Looper: opuszczenie trybu LOOPER

Pedat EXPRESSION: Moze by¢ skonfigurowany jako pedat gtosnosci lub pedat ekspresji do sterowania
parametrami modutu np. Wah, (zobacz Expression Pedal). Po prawidtowym skonfigurowaniu, funkcja
pedatu moze by¢ przetgczana pomiedzy kontrolg VOLUME i EXPRESSION poprzez naci$niecie
przetgcznika palcow TOE SWITCH (nacisniecie z przodu zamknietego pedatu).
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POLACZENIA

1. AUXIN: Gniazdo wejsciowe audio 1/8” stereo TRS do podtgczenia zewnetrznego zrédta dzwieku
(urzadzenie mobilne, odtwarzacz audio) do ¢wiczen.

2. INPUT: 1/4” monofoniczne gniazdo audio, wejscie dla instrumentu.

3. OUTPUT (lewy / prawy): Niezbalansowane monofoniczne gniazda audio 1/4”. Podtaczenie do
wejscia aktywnych gtosnikéw, innych efektéw, wzmacniaczy lub innych urzadzen audio.

4. Stuchawki: Wyjscie stuchawkowe stereo 1/8”.

5. OTG: Interfejs USB typu C. Podtaczenie do komputera i obstuga oprogramowania do edycji
presetow, zarzgdzania danymi i aktualizacji oprogramowania uktadowego. Podtgczenie do
telefonu komérkowego lub urzadzenia nagrywajgcego w celu odtwarzania i nagrywania dzwieku
OTG. (zobacz Funkcja OTG, zobacz Oprogramowanie GE150 PRO).

6. Przetacznik Power: Uzyj tego przetgcznika, aby wtgczyé/wytaczy¢ urzadzenie.

7. Gniazdo zasilania 9 VDC: Podtgcz dostarczony zasilacz.

SCENARIUSZE POtACZENIA

Potgczenie z sprzetem petnozakresowym

Ten scenariusz potaczenia obejmuje sprzet petnozakresowy, taki jak monitory studyjne, karty
dzwiekowe, aktywne monitory sceniczne, systemy PA (wzmacniacze petnozakresowe/crossover +
gtosniki petnozakresowe/crossover), stuchawki i inny sprzet petnozakresowy. Podczas nawigzywania
potaczen przy uzyciu tego scenariusza zaleca sie aktywowanie modutéw AMP i CAB w celu uzyskania
profesjonalnego brzmienia gitary (zobacz Edycja Presetu).

EE§ P,

1. Podtacz instrument.

2. Podtacz sprzet FR (konsola mikserska, aktywny monitor sceniczny, system PA, karta dzwiekowa,
monitor studyjny).

3. Podtacz stuchawki.
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Pofqczenie z wzmacniaczem gitarowym i kolumng

Ten scenariusz potaczenia obejmuje wzmacniacz gitarowy z petlg FX LOOP lub czysta koncéwke
mocy. Zaleca sie aktywowanie modutu AMP podczas nawigzywania potgczen przy uzyciu tego
scenariusza. W tym przypadku wszystkie funkcje preampu beda petnione przez GE150 PRO.

§E § f BTy S,

1. Podtacz instrument.
2. Nawiaz potaczeni z gniazdem RETURN wzmacniacza gitarowego lub wejsciem korncowki mocy.

Potgczenie mieszane petnozakresowe / niepetnozakresowe urzgdzenie

Potaczenie tgczy w sobie dwa powyzsze scenariusze, gdy konieczne jest jednoczesne korzystanie ze
sprzetu petnozakresowego (np. mikserdw) i sprzetu niepetnozakresowego (np. wzmacniaczy
gitarowych i kolumn). Zapoznaj sie z schematem potaczenia i aktywuj CAB SIM THRU (Bypass) w
ustawieniach SYSTEM dla lewego wyjscia. Wytgcz CAB SIM THRU dla prawego wyjscia (zobacz
USTAWIENIA SYSTEMOWE).

R8¢ fmm

1. Podtacz instrument.
2. Nawiaz pofaczenie ze sprzetem niepetnozakresowym (CAB w bypass).
3. Podtacz sprzet petnozakresowy (CAB aktywny).
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Potqczenie z wzmacniaczem gitarowym

Ten scenariusz potgczenia tgczy gniazdo wyjsciowe GE150 Pro bezposrednio z wejsciem wzmacniacza
gitarowego. Zaleca sie dezaktywacje modutéw AMP i CAB, aby unikng¢ niepozgdanych zaktécen
charakterystyki dzwieku fizycznego wzmacniacza i kolumny.

1. Podtacz instrument.
2. Nawiaz potgczenie z gniazdem INPUT wzmacniacza gitarowego.

SZYBKI START

Start

e Obré¢ pokretto gtosnosci MASTER w doéf, aby zminimalizowac gtosnosé wyjsciowa.

e Podfacz wejscia i wyjscia urzgdzenia zgodnie z powyzszymi scenariuszami potgczen.

e Podtacz dotgczony zasilacz (GE150 Pro Li moze dziatac na zasilaniu bateryjnym) i wtgcz
urzadzenie, przetaczajac przetacznik zasilania na ,,1”.
Na wyswietlaczu przez kilka sekund widoczny bedzie ekran startowy.

e Po zakonczeniu sekwencji uruchamiania i wyswietleniu na ekranie gtéwnego interfejsu
uzytkownika, ustaw gtosnosé¢ MASTER na odpowiednig wartosc.

Gtowny interfejs uzytkownika

British 800
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1. Numer presetu i nazwa aktualnie aktywnego presetu.
GE150 Pro moze przechowywac 200 presetéw.
Numer wskazuje bank (1 - 50) a litera za nim okresla preset w banku (A - D). Presety A-D w
kazdym banku wybierane sg przetgcznikami footswitch A - D.
Nazwa moze by¢ zmieniona podczas procesu zapisu (SAVE).

2. Informacja o pedale EXP: Wskazuje modut, ktéry jest kontrolowany przez wbudowany pedat
ekspresji, gdy pedat ten jest uzywany w trybie ekspresji (dioda LED przycisku EXP $wieci sie),
(zobacz Pedat Ekspresiji).

3. Wskaznik baterii: (tylko GE150 Pro Li) Wskazuje aktualny stan natadowania wbudowanego
akumulatora litowo-jonowego (zobacz BATERIA).

Wybor presetu

Aktywny preset jest wskazywany przez numer/nazwe na ekranie i przez podswietlony pierscien LED
wokot odpowiedniego przycisku noznego.

Istniejg dwa sposoby wyboru presetu po wiaczeniu urzadzenia:

1. Przekrec pokretto SELECT dla zmiany presetu.
2. Wcisnij jeden z przetacznikéw noznych footswitch dla wyboru jednego z czterech presetéw w
aktualnym banku.

Uwaga: W trybie LOOPER nie mozna wybiera¢ zaprogramowanych presetéw. Przed zmiang presetow
nalezy wyjs¢ z trybu LOOPER.

Zmiana Banku:
e Nacisnij jednoczesnie footswitch A+B jeden raz lub kilkakrotnie, aby przewija¢ banki w dét.
e Nacisnij jednocze$nie footswitch C+D raz lub kilka razy, aby przewija¢ banki w gore.
e Na ekranie zostanie wyswietlony numer banku i cztery dostepne presety w tym banku.
e Nastepnie wybierz jeden z footswitchy A / B / C/ D, aby wybrac preset w wybranym banku.

A British 800

B Bluse DLXCL

C British 800

D British 900
Wyltqgczanie
GE150 Pro wytacza sie przetgczajac przetacznik zasilania Power z tytu na ,,0”.

Uwaga do GE150 Pro Li: Jesli kabel zasilajacy jest nadal podtgczony po wytgczeniu, na ekranie pojawi
sie grafika wskazujgca stan fadowania akumulatora.
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DZIALANIE

Edycja Presetu

Przetaczanie i wybieranie modutu efektu

GE150 Pro ma 9 wbudowanych modutéw efektow, w tym facznie 151 typdw efektdw, i obstuguje
jednoczesne uzycie wszystkich 9 modutéw efektédw. Kazdy modut moze by¢ skonfigurowany do
uzywania jednego typu efektu.

Rzad diod LED modutéw efektow ponizej wyswietlacza wskazuje stan wtgczenia/wytaczenia
poszczegblnych modutdw efektéw w biezgcym presecie. Podswietlone diody LED wskazujg aktywne
moduty. Diody LED sg oznaczone typami modutéw efektéw uzywanych w tancuchu efektéw, takimi
jak AMP (modele wzmacniaczy), CAB (modele symulujgce kolumny), REV (modele pogtoséw) itd.
Modut FX moze byé uzywany do wyboru jednego z kilku réznych rodzajéw modeli efektéw. Zobacz
ANNEX 1: OPIS MODUtOW po wiecej informacji.

Sekwencja diod LED reprezentuje rzeczywistg kolejnos¢ modutéw w tancuchu efektéw.

e Obrd¢ pokretto MODE, aby wybraé¢ modut efektu. Dioda LED wybranego modutu zacznie
migaé, a w tym samym czasie na ekranie pojawi sie typ efektu uzywanego w tym module,
jego status ON/OFF oraz dostepne parametry.

2A: British 800

07: J800 Exa
6 6 6

o O @

U ¥
TREBLE PRES

e Nacis$nij przycisk MODE, aby wigczyé/wytgczy¢ modut. Status znajdziesz w prawym gérnym
rogu menu modutu.
e Nacisnij przycisk PLAY, aby powrdci¢ do widoku gtéwnego.

Edycja parametru

Uzyj pokretta MODE, aby wybra¢ modut, ktéry chcesz edytowac, jak opisano powyzej.
Stan ON/OFF modutu jest wyswietlany w prawym gérnym rogu menu. Status ON / OFF mozna
zmieni¢, naciskajgc przycisk MODE.

Wybér typu efektu:

Obra¢ pokretto SELECT, aby wybrac (podswietli¢) nazwe typu efektu (gérny wiersz menu).
Nacis$nij SELECT, aby potwierdzi¢ wybor. Pole zostanie wyswietlone na zielonym tle.

Obrdé¢ SELECT, aby wybrac jeden z dostepnych typéw efektéw dla tego modutu.

Nacisnij SELECT, aby potwierdzi¢ wybor.

Regulacja parametru:
e Obrdé¢ pokretto SELECT, aby wybrac (podswietli¢) jedno z pokretet parametréw.
e Nacisnij SELECT, aby potwierdzi¢ wybér. Pokretto zostanie wyswietlone na zielonym tle.
e Obrdé¢ SELECT, aby dostosowad wartos$¢ wybranego parametru. Dostepne parametry zalezg od
wybranego typu efektu.
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e Nacisnij SELECT, aby potwierdzi¢ ustawienie i powrdci¢ do wyboru parametrow.

2A: British 800 2A: British 800

AMP 07: J800 Exa - 07: J800 Exa
5o &l@me @

Qmé% Qﬂ@

Zobacz ANNEX 1: OPIS MODUtOW dla listy dostepnych typéw efektéw.

Uwaga: Wszystkie zmiany muszg zostac¢ zapisane w presecie za pomoc3 przycisku ZAPISZ przed
przetgczeniem presetu. W przeciwnym razie zmiany zostang utracone

Zapis presetow

Uwaga: Jesli zmienisz preset (zobacz Wybdr presetu) przed zapisaniem zmian, zmiany zostang
utracone a preset powrdci do wczesniej zapisanych ustawien przy nastepnym jego wybraniu.

Po dostosowaniu wszystkich niezbednych zmian nacisnij przycisk ZAPISZ, aby otworzy¢ ekran ZAPISU.

» SAVE 1A: 65 DLX Clean » SAVE 1A: 65 DLX Clean

1A 6 5 DL X

|l e an

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTU ABCDEFGHIJKLMNOPQRS
VWXYZabcdelghifjklmn VWXYZabcecdelghifkl

grstuvwxyz 123456

e Obré¢ pokretto SELECT, aby wybraé¢ pole pozycji zapisu zaprogramowanych presetéw
oznaczone numerem. Numer wskazuje bank (1-50), a litera (A-D) wskazuje pozycje presetu w
banku. 4 presety w kazdym banku mozna wybra¢ za pomoca przyciskdw noznych A, B, C, D.

e Nacisnij i obrd¢ SELECT, aby zmienié pozycje.

e Nacisnij SELECT ponownie, aby potwierdzié.

» SAVE 1A: 65 DLX Clean » SAVE 1A: 65 DLX Clean

1A 65 DLX

|l ean

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTU

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTU
VWXYZabcdelghijklmnop 1

VWXYZabecdelfghijkl

Qrstuvwxyz IZ'-JSBTH ) 0

grstuvwxyz 1234567890

e Obré¢ pokretto SELECT, aby wybrac pozycje w polach nazwy.

e Nacis$nij SELECT i obré¢ SELECT, aby wybrac znak dla pola z ponizszej listy znakdw.

e Nacisnij SELECT ponownie, aby potwierdzi¢ wybrany znak.

e Obré¢ SELECT do nastepnej pozycji w polach nazwy i powtarzaj kroki do momentu wpisania
zadanej nazwy.

e Po zakonczeniu edycji nacisnij przycisk SAVE, aby zakoriczy¢ proces zapisywania presetu.
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e Obrécenie pokretta MODE lub nacisniecie dowolnego przycisku innego niz SAVE lub SELECT
spowoduje anulowanie procesu zapisywania.

Tap Tempo

GE150 Pro posiada wbudowang funkcje TAP TEMPO, ktdra moze by¢ uzywana z modutem Delay i
automatem perkusyjnym.

e  Obrd¢ pokretto MODE, aby wybra¢ modut DLY (opdznienie) i wtgcz go.
e Uzyj SELECT, aby aktywowac¢ parametr SUB-D i wybierz zgdany typ taktu (funkcja TAP Tempo nie
moze by¢ uzywana, gdy SUB-D jest wytgczony).

1A: 65 DLX Clean 1A: 65 DLX Clean

01: DIGITAL _ 01: DIGITAL

\

e Po zakonczeniu tych ustawien, nacisniecie przycisku TAP dwa lub wiecej razy z rzedu spowoduje
ustawienie tempa, do ktérego zostanie zastosowane ustawienie SUB-D. Parametr TIME modutu
Delay bedzie odzwierciedlat wynikowy czas opdznienia.

Instrukcje dotyczace korzystania z przycisku TAP z automatem perkusyjnym mozna znalezé w sekcji
Automat Perkusyjny tej instrukcji.

Pedat Ekspresji

GE150 Pro jest wyposazony we wbudowany pedat kotyskowy. Moze on by¢ uzywany jako pedat
ekspresji do sterowania jednym z parametréw jednego z modutéw lub jako gtéwny pedat gtosnosci.
Mapowania parametréw i ustawienia pedatu gtosnosci mogg by¢ rdézne dla kazdego presetu i musza
byc zapisane wraz z presetem.

Pedat EXP jest rowniez wyposazony w funkcje przetgcznika palcéw Toe Switch (mocne nacisniecie z
przodu pedatu). Przetgcznik ten moze by¢ uzywany do przetgczania miedzy trybem ekspres;ji i
gtosnosci. Jesli pedat EXP jest skonfigurowany jako pedat WAH (patrz ponizej), przetacznik palcéw
wtgcza/wytgcza modut, aby symulowac funkcje prawdziwego pedatu WAH.

Mapowanie parametrow ekspresji

e Nacisnij przycisk EXP na panelu, aby otworzy¢ menu konfiguracji pedatu.

e Obré¢ i naci$nij SELECT, aby wybraé¢ pole FUNCTION w menu, aby otworzy¢ podmenu
mapowania parametrow.

e Wybierz gérne pole i obré¢ SELECT, aby wybra¢ modut, ktérym chcesz sterowaé za pomoca
pedatu EXP.

e Wybierz dolne pole i obré¢ SELECT, aby wybra¢ parametr, ktdry chcesz kontrolowaé za
pomocg pedatu EXP.

e Nacisnij PLAY, aby powrdci¢ do widoku gtéwnego.

o Jesli dioda LED w przycisku EXP nie Swieci sie, nacisnij przednig czes¢ pedatu w dot
(przetacznik palcow), aby aktywowac tryb ekspresji (dioda LED EXP S$wieci sie). Jesli
przetacznik palcowy nie dziata, nalezy skalibrowa¢ pedat (patrz ponizej).
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EXP > FUNCTION

FUNCTION

CALIBRATE

EXPVOL

e Modut wybrany do sterowania za pomocg pedatu EXP musi by¢ aktywowany, aby pedat EXP
mogt dziatac.

e Wybrany modut zostanie wskazany w lewym gérnym rogu widoku gtéwnego.

e Mapowanie parametrow dla pedatu EXP musi zosta¢ zapisane wraz z presetem i moze by¢
inne dla kazdego presetu. Pamietaj, aby ZAPISAC preset przed przetaczeniem go, w
przeciwnym razie zmiany zostang utracone. (Zobacz Zapis presetow.)

Pedat EXP jako pedat WAH (przyktad mapowania):

e Nacisnij przycisk EXP i uzyj SELECT, aby wybrac i otworzy¢ menu FUNCTION.

e  Wybierz FX/COMP w gdérnym polu menu.

e  Wybierz POSITION w dolnym polu menu.

e Nacisnij przycisk PLAY, aby wyjs¢ z menu i zakoriczy¢ wybor.

e Zapomocy pokretta MODE wybierz modut FX i otwérz jego widok parametrow.

e  Aktywuj modut FX.

e  Wybierz CRY WAH lub 535WAH jako typ efektu.

e Upewnij sie, ze pedat EXP jest w trybie ekspresji (dioda EXP swieci sie). Jesli nie, nacisnij
przednig czes¢ pedatu (przetacznik palcéw), aby aktywowac tryb ekspresji.

Po dokonaniu ustawien modut FX zostanie automatycznie aktywowany, jesli wigczysz tryb ekspres;ji
za pomocy przetacznika palcowego bedziesz moégt uzywac pedatu EXP jako kontrolera WAH. Po
wytaczeniu trybu ekspresji za pomocg przetacznika palcowego, modut FX zostanie dezaktywowany, a
pedat EXP zostanie rowniez dezaktywowany (lub bedzie dziatat jako pedat gtosnosci, jesli zostat
odpowiednio skonfigurowany - patrz ponizej).

Kalibracja

Pedat ekspresji GE150 Pro nalezy skalibrowaé przed pierwszym uzyciem lub w przypadku
nieprawidtowego dziatania pedatu.

Kalibracja jest globalna i nie musi by¢ wykonywana dla kazdego z presetéw osobno.

Nacisnij przycisk EXP i obré¢ SELECT, aby wybraé pole CALIBRATE w menu.

EXP = CALIBRATE EXP > CALIBRATE

FUNCTION

CALIBRATE

EXPVOL

Nacisnij przycisk EXP i obréé przycisk SELECT, aby wybrac¢ pole CALIBRATE w menu:
1. Otworz catkowicie pedat, wybierz i nacisnij pokretto SELECT.
2. Catkowicie zamknij pedat, wybierz i nacisnij pokretto SELECT.
3. Nacisnij koncéwke pedatu, aby skalibrowac przetgcznik palcéw i nacisnij pokretto SELECT.
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e Pomyslna kalibracja jest sygnalizowana wyskakujagcym komunikatem ,,0K”. Powtdérz powyzsze
kroki, jesli nie otrzymasz komunikatu OK.

Uwaga: Sita uzyta do nacisniecia pedatu w kroku 3 okresla prég sity dla funkcji przetgcznika
palcowego pedatu ekspresji. Zaleca sie uzycie stopy i wywieranie takiego samego nacisku, jak podczas
gry na scenie.

Pedat EXP jako pedat Volume

Wbudowany pedat GE150 Pro mozna skonfigurowac jako pedat gtosnosci.

Uwaga: Wbudowany pedat mozna przetagcza¢ miedzy trybem Expression Pedal oraz Volume Pedal
poprzez nacisniecie na przednig cze$¢ zamknietego pedatu (toe switch).

Gdy dioda LED przycisku EXP swieci sie, pedat dziata w trybie pedatu ekspresji, gdy jest wytgczona,
pedat dziata w trybie pedatu gtosnosci.

Jesli przetacznik palcéw (toe switch) nie dziata zgodnie z oczekiwaniami, nalezy ponownie
skalibrowa¢ pedat EXP.

1. Pedat Volume w tancuchu efektow

Ta metoda wykorzystuje pedat do sterowania parametrem LEVEL jednego z modutéw w faricuchu
efektow, takich jak LEVEL w module FX, VOLUME w module DS lub MST (MASTER) w module AMP.
Aby ta metoda dziatata, pedat EXP musi znajdowad sie w trybie ekspresji.

e Przypisanie parametru level/volume jednego z modutéw do pedatu EXP (zobacz Mapowanie
parametrow ekspresji powyzej).

e Upewnij sie, ze modut zmapowany do pedatu ekspresji jest aktywny (dioda LED modutu
swieci sie).

e Nacisnij pedat EXP do przodu, aby aktywowac przetgcznik palcowy i przefaczy¢ go w tryb
ekspres;ji (dioda EXP $wieci sie).

2. Pedat Volume na koncu tancucha efektow (Master volume)

Ta metoda stuzy do sterowania ogdlng gtosnoscig wyjsciowg GE150 Pro. Aby to zadziatato, pedat EXP
musi by¢ w trybie gtosnosci, a funkcja EXP VOL musi by¢ aktywowana w menu EXP.

Konfiguracja trybu Volume:
e Otwodrz menu EXP i wybierz opcje EXP VOL.
e Uzyj pokretta SELECT, aby aktywowa¢ funkcje regulacji gtosnosci, ustawiajgc EXP VOL PEDAL
ON/OFF na ON.
e Dostosuj parametry MIN i MAX, aby ustawi¢ minimalng gtosnos¢, gdy pedat znajduje sie w
pozycji petnego opuszczenia piety i maksymalng wartosé, gdy pedat znajduje sie w pozycji
petnego opuszczenia palcow.

EXP> EXPVOL EXP > EXP VOL

EXP VOL PEDAL EXP VOL PEDAL

To ustawienie musi zostaé zapisane dla kazdego presetu.
Pedat EXP dziata teraz jako pedat gtosnosci, gdy dioda EXP jest wyfaczona.
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Tuner

Przytrzymaj przetgczniki nozne A i B wcisniete jednoczesnie az pojawi sie ekran TUNER.

e Wybierz BYPASS pokrettem SELECT, aby ustawié tryb strojenia BYPASS lub MUTE.
BYPASS wytgcza efekty wewnetrzne i wysyta czysty sygnat do wyjs¢ tak dtugo, jak aktywny
jest tryb strojenia.

MUTE wycisza wyjscia, dopdki aktywny jest tryb strojenia.

e Wybierz A=440Hz za pomoca pokretta SELECT, aby dostosowac czestotliwos¢ referencyjng
strojenia. Czestotliwos¢ referencyjng mozna wybraé z zakresu od 435 Hz do 445 Hz. Wartoscia
domysing jest A =440 H.

» TUNER

v

all]] E |fne

BYPASS

e Uderz w otwartg strune gitary. Ekran wyswietli biezgcg nute i wysokos¢ dzwieku.

e Dostrajaj gitare, az wskaznik na ekranie znajdzie sie w pozycji srodkowej.

e Tryb TUNER mozna opusci¢, naciskajac dowolny przetgcznik nozny lub przycisk (z wyjatkiem
TAP).

Automat Perkusyjny

GE150 Pro jest wyposazony w funkcje automatu perkusyjnego, umozliwiajgcg wybér miedzy wzorami
rytméw perkusyjnych lub kliknieciami metronomu.

Nacisnij przycisk RHYTHM, aby uruchomi¢ DRUM Machine i otworzy¢é menu RHYTHM.
Nacis$nij ponownie przycisk RHYTHM, aby zatrzymaé/uruchomi¢ AUTOMAT PERKUSYJNY. Dioda LED w
przycisku RHYTHM s$wieci sie, gdy automat perkusyjny jest uruchomiony.

Menu RHYTHM

RHYTHM

8 BEAT 1

120

5

Obrdéc¢ i nacisnij pokretto SELECT, aby wybra¢ i zmodyfikowaé ustawienia w tym menu.

MODE:

Do wyboru sg wzory perkusyjne (RHYTHM) lub klikniecia metronomu (METRONOME)

STYLE:

Wybierz styl rytmu lub wzér metronomu w trybie METRONOME.

BPM:

Ustaw tempo odtwarzania automatu perkusyjnego, wybierajgc wartos¢ BPM (uderzen na minute) w
zakresie od 40 do 260.
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Uwaga: Gdy odtwarzanie automatu perkusyjnego jest wtgczone, stuknij przycisk TAP kilka razy, aby
wprowadzi¢ tempo. Dioda LED w przycisku TAP bedzie migaé, wskazujgc biezagce BPM automatu
perkusyjnego. Jesli odtwarzanie automatu perkusyjnego zostanie zatrzymane, przycisk TAP powrdci
do ustawiania tempa dla modutu DELAY.

VOL:
Regulacja poziomu gtosnosci odtwarzania automatu perkusyjnego.

Looper

GE150 Pro jest wyposazony w funkcje frazowego loopera stereo zapewniajgcg czas nagrywania do 80
sekund.

Wcisnij i przytrzymaj footswitch C+D jednoczesnie, aby otworzyé menu Looper.
» LOOPER

PLAY VOL:

TIME

XA eREC »pay WwDUB

m STOP B X

PLAY VOL:
Pokretto SELECT stuzy do regulacji gtosnosci odtwarzania funkcji Looper.
Wszystkie pozostate funkcje loopera sg kontrolowane za pomocg przyciskdw noznych A i B:

REC (Nagrywanie):

Jedli sciezka jest pusta, naci$nij footswitch A, aby rozpoczgé nagrywanie. Ikona REC na ekranie
zaswieci sie, a w polu TIME pojawi sie czerwony pasek postepu. Pierscien LED wokodt przycisku A
Swieci sie na czerwono, wskazujgc trwajgce nagrywanie.

Uwaga: Jesli bedziesz kontynuowac nagrywanie do momentu zapetnienia paska postepu (80 sekund),
Looper automatycznie przefaczy sie na odtwarzanie.

PLAY (Odtwarzanie):

Podczas nagrywania (REC), dogrywania (DUB) lub w stanie STOP, nacisnij footswitch A, aby rozpoczgé
odtwarzanie nagranej Sciezki. Ikona PLAY na ekranie zaswieci sie, pasek postepu wykona petle
zgodnie z rzeczywistg dtugoscig sciezki, a pierscien LED wokdt przetgcznika noznego A zaswieci sie na
niebiesko, wskazujgc trwajgce odtwarzanie.

DUB (Dogranie):

Podczas odtwarzania (PLAY) nacisnij footswitch A, aby rozpoczaé nagrywanie nastepnej sciezki
naktadki (DUB). Ikona DUB na ekranie zaswieci sie, pasek postepu zostanie wyswietlony na czerwono,
a pierscien LED wokét przetgcznika noznego A zaswieci sie na czerwono, wskazujac na trwajace
nagrywanie.

STOP:

Podczas odtwarzania PLAY lub DUB nacisnij footswitch B, aby zatrzymad odtwarzanie Sciezki, ikona
STOP na ekranie zaswieci sie, pasek postepu przestanie dziata¢, a pierscien LED wokot przetacznika
noznego B zacznie migaé na 26tto
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CLEAR:

W dowolnym stanie nacisnij footswitch B i przytrzymaj go przez ponad 1 sekunde, aby wykona¢
funkcje CLEAR w celu usuniecia wszystkich sciezek. lkona CLEAR na ekranie zaswieci sie, a zaden z
pierscieni LED wokot przyciskow A lub B nie zaswieci sie.

Footswitch C:
Nacisnij C w trybie Looper, aby uruchomié/zatrzymaé automat perkusyjny. Automat perkusyjny
odtworzy rytm lub metronom zaprogramowany przy uzyciu funkcji DRUM MACHINE (patrz wyzej).

Footswitch D:

Nacisnij przycisk D, aby wyjsé z trybu Looper.

Uwaga: Jesli Looper jest odtwarzany po wyjsciu z trybu Looper, odtwarzanie bedzie kontynuowane i
konieczne bedzie ponowne wejscie do trybu Looper (przytrzymanie C+D), aby zatrzymac
odtwarzanie. Odtwarzanie automatu perkusyjnego rozpoczete w trybie Looper mozna zatrzymaé w
dowolnym momencie, naciskajac przycisk RHYTHM.

Funkcja OTG

Port USB-C w GE150 Pro moze by¢ uzywany do podtgczenia telefonu komadrkowego lub tabletu w
celu korzystania z funkcji OTG (On-The-Go) do nagrywania i odtwarzania dzwieku.

Potaczenie urzadzenia:

Uzyj kabla USB-C, aby podtgczy¢ GE150 Pro do telefonu lub tabletu. Po ustanowieniu potgczenia
mozna uzywac aplikacji innych firm na urzadzeniu mobilnym do odtwarzania materiatéw audio przez
GE150 Pro lub do nagrywania i przetwarzania sygnatow audio pochodzgcych z GE150 Pro.

Uwagi:
e Przed uzyciem tej funkcji nalezy upewnic sie, ze urzagdzenie mobilne obstuguje funkcje OTG.
e W zaleznosci od dostepnego interfejsu w urzadzeniu mobilnym, konieczne moze by¢ nabycie
odpowiedniego kabla adaptera USB-C OTG innej firmy.
e Jesli odtwarzasz dzwiek z urzadzenia mobilnego przez GE150 Pro, uzyj przyciskdw regulacji
gtosnosci na urzadzeniu mobilnym, aby kontrolowac gtosnosé wejsciowa do GE150P Pro.

OTG gtosnosc wyjsciowa
Nacisnij przycisk SYSTEM na panelu, aby otworzy¢ menu ustawien SYSTEM. Wybierz OTG LEVEL i
dostosuj poziom gtosnosci wyjsciowe] funkcji OTG portu USB.

USTAWIENIA SYSTEMOWE

Dostep do globalnego ekranu SYSTEM SETTINGS mozna uzyskac, naciskajgc przycisk SYSTEM na
panelu urzadzenia. Wyboru i zmian dokonuje sie za pomoca pokretta SELECT.

» SYSTEM

INPUT LEVEL

SCREEN
CAB SIM THRU

OTG LEVEL
LANGUAGE
RESET
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INPUT LEVEL

To ustawienie stuzy do regulacji gtosnosci wejsciowej urzgdzenia GE150 Pro zgodnie z poziomem
mocy wyjsciowej aktualnie uzywanego instrumentu. Zakres regulacji wynosi od -e= dB do +6 dB. To
ustawienie jest globalne i ma zastosowanie do wszystkich ustawien wstepnych.

Uwaga: Regulacja globalnego poziomu input moze zapobiec znieksztatceniom na wejsciu
spowodowanym przez zbyt silne sygnaty wejsciowe.

SCREEN

W niektdrych sytuacjach moze byé konieczne dostosowanie jasnosci ekranu do réznych warunkéw
oswietleniowych lub w celu wydtuzenia zywotnosci wersji baterii.

CAB SIM TRHU

Jesli modut CAB jest wtgczony w niektdérych presetach, mozna okresli¢, czy symulacja kolumny jest
skuteczna dla lewego i/lub prawego kanatu wyjsciowego lub czy modut jest pomijany dla jednego lub
obu kanatow. To ustawienie jest skuteczne dla wszystkich potgczen wyjsciowych (lewe/prawe
wyjscie, wyjscie stuchawkowe, wyjscie audio OTG) i moze by¢ konieczne w przypadku niektérych
scenariuszy potaczen, w ktdrych uzywane sg rézne wyjscia z symulacjg lub bez symulacji kolumnowej
(lub symulacji wzmacniacza). Zobacz sekcje SCENARIUSZE POtACZENIA po wiecej szczegdtdw.

e Wybierz CAB SIM THRU (bypass modutu symulacji CAB), a nastepnie ustaw zgdany stan dla
prawego i lewego kanatu.

e Jesli wybrano ON, kanat bedzie miat zastosowang symulacje CAB.

e Jesli wybrano THRU, symulacja CAB zostanie pominieta dla tego kanatu.

Uwaga: Gdy lewy i prawy kanat sg ustawione na rézne stany, modut CAB jest domysInie umieszczany
na koncu fancucha efektéw.

OTG LEVEL

Reguluje poziom gtosnosci wyjsciowej funkcji OTG portu USB.

LANGUAGE
Obstuga menu GE150 Pro w jezyku chinskim lub angielskim.

RESET

Wybierz RESET, aby przywrdci¢ ustawienia fabryczne GE150 Pro.
Uzyj SELECT, aby potwierdzi¢ (YES) lub anulowac¢ (NO).
Widok RESET pokazuje rdwniez aktualng wersje oprogramowania sprzetowego urzadzenia.
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BATERIA
GE150 Pro Li to wersja GE150 Pro z wbudowang baterig litowa. Informacje o poziomie natadowania

baterii sg wyswietlane w prawym gérnym rogu widoku gtéwnego, gdy urzadzenie jest wtgczone.
Poziom natadowania baterii jest wskazywany na pieciu poziomach: 20% / 40% / 60% / 80% / 100%

British 800

Gdy poziom natadowania baterii spadnie do 20%, na ekranie pojawi sie wyskakujgce okienko
informujgce o niskim poziomie natadowania baterii i koniecznos$ci podtgczenia zasilacza w celu
natadowania, aby zapobiec wytaczeniu urzadzenia z powodu wyczerpania baterii, co moze
spowodowac utrate niezapisanych ustawien i danych parametréow.

Battery power i about to run out!
Please connect the power supply
for charging.

Urzadzenie wytgczy sie automatycznie po wyczerpaniu baterii. W tym stanie nie mozna ponownie
wigczyé urzadzenia i konieczne jest podtaczenie zasilacza, aby ponownie wtaczyé urzadzenie.

Podczas tadowania z podtgczonym zasilaczem, gdy urzadzenie jest wtgczone, ikona baterii na
ekranie wyswietli zielony symbol btyskawicy, aby wskazaé, ze trwa tadowanie. @j.

Podczas tadowania z podfgczonym zasilaczem, ale wytagczonym urzadzeniem, ekran wyswietli
informacje o poziomie natadowania baterii, jak pokazano ponizej.
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EDYTOR GE150 PRO

Mooer udostepnia oprogramowanie edytora komputerowego dla GE150 Pro. Za jego pomocg mozna
edytowacé parametry modutdw efektéw, importowaé lub eksportowac pliki presetéw, importowad
pliki prébek IR innych firm i wykonywac kopie zapasowe danych.

Zmiany ustawien sg przesytane miedzy urzadzeniem GE150 Pro a oprogramowaniem w czasie
rzeczywistym. W ten sposdéb mozna uzywaé edytora do bezposredniego kontrolowania ustawien
podczas ¢wiczen.

Pobranie programu

Odwiedz oficjalng strone MOOER AUDIO (www.mooeraudio.com) i przejdz do obszaru SUPPORT
DOWNLOAD. Znajdz strone ,,GE150 Pro”, pobierz odpowiedni program instalacyjny dla swojego
systemu operacyjnego (Windows lub Mac) i zainstaluj go.

Wymagania systemowe:
e  Windows-Win10 lub wyzszy
e Mac 05-10.11 lub wyzszy

Nawigzanie potaczenia
Po zakonczeniu instalacji uzyj dostarczonego kabla USB-C, aby podtgczy¢ GE150 Pro do komputera i
otworzy¢ oprogramowanie GE150 PRO. Oprogramowanie automatycznie potgczy sie z urzagdzeniem.

Okno edytora

GE1noM0

1. Obszar zapisu presetu

W tym obszarze wyswietlane jest aktualnie aktywny preset.

Aby zmieni¢ nazwe, mozna wpisac¢ jg bezposrednio w polu i klikngé ikone ZAPISZ, aby zapisac
wszystkie wprowadzone zmiany.

Mozesz takze uzy¢ strzatek w lewo/prawo, aby przetgczaé presety.

2. Lista presetow

W tym obszarze wyswietlane sg wszystkie presety zapisane w GE150 Pro. Mozesz wybrac i
aktywowac preset klikajagc na niego. Mozna rowniez uzy¢ prawego przycisku myszy, aby skopiowad,
wklei¢, wyczyscic i zmieni¢ nazwe wybranego presetu.
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3. Folder lokalny

W tym obszarze wyswietlana jest lista plikdw presetéw w folderze lokalnym komputera.

Mozna zapisa¢ presety z GE150 Pro na komputerze, przeciggajac preset z powyzszego obszaru do
tego obszaru. Mozna zatadowad presety z komputera do GE150 Pro, przeciggajac preset z tego
obszaru do obszaru powyzej. Za pomocg prawego przycisku myszy mozna dodawaé do listy pliki
presetéw zapisane w innych miejscach na komputerze, usuwac pliki presetow, odswiezad liste i
otwierac lokalny folder plikdw presetow.

4. Obszar funkcji i ustawien systemu

Ten obszar umozliwia wyswietlanie informacji o automatach perkusyjnych, przetgczanie ustawien
bypassu CAB SIM, przegladanie i edycje mapowania pedatu ekspresji oraz otwieranie ustawien
SYSTEM. Podmenu EXP i SYSTEM zapewniajg te same opcje, co odpowiednie menu w GE150 Pro.
(Zobacz Pedat Ekspresiji oraz USTAWIENIA SYSTEMOWE.)

5. Obszar modutéw efektow

W tym obszarze wyswietlany jest stan wtgczenia/wytgczenia modutéw efektéow dla biezgcego
presetu. Uzyj myszy, aby wybra¢ modut do edycji parametréw w ponizszym obszarze i
wigczyé/wytgczy¢é moduty.

6. Lista modeli efektow
W tym obszarze wyswietlana jest lista typow efektow, ktdre mogg by¢ uzywane z wybranym
modutem. Wybierz model z listy, klikajgc go na liscie. Przetgcznik nad listg wtacza/wytgcza modut.

7. Obszar regulacji parametrow

W tym obszarze wyswietlane sg parametry dostepne dla wybranego modelu. Mozna je regulowac,
klikajac przyciski strzatek pod nazwami parametrow lub przeciggajac pokretta za pomocg myszy.
Wszystkie zmiany bedg styszalne w czasie rzeczywistym.

Uwagi dotyczace zapisu:

Jedli dokonates zmian w oknie edytora i sprobujesz przetgczyé preset w edytorze, zostaniesz
poproszony o zapisanie zmian. Jesli jednak przetgczasz presety za pomoca przyciskdw noznych na
GE150 Pro, nie zostaniesz o to poproszony, a niezapisane zmiany zostang utracone!

Import plikow IR

GE150 Pro obstuguje import do 10 plikéw IR innych firm do symulacji kolumnowe;j.

e Uzyskaj plik IR innej firmy i zapisz go na swoim komputerze.

e Wybierz modut CAB na ekranie oprogramowania GE150 Pro.

e Lista modeli efektéw pokazuje modele CAB juz zainstalowane na urzadzeniu. Przewin w dot
do dolnej czesci listy. Gniazda 27-36 sg przeznaczone do importowania plikéw IR i pokazujg
»EMPTY”, jesli zadne pliki nie zostaty jeszcze zaimportowane.

e Kliknij ikone ,+”, a otworzy sie okno Eksploratora Windows. Znajdz zapisany plik IR i kliknij
,Otworz”. Plik zostanie zaimportowany do GE150 Pro i moze by¢ teraz uzywany w module
CAB w ustawieniach wstepnych.

e Kliknij ikone ,,-” za zaimportowanym plikiem, aby go usung¢.

Kopia zapasowa danych

Aby utworzy¢ kopie zapasowgq (backup) ulubionych presetéw na komputerze, przeciggnij je z listy
PRESET w oknie oprogramowania na liste COMPUTER.

Aby przywrdcic¢ zapasowe presety, przeciggnij je z listy COMPUTER na liste PRESET. Przed
zwolnieniem przycisku myszy podswietlone zostanie gniazdo pamieci, w ktdrym ustawienie zostanie
zapisane w urzadzeniu.

Uwaga: Preset zajmujgcy miejsce, w ktédrym upuszczono przywrdcony preset, zostanie nadpisany!
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ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

GE150 Pro nie wiacza sie
e Upewnij sie, ze podtgczony jest oryginalny zasilacz.
e GE150 Pro Li (wersja zasilana bateryjnie): Upewnij sie, ze bateria jest nadal wystarczajgco
natadowana, aby zaspokoi¢ zapotrzebowanie na energie podczas uruchamiania. Podtgcz
oryginalny zasilacz przed préba uruchomienia urzadzenia.

Brak dZwieku po wigczeniu
e Sprawdz, czy pokretto gtosnosci MASTER na panelu jest ustawione we wtasciwej pozyciji.
e Przejdz do opcji INPUT LEVEL w ustawieniach SYSTEMU, aby upewni¢ sie, ze suwak
wzmocnienia wejscia znajduje sie we wtasciwej pozycji.
e Sprawdz, czy pedat EKSPRESJI jest w trybie volume (regulacji gtosnosci) i ustaw pedat w
pozycji ,,palce w dot”.
Szum w sygnale
e Nalezy uzywac kabli sygnatowych z dobrym ekranowaniem.
e Zmien srodowisko uzytkowania lub czas uzytkowania, aby ustali¢, czy hatas jest spowodowany
zaktdceniami ze zrédet w otoczeniu.

e Zachowaj odlegtos¢ od komputerdw, silnikdw, wentylatoréw i innych urzadzen elektrycznych,
aby zmniejszyé zaktdcenia elektromagnetyczne.
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SPECYFIKACIA

Efekty

llos¢ modutéw 9
taczna liczba modeli efektow 151
Miejsca zapisu preset 200

Impulse response

Obstugiwany format WAV

Szybkos¢ prébkowania 44,1 kHz

Doktadnos¢ prébkowania 24 bit

Liczba punktow préby 512 punktéw

Input

Typ interfejsu 1 x niezbalansowane ztgcze mono input 1/4'
Impedancja wejscia 2,2 MOhm

Max. poziom wejscia 5,75 dBu

Konwerter analogowo-cyfrowy audio

Szybkos¢ probkowania 44,1 kHz

Doktadnos¢ prébkowania 24 bit

Zakres dynamiki 5,75 dBu

Zakres czestotliwosci 20 Hz - 20 kHz

Output

Typ interfejsu 2 x niezbalansowane ztgcze mono output 1/4'
Impedancja wyjscia 100 Ohm

Max. poziom wyjscia 11,75 dBu

Gniazdo PHONES

Typ interfejsu 1 x niezbalansowane ztacze stereo output 1/8"
Impedancja wyjscia 32 Ohm
Max. poziom wyjscia 11,75 dBu

Konwerter cyfrowo-analogowy audio

Zakres dynamiki 11,75 dBu

Zakres czestotliwosci 20 Hz - 20 kHz

Sygnat/szum 97 dB

Port USB Ztacze TYP-C

Zasilanie GE150 Pro: DC9V, 300 mA, minus w Srodku
GE150 Pro Li: DC9 V, 1,5 A, minus w $rodku

GE150 Pro Li:

Bateria Li-ion, tadowalna, 2000 mAh, 14,8 Wh, 7,4V

Czas uzytkowania Okoto 9 godzin

Temperatura dziatania 0-60°C

Wymiary 310 mm x 153 mm x 55 mm (DxSxW)

Waga GE150 Pro: 1,1 kg / GE150Pro Li: 1,2 kg

Akcesoria Zasilacz, kabel USB, skrécona instrukcja obstugi

Zastrzezenie: Aktualizacje parametrow nie bedg zgtaszane niezaleznie.
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ANNEX 1: OPIS MODULOW EFEKTOW

Rozne moduty FX
Opis Efektu
No. Nazwa modelu Opis
1 Cry Wah Model na wzér GCB95
2 535 Wah Model na wzér nowoczesnego 535Q
3 Auto Wah Automatic Sweep Wah
4 Talk Wah Ah Algorytym Talking Wah z MOOER® Red Kid with "AH"
5 Talk Wah Oh Algorytym Talking Wah z MOOER® Red Kid with "OH"
6 Touch Wah Dynamicznie reagujacy automatyczny Wah z filtrem envelope
7 Yellow comp Oparty na MOOER® YELLOW COMP z czterema parametrami
8 Blue comp Compressor Oparty na MOOER® BLUE COMP z czterama parametrami
Moduty DS overdrive / distortion
Opis Efektu
No. Nazwa modelu Opis
1 Tube DR Oparty na B.K. Butler® Tubedrive
2 808 Oparty na IBANEZ® TS808
3 Pure Boost Oparty na MOOER® Pure Boost
4 Flex Boost Oparty na MOOER® Flex Boost
5 D-Drive Oparty na Barber® Direct Drive
6 Black Rat Oparty na ProCo® Rat
7 Grey Faze Oparty na MOOER® Grey Faze
8 Muffy Oparty na EHX® Big Muff
9 MTL Zone Oparty na BOSS® Metal Zone
10 MTL Master Oparty na Digitech® Metal Master
11 Obsessive Dist Oparty na Fulltone® OCD
12 Jimmy OD Oparty na Paul Cochrane® Timmy OD
13 Full Drv Oparty na Fulltone® Fulldrive 2
14 Shred Oparty na Marshall® Shred Master
15 Beebee Pre Oparty na Xotic® BB Preamp
16 Beebee+ Oparty na Xotic® BB Plus
17 Riet Oparty na Suhr® Riot
18 Tight DS Oparty na Amptweaker® Tight Rock
19 Full DS Oparty na Fulltone® GT-500
20 Gold Clon Oparty na Klon® Centaur Gold
Moduty AMP
Opis Efektu
No. Nazwa modelu Opis
1 65 US DLX Oparty na Fender® 65 Deluxe Reverb
2 65 USTW Oparty na Fender® 65 Twin Reverb
3 59 US BASS Oparty na Fender® 59 Bassman
4 US Sonic Oparty na Fender® Super Sonic
5 US BLUES CL Oparty na Fender® Blues Deluxe Clean Setting
6 US BLUES OD Oparty na Fender® Blues Deluxe Overdrive Setting
7 1800 Oparty na Marshall® JCM800
8 J900 Oparty na Marshall® JCM900
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9 PLX 100 Oparty na Marshall® Plexi 100

10 E650 CL Oparty na ENGL® E650 Clean Setting

11 E650 DS Oparty na Engl® E650 Distortion Setting

12 Powerbell CL Oparty na ENGL® Powerball E645 Clean Setting

13 Powerbell DS Oparty na ENGL® Powerball E645 Distortion Setting
14 Blacknight CL Oparty na ENGL® Blackmore Signature Clean Setting
15 Blacknight DS Oparty na ENGL® Blackmore Signature Distortion Setting
16 MARK [II CL Oparty na MESA Boogie® MARK IIl Clean Setting

17 MARK 11l DS Oparty na MESA Boogie® MARK Il Distortion Setting
18 MARK V CL Oparty na MESA Boogie® MARK V Clean Setting

19 MARK'V DS Oparty na MESA Boogie® MARK V Distortion Setting
20 Tri Rec CL Oparty na MESA Boogie® Triple Rectifier Clean Setting
21 Tri Rec DS Oparty na MESA Boogie® Triple Rectifier Distortion Setting
22 Rock Verb CL Oparty na Orange® Rockerverb Clean Setting

23 Rock Verb DS Oparty na Orange® Rockerverb Distortion Setting
24 Citrus 30 Oparty na Orange® AD30

25 Citrus 50 Oparty na Orange® OR50

26 Slow 100 CR Oparty na Soldano® SLO-100 Crunch Setting

27 Slow 100 DS Oparty na Soldano® SLO-100 Distortion Setting

28 DR ZEE 18 JR Oparty na DR.Z® Maz18 Jr

29 DR ZEE Reck Oparty na DR.Z® Z-Wreck

30 JET 100H CL Oparty na Jet City® JCA100H Clean Setting

31 Jet 100H OD Oparty na Jet City® JCA100H Overdrive Setting

32 JAZZ 120 Oparty na Roland® JC-120

33 UK 30 CL Oparty na VOX® AC30 Clean Setting

34 UK 30 OD Oparty na VOX® AC30 Overdrive Setting

35 HWT 103 Oparty na Hiwatt® DR-103

36 PV 5050 CL Oparty na Peavey® 5150 Clean Setting

37 PV 5050 DS Oparty na Peavey® 5150 Distortion Setting

38 Regal Tone CL Oparty na Tone King® Falcon Rhythm Setting

39 Regal Tone OD1 Oparty na Tone King® Falcon Tweed Setting

40 Regal Tone OD2 Oparty na Tone King® Falcon Lead Setting

41 Carol CL Oparty na Two Rock® Coral Clean Setting

42 Carol OD Oparty na Two Rock® Coral Overdrive Setting

43 Cardeff Oparty na Two Rock® Cardiff

44 EV 5050 CL Oparty na EVH® 5150 Clean Setting

45 EV 5050 DS Oparty na EVH® 5150 Distortion Setting

46 HT Club CL Oparty na Blackstar® HT Stage 100 Clean Setting

47 HT Club DS Oparty na Blackstar® HT Stage 100 Distortion Setting
48 Hugen CL Oparty na Diezel® Hagen Clean Setting

49 Hugen OD Oparty na Diezel® Hagen Overdrive Setting

50 Hugen DS Oparty na Diezel® Hagen Distortion Setting

51 Koche OD Oparty na Koch® Powertone Overdrive Setting

52 Koche DS Oparty na Koch® Powertone Distortion Setting

53 Acoustic 1 Symulacja wzmacniacza gitary akustycznej 1

54 Acoustic 2 Symulacja wzmacniacza gitary akustycznej 2

55 Acoustic 3 Symulacja wzmacniacza gitary akustycznej 3
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Moduty CAB

Opis Efektu
No. Nazwa modelu Opis
1 USDLX 112 Oparty na Fender® 65 Deluxe Reverb 112 Cabinet
2 US TWN 212 Oparty na Fender® 65 Twin Reverb 212 Cabinet
3 US Bass 410 Oparty na Fender® 59 Bassman 410 Cabinet
4 Sonic 112 Oparty na Fender® Super Sonic 112 Cabinet
5 Blues 112 Oparty na Fender® Blues Deluxe 112 Cabinet
6 1960 412 Oparty na Marshall® 1960A 412 Cabinet
7 Eagle P412 Oparty na ENGL® Pro XXL 412 Cabinet
8 Eagle S412 Oparty na ENGL® Vintage XXL 412 Cabinet
9 Mark 112 Oparty na Mesa Boogie® Mark 112 Cabinet

10 Rec 412 Oparty na Mesa Boogie® Rectifier Standard 412 Cabinet

11 Citrus 412 Oparty na Orange® PPC 412 Cabinet

12 Citrus 212 Oparty na Orange® PPC 212 Cabinet

13 Slow 412 Oparty na Soldano® Slo 412 Cabinet

14 Dr Zee 112 Oparty na DR.Z® MAZ 112 Cabinet

15 Dr Zee 112 Oparty na DR.Z® MAZ 112 Cabinet

16 Jazz 212 Oparty na Roland® JC120 212 Cabinet

17 UK 212 Oparty na VOX® AC30 212 Cabinet

18 HWT 412 Oparty na Hiwatt® AP412 Cabinet

19 PV 5050 412 Oparty na Peavey® 5150 412 Cabinet

20 Regal Tone 110 Oparty na Tone King® Falcon 110 Cabinet

21 Two Stones 212 Oparty na Two Rock® 212 Cabinet

22 Cardeff 112 Oparty na Two Rock® 112 Cabinet

23 EV 5050 412 Oparty na EVH® 5150 412 Cabinet

24 HT 412 Oparty na Blackstar® HTV 412 Cabinet

25 Gas Station 412 Oparty na Diezel® Hagen 412 Cabinet

26 Accoustic 112 Symulacja kolumny do gitary akustycznej, gtosnik 1 x 12"

27-36 EMPTY Gniazda do plikéw IR innych firm pobranych za pomocg komputerowego
oprogramowania do edycji. (zobacz Import plikdw IR)
Moduty NS noise gate
Opis Efektu
No. Nazwa modelu Opis

1 Noise Killer Twarda bramka szuméw Oparty na Mooer® Micro Noise Killer. Efekt ten
szybko i skutecznie rozwigzuje problemy z szumami dzieki prostej regulacji
progu.

2 Intel Reducer | W przeciwienistwie do konwencjonalnych bramek szumdw, dziata to poprzez
oddzielenie konwencjonalnego sygnatu od biatego szumu w sygnale i
wyeliminowanie biatego szumu w celu uzyskania redukcji szumoéw przy
zachowaniu naturalnego zaniku. Modut ten jest zalecany do stosowania przed
efektami znieksztatcen lub symulacjg gtosnikéw.

3 Noise Gate Trzy parametry studyjnej bramki szuméw. Uzytkownik moze dostosowac
efektywny prég zgodnie z aktualnym poziomem hatasu, a nastepnie
dostosowac odpowiednie czasy ataku i zwolnienia zgodnie z ich potrzebami, a
na koniec wybra¢ odpowiednie ttumienie.
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Moduty EQ

Parameter Opis

No. Parameter Opis
1 Mooer G 5-pasmowe EQ do gitary
2 Mooer HM 5-pasmowe EQ do gitary heavy
3 Mooer G-6 6-pasmowe EQ do gitary
4 Custom EQ 3-pasmowy korektor EQ z regulowanymi pasmami czestotliwosci
Moduty MOD
Opis Efektu
No. Nazwa modelu Opis
1 Phaser Oparty na the MOOER® Ninety Orange, standardowe fale sinusoidalne
2 Step Phaser Phase shifter typu square wave
3 Fat Phaser Phase shifter niskiego pasma
4 Flanger Oparty na the MOOER® E-Lady, efekt square wave
5 Jet Flanger Oparty na the MOOER® Jet Flanger
6 Tremolo Oparty na the MOOER® Trelicopter
7 Stutter Efekt tremolo square wave
8 Vibrato Modulacja pitch
9 Pitch Shift Efekt Pitch shift oparty na oryginalnym brzmieniu
10 Detune Regulacja wysokosci dzwieku
11 Rotary Symulacja wintydzowych kolumn rotacyjncyh Leslie
12 Ana Chorus Klasyczny analogowy chorus
13 Tri Chorus Bardziej wyrazny efekt multi-chorus
14 Ring Mod Efekt modulatora pierscieniowego
15 Q-Filter Auto-wah
16 High Pass Filtr modulacyjny podkreslajgcy wysokie czestotliwosci
17 Low Pass Filtr modulacyjny podkreslajgcy niskie czestotliwosci
18 Slow Gear Auto volume swell
19 Lofi Filtr o niskiej czestotliwosci prébkowania dla dZzwieku o niskiej wiernosci
Moduty Delay
Opis Efektu
No. Nazwa modelu Opis
1 Digital Krystalicznie czyste powtdrzenia
2 Analog Ciepty i miekki charakter obwodu analogowego odtworzony za
pomoca technologii cyfrowej
3 Real Realistyczne i naturalne echo
4 Tape Odtwarza klasyczne dzwieki opdznienia tasmy
5 Mod Cyfrowe opdznienie z modulowanymi powtdrzeniami
6 Reverse Wyrazny efekt opdznienia odtwarzania wstecz
7 Pingpong Przestrzenny lewy/prawy Ping Pong delay
8 Dynamic Cyfrowe opdznienie reagujgce na dynamike instrumentu
9 Dual Delay 2 wyrazne opdznienia z niezalezng kontrolg czasu
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Moduty REVERB

Opis Efektu
No. Nazwa modelu Opis
1 Room Pogtos matego pomieszczenia
2 Hall Pogtos sali koncertowej z bogatg dyfuzjg i dtugim czasem zaniku
3 Church Pogtos symulujacy duzg przestrzen z dtugim czasem zaniku
4 Plate Pogtos jasnej metalowej ptyty
5 Spring Pogtos sprezynowy w stylu vintage
6 Mod Pogtos z dodanym efektem chorus, dodajgcy wiecej szczegétow
7 Cave Pogtos odtwarzajacy rozproszone odbicie nieregularnych powierzchni
w jaskini

Uwaga: Nazwy producentéw i produktdw wymienione w niniejszej instrukcji sg wtasnoscig odpowiednich
firm i zostaty tutaj uzyte wyfacznie w celu zilustrowania typéw diwiekéw efektow symulowanych w tym

produkcie.
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