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SRODKI OSTROZNOSCI

Prosimy o uwazne zapoznanie sie z tg sekcjg przed przejsciem dalej

Zasilanie

Prosimy o podtgczenie dedykowanego zasilacza AC/DC do gniazdka sieciowego AC, o odpowiednim napieciu. Prosimy stosowac
wytgcznie zasilacz, ktoéry dostarcza na wyjsciu 9V DC(x10%), 2A, z polaryzacjg centralnie ujemng. Pamietaj aby zawsze odpina¢ od
sieci zasilacz, kiedy urzgdzenie nie jest uzywane lub podczas burz. Zalecamy aby stosowa¢ zawsze oryginalnie dostarczany
zasilacz.

Potgczenia

Przed potgczeniem lub roztgczeniem tej jednostki z innymi urzgdzeniami, zawsze odtgczaj urzgdzenia od zasilania. Uchroni to
urzgdzenie przed nieprawidtowym dziataniem czy uszkodzeniami. Pamietaj takze aby zawsze odpig¢ wszelkie podtgczone kable
przed transportem tej jednoski.

Czyszczenie
Czysc¢ wigcznie suchg, miekkg Scierkg. Jesli to konieczne, delikatnie nawilz scierke. Nie uzywaj rozcienczalnikéw, alkoholu,
zmywaczy do farby, wosku, rozpuszczalnikéw, ptyndéw czyszczgcych, czy chemicznie nasgczanych chusteczek.

Interferencja z innymi urzgdzeniami

Odbiorniki radiowe i telewizyjne umieszczone blisko tej jednoski mogg doswiadczy¢ zaktocen. Uzywaj urzgdzenia z zachowaniem
rozsgdnego dystansu od odbiornikéw RTV.

Lokalizacja
Aby zapobiec deformacji, dekoloryzacji, czy innym powazniejszym uszkodzeniom, nie wystawiaj tej jednoski na ponizsze warunki:

e DBezposrednie $wiatto stoneczne e Nadmiernie zakurzone i zabrudzone miejsca e  Ekstremalne temperatury

e Silne pola magnetyczne e Zrédta ciepta e Wysoka wilgotnos¢ i ptyny
e Silne wstrzasy i wibracje

Certyfikacja FCC

Urzadzenie zgodne jest z czescig 15 dyrektyw FCC. Dziatanie urzadzenia podlega dwémwarunkom:

o To urzadzenie nie moze powodowa¢ szkodliwej interferenciji.

o To urzadzenie musi przyjaé kazda interferencje, tacznie z taka, ktéra moze powodowaé niewtasciwe dziatanie.



GLOWNE CECHY

e Wysokiejjakosci modelowanie wzmacniaczy (AMP), wykorzystujgce cyfrowa, nieliniowg technologie modelowania od
MOOER, a takze obstuga emulacji kolumnowej oparta o impulsy IR, co pozwala na zachowanie charaktery i dynamiki niczym
z prawdziwych zestawow gitarowych.
Obs uga plikéw .GNR (Amp) oraz .GIR (CAB) opartych na silniku MNRS 2.0.

® Funkcja TONE CAPTURE pozwalajgca na uchwycenie probki prawdziwego wzmacniacza, kostki, gitary, czy kolumny, a takze
utworzenie ich cyfrowej reprezentacji w urzgdzeniu.

® 108 modeli preampow opartych o prawdziwe wzmacniacze, 164 wysokiej jako$ci efektdw, 43 emulacje kolumnowe oparte o
pliki IR, obstuga prébek 2048 pts.

® Programowalna petla FX LOOP z opcjonalnym prowadzeniem sygnatu, a takze tatwg integracjg z ulubionymi efektami czy
potaczeniem metoda 4 kabli.

® Wyjscia stereo (1/4" i XLR) z niezaleznie prowadzong $ciezkg sygnatu. Mozliwo$¢ wysytania r6znego sygnatu do niezaleznych
zrodet.

® MIDI IN/MIDI OUT z tatwym mapingiem, a takze zewnetrzng opcjg sterowania, dla tatwej kontroli efektéw czy wzmacniaczy.

® Programowalne przetgczniki z niezaleznym podswietleniem LED, pozwalajgce na swobodng konfiguracje pod wtasne
preferencje.

® [ntuicyjnyiprosty w obstudze panel uzytkownika, oparty o sprawdzone rozwigzania, znane z GE 300 LITE. Szybka i tatwa
mozliwos¢ kontroli efektdw/presetow. pozwala zaoszczedzi¢ czas na ustawieniu brzmienia.

® Precyzyjnyiprogramowalny TUNER, ktéry pozwala na idealne dostrojenie instrumentu.
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Wyswietlacz LCD
5-calowy 854*480 LCD chromatyczny wyswietlacz.

<< >>
Pozwala na przemieszczanie sie wlewo i prawo po parametrach.

Przycisk/pokretio SELECT
Obréc¢ i nacisnij aby dokona¢ wyboru danej opcji.

Pokretto 1-5
Dostrajaj indywidualne parametry.

Wybér Menu Ekranu

DISPLAY: Zmienia miedzy ekranem menu: FOOTSWITCH VIEW oraz SIGNAL CHAIN. Nacisnij takze ten przycisk aby powrocié¢
do ekranu gtéwnego, kiedy jestes winnych menu.

GLB-EQ: Ekran ustawien Global EQ.

CTRL: Konfiguracja ustawien przetacznikéw noznych.

SYSTEM: Menu systemowe.

SAVE: Menu zapisu presetow (PRESET).

EXP: Ustawieniai kalibracja EXP1 oraz EXP2.

EXP1/EXP2LED

Wyswietla status ON/OFF dle urzadzen poditgczonych do gniazd EXP

EXP1: LED podswietli sie kiedy pedat ekspresji 1 zostanie wykryty w gniezdzie EXP1 input.
EXP2: LED podswietli sie kiedy pedat ekspresji 2 zostanie wykryty w gniezdzie EXP2 input.

MASTER
Niezalezna kontrola dla poziomu wyjscia XLR, wyj$cia stuchawkowego, a takze wyjs¢ 1/4" jack.

R Z
Przetgczniki nozne BANKUP/BANK DOWN.

04 oo ——————————————————————————————————



09 Wybér blokéw efektowych
Nacisnij aby wejs¢ w edycje bloku efektowego.
Nacisnij aby wtgczaé/wytaczaé¢ dany blok efektowy.
Dioda LED zapali sie lub zgasnie, sygnalizujac status on/off bloku.

10 CTRL1-3iA,B,C
GE300 LITE oferuje 3 tryby dla przetgcznikéw noznych. (Po wiecej informacji idz do sekcji CTRL oraz FS)

CTRL3

FS MODE 1: Przypisz funkcje przetgcznikiem CTRL.

FS MODE 2: Przypisz funkcje przetgcznikiem CTRL / wybieranie presetow z gérnej kolumny po nacisnieciu 1/ |
FS MODE 3: Przypisz funckje wybierajgc preset zdwéch bankow

A,B,C

FS MODE 1: Wybierz odpowiedni presetA,B,lubC

FS MODE 2: Przypisz funkcje przetgcznikiem CTRL / wybieranie presetow z gornej kolumny po nacisnieciu 1/ |
FS MODE 3: Przypisz funckje wybierajgc preset zdwéch bankow

A+B=TUNER B+C=LOOPER
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01 Przetacznik Guitar/Line
Zmienia poziom wejsciowy sygnatu miedzy gitarowym a liniowym.

02 AUXIN
1/8" stereo jack dla podtaczenia zewnetrznego zrédta dzwigku.

1/4" INPUT
Gniazdo wejsciowe dla instrumentu

EXP1/EXP2
04" +," stereo jack/wejscie dla zewnetrznej kontroli ekspresji.
Mozna ustawi¢ je w trybie AMP CTRL dla zmiany kanatéw we wzmacniaczu.

06—



SEND/RETURN
Petla efektéw mono
SEND ":" mono jack output RETURN %." mono jack input

OUTPUT
2 x %" mono jack
L =MONO output L+ R=STEREO output

PHONES
Dedykowane gniazdo stuchawkowe
Ya" stereo jack

XLR OUT

2 x zbalansowane gniazda XLR z przetacznikiem Ground/Lift.
L=MONO output L+ R =STEREO output
LIFT/GND

MIDI port

Port MIDI IN/OUT (mozliwos¢é recznej konfiguracji MIDI IN/OUT)

USB
Port USB typu B dla bezposredniego nagrywania.

Interfejs z oficiajlnym oprogramowaniem MOOER dla edycji, import/export presetéw, a takze aktualizacji

oprogramowania.

110
Przetacznik Power ON/OFF.

DCIN
Gniazdo zasilania dla GE300 LITE.

07—



WYJWIETLACZ

GE 300 LITE posiada 2 gtdwne menu ekranu FOOTSWITCH DISPLAY oraz SIGNAL CHAIN DISPLAY.
Nacis$nij przycisk DISPLAY w dowolnym momencie, aby wréci¢ do giléwnego menu.
Nacisnij ponownie przycisk DISPLAY, aby przetgcza¢ pomiedzy 2 gtéwnymi menu.

FOOTSWITCH DISPLAY

To menu ekranu sprawdzi sie idealnie podczas wystepéw na zywo. Tryb ten wyswietla informacje dotyczacg aktualnie
wybranego presetu, poziomow in/out, a takze przypisanych do przetacznikéw funkcji.

TAP TEMPO BPM,
Zuzycie CPU oraz
Funkcja Trail On

PRESET NUMBER + PRESET NAME

Zmien preset uzywajac przyciskow
noznych A, B, C, D lub przekrecajac
pokretio SELECT. Numer odpowiada
odpowiedniemu numerowi BANK.
Nacis$nij przetagcznik nozny BANK UP
/ BANK DOWN aby zmieni¢ numer
BANKu.

INPUT oraz OUTPUT LEVEL

Wyswietla aktualny poziom sygnatu dla
INPUT, Main Output, XLR Output, a takze
Headphone Output.

EXP1: DS/OD
[EXP2: AMP

Gain
Gain

EXP1/EXP2

Pokazuje aktualnie
przypisane funkcje dla
EXP1/EXP2.

A,B,CiCTRL1-3
Wyswietla funkcje
przetacznikéw CTRL
1-3orazA,B,lubC.



L ANCUCH EFEKTOW

GE 300 LITE posiada konfigurowalny, wewnetrzny tancuch efektow. Na ekranie gldwnym, mamy mozliwos¢ zmiany kolejnosci
blokéw efektowych, a takze odpowiednig edycje petli SEND/RETURN, XLR OUT, oraz Master OUTPUT.

INPUT oraz OUTPUT LEVEL

Wyswietla aktualny poziom sygnatu dla

INPUT, Main Output, XLR Output, a takze EXP 1/EXP2

Headphone Output. Pokazuje aktualnie przypisane

funkcje dla EXP1/EXP2.

TAP TEMPO BPM EXGEARSlen
Zuzycie CPU oraz 26 EXP2: AMP
Funkcja Trail On

PRESET NUMBER + PRESET NAME
Zmien preset uzywajac przyciskow
noznych A, B, C, D lub przekrecajac : : : =
pokretto SELECT. Numer odpowiada : . e
odpowiedniemu numerowi BANK.
Nacis$nij przetacznik nozny BANK UP : o
/ BANK DOWN aby zmienié numer : 7 LA : . ”
BANKu. A e tancuch efektow

REVERB DELAY EQ TONE CAP

Wartos¢ blokow efektowych



TRYBY PRZELACZNIKOW NOZNYCH

GE300 LITE trzy rozne tryby przetgcznikéw noznych. Wejdz w FS MODE aby przejs¢ do konfiguracji.
GE300 LITE wyjsciowo posiada aktywny MODE 1. Aby zapozna¢ sie dalej z trybami, prosimy przejs¢ do sekcji CTRL.

MODE 1

FS MODE Wa

Trzy przetaczniki kontrolne oraz trzy przetgczniki preset patch. Zmiana bankéw odbywa sie za pomoca przetagcznikéw BANK
UP/BANK DOWN.

MODE 2

FS MODE wa

Szes¢ przetacznikow kontrolnych. Zmiana banku presetéow przetagcznikiem BANK UP/BANK DOWN.
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MODE 3

FS MODE Wa

Szes$¢ przetgcznikow preset patch. Nacisnij dany przetgcznik aby przejs¢ do przypisanego ustawienia. Zmiana banku
presetow przetgcznikiem BANK UP/BANK DOWN.

Kiedy wybrany jest jeden preset, nacisnij przetgcznik aktualnie wybranego presetu aby wejs¢ w przetgczniki kontrolne.
Mozna przypisa¢ w ten spos6b do 6 przetgcznikéw kontrolnych.



PRZELACZNIKI KONTROLNE CTRL

Funkcja przetacznikow CTRL w GE300 LITE pozwala na personalne dopasowanie ustawien pod konkretne przetaczniki. W

zaleznosci od aktualnie wybranego trybu FOOTSWITCH MODE, otrzymujemy dostep do 3 lub 6 CTRL przetacznikéw kontrolnych
na kazdy preset.

Nacisnij przycisk CTRL aby wejs¢ w edycje przetgcznikéw noznych CTRL

Wybierz przetgcznik nozny, ktéry chcesz edytowacé

ctrRL1 B

1: Preset

) O D

MUTE

Latching Yellow
Type Led Color Function

Przekre¢ pokretio SELECT zmieniajac miedzy ustawieniem PRESET lub GLOBAL
Nacisnij pokretto SELECT aby zmieni¢ rzad parametréw z gérnego na dolny
Doprecyzuj ustawienia regulujgc pokretta 1-5



TYPE
Zmien tryb przetaczania z tradycyjnego (latching) na chwilowe (momentary)

LED COLOR
Przypisz wybrany kolor podswietlenia LED dla przetgcznika

FUNCTION
Przetaczniki CTRL moga przejmowac rézne funkcje:

SUB-PATCH-
Preset dziatajacy jak przetgcznik petli przypisanej dla danych blokow efektowych
ON/OFF-
Wtgcza/wytgcza bloki efektowe niczym tradycyjne kostki. Maksymalna ilos¢ efektdéw, ktéra moze by¢ przypisanato 7.
TAP TEMPO-
Naciskaj na przetgcznik aby ustawi¢ tempo dla efektéw ktére wymagaja regulacji czasu, np. delay.
TUNER-
Funkcja TUNER on/off
LOOPER-
Aktywuje funkcje LOOPER
MUTE-
Wiacza lub wytgcza funkcje MUTE
EXT CTRL-
Aktywuje gniazdo EXP 2 input 4" mono jack (np. w przypadku konfiguracji dla zmiany kanatéw we wzmacniaczu)

*Uwaga: Funkcja EXT CTRL zazwyczaj znajdzie zastosowanie jedynie w przypadku tradycyjnych wzmacniaczy z dwoma
kanatami. Po wiecej informacji odnos$nie przetaczania kanatéw dla danego wzmacniacza, nalezy skontaktowac sie z
producentem danego wzmacniacza.



REKOMENDOWANE USTAWIENIA

GE300 LITE posiada wiele mozliwych konfiguracji, a takze wiele scenariuszy podtgczenia, dzieki rozbudowanemu systemowi
wejsé i wyjs¢ 1/0, istnieje wiele mozliwych ustawien i potgczen. Ponizej prezentujemy rekomendowane ustawienia

DI/BACKLINE (Cyfrowy wzmacniacz + Modelowanie kolumnowe)
Dzieki wielu wyjsciom, niezwykle tatwo mozemy ustawic¢ tu potagczenie z Dl i backline, zaréwno niezaleznie jak i jednoczes$nie.

GUITAR/KEYBOARD > INPUT

OUTPUT > POWER AMP + CAB / Aktywny monitor
XLR OUT > PA / Interfejs Audio

SEND > STOMPBOX INPUT

STOMPBOX OUTPUT > RETURN

AUDIO INTERFACE/STUDIO MONITOR

STAGE MONITOR OR PA SYSTEM

GUITAR

MIDIIN/
MIDIOUT



W przypadku uzywania wzmacniacza + tradycyjnej kolumny gtosnikowej, zalecamy wytaczenie symulacji modutu CAB w
GE300 LITE.

CONNECTING SPEAKER RETURN

MIDIIN/
MIDIOUT

W przypadku potaczenia DI do petnopasmowego systemu nagtosnienia poprzez XLR a takze tradycyjnego zestawu
gitarowego z wzmacniaczem i kolumng za pomocg gniazda OUTPUT jednoczesnie, zalecane jest umiejscowienie modutu
CAB na koncu taincucha efektéw i poprowadzenia sygnatu OUTPUT A przed modutem CAB.

FRFR DEVICE

CONNECT RETURN OF AMP
/POWERAMPLIFIER

" Lmono)
ouTPUT
&)

4 f MIDIIN/
MIDIOUT

AT

RETURN




BLOKI EFEKTOWE

Wszystkie z efektow i algorytmow wzmacniaczy w GE300 LITE sg pogrupowane w odpowiednie kategorie. GE300 LITE posiada 15 blokéw efektowych z
kazdym blokiem wyposazonym w przycisk aktywacji, na gérnym panelu jednostki.

1 1 ] I 1 1 | 1 |
SYNTH COMP WAH FXA DS/OD AMP CAB NS TONECAP EQ FXB FXLOOP DELAY REVERB VOL

Nacisnij przycisk bloku aby wtaczy¢ czy wytgczy¢ efekt bloku

COMP- Kompresor TONE CAP-Tone Capture

WAH- Filtry Wah EQ- Equalizer

FXA- Modulacja, EQ, Pitch, Delay, Filtry, Overdrive, Boost FXB- Modulacja, EQ, Pitch, Delay, Filtry
DS/OD- Distortion, Overdrive, Fuzz a takze kostki Boost FX LOOP- Petla efektow

AMP - Wzmacniacz DELAY- Efekty delay

CAB- Kolumna gto$nikowa REVERB- Pogtlosy reverb

NS-Bramka szumow i supresor szumu



Edycja efektow
Aby przejs¢ do ekranu edycji danego bloku, nalezy nacisnac przycisk odpowiadajgcy za dany blok.

o ' EXP1:DS/OD Gain
TRAIL I EXP2: AMP Gain

Center 1 Distance 1

1.Model efektu
Przekre¢ pokretto SELECT aby zmieni¢ model efektu.

2.Ikona bloku efektu
Podglad jak dany blok efektu wyswietli sie w tancuchu efektow.

3.Parametry efektu

Reguluj parametry efektu uzywajgc pokretet 1-5.

Kazdy z parametréow ma numer pod spodem opowiadajgcy za aktualny stan regulaciji.
Uzywaj pokretta SELECT aby przechodzi¢ pomiedzy dolnym a gérnym rzedem parametréw.

4.Zmiana numeru stron
Niektore efektu majg wiele parametrow a ich edycja opiera sie o kilka stron.
Naciskaj << >> aby nawigowac pomiedzy stronami parametrow.



mNiele efektow posiada parameter oznaczony jako OUTPUT. Jest to finalny poziom glosnosci danego bloku efektowego.
Wyciszenie tego parametru ma wptyw na ogdélng gtosnos¢ sygnatu. Regulacja Output moze postuzy¢ do podciecia zbyt
goracego sygnatu, lub podbicia zbyt cichego efektu kiedy dany blok jest aktywowany.

Przemieszanie blokow efektowych w tancuchu
Bloki efektowe mozna przemieszczac¢ w tancuchu efektéw. Nacisnij przycisk DISPLAY do momentu kiedy pokaze sie ekran

tancucha efektow.

° EXP1: DS/OD Gain
[120.0] B TR; OFF EXP2:FXB Depth

US Deluxe

comp

]

REVERB  DELAY

SYNTH COMP WAH FXA DS/OD AMP CAB NS TONECAP EQ FXB FXLOOP DELAY REVERB

Jest to ekran na ktérym widac¢ caty przebieg sygnatu przez bloke efektowe, pokazuje on status aktywnosci efektow.



Aby przemieszczacé bloki efektowe z miejsca na miejsce....

EXP1:DS/OD Gain
EXP2:FXB Depth

US Deluxe

R —

comP WAH

°
- a ﬁ a

REVERB  DELAY 7  FXB

Send Level Return Level
0dB +3.0dB.

1.Przekrec¢ pokretio SELECT podswietlajac strzatkg efekt ktéry chcesz przenies¢ |

EXP1: DS/OD Gain
EXP2:FXB Depth

US Deluxe

"

comP WAH

°
- g ﬁ a

REVERB  DELAY 7  FXB

Send Level Return Level
0dB +3.0dB.




2.Nacisnij pokretio SELECT aby wybra¢ blok efektowy. Strzatka zmieni kolor na czerowny | .

EXP1:DS/OD Gain
EXP2:FXB Depth

US Deluxe

comP WAH

REVERB  DELAY 7

3.Przekreé¢ pokretto SELECT przemieszczajac blok efektowy do wybranej pozycji, a potem nacisnij SELECT aby upusci¢ blok
efektowy w wybrane miejsce. Strzatka znéw zmieni kolor na zo6tty |.

Kazdy z blokow efektow w GE300 LITE moze by¢ przeniesiony w dowolng pozycje, tak jakbysmy zmieniali kolejnos¢ efektow
a

n
prawdziwym pedalboardzie. Zachecamy do eksperymentowania z brzmieniem i dowolnej konfiguracji tancucha efektéw.



COMP

GE300 LITE posiada 10 wbudowanych, réznych modeli kompresorow, od prostych dwupokretiowych kostek do
zaawansowanych 3-pasmowych, studyjnych kompresoréw. Kazdy znajdzie tu idealny dla siebie styl kompresji.

Numer Nazwa Wyjasnienie
1 S-Comp 2 pokrettowy kompresor bazujgcy na kostce
2 Red Comp 2 pokrettowy kompresor bazujgcy na kostce
3 Yellow Comp 4 pokrettowy kompresor bazujgcy na kostce
4 Blue Comp 4 pokrettowy kompresor bazujgcy na kostce
5 Boost Comp Kompresor/booster z 3-pasmowym EQ
6 L-Studio Comp Wintydzowy i analogowy kompresor studyjny
7 Deluxe Comp Zaawansowany, analogowy kompresor studyjny
8 3-Band Comp Cyfrowy kompresor studyjny bazujgcy na modelach z lat 80-tych
9 Limit 2 pokrettowy kompresor/limiter
10 Blood Comp 3 pokrettowy kompresor z regulacjg blend

*Zauwaz: Wszystkie nazwy uzytych tu produktow nalezg do wtascicieli, aich uzycie tu, wskazuje jedynie odniesienie do przyktadu brzmienia.



Parametry kompresoréw

Parametr Wyjasnienie Wartos¢
Sensitivity Dostajailos¢ kompresji. 0 to brak kompres;ji 0-100
Threshold Okresla prog aktywacji kompresiji -60,0dB - 0dB
Ratio Ilo$¢ atenuaciji sygnatu 1,0:1-10,0:1
Attack Okresla jak szybko kompresor zmniejsza gtosnosc¢. 100 to najszybcie;. 0-100
Comp Dostraja ilo§¢ kompresji 0-100
Peak Reduction Dostrajailos¢ kompresji 0-100
Gain Dziata jak ,makeup gain”, czyli gain na wyj$ciu z kompresora 0-100

Dostraja stosunek miedzy przetworzonym i nieprzetworzonym sygnatem.
Mix/Blend 0 catkowicie nieprzetworzony, 100 catkowicie nasycony kompresjg. 0-100
Release C.zas jaki sygnat potrzebuje aby przej$¢ z kompresji do swojej pierwotnej, 0-100
nieprzetworzonej formy
Low Threshold Okres$la prog aktywacji kompresiji dla niskiego pasma -60dB - 0dB
Low Gain Dostraja poziom gtosnosci kompresji niskiego pasma -80dB - 30dB
Mid Threshold Okresla prég aktywacji kompresji dla $redniego pasma -60,0dB - 0dB
Mid Gain Dostraja poziom gto$nosci kompresji Sredniego pasma -80dB - 30dB
High Threshold Okreséla prog aktywacji kompresji dla wysokiego pasma -60,0dB - 0db
High Gain Dostraja poziom gto$nosci kompresji wysokiego pasma -80dB - 30dB
Sustain Dostraja ilo§¢ kompresji 0-100




GE300 lite posiada 10 r6znych modeli wah, wliczajac klasyczne i nowoczesne brzmienia wah, a takze urzadzenia bazujace na jednostkach rackowych, talk wah,
Czy zabarwione modulacjg czy envelope auto wah.

Numer Nazwa Wyjasnienie
1 Cry Wah Modelowanie oparte na GCB95
2 535 Wah Modelowanie oparte na 535q
3 846 Wah Bazuje narecznie produkowanym modelu z lat 60-tych i cewka typu ,halo”
4 847 Wah Oparty o wintydzowe wah
5 Mae Wah Oparty na nowoczesnym wah
6 Custom Wah Studyjna, rackowa jednostka wah
7 Auto Wah Modulowany automatyczny sweep wah
8 Touch Wah Dynamiczne auto wah z filtrem envelope
9 Talk Wah Ah Efekt typu ,talking wah” bazujagcy na MOOER® Red Kid
10 Talk Wah Oh Efekt typu ,talking wah” bazujacy na MOOER® Red Kid

*Zauwaz: Wszystkie nazwy uzytych tu produktéw nalezg do wtascicieli, a ich uzycie tu, wskazuje jedynie odniesienie do przyktadu brzmienia



Parametry wah

Parametr Wyjasnienie Wartosé
Pozycja wah w ustawieniu pedatu (sweep). 0 oznacza pozycje pieta, 100 oznacza pozycje palce
- *Zauwaz: Jesli uzywasz pedatu ekspresji (EXP) aby kontrolowa¢ wah sweep, nalezy ustawié 0-100
Position “WAH > Position” dla funkcji wmenu EXP. Zalecamy takze wtgczenie funkcji ‘Toeswitch’ taka by wigcza¢ wah
kiedy naciskasz na pedat EXP.
Glockenfilter Poziom gto$nosci centralnej czestotliwosci 0-100

Low Fc Podciecie niskich czestotliwosci 100 Hz - 500 Hz
High Fc Podciecie wysokich czestotliwosci 500 Hz — 5000 Hz
Q czyinaczej ,Quality factor” jest stosunkiem czestotliwo$ci rezonansowej do szeroko$ci pasma migdzy goérng i
dolng czestotliwoscig -3 dB. W tym konkretnym zastosowaniu mozesz my$le¢ o Q jako o ksztatcie filtra 0,3-4,0
Q pasmowego. Niskie Q bedzie miato szerszy, bardziej okragty ksztatt i bedzie mniej wyrazne. Wysokie Q bedzie
miato wezszy, ostrzejszy ksztatt i bedzie brzmiat wyrazniej
Mix Dostraja poziom efektu ‘wah’. 0 bez ‘wah’w brzmieniu, 100 to 100% wah w brzmieniu 0-100
Parametry Auto Wah
Auto Wah to automatycznie poruszajgcy sie przebieg wah. Poruszajgce sie wah jest kontrolowane przez LFO.

Parametr Wyjasnienie Wartosé
0-100,Bpm:1/1,1/2,
1/2D, 1/2T, 1/4,1/4D,

Rate Predkoéc¢ przebiegu LFO 1/4T, 1/8,1/8D, 1/8T,
1/16, 1/16D, 1/16T

Range Zakres przebiegu 0-100

Glockenfilter Poziom gto$nosci centralnej czestotliwosci 0-100

Q czy inaczej ,Quality factor” jest stosunkiem czestotliwo$ci rezonansowej do szeroko$ci pasma miedzy gérng
idolng czestotliwoscig -3 dB. W tym konkretnym zastosowaniu mozesz mys$le¢ o Q jako o ksztatcie filtra
Q pasmowego. Niskie Q bedzie miato szerszy, bardziej okragty ksztatt i bedzie mniej wyrazne. Wysokie Q
bedzie miato wezszy, ostrzejszy ksztatt i bedzie brzmiat wyrazniej 0.3-4.0
Curve Forma jaka przybiera LFO. Trig: Triangular wave. Sine: Sine wave. Step: Stepped PWM wave. Rand: Random Trig, Sine, Step, Rand




Parametry Touch Wah

Touch wah to automatyczny przebieg wah dziatajgcy za pomoca filtra. Wah kontrolowany jest przez filtr envelope ktéry reaguje na dynamike zagranych na
instrumencie dzwigkow.

Parametr Wyjasnienie Wartos¢
Attack redkos¢ envelope. 100 to najszybciej 0-100
Sens Czutosc¢ envelope 0-100
Peak Poziom gtoénosci centralnej czestotliwosci 0-100

Q czy inaczej ,Quality factor” jest stosunkiem czestotliwo$ci rezonansowej do szeroko$ci pasma miedzy

gérng i dolng czestotliwoscig -3 dB. W tym konkretnym zastosowaniu mozesz mys$le¢ o Q jako o ksztatcie 0.3-4.0
Q filtra pasmowego. Niskie Q bedzie miato szerszy, bardziej okragty ksztatt i bedzie mniej wyrazne. Wysokie
Q bedzie miato wezszy, ostrzejszy ksztatt i bedzie brzmiat wyrazniej

Direction Kierunek przebiegu filtra Lo to Hi, Hito Lo.




FXA/FXB

Bloki efektowe FXA i FXB effects blocks posiadajg wiele réznych efektow do wykorzystania: Modulation, EQ, Pitch, Delay, Filters. FXA posiada takze dodatkowo

efekty overdrive i boostery do zbudowania stopnia gain wraz z blokiem OD/DS.

Numer Nazwa Wyjasnienie
1 3-Band EQ 3 pasmowe graficzne EQ
2 5-BAND EQ 5 pasmowe graficzne EQ
3 Studio EQ Studyjna, rackowa jedostka EQ
4 Slow Gear Auto volume swell
5 Octave Dodaje jedng oktawe wyzej lub nizej
6 Phaser Bazuje na MOOER® NINETY ORANGE
7 Step Phaser Phase shifter kwadratowej fali
8 Fat Phaser Phase shifter niskiego pasma
9 6 Stage Analog Phaser 6-stopniowy phase shifter
10 12 Stage Analog Phaser 12-stopniowy phase shifter
11 Dual Phaser Dwukanatowy phase shifter
12 Modern Phaser Nowoczesny phase shifter
13 Flanger Bazuje na MOOER® E-LADY
14 Jet-Flanger Bazuje na MOOER® JET FLANGER
15 Flanger Pro Profesjonalny flanger z wieloma parametrami
16 Triple Flanger Wielostopniowy flanger
17 Modern Flanger Nowoczesny flanger
18 Tremolo Bazuje na MOOER TRELICOPTER
19 Optical Tremolo Symulacja odczytu wirujgcego dysku, przetozona na modulowany gto$nosécig efekt tremolo
20 60s Tremolo Wintydzowe tremolo z lat 60-tych




Numer Nazwa Wyjasnienie

21 Stutter Filtr tngcy brzmienie

22 Vibrato Modulacja wysokoéci dzwieku

23 Rotary Symulacja wintydzowych, wirujgcych kolumn leslie

24 Modern Rotary Nowoczesny efekt rotary

25 Ana-Chorus Analogowy chorus znanzy z kostek

26 70’s Chorus Analogowy chorus w stylu lat 70-tych

27 Tri-Chorus Wielostopniowy chorus

28 Ring Mod Ring modulator

29 Delay Cyfrowy delay znany z kostek

30 Detune Szczegotowa regulacja wysokosci brzmienia

31 Lofi Filtr samplujacy Lofi

32 Low passfilter Statyczny filtr niskiego pasma

33 High pass filter Statyczny filtr wysokiego pasma

34 Qfilter Statyczny filtr typu notch (brzmienie ,half cocked wah”)

35 Mono Pitch (FXA) Pitch shifter nieprzetworzonego sygnatu. Symuluje klasyczne whammy.
Poly Pitch (FX B) FxAto mono. Fx B to polifonia.

36 808 OD (tylko FXA) Bazuje na IBANEZ® TS808

37 Tube Drive (tylko FX A) Bazuje na B.K. Butler® Tubedrive

38 BB Drive (tylko FX A) Bazuje na Xotic® BB Preamp

39 Pure Boost (tylko FX A) Bazuje na MOOER® Pure Boost

40 Flex Boost (tylko FX A) Bazuje na MOOER® Flex Boost

*Zauwaz: Wszystkie nazwy uzytych tu produktow naleza do wtascicieli, aich uzycie tu, wskazuje jedynie odniesienie do przyktadu brzmienia



Parametry FX

Parametr Wyjasnienie Wartos¢é

Low Dostraja niskie pasmo -12dB - 12dB

Low Mid Dostraja niskie-srednie pasmo -12dB -12dB

Mid Dostraja $rednie pasmo -12dB - 12dB

High Mid Dostraja wysokie-$rednie pasmo -12dB-12dB

High Dostraja wysokie pasmo -12dB -12dB

Freq Ustawia center czestotliwosci, ktory bedziemy regulowaé korekcja Gain 30Hz - 18000Hz

Q Reguluje szerko$¢ EQ ustawiong na danj czestotliwosci poprzez Freq . Im wyzsza warto$¢ tym wezsze EQ 03-50

danego pasma

Gain Dostraja gain ustawiony dla danej czestotliwo$ci Freq -16dB - 16dB

Low cut Ustawia czestotliwo$é od jakiej zaczyna dziataé filtr niskiego pasma Off, 0Hz - 800Hz

High cut Ustawia czestotliwo$¢ od jakiej zaczyna dziatac filtr wysokiego pasma Off, 20000Hz — 1000Hz

Attack(Slow Gear) Ustawia czas w jakim volume osigga maximum, 100 to najszybciej 0-100

Sub(Octave) Ustawia gto$nosc¢ nizszej oktawy. 0-100

Sub Tone(Octave) Ustawia brzmienie dla czestotliwosci niekiej oktawy. 0-100

Upper(Octave) Ustawia gtosno$¢ wyzszej oktawy. 0-100

Upper Tone(Octave) Ustawia brzmienie dla czestotliwosci wyzszej oktawy. 0-100

Dry(Octave) Ustawia poziom nieprzetworzonego sygnatu 0-100
0-100, Rhythm type:
1/1,1/2,1/2D, 1/2T, 1/4,

Rate / Speed Ustawia szybko$¢ modulacji 174D, 1/4T, 1/8, 1/8D,
1/8T, 1/16, 1/16D, 1/16T,
1/32,1/32T, 1/32D

Tone Reguluje brzmienie modulacji 0-100

Depth Reguluje gteboko$¢ modulaciji 0-100




Parametr Wyjasnienie Wartos¢

Sweep( 6 Stage
Analog Phaser, b L o Kresi ‘ lub 120k
12 Stage Analog rzenos$ni zmiang brzmienia w zakresie 6-okraw lub 12-oktaw 0-100
Phaser)
Resonance( 6
Stage Analog
Phaser, 12 Stage Zmienia wysokos$¢ i ostros¢ brzmienia 0-100
Analog Phaser)
Feedback
(Flanger, Modern Ustawia poziom sprzezen dla filtra 0-100
Flanger)
Level Dostraja poziom modulacji 0-100
Delay( Flanger
pro, Modern Ustawia czas delay dla flangera 0-100
Flanger)
Manual( Triple
Flanger) Reczna kontrola czasu delay dla efektu flanger 0-100
Width(Triple Ustawia szerokosc filtra 0-100
Flanger) LFO
Intensity Ustawia ilo§¢ modulacji 0-100

Ustawia wyj$cie jako mono lub stereo

*Zauwaz: Jesli bloki efektowe po FX saw mono, ustawienie stereo FX da w rezultacie efekt mono. Mono, Stereo

Output Mode

20ms —2000ms, Rhythm
type: 1/4,1/4D, 1/4T,
Time(Delay) Ustawia czas delay 1/8,1/8D, 1/8T, 1/16,
1/16D, 1/16T,1/32,
1/32T, 1/32D

Reguluje zakres volume ktory wraca do wejscia input. Wyzsze ustawienie bedzie skutkowa¢ wieksza

iloscig powtorzen 0-100

Feedback(Delay)

Ustawia proporcje miksu pomiedzy nieprzetworzonym sygnatem (dry) a przetworzonym (wet) . 0 to

Mix 100% dry, 100 to 100% wet. 0-100




Parametr Wyijasnienie Wartosé
Ustawi kos¢ dzwiek -100cent— 100cent
stawia wysoko$¢ dzwieku.
Pitch (Detune : 100 centow = 1 potton = 1 half-step). (Detune)-12.0-12.0

(Mono Pitch/Poly Pitch)

Sample(Lofi)

Dostosowuje czestotliwos¢ probkowania efektu Lofi

1500Hz - 44100Hz

Bit(Lofi) Dostosowuje szybko$¢ transmisji bit dla efektu Lofi 1bit — 16bit
Range

(Tiefpassfilter,

Hochpassfilter, Usrawia zakres pozycji sweepu 0-100

Q Filter)

Drive Dostraja gain 0-100




GE 300 LITE posiada 31 réznych przesteréow, wliczajac w to efekty distortion, overdrive, fuzz i boostery. Kazdy z nich to wierne nawigzanie do prawdziwej
kostki, a technologia ich modelowania nawigzuje tu do znanej juz uzytkownikom technologii modelowania brzmien wzmacniaczy.

Numer Nazwa Wyjasnienie
1 Tube DR Bazuje na B.K. Butler® Tubedrive.
2 808 Bazuje na IBANEZ® T5808.
3 Pure Boost Bazuje na MOOER® Pure Boost.
4 Flex Boost Bazuje na MOOER® Flex Boost.
5 0d250 Bazuje na DOD® 0D250.
6 Ddrive Bazuje na Barber® Direct Drive.
7 BlackRat Bazuje na ProCo® Rat.
8 Grey Faze Bazuje na MOOER® Grey Faze.
9 Muffy Bazuje na EHX® Big Muff.
10 Fuzz Department Bazuje na ZVEX® Fuzz Factory.
11 MTL Zone Bazuje na BOSS® Metal Zone.
12 MTL Master Bazuje na Digitech® Metal Master.
13 Obsessive Dist Bazuje na Fulltone® OCD.
14 Jimmy OD Bazuje na Paul Cochrane® Timmy OD.
15 Full DRV Bazuje na Fulltone® Fulldrive 2.
16 Shred Bazuje na Marshall® Shred Master.
17 BeeBee Pre Bazuje na Xotic® BB Preamp.
18 BeeBee + Bazuje na Xotic® BB Plus.
19 Riet Bazuje na Suhr® Riot.
20 Tight DS Bazuje na Amptweaker® Tight Rock.




Numer Nazwa Wyjasnienie
21 Full DS Bazuje na Fulltone® GIT500
22 Gold Clon Bazuje na Klon® Centaur gold.
23 Vx Tube OD Bazuje na VOX® Tube OD
24 Tight Metal Bazuje na Amptweaker® Tight Metal.
25 The Juicer Bazuje na MOOER® The Juicer.
26 Rumble Drive Bazuje na MOOER® Rumble Drive.
27 Solo Bazuje na MOOER® Solo.
28 Blues Mood Bazuje na MOOER® Blues Mood.
29 Blues Crab Bazuje na MOOER® Blues Crab.
30 Blade Bazuje na MOOER® Blade.
31 Hustle Drive Bazuje na MOOER® Hustle Drive.

*Zauwaz: Wszystkie nazwy uzytych tu produktow nalezg do wtascicieli, aich uzycie tu, wskazuje jedynie odniesienie do przyktadu brzmienia

Parametr Wyjasnienie Wartos¢é
Gain Dostraja waros¢ gainidrive 0-100
Bass Dostraja niskie pasmo 0-100
Mid Dostraja sSrodekowe pasmo 0-100
Treble Dostraja wysokie pasmo 0-100
Output Dostraja poziom sygnatu wyjsciowego 0-100




GE 300 LITE posiada 108 cyfrowych modeli wzmaciaczy, opartych o nieliniowg technologi¢ modelowania Mooer. Kazdy model bazuje na prébkach z

prawdziwych wzmacniaczy lampowych.

Numer Nazwa Wyjasnienie
1 US Blues JR Bazuje na Fender® Blues Junior
2 65 US DX Bazuje na Fender® 65 Deluxe Reverb
3 65US TW Bazuje na Fender® 65 Twin Reverb
4 US Sonic Bazuje na Fender® Super Sonic
5 US Blues CL Bazuje na Fender® Blues Deluxe Clean Channel
6 US Blues OD Bazuje na Fender® Blues Deluxe Overdrive Channel
7 59 US BASS Bazuje na Fender® 59 Bassman
8 UK30 CL Bazuje na VOX® AC30 Clean setup
9 UK30 OD Bazuje na VOX® AC30 Overdrive setup
10 J8oo Bazuje na Marshall® JCM 800
11 J900 Bazuje na Marshall® JCM 900
12 PLX 100 Bazuje na Marshall® Plexi 100
13 J2525 Ch1 Bazuje na Marshall® JCM2525 Clean Channel
14 J2525Ch2 Bazuje na Marshall® JCM2525 Lead Channel
15 J410 CL Bazuje na Marshall® JVM410 Green Channel
16 J410 DS Bazuje na Marshall® JVM410 Red Channel
17 US Gold 100 CL Bazuje na Friedman® BE100 Clean Channel
18 US Gold 100 DS Bazuje na Friedman® BE100 Distortion Channel
19 US Gold 50A Bazuje na Friedman® Smallbox 50 Clean Channel
20 US Gold 50B Bazuje na Friedman® Smallbox 50 Distortion Channel
21 Cali LS CH1 Bazuje na Mesa/Boogie® Lonestar Clean Channel




Numer Nazwa Wyjasnienie
22 CaliLS Ch2 Bazuje na Mesa/Boogie® Lonestar Overdrive Channel
23 Cali Dual1 Bazuje na Mesa/Boogie® Dual Rectifier Clean Channel
24 Cali Dual 2 Bazuje na Mesa/Boogie® Dual Rectifier Distortion Channel
25 TRIREC CL Bazuje na Mesa/Boogie® Triple Rectifier Clean Channel
26 TRIREC DS Bazuje na Mesa/Boogie® Triple Rectifier Distortion Channel
27 MARKIII CL Bazuje na Mesa/Boogie® Mark Ill Clean Channel
28 MARKIII DS Bazuje na Mesa/Boogie® Mark Ill Distortion Channel
29 Cali MK4 A Bazuje na Mesa/Boogie® Mark IV Rhythm Channel 1
30 CaliMK4 B Bazuje na Mesa/Boogie® Mark IV Rhythm Channel 2
31 CaliMK4 C Bazuje na Mesa/Boogie® Mark IV Lead Channel
32 MARKV CL Bazuje na Mesa/Boogie® Mark V Clean Channel
33 MARKV DS Bazuje na Mesa/Boogie® Mark V Distortion Channel
34 CaliJPA Bazuje na Mesa/Boogie® JP2C Clean Channel
35 CaliJPB Bazuje na Mesa/Boogie® JP2C Crunch Channel
36 caliJPC Bazuje na Mesa/Boogie® JP2C Distortion Channel
37 Eagle FB Ch1 Bazuje na ENGL® Fireball 100 Clean Channel
38 Eagle FB Ch2 Bazuje na ENGL® Fireball 100 Distortion Channel
39 Powerbell CL Bazuje na ENGL® E645 Clean Channel
40 Powerbell DS Bazuje na ENGL® E645 Distortion Channel
41 Blacknight CL Bazuje na ENGL® E650 Blackmore signature model Clean Channel
42 Blacknight DS Bazuje na ENGL® E650 Blackmore signature model Distortion Channel
43 Eagle 670 CL Bazuje na ENGL® E670 Clean Channel
44 Eagle 670 CR Bazuje na ENGL® E670 Crunch Channel
45 Eagle 670 L1 Bazuje naENGL® E670 Lead Channel 1
46 Eagle 670 L2 Bazuje na ENGL® E670 Lead Channel 2
47 Satsuma TH200A Bazuje na Orange® Thunderverb 200 Clean Channel




Numer Nazwa Wyjasnienie
48 Satsuma TH200B Bazuje na Orange® Thunderverb 200 Distortion Channel
49 Satsuma TH30A Bazuje na Orange® TH30 Clean Channel
50 Satsuma TH30B Bazuje na Orange® TH30 Distortion Channel
51 Rock Vrb CL Bazuje na Orange® Rockerverb Clean Channel
52 Rock Vrb DS Bazuje na Orange® Rockerverb Distortion Channel
53 Citrus 30 Bazuje na Orange® AD30
54 EV 5050 CL Bazuje na EVH® 5150 Clean Channel
55 EV 5050 DS Bazuje na EVH® 5150 Distortion Channel
56 PV 5050 CL Bazuje na Peavey® 5150 Clean Channel
57 PV 5050 DS Bazuje na Peavey® 5150 Rhythm Channel
58 Petey 6550 A Bazuje na Peavey® 6505+ Clean Channel
59 Petey 6550 B Bazuje na Peavey® 6505+ Rhythm Channel
60 Petey Satch CL Bazuje na Peavey® JSX Clean Channel
61 Petey Satch CR Bazuje na Peavey® JSX Crunch Channel
62 Petey Satch UL Bazuje na Peavey® JSX Ultra Channel
63 Herby Ch1 Bazuje na Diezel® Herbert Channel 1
64 Herby Ch2 Bazuje na Diezel® Herbert Channel 2
65 Herby Ch3 Bazuje na Diezel® Herbert Channel 3
66 VHS Ch1 Bazuje na Diezel® VH4 Channel 1
67 VHS Ch2 Bazuje na Diezel® VH4 Channel 2
68 VHS Ch3 Bazuje na Diezel® VH4 Channel 3
69 VHS Ch4 Bazuje na Diezel® VH4 Channel 4
70 Hugen CL Bazuje na Diezel® Hagen Clean Channel
71 Hugen OD Bazuje na Diezel® Hagen Overdrive Channel
72 Hugen DS Bazuje na Diezel® Hagen Distortion Channel
73 Randy Devil CL Bazuje na Randall® Satan Clean Channel




Numer Nazwa Wyjasnienie
74 Randy Devil DS Bazuje na Randall® Satan Distortion Channel
75 SLOW 100 CR Bazuje na Soldano® SLO-100 Crunch Channel
76 SLOW 100 DS Bazuje na Soldano® SLO-100 Distortion Channel
77 JET100HCL Bazuje na Jet City® JCA100H Clean Channel
78 JET100H OD Bazuje na Jet City® JCA 100H Overdrive Channel
79 Koche OD Bazuje na Koch® Powertone Overdrive Channel
80 Koche DS Bazuje na Koch® Powertone Distortion Channel
81 Blueno UG 30A Bazuje na Bruno® Underground 30 Low Gain setup
82 Blueno UG 30B Bazuje na Bruno® Underground 30 Overdrive setup
83 Custom 100 Ch1 Bazuje na Custom Audio Amplifiers® PT100 Clean Channel
84 Custom 100 Ch2 Bazuje na Custom Audio Amplifiers® PT100 Overdrive Channel
85 Custom 100 Ch3 Bazuje na Custom Audio Amplifiers® PT100 Lead Channel
86 Mr. Smith CL Bazuje na PRS® ARCHON Clean Channel
87 Mr. Smith DS Bazuje na PRS® ARCHON Distortion Channel
88 Taxidea Taxus A Bazuje na Suhr® Badger 30 Low Gain Setup
89 Taxidea Taxus B Bazuje na Suhr® Badger 30 Hi Gain Setup
90 Shittcow GR Bazuje na VHT® Pittbull Green Channel
91 Shittcow RD Bazuje na VHT® Pittbull Red Channel
92 Doctor3 A Bazuje na DR.Z® MAZ 38 Low Gain Setup
93 Doctor3 B Bazuje na DR.Z® MAZ 38 High Gain Setup
94 Matchbox 30 CL Bazuje na Matchless® C30 Clean Channel
95 Matchbox 30 OD Bazuje na Matchless® C30 Overdrive Channel
96 Regal Tone CL Bazuje na Tone King® Falcon Rhythm Channel
97 Regal Tone Od1 Bazuje na Tone King® Falcon Tweed Channel
98 Regal Tone Od2 Bazuje na Tone King® Falcon Lead Channel
99 Carol CL Bazuje na Two Rock® Coral Clean Channel




Numer Nazwa Wyjasnienie
100 Carol OD Bazuje na Two Rock® Coral Overdrive Channel
101 Cardeff Bazuje na Two Rock® Cardeff
102 Jazz 120 Bazuje na Roland® JC-120
103 HWT 103 Bazuje na Hiwatt® DR-103
104 HT Club CL Bazuje na Blackstar® HT Stage 100 Clean Channel
105 HT Club DS Bazuje na Blackstar® HT Stage 100 Distortion Channel
106 Acoustic 1 Acoustic simulator 1
107 Acoustic 2 Acoustic simulator 2
108 Acoustic 3 Acoustic simulator 3

*Zauwaz: Wszystkie nazwy uzytych tu produktow nalezg do wtascicieli, aich uzycie tu, wskazuje jedynie odniesienie do przyktadu brzmienia

Parametr Wyjasnienie Wartosé
Gain Reguluje poziom wejsciowego gain oraz drive preampu 0-100
Bass Dostraja niskie czestotliwosci 0-100
I Mid
— Dostraja sSrodkowe czestotliwosci 0-100
Dostraja wysokie czestotliwosci 0-100
Kazdy model wzmacniacza posiada 2 r6zne tryby
Original: Prawdziwe odwzorowanie brzmienia
Distinct: Stosuje podciecie wysokich i niskich czestotliwos$ci przed wejsciem sygnatu do Origi e
N . . . h riginal, Distinct
Modus przedwzmacniacza oraz korektor wysokiego srodka za wyjsciem przedwzmacniacza, aby
uzyskac¢ brzmienie typu ,postprodukcyjnego”.
OFF, Normal EL34, Normal EL84,
Wybér lamp koncéwki mocy. Wybierz OFF aby wytaczy¢é modelowanie koncéwki mocy. Normal 6L6, Normal 6V6, Doctor3
Tube EL84, Badger EL34, UK Gold EL34,
Cali6L6,USDLX6L6,JJ EL84
Preamp Out Poziom wyjsciowy z preampu 0-100
Presence
(Endstufenparameter)| Reguluje wysokie cze¢stotliwosci koncéwki mocy 0-100
Bias
(Endstufenparameter)| Symulacja regulacji ,,tube bias” koncowki mocy 0-100
Master Finalny poziom syngatu z dla bloku efektowego AMP 0-100




CAB

Ge300 LITE posiada 43 wgrane symulacje kolumnowe, ktére bazujg na nieliniowym profilowaniu oraz technologii
Impulse Response, co pozwala na uchwycenie wiernej reprezentacji prawidziwych kolumn gto$nikowych. Kazda
symulacja kolumnowa posiada dwa niezalezne mikrofony z niezaleznym wyborem typu mikrofonu, regulacja
parametrow ,centre” i, distance”, atakze progresywna kontrolg ,,balance mix”.

Numer Nazwa Wyjasnienie
1 UsSDLX 112 Bazuje na Fender® 65 Deluxe Reverb 112 Cabinet
2 US TWN 212 Bazuje na Fender® 65 Twin Reverb 212 Cabinet
3 US Bass 410 Bazuje na Fender® 59 Bassman 410 Cabinet
4 Sonic 112 Bazuje na Fender® Super Sonic 112 Cabinet
5 Blues 112 Bazuje na Fender® Blues Deluxe 112 Cabinet
6 1960 412 Bazuje na Marshall® 1960A 412 Cabinet
7 Eagle P412 Bazuje na ENGL® Pro XXL 412 Cabinet
8 Eagle S412 Bazuje na ENGL® Vintage XXL 412 Cabinet
9 Mark 112 Bazuje na Mesa/Boogie® Mark 112 Cabinet




Numer Nazwa Wyjasnienie
10 Rec 412 Bazuje na Marshall® JCM 800
1 Citrus 412 Bazuje na Marshall® JCM 900
12 Citrus 212 Bazuje na Marshall® Plexi 100
13 Slow 412 Bazuje na Marshall® JCM2525 Clean Channel
14 DR.ZEE 112 Bazuje na Marshall® JCM2525 Lead Channel
15 DR.ZEE 212 Bazuje na Marshall® JVM410 Green Channel
16 Jazz 212 Bazuje na Marshall® JVM410 Red Channel
17 UK 212 Bazuje na Friedman® BE100 Clean Channel
18 HWT 412 Bazuje na Friedman® BE100 Distortion Channel
19 PV 5050 412 Bazuje na Friedman® Smallbox 50 Clean Channel
20 Regal Tone 110 Bazuje na Friedman® Smallbox 50 Distortion Channel
21 Two Stones 212 Bazuje na Mesa/Boogie® Lonestar Clean Channel
22 Cardeff 112 Bazuje na Mesa/Boogie® Lonestar Overdrive Channel
23 EV 5050 412 Bazuje na Mesa/Boogie® Dual Rectifier Clean Channel
24 HT 412 Bazuje na Mesa/Boogie® Dual Rectifier Distortion Channel
25 Gas Station 412 Bazuje na Mesa/Boogie® Triple Rectifier Clean Channel
26 Blueno 212 Bazuje na Mesa/Boogie® Triple Rectifier Distortion Channel
27 Custom 212 Bazuje na Mesa/Boogie® Mark Ill Clean Channel
28 Herby 412 Bazuje na Mesa/Boogie® Mark Il Distortion Channel
29 VHS 412 Bazuje na Mesa/Boogie® Mark IV Rhythm Channel 1
30 Doctor3 112 Bazuje na Mesa/Boogie® Mark IV Rhythm Channel 2
31 US Gold 412 Bazuje na Mesa/Boogie® Mark IV Lead Channel
32 US Gold 112 Bazuje na Mesa/Boogie® Mark V Clean Channel
33 Matchbox 30 112 Bazuje na Mesa/Boogie® Mark V Distortion Channel
34 Cali412-1 Bazuje na Mesa/Boogie® JP2C Clean Channel
35 Cali412-2 Bazuje na Mesa/Boogie® JP2C Crunch Channel




Numer Nazwa Wyjasnienie
36 Satsuma 212 Bazuje na Orange® PPC 212 Cabinet
37 Petey 412 Bazuje na Peavey® 6505 412 Cabinet
38 Petey 212 Bazuje na Peavey® JSX 212 Cabinet
39 Mr Smith 112 Bazuje na PRS® Archon 212 Cabinet
40 Randy Devil 412 Bazuje na Randall® RD412 Cabinet
a1 Taxidea Taxus 112 Bazuje na Suhr® 112 Cabinet
42 Shittcow 412 Bazuje na VHT® 412 Cabinet
43 Acoustic 112 Bazuje na®
44 - 63 Empty 3rd Impulse Responses slots

*Zauwaz: Wszystkie nazwy uzytych tu produktéow nalezg do wtascicieli, aich uzycie tu, wskazuje jedynie odniesienie
do przyktadu brzmienia

Parametr Wyjasnienie Wartos¢

Sm57, SM7A, U47,
us87, M143, M147,
KM184, NT1, NT2,
NTV, MD421, MD441,
Mic Wybiera typ mikrofonu E609, E835, MXL2001
MXL2003, C3000,
C4000B, C414,D112,

C535.
Center Pozycja mikrofonu w odniesnieniu do srodka kolumny gtosnikowej, 0 to sSrodek 0-100
Distance Dystans mikrofonu od gto$nika, 0 oznacza najblizsze potozenie 0-100
Low cut Podciecie niskich czestotliwosci po zebraniu mikrofonem Off, 0 Hz - 800 Hz
High cut Podcigcie wysokich czestotliwosci po zebraniu mikrofonem Off, 20 kHz - 1 kHz
Early Reflectiog Dodaje subtelnego efektu delay zapewniajac opéznienie poréwnywalne do opé6znienia dzwigku w danym 0-100

pomieszczeniu. 0 oznacza zerowy delay.

Wybiera punkty sampling dla symulacji kolumnowych. Im wiecej punktow tym wigksza jakosc¢ i lepszy realizm

Points brzmienia. Nizsze wartosci zuzywaja natomiast mniej pamieci procesora CPU%. Jesli CPU dziata na 2048
maksymalnych obrotach, wyprébuj ustawienie symulacji z onizonymi punktami samplingu
Mic 1/ Mic 2 Progresywny blend mix pomigdzy MIC 1i MIC 2. 50/ 50 bedzie oznaczato ré6wny udziat obu mikrofonéw w sygnale| 100/0 - 0/100




Blok CAB w GE300 LITE posiada 20 pustych miejc, na ktére mozemy wgra¢ zewnetrzne pliki Impulse Response, tadujac je za pomoca USB i oprogramowania

na komputerze

EXP1: REVERB Decay
EXP2: Pitch 1

47 Mooer Studio 11

BLUE BLUE BLUE BLUE
REVERSE 1/2 SPEED EXIT EXIT

Kiedy uzyjemy zewnetrznego pliku IR dla symulacji kolumnowej, utracimy mozliwos$¢ regulacji mikrofonéw. Jednakze, nadal dostepne bedg opcje High/Low

cut, Early Reflection, Output oraz Sampling Points.

Lista mikrofonow

Numer Nazwa Wyjasnienie
1 SM 57 Bazuje na Shure® SM57
2 SM7A Bazuje na Shure® SM7A
3 u47 Bazuje na Neumann® U47
4 us7 Bazuje na Neumann® U87
5 M143 Bazuje na Neumann® KM143
6 M147 Bazuje na Neumann® M147
7 Km184 Bazuje na Neumann® KM184
8 NT1 Bazuje na Rode® NT1
9 NT2 Bazuje na Rode® Nt2




Numer Nazwa Wyjasnienie
10 NTV Bazuje na Rode® NTV
11 Md421 Bazuje na Sennheiser® MD421
12 MD441 Bazuje na Sennheiser® MD441
13 E609 Bazuje na Sennheiser® E906
14 E835 Bazuje na Sennheiser® E835
15 MXL2001 Bazuje na MXL® MXL 2001
16 MXL2003 Bazuje na MXL® MXL 2003
17 Cc3000 Bazuje na AKG® C3000
18 C4000 Bazuje na AKG® C4000B
19 Bc414 Bazuje na AKG® C414
20 D112 Bazuje na AKG® D112
21 C535 Bazuje na AKG® C535

*Zauwaz: Wszystkie nazwy uzytych tu produktow nalezg do wtascicieli, aich uzycie tu, wskazuje jedynie odniesienie do przyktadu brzmienia




GE 300 LITE posiada 3 r6zne bramki szumow (noise gate/noise suppressor), ktore idealnie sprawdza sie w
przypadku ttumienia szumoéw, takze w przypadku ttumienia zbitego i rytmicznego grania w muzyce high-gain.

Numer Nazwa Wyjasnienie
1 Noise Killer Mocna bramka zapewniajaca kompletng kontrole nad szumem
2 Intel Reducer Inteligentny supresor szumu, z automatyczng regulacjg parametréw attack, release oraz damping
3 Noise Gate Standardowa bramka szumoéw pozwalajgca na szczeg6towg kontrole
Parametr Wyjasnienie Wartos¢

Ustawia poziom wykrycia progu sygnatu, dla jakiego ma dziata¢ bramka szumoéw. Wszystko ponizej
Threshold tego progu, bedzie ttumione a bramka pozostanie zamknieta. Przy wykryciu wyzszego sygnatu 0-100
(kiedy zagrasz na instrumencie), bramka pozwoli na przej$cie dzwieku

Intel Reducer pozwala na inteligentng redukcje szumow tta, parametr Depth dostraja ttumienie

Depth biatego szumu 0-100
Attack Dostraja szybko$¢ z jakg bramka zamyka sie i ttumi dzwigki. 100 to najszybciej 0-100
Release Dostraja szybko$¢ z jakg bramka otwiera sie kiedy zaczynasz gra¢ na instrumencie, 0 to najszybciej 0-100.
Damp Reguluje jak mocno ttumiony jest szum kiedy bramka jest zamknieta 0-100




TONE CAP

Tone Capture to inteligentna funkcja ktora pozwala tworzy¢ cyfrowa reprezentacje brzmienia na bazie podpietych, prawdziwych urzadzen.

Tone Capture posiada 3 tryby:

GUIT

Natychmiast przeksztatci brzmienie Twojej gitary na probki utworzone w trybie GUIT, dzigki ktérym bedziesz mogt przechowywac brzmienie danej gitary
w postaci cyfrowego sladu. Sampluj i no$ wszystkie swoje ulubione gitary, gdziekolwiek jestes.

AMP&STOMP
Sampling Twoich ulubionych efektow distortion czy overdrive, a takze wzmacniaczy.

IR
Tworzy symulacje kolumnowa oparta o Impulse Response (IR).

EXP1:DS/OD
EXP2:AMP

(&)

0dB
Output

MODE - Wybierz miegdzy GUIT, AMP&STOMP oraz IR

PRESET - Wybierz miejsce gdzie chcesz utworzy¢ probke

Pencilicon — Nazwij preset

Uzyj pokretta SELECT aby nawigowa¢ po ustawieniach bloku TONE CAP.

Ustawienia Post TONE CAP - Te ustawienia bede odblokowane dopiero po uchwyceniu danej préobki brzmienia. Uzyj tych parametréw aby doprecyzowacé
brzmienie, taka by byto ono jak najblizsze orygianlnemu.

LOW- EQ niskiego pasma

MID- EQ $sredniego pasma

HIGH- EQ wysokiego pasma

OUTPUT- Podbij lub podetnij finalny poziom gtosnosci bloku Tone Cap

Uzywaj kontroli 1-4 aby sterowa¢ ustawieniami bloku TONE CAP.



GUIT

Czy kiedykolwiek szukaliscie instrumentu, ktéry miatby w sobie wszystkie brzmienia jakich potrzebujecie? Klasyczny country twang, ciepte bluesowe
brzmienie, funkowy zadzior “z 4-pozycji”’, mocno zwarty djent humbuckeréw, akustyczne brzmienie piezo, czy wiecej?

TONE CAPTURE GUIT pozwala na uchwycenie brzmienia dowolnej gitary, wymagajac od instrumentu jedynie pickupu. Dzigki funkcji, utworzymy cyfrowa
reprezentacje brzmienia danej gitary. Wszystko to dzieki nieliniowej technologi MOOER, pozwalajacej na sampling IR. Urzgdzenie osigga zamierzony efekt
poprzez poréwnanie réznic miedzy ,,SOURCE” (gitara, ktorej uzywasz) i ,TARGET” (gitara o poszukiwanym brzmieniu), po czym nastepuje ztozona kalkulacja
i niesamowite cyfrowe odtworzenie brzmienia instrumentu ,TARGET”. Aktywacja TONE CAPTURE za pomoca nowo utworzonego modelu GUIT spowoduje
natychmiastowg zmiane brzmienia twojego ,,SOURCE” na brzmienie ,TARGET”. Model GUIT mozna nastepnie jeszcze bardziej dostosowa¢ doprecyzowujac
finalng barwe.

KROK 1

Nacisnij przycisk DISPLAY az pojawi sie ekran tancucha efektow, blok TONE CAP to pierwszy blok w tancuchu ( poza synth). Upewnij sie ze Synth jest wytaczony, a
TONE CAP pozostaje wigczony.

EXP1:DS/OD Gain
1120.0) TRAIL IS EXP2:FXB Depth

01A|US Deluxe

i —f— @88 &
TONE CAP NS comp WAH FXA  Ds/oD
B E : i O ===

VoL REVERB DELAY FXB CAB AMP

KROK 2
Przejdz do pustego presetu (NULL).
Wybierz tryb GUIT (Learning: Guit).
EXP1:AMP Master
C EXP2:AMP Gain

AR

02:Null
~

m m
o & O
50 50

0dB
Mid High Output

A B




KROK 3

Podtacz gitare ktérg chcesz uchwyci¢ w funkcji tone capture, prowadzac potaczenie do gniazda GE300 LITE INPUT.
Jest to tzw instrument TARGET guitar.

Nacisnij przetacznik A aby zacza¢ process tone capture, graj na instrumencie az process osiggnie 100%.

Dla najlepszego rezultatu, reckomendujemy mocng gre na akordach, a potem granie wielu pojedynczych dzwiekéw.

EXP1:AMP Master
EXP2:AMP Gain

AR

02:Null

0dB
Mid High Output

A B
Target

capture

KROK 4

Podtacz gitare, ktéorej normalnie uzywasz do gniazda GE300 LITE INPUT.

Instrument ten nazywa sie SOURCE.

Nacisnij przetacznik B aby zacza¢ process, graj nainstrumencie az proces osiagnie 100%.

Przy pobieraniu préobki obowigzuja takie same zasady jak dla procedury podczas uchwycania brzmienia TARGET, zagraj w podobnym stylu, jak poprzednio.

EXP1:AMP
EXP2:AMP

02:Null

~
o o o
50 50 0dB

Output

A

Target Source
capture capture

Naci$nij przetacznik A lub B aby usung¢ preset i zacza¢ jeszcze raz.



KROK 5

Nacisnij przetacnzik C aby aktywowa¢ tone capture
Uzyj pokretet 1-4 aby dostroi¢ EQ i volume do swoich preferencji.

EXP1:AMP
G EXP2:AMP

02:Null

0dB
Mid High Output

KROK 6

Proces tone capture zapisati zachowatl Twoje brzmienie pod nazwa USER.

Wybierz ikone otéwka aby zmieni¢ nazwe presetu. Nacisnij SAVE zaby zatwierdzic.

EXP1:AMP Master
EXP2:AMP Gain

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWSYZ

abcdefghijklmnopqrstuvwsyz

1234567890 _




Zauwaz:

1. Finalny rezultat zalezy od tego co grasz podczas procedury SOURCE i TARGET. Jesli utworzone brzmienie Cie nie satysfakcjonuje, nacisnij Target
Capture/Source Capture aby usunaé¢ probke, a potem powtérz proces tone capture

2. Podczas procedury uchwycania probki, nacisnij Target/Source (W zaleznosci od sekcji) aby zaktoci¢ proces

3. Zalecamy aby ustawi¢ pickupy obu instrumentéw w tej samej pozycji podczas samplingu Source i Target.

AMP&STOMP
Tryb AMP&STOMP mozna wykorzysta¢ do probkowania ulubionego efektu w kostce lub wzmacniacza. Ten rodzaj przechwytywania brzmienia mozna nastepnie

zastosowac do istniejagcego modelu wzmacniacza lub efektu w ramach presetu, aby przeksztalci¢ je w prébke. Efekty w kostce, takie jak distortion, overdrive
i boost, beda dziata¢ bardzo dobrze z funkcja tone capture. Nie mozna préobkowac efektow w kostce takich jak delay, reverb lub modulacja.

KROK 1
Najpierw zdecyduj, czy chcesz przechwyci¢ efekt w kostce czy wzmacniacz. Podtagcz send GE300 LITE do wejscia twojego efektu lub wzmacniacza. Podtacz

return GE300 LITE do wyjscia efektu lub send petli efektow wzmacniacza



STOMPBOX

AMP

[e}e)
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Output Input

MIDIIN/
MIDIOUT

RETURN

GUITAR

Send

Return

Input

MIDIIN/
MIDIOUT

RETURN




Jesli twoj wzmacniacz nie ma petli efektéow, podigcz wyjscie gtlosnikowe wzmacniacza do loadboxa o wlasciwejimpedancji. Nastepnie podtacz
wyjscie liniowe lub DI z loadboxa do return GE300 LITE.Speaker In

Speaker In
Speaker Out
>
mfel
Jooooo®o I
— i DI Out/Line out
Input

GUITAR

INPUT OUTPUT XLROUT
9“““‘ ® .9.@50.

OSTRZEZENIE Nigdy nie podtaczaj wyj$cia glosnikowego wzmacniacza do GE300 LITE. Moze to spowodowa¢é uszkodzenie zaré6wno GE300 LITE,
jakiwzmacniacza. Nigdy nie uzywaj wzmacniacza
bez gtosnika lub urzadzenia o impedancji gtosnika podtagczonej do wyjscia glosnikowego wzmacniacza



KROK 2

Przycisnij przycisk DISPLAY, az wyswietli sie ekran tancucha sygnatu i upewnij sie, ze blok efektu TONE CAP znajduje si¢ po bloku efektow DS/OD, jesli
przechwytujesz efekt w kostce lub po bloku efektow AMP, jesli przechwytujesz wzmacniacz lub przedwzmacniacz. Aby uzyska¢ najlepsze wyniki, upewnij sie,
ze wszystkie inne bloki efektow poza CAB sg wytaczone.

EXP1: COMP Sensitivity
EXP2: COMP Sensitivity

v

B § 8 ¢ m s
comp WAH FXA DS/0D TONE CAP
°
Aa E
REVERB  DELAY 7 EQ

Low
50

(Capture Stompbox : DS/OD > Send, Return > Tone Cap > Amp > Cab)

EXP1: COMP Sensitivity
RAIL IS EXP2: COMP Sensitivity

g 8 8 8 = 1

comp WAH 23 DS/OD AMP TONE CAP

[
L

REVERB  DELAY 7

Low
50

(Capture Amp : Amp > Tone Cap )



Jesli potrzebujesz zachowa¢ blok CAB do monitoringu brzmienia, witgcz CAB i ustaw send/return przed blokiem CAB.

o ! EXP1:COMP  Sensitivity
G 20.0) TRAIL ICTE) EXP2: COMP SELE O

g 8 i 8 ==

comp WAH FXA bs/ob AMP TONE CAP

I =

REVERB  DELAY

KROK 3
Przejdz do pustego miejsca na preset (NULL)
Wybierz tryb Amp&Stomp (Learning:Amp&Stomp)

EXP1:COMP Sensitivity
TRAIL IETI) EXP2:COMP Sensitivity

AR

03:Null

0dB
Mid High Output

A B




KROK 4

Nacisnij footswitch A, aby monitorowac efekt w kostce lub wzmacniacz, ktéry chcesz prébkowac
Od teraz jest to TARGET. Nacisnij footswitch B, aby monitorowa¢ cyfrowy efekt w kostce lub wzmacniacz w GE 300 LITE
Od teraz jest to SOURCE.

EXP1:COMP Sensitivity
EXP2:COMP Sensitivity

Learning: Guit 03:Null

50 0dB
Low Mid High Output

A B

Dostroéj ustawienia cyfrowego stompbox czy amp taka by byty jak najblizsze brzmieniu TARGET

Uwagi:

1. Musisz dostosowac gain/drive efektu lub wzmacniacza w GE 300 LITE, aby dopasowa¢ go do docelowego (probkowanego) parametru gain/drive przed
przechwyceniem. Aby uzyskac¢

najlepszy rezultat, konieczne jest prawie takie samo ustawienie parametrow gain/drive i gtlosnosci. Na przyktad, jesli przechwycisz kanatlead wzmacniacza z
czystym modelem

wzmacniacza w GE 300 LITE, otrzymasz czyste brzmienie.

2. Jesliuzywasz loadboxa do przechwytywania petnego brzmienia wzmacniacza, mozesz potrzebowa¢ symulacji kolumny gitarowej, aby poréwnac¢ dzwiek
podczas monitorowania.

Wiacz CAB w GE 300 LITE, ustaw tancuch sygnatu w nastepujacy sposéb: AMP> Tone Cap> (Send, Return)> CAB.



KROK 5

Nacisnij footswitch A, aby rozpocza¢ proces przechwytywania i graj na gitarze, az odliczanie osiagnie 100%. Aby uzyska¢ najlepszy rezultat, zalecamy granie
na gitarze mocno, otwartymi akordami, a nastepnie granie wszystkich dzwiekéw na gitarze tak bardzo, jak to mozliwe.

EXP1:COMP Sensitivity
EXP2:COMP Sensitivity

MARA

03:Null

0dB
Mid High Output

A B
Capture

KROK 6

Nacisnij przetacznik nozny, aby aktywowa¢ funkcje tone capture
Uzyj pokretet 1-4, aby dostosowa¢ EQ i glosnos¢ wyjsciowa dla przechwyconego brzmienia wedtug wtasnych upodoban.

EXP1:COMP Sensitivity
EXP2:COMP Sensitivity

AR

Learning: Amp&Stomp 03:User

50 0dB
Low Mid High Output

A B C
Capture | Active




KROK 7
Brzmienie Tone Capture zostato automatycznie zapisane jako USER.

Wybierz ikone otéwka aby wprowadzi¢ nazwe presetu. Nacisnij SAVE aby zatwierdzi¢

EXP1:AMP Master
EXP2:AMP Gain

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWSYZ

abcdefghijklmnopqrstuvwsyz

1234567890 _

Nacis$nij i przytrzymaj footswitch C, aby usuna¢ preset tone capture i rozpoczaé¢ ponownie
Zauwaz: Jesli wynik przechwytywania nie jest dostatecznie zblizony, prosimy powtoérzy¢ proces. Sposéb gry na gitarze ma wptyw na uzyskane rezultaty.



IR
Tryb tone capture IR umozliwia tworzenie wtasnych modeli odpowiedzi impulsowych kolumn gtosnikowych IR do wykorzystania zamiast bloku efektéw CAB.

Bedziesz potrzebowac
kilku dodatkowych rzeczy, aby korzysta¢ z trybu IR.

Nalezy pamieta¢, ze wszystkie powyzsze elementy beda czescig procesu tone capture i beda dziata¢ na korzys¢ IR. Zmienianie kazdego z tych elementow
nainne modele moze daérézne wyniki.

KROK 1

Podtagcz GE 300 LITE SEND do wejscia koncéwki mocy
Podtacz GE 300 LITE RETURN do wyjscia PRZEDWZMACNIACZA MIKROFONOWEGO

Poweramp IN

INPUT

Mic Preamp IN

| 00 0 o) 02gp |
Mic Out

Line out

Bl ouTPUT XLROUT.
i LouTPuT] L(MONO) [xLrouT)

MIDIIN/
MIDIOUT

N =

RETURN

56




KROK 2

Przycisnij przycisk DISPLAY, az pojawi sie ekran tancucha sygnatu
Upewnij sie, ze tancuch sygnatu jest ustawiony w tej kolejnosci AMP> CAB> TONE CAP
Bloki efektow AMP i TONE CAP sa wiaczone, ale kazdy inny blok efektow musi by¢ wytagczony

EXP1: SYNTH Pitch1
EXP2: SYNTH Pitch1

v

B g § 8 8 == T

SYNTH compP waAH  FXA DS/0D AMP CAB

I

VOL  REVERB  DELAY TONE CAP NS

Gain Bass Mid Treble Mode
50 50 50 50 Original

Zaawansowani uzytkownicy moga uzyskaé¢ dodatkowa kontrole nad poziomem wysytania i powrotu podczas procesu przechwytywania, ustawiajac logo
send przed blokiem efektu

CAB ilogo return po bloku efektu CAB.

Wiacz FX LOOP, aby edytowa¢ poziomy SEND i RETURN, poziom wzmacniacza mocy (bez znieksztatcen) i poziom przedwzmacniacza Mic (wystarczajaco
gtosno i bez znieksztatcen)

Upewnij sie, ze FXLOOP jest w trybie SERIAL z wyjSciem MONO
Wytacz petle fx przed rozpoczeciem przechwytywania

EXP1: SYNTH Pitch 1
P TRAIL IO EXP2: SYNTH  Pitch1l

B g § 8 8 = m

SYNTH COMP WAH FXA Ds/OD AMP CAB

i 8 80 = ¢

REVERB  DELAY FXB EQ  TONECAP NS

Hiah Level
50 0dB

(AMP > send > GAB > return > TONE CAP)

Wiacz/wytacz petle efektow, aby porownac rzeczywistg glosnosé mikrofonu z kolumng w GE 300 LITE, zalecamy ustawienie tej samej gtosnosci.



KROK 3
Nacisnij footswitch A, aby rozpocza¢ proces przechwytywania i poczekaj, az odliczanie osiggnie 100%

EXP1:COMP Sensitivity
EXP2:COMP Sensitivity

MARAA

03:Null

0dB
Mid High Output

A B
Capture

KROK 4

Nacisnij footswitch B, aby aktywowa¢ nowy przechwycony IR
Uzyj pokretet 1-4, aby dostosowaé¢ EQ i glosnos¢ wyjsciowg dla przechwyconego brzmienia wedtug wtasnych upodoban

EXP1:COMP Sensitivity
EXP2:COMP Sensitivity

AR

03:User %

0dB
Mid High Output

A B
Capture Active

Upewnij sie, ze modut CAB jest wytagczony (OFF).



KROK 5
Przechwycone brzmienie zostalo automatycznie zapisane i nazwane USER

Wybierz ikone otéwkalje)

EXP1:SHNTH Pitch 1
EXP2:SHNTH Pitch 1

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWSYZ
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Nacis$nij i przytrzymaj przetagcznik nozny A aby usuna¢ zapis

Zauwaz.

1. W trybie Tone Capture,¥ przetaczniki nozne /A/B/C stuzg jedynie dla funkcji TONE CAPTURE i nie moga petni¢ funkcji przetaczania bankow.
2. Zapisany plik tone capture nie moze zosta¢ zmieniony w inny rodzaj pliku. Aby zmieni¢ plik, musisz usuna¢ aktualny plik, a dopiero potem zmieni¢ jego

zawartos¢. Na przyktad, nie mozesz zmienic¢ pliku Tone Capture Guitar na Tone Capture Amp.
3. Puste pliki Tone Capture pokazywac¢ beda Null.
4. W trybie samplingu, jesli nie ma aktywnej probki, dioda LED przycisku Tone Capture nie zapali si¢ kiedy wyjdziesz z bloku Tone Capture.



Blok efektow EQ w GE 300 LITE ma 8 r6znych modeli algorytmoéw, poczawszy od prostych 3-pasmowych, 5-pasmowych, 6-pasmowych i 10 pasmowych
korektorow z konkretnymi czestotliwosciami, az po niestandardowe 3-pasmowe, w petni konfigurowalne korektory parametryczne dla zaawansowanych
uzytkownikow.

Number Nazwa Wyjasnienie
1 3-Band EQ Prosty 3-pasmowy korektor, podobny do tych we wzmacniaczach
2 Mooer G 5-pasmowy korektor w kostce do gitary
3 Mooer HM 5-pasmowy korektor w kostce do gitary grajacej ciegzsza muzyke
4 Mooer B 6-pasmowy korektor w kostce do gitary
5 Mooer G-6 6-pasmowy korektor w kostce do gitary
6 Mooer G-10 10-pasmowy korektor w kostce do gitary
7 Custom EQ 3 pasmowy korektor w kostce zregulowanymi pasmami czestotliwosci
8 Studio EQ Pro W petni konfigurowalny korektor parametryczny
Parameter Explanation Value
Low Dostosowuje tony w zakresie niskich czestotliwosci. -16 dB-16 dB
Mid Dostosowuje tony w zakresie Srodkowych czestotliwosci -16 dB-16 dB
High
Dostosowuje tony w zakresie wysokich czestotliwosci. -16 dB-16 dB
Dostosowuje tony dla tego zakresu czestotliwosci Hz.
Mooer G: 100Hz, 250Hz, 630Hz, 1.6kHz, 4kHz
F Mooer HM: 80Hz, 240Hz, 750Hz, 2.2kHz, 6.6kHz
requenz Mooer B: 62.5Hz, 125Hz, 500Hz, 1kHz, 4kHz -16 dB-16 dB
Mooer G-6: 100Hz, 200Hz, 400Hz, 800Hz, 1.6kHz, 3.2kHz
Mooer G-10: 31Hz, 62Hz, 126Hz, 250Hz, 500Hz, 1kHz, 2kHZ, 4kHz, 8kHz, 16kHz
Low Gain Dostosowuje tony dla niestandardowego zakresu niskich czestotliwosci 16 dB-16 dB




Parameter Explanation Value

Low Freq Okresla srodek niestandardowego zakresu niskich czestotliwosci, ktéry zostanie skorygowany przez 30Hz-18000Hz
Low Gain

Mid Gain Dostosowuje ton dla niestandardowego zakresu srodkowych czestotliwosci. -16dB -16dB

Mid Freq Okresla srodek niestandardowego zakresu niskich czestotliwosci, ktéry zostanie skorygowany przez 30Hz-18000Hz
Mid Gain

High Gain Dostosowuje ton dla niestandardowego zakresu wysokich czestotliwosci. -16dB -16dB

High Freq O_kreéla_érodek niestandardowego zakresu niskich czestotliwosci, ktory zostanie skorygowany przez 30Hz — 18000Hz
High Gain

Q Dostosowuje szeroko$é obszaru, na ktéry wptywa EQ wysrodkowany na Freq. Wyzsze wartosci zaweza 0.3-5.0
obszar

Gain Dostosowuje gain dla przypisanego zakresu czestotliwosci Freq -16dB - 16dB

Low cut Ustawia czestotliwosé, przy ktérej filtr dolnoprzepustowy zaczyna dziata¢ Off, 0Hz - 800Hz

High cut Ustawia czestotliwos$é, przy ktérej filtr géornoprzepustowy zaczyna dziataé Off,

g ¢ przy ! 9 przep y y 20000Hz -1000Hz




FXLOOP

GE300 LITE posiada wbudowang petle FXLOOP aby sprosta¢ wszelkim potgczeniom sprzetowym.
1. Dla zewnetrznych efektow:

Zwyczajnie podtgcz kostki do FX LOOP tak jak na ponizszym diagramie.

00
[eXe]

GUITAR

INPUT OUTPUT XLROUT

GQQ @z H.a

Dostroéj pozycje SEND i RETURN wedle zyczenia. W ponizszym przyktadzie, zewnetrzny efekt umieszczono pomiedzy delayem a bramka szuméw GE300 LITE.

EXP1: DS/OD Gain
G 120.0f N _OoFF ) EXP2:FX B Depth

01A|US Deluxe

EXP1:DS/OD Gain
EXP2:FX B Depth

01A|US Deluxe

DS/OD AMP

REVERB  DELAY REVERB  DELAY 7  FX Q TONE CAP NS

Zdjecie ponizej: Zewnetrzny efekt znajduje sie pomiedzy FXB a blokiem Delay GE300 LITE.



Nacisnij przycisk FX LOOP aby wiaczy¢ petle FXLOOP. FXLOOP mozna ustawi¢ jako petle szeregowa (SERIAL) lub réwnolegta (PARALLEL).

Externe Pedale

g ., 8

FXB ¥

Serieller Modus, SEND und RETURN sind
ander gleichen Positionin der Effektkette,
FXLOOP aktivieren

Externe Pedale

Serieller Modus, SEND und RETURN sind an zwei
verschiedenen Positionen in der Effektkette,
FX LOOP aktivieren

63

Externe Pedale

T T

a ., 8

FXB ¥

Paralleler Modus, SEND und RETURN sind an
der gleichen Position in der Effektkette,
FXLOOP aktivieren

Externe Pedale

|fom g
v

FXB EQ TONE CAP NS

Paralleler Modus, SEND und RETURN sind an zwei
verschiedenen Positionen in der Effektkette, FX LOOP
aktivieren



2. Metoda czterech kabli
Szczegotowe informacje znajduja sie ponizej.

INPUT Wzmacniacza RETURN Wzmacniacza

SEND Wzmacniacza

INPUT OUTPUT XLROUT
o o

s 8

L4 () (}

Gitara

Methode A

Rozdziel tancuch efektow FX LOOP na dwie czesci. Efekty przed SEND podtgczone sg w INPUT wzmacniacza, a efekty po RETURN
podiaczone sag w SEND wzmacniacza.

Na przyktad, wah, kompresor, overdrive, distortion, pitch shift mozna umiesci¢ w gniezdzie INPUT wzmacniacza; modulacja, delay,
reverb to efekty ktére powinny znajdowac sie za sekcjg preampu wzmacniacza

® Uzyjmetody czterech kabli, tak jak narysowano na powyzszym rysunku.
® Nacisnij przycisk FXLOOP aby wejs¢ w ekran FXLOOP i wtgczy¢ petle. Ustaw FX LOOP w tryb SERIAL.
o Wigcz efekty ktorych chcesz uzyé. Wybierz efekty ktorych chcesz uzy¢ przed SEND lub po RETURN.



GE300LITE SEND do INPUT wzmacniacza

Gitarre

REVERB . y Q GE300 LITERETURN do SEND wzmacniacza

GE300 LITEOUTPUT do RETURN wzmacniacza

—fe—fe—Fe—<+—H

REVERB DELAY F:

it
) NS

Te efekty bedg przed INPUT wzmacniacza. Te efekty znajdg sie pomiedzy SEND i RETURN wzmacniacza

Zauwaz: Powyzsze zdjecie ukrywa bloki, ktére nie beda uzyte do tego potaczenia, np. AMP, CAB, TONE CAPTURE, etc.



Metoda B
Stosujac metode potaczenia czterech kabli, zmieniaj miedzy tancuchem GE300 LITE a zewnetrznym tancuchem efektéw. Na przyktad, zmieniaj pomiedzy modelem
preampu w GE300 LITE i preampem prawdziwego wzmacniacza.

Dokonaj potaczenia metoda czterech kabli, jak na powyzszym diagramie.

e Nacisnij FX LOOP aby wejs¢ w ekran FXLOOP i wigcz blok. Ustaw FX LOOP w tryb SERIAL.

o Wiacz efekty ktorych chcesz uzywaé. Ustaw SEND doktadnie przed sekcjg Amp, potacz zINPUT wzmacniacza. Ustaw RETURN doktadnie za sekcjg Amp,
podigczajac SEND do wzmacniacza.

o Ustaw przetacznik CTRL na aktywacje ON/OFF bloku FX LOOP. (Spéjrz na opcje CTRL)

RETURN RETURN
SEND to speaker INPUT

SEND

GE300LITESEND do INPUT wzmacniacz

DS /0D

m

GUITAR & g g i

VOL  REVERB DELAY FXB

GE300 LITE RETURN do SEND wzmacniacza GE300 LITE RETURN zum SEND des Verstarkers

e Istnieje mozliwos$¢ aktywacji petli FX LOOP on/off aby zmienia¢ miedzy wewnetrznymi modelami preampoéw a preampem wzmacniacza

e Metodata moze zosta¢ wykorzystana takze zinnymi efektami przy podtaczeniu zewnetrznych kostek. Mozesz ustawic¢ inne przetaczniki aby zmieniaty
miedzy zewnetrznymi efektami, a wewnetrznymi efektami w GE300 LITE

Zauwaz:Aby zapobiec sprzezeniom, RETURN nie moze byé ustawiane przed SEND w taficuchu efektow.



DELAY

Blok efektéw DELAY w GE 300 LITE zawiera 14 r6znych modeli delayow, w tym wintydzowy tasmowy, klasyczne analogowe, retro cyfrowe i nowoczesne
wersje studyjne, zapewniajgce cos dla kazdego, bez wzgledu na to, jaki sg twoje gusta

Numbers Name Explanation

1 Digital Odtwarza krystalicznie czyste powtérzenia jednostek delay z lat 80-tych

2 Analog Wzorowane na klasycznych opéznieniach w kostce z chipami BB

3 Dynamik Cyfrowy delay odpowiadajacy dynamice instrumentu

4 Real Realistyczne i naturalne echa

7 Tape Odtwarza szalone echo z lat 70-tych

: Mod Cyfrowy delay z modulowanymi powtérzeniam

g Reverse Czysty reverse delay

9 Dual Delay 2 czyste delaye z niezalezng kontrola

10 Multi Tap Delay 4 czyste delaye z niezalezna kontrolag

1 Ping Pong Normalny delay Ping Pong stereo

12 Vintage Delay Delay potaczony z efektem low-bit

13 Galaxy Delay Opodznienie z narastajgcymi powtorzeniami i lekka modulacja

14 Fuzz Delay Delay potagczony z klasyczna kostka fuzz

Crystal Delay Delay z harmonizacja w stylu shimmer i potaczony z modulacja
Parametr Wyjasnienie Wartos¢

Feedback Dostosowuje liczbe powtorzen delaya 0~100
Mix Dostosowuje poziom glosnosci powtorzen. 0 oznacza czysty sygnal, 100 oznacza catkowicie 0~100

przetworzony.

20 ms —2.000 ms

Tempo Sync On: 1/4, 1/4D,
1/4T,1/8,1/8D, 1/8T, 1/16,
1/16D, 1/16T, 1/32,1/32D,
1/32T.

. . Dostosowuje czas powtdrzen delaya w milisekundach/Ustawia czas powtérzen
Time / Sub-division| delaya w stosunku do wstepnie ustawionego tempa (Synchronizacja tempa wiaczona)




Parametr Wyjasnienie Wartos¢
Tempo Sync Aktywuje zaprogramowang synchronizacje Tempo i parametr podziat . On, Off.
Threshold(Dynamic) | postosowuje szybko$é modulacji powtérzen delaya 0-100
Mod Rate(Tape/Mod 0-100
:JGalta;‘y/CryStal)Mod Dostosowuje szybko$é modulacji powtérzen delaya.

ep
-1
Mod Depth(Tape/Mod 0-100
IGalaxy/Crystal) Dostosowuje szeroko$s¢é modulacji powtérzen delaya.

Low cut(Reverse/Dual
Delay/Multi Tap Delay)

Ustawia eq wyciecia niskiej czestotliwosci powtorzen delaya.

High Cut(Reverse/Dual
Delay/Multi Tap Delay)

Ustawia eq wyciecia wysokiej czestotliwosci powtorzen delaya.

Off, 20.000 Hz - 1.000 Hz

Pan(Dual Delay/Multi
Tap Delay)

Przesuwa efekt delaya w lewo (L), w prawo (R) lub w $rodku.

L100 — Mitte - R100

Level(Dual Delay
/Multi Tap Delay)

Ustawia niezalezny poziom delaya z niezaleznym parametrem poziomu.

0-100

Output Mode(Dual
Delay/Multi Tap Delay
/IPing Pong/Galaxy
Delay/Crystal Delay)

Wybierz pomigedzy wyjsciem mono i stereo. Stereo zuzywa wiecej % CPU.

Mono, Stereo.

Bit(Vintage Delay) Dostosowuje doktadnos$¢ probkowania powtdorzen delaya 0-100
S-Rate(Vintage Delay)| Dostosowuje czestotliwos¢ probkowania powtdrzen delaya 0-100
Attack(Galaxy Delay) | Dostosowuje predkos¢ dzwieku GALAXY. 100 jest najszybsza 0-100
Gain(Fuzz Delay) Dostosowuje ilo$¢ znieksztatcenia fuzz. 0-100
Fuzz Ivl(Fuzz Delay) Dostosowuje poziom miksu fuzza 0-100
Tone(Fuzz Delay) Dostosowuje EQ fuzza. 0-100
CAB(Fuzz Delay) Dodaje kompensacje tonu do fuzza, aby uzyskaé sygnat wyjsciowy do urzadzen petnozakresowych.| Off, On
Mod Output(Crystal 0-100

Delay)

Dostosowuje poziom efektu modulacji




REVERB

Blok efektow REVERB GE 300 LITE posiada 11 réznych modeli pogtosu, w tym wszystko, czego potrzebujesz od wintydzowego sprezynowego, subtelnego
studyjnego po wciggajace ambienty

Numer Nazwa Wyjasnienie
1 Room Pogtos matego pokoju
2 Hall Pogtos sali koncertowej
3 Plate Studyjny reverb w stylu talerzowym
4 Filter-Reverb Pogtos z efektem filtra statycznego
:: Fl-Reverb Pogtos z efektem flange
: Reverse-Reverb Odwrécony reverb
3 Swell-Reverb Stopniowo pogiebia pogtos za suchym sygnatem
9 Spring Klasyczny zbiornik na reverb sprezynowy
10 Mod Pogtos z efektem modulacyjnym
1 Shimmer Symuluje pogtos dzieki wyraznie przebijajagcemu sie zakresowi wysokich czestotliwosci.
Dist-Reverb Reverb z przesterem
Parametr Wyjasnienie Wartos¢
Pre Delay Czas opodznienia przed pierwszym odbiciem. 0 ms-200 ms
Decay Dtugosé¢ sciezek pogtosu. 0-100
Low Cut Wyciecie EQ niskich czestotliwosci. Off, 1 Hz— 800 Hz
High Cut Wyciecie EQ wysokich czestotliwosci Off, 20.000 Hz — 1.000 Hz
Poziom gtosnosci efektu pogtosu. 0 oznacza czysty sygnat. 100 catkowicie przetworzony
Mix dzwiek w stylu kill dry 0-100




Parametr

Wyjasnienie

Wartosé

Output Mode

Wybierz pomiedzy wyj$sciem mono i stereo. Stereo zuzywa wigcej % CPU.

Mono, Stereo

Quality

Wybierz pomigdzy standardowg a wysoka jako$cig. Wysoka jako$¢ zuzywa wiecej % CPU.

Standard, High

Rate(Filter-Reverb

petnozakresowych

/FI-Reverb/Mod) Dostosowuje predkos¢ modulacji. 100 jest najszybsza 0-100
Glockentilter Dostosowuje czestotliwo$¢ szczytowg filtra 0-100
(Filter-Reverb)

Q(Filter-Reverb) Przepustowosé flltra. Wysoka Q = waska szeroko$é pasma. 0-100
L:Illitl(taerr(-)Fl{‘;F\)/l;trb) Dostosowuje poziom gtosnosci filtru zastosowanego do $ciezek pogtosu 0-100
Feedback(FI-Reverb) Dostosowuje intensywnos$¢ sprzezenia zwrotnego flangera. 0-100
Mod Delay(FI-Reverb) Dostosowuje czestotliwo$¢ sprzezenia zwrotnego flangera 0-100
Mod Output

(FI-Reverb/Mod) Dostosowuje miks modulacji na éciezkach pogtosu. 0-100
Attack(Swell-Reverb) Szybko$¢ automatycznego zwigkszania gtosnoéci efektu pogtosu. 100 jest najszybsza. 0-100
Spring Length(Spring) Symulowany rozmiar sprezyn w zbiorniku sprezynowym. 0-100
Spring Depth(Spring) Mix sprezynowego brzmienia w $ciezkach pogtosu 0-100
Depth(Mod) Dostosowuje szeroko$é modulacji $ciezek pogtosu. 0-100
Shimmer(Shimmer) oziom gtoénoséci harmonizaciji typu shimmer. 0-100
Gain(Dist-Reverb) Dostosowuje ilo$¢ przesteru. 0-100
Dist Ivl(Dist-Reverb) Dostosowuje poziom miksu przesteru 0-100
Tone(Dist-Reverb) Dostosowuje EQ przesteru 0-100
CAB(Dist-Reverb) Dodaje kompensacije tonu do przesteru, aby uzyskac sygnat wyjsciowy do urzadzen Off, On




GLB-EQ

GLB-EQto globalny EQ wyjscia GE 300 LITE. Dla kazdego wyjscia GE 300 LITE mozna ustawi¢ indywidualne globalne eq, ktéore mozna wigczy¢ lub wytaczyé w
dowolnym momencie, niezaleznie od ustawien presetu.

Ta funkcja staje sie bardzo przydatna w przypadku korzystania z GE 300 LITE podczas wystepow na zywo na réznym, nieznanym wczes$niej nagtosnieniu.
Pozwala szybko i tatwo skompensowaé
jakos¢ brzmienia przodéw, catego sprzetu nagtosnieniowego lub wyeliminowaé¢ sprzezenie zwrotne bez koniecznosci indywidualnej edycji kazdego presetu

1: Headphone

Q) G Q)

0dB 750HZ 0dB
Lo Gain Mid Freq Mid Gain

() )

off off
Lo Cut Freq Hi Cut Freq

2:0utput

200HZ 0dB 750HZ 0dB
Lo Freq Lo Gain Mid Freq Mid Gain

S ORAS

200HZ 0dB of off
HiFreq Hi Gain Lo Cut Freq Hi Cut Freq




) QG

200HZ 0dB 750HZ 0dB
Lo Freq Lo Gain Mid Freq Mid Gain

O OO O

off
Hi Gain Lo Cut Freq Hi Cut Freq

Obréc¢ pokretio SELECT, aby zmieni¢ inne wyjscie. Naci$nij pokretto SELECT, aby zmieni¢ rzedy w gore/w dét. Uzyj pokretet 1-5, aby edytowaé¢ parametry.

Parametr Wyjasnienie Wartos¢é
ON/OFF Wiaczal/wytacza globalny eq tego wyjscia. ON, OFF

LoFreq Wybiera niska czestotliwosé, ktéra mozna zwiekszyé lub zmniejszyé. 40 Hz-16.000 Hz
Lo Gain Dostosowuje amplitude lub poziom ttumienia wybranego Lo Freq. -10dB-10dB

Mid Freq 40 Hz-16.000 Hz

Wybiera Srodkowa czestotliwos¢, ktora mozna zwigkszy¢ lub zmniejszyé.

Mid Gain Dostosowuje amplitude lub poziom ttumienia wybranego Mid Fregq. -10dB-10dB

HiFreq 40 Hz-16.000 Hz

Wybiera wysoka czestotliwos¢, ktorg mozna zwiekszy¢ lub zmniejszyé.

i Gai -10dB-10dB
Hi Gain Dostosowuje amplitude lub poziom ttumienia wybranego Hi Freq.

Ustaw limit niskich czgstotliwo$ci. Zadne czestotliwo$ci ponizej tego ustawienia nie beda wysyta@#, 1 Hz - 800 Hz
Lo Cut Freq
zGE 300 LITE.
Hi Cut Freq Ustaw limit wysokich czestotliwos$ci. Zadne czestotliwo$ci powyzej tego ustawienia nie beda Off, 20.000 Hz - 1.000 Hz

wysytane z GE 300 LITE.




WEJSCIE INPUT

Rézne instrumenty generuja rézne poziomy sygnatu. Aby uzyskaé najlepsza wydajnosé GE 300 LITE, wazne jest, aby
dopasowac¢ poziom wejsciowy GE 300 LITE do wyj$scia instrumentu. Jesli poziom wejsciowy

GE 300 LITE jest ustawiony zbyt nisko, zakres dynamiczny i odpowiedz jednostki nie bedg zadowalajace. Jesli poziom
sygnatu wejsciowego GE 300 LITE jest ustawiony zbyt wysoko, to bardzo tatwo moze wystapi¢ wewnetrzny clipping i
przesterowywanie, ktére pogorszy catlosciowe brzmienie.

SYSTEM

Podtacz instrument do gniazda INPUT w GE 300 LITE i ustaw przetagcznik wyboru poziomu na wtasciwe ustawienie.

(INPUT |
AUX IN @

@ cuITAR MRS

LINE

INPUT V¥

(%)
&
0dB

Input Level

Graj na swoim instrumencie, obserwujac monitor poziomu wejscia na ekranie. Uzyj pokretta 1, aby zwiekszy¢ lub
zmniejszy¢ poziom sygnatu wejsciowego. Optymalny poziom jest ustawiony wtedy, gdy sygnat znajduje sie w z6itym
obszarze monitora poziomu wejsciowego.

Jesli monitor poziomu wejSciowego wskazuje sygnat tylko w zielonej czesci, poziom wejsciowy jest ustawiony zbyt nisko.
Jesli monitor stale dociera do sekcji czerwonej, poziom wejsciowy jest ustawiony zbyt wysoko.



WYJSCIE OUTPUT

Gitéwne wyjscie OUTPUT oraz wyjscie XLR majg niezalezne sterowanie wyjsciami.

OUTPUT O A OUTPUT O A

1: Output

o o &
100 Effect/Effect Center
Level Output Mode Pan

o o o
100 Effect/Effect Center
Level Output Mode Pan

Obroé¢ pokretto SELECT, aby wybra¢ wyjscie. Uzyj pokretet 1-3 do edycji parametrow.

Parametr Wyjasnienie Wartos¢

Dostosowuje wycigcie gtosnosci wyjsciowej. 100 jest ustawieniem domysinym, zmniejszenie tej liczby ostabi 0-100

Level sygnal wyjsciowy.

Dostepne sa 4 rozne tryby wyjsciowe, ktére okreslaja, co wychodzi z lewego i prawego kanatu XLR oraz Dry/Effect,

gtéwnego wyjscia OUTPUT. Te ustawienia znajduja sie tutaj, aby zapewnic¢ jak najwigksza elastycznos¢ Effect/Dry,

GE 300 LITE, w celu integracji z wszelkiego rodzaju jednostek nagtosnieniowych. Domysine ustawienie to Dry/Dry,
Output Mode Efect/Effect. Effect/Effect

Dry: Sygnat wejsciowy omija przetwarzanie sygnatu GE 300 LITE i jest kierowany bezposrednio do wyjscia.
Effect: Sygnat wejsciowy jest w petni przetwarzany przed skierowaniem do wyjscia.

Dry/Effect: L=Czysty P=Przetworzony
Effect/Dry: L=Przetworzony P=Czysty
Dry/Dry: L+P=Czysty

Effect/Effect: L+P=Przetworzony

L100 — Mitte
-R100

Pan Stopniowo ustaw odchylenie panoramy na lewe lub prawe wyjscie. Domysine ustawienie to Center




USB AUDIO

Port USB GE 300 LITE mozna podtaczy¢ do komputera i wykorzystywac go do bezposredniego narywania gitary bezposrednio w DAW, bez dedykowanego
interfejsu audio.

Mozesz korzysta¢ z ulubionych stuchawek lub aktywnych monitoréw podtaczonych bezposrednio do wyj$scia GE 300 LITE.

Opatentowany sterownik ASIO zapewnia tacznos$¢ w trybie letencji miedzy GE 300 LITE a twoim DAW z wyjsciami stereo, wejsciami stereo i oddzielnym miksem
monitorow, gdy uzywasz systemu WINDOWS. W MAC urzadzenie dziata na zasadzie plug-and-play, wiec nie potrzebujesz dodatkowych sterownikéw. Sterownik
ASIO mozna $sciagnac¢ z oficjalnej strony MOOER.

[ MOOER USB Audio Control Panel

Status | Format | Buffer Settings | Volume | Info | About
Preferred ASIO Buffer Size

128 samples v

[V]safe Mode

ASIO Status
Current Sample Rate: 44100HZ
Input Latency: 238 samples (5.40ms)
Output Latency: 198 samples (4.49ms)
ASIO active (PCM mode)

Przejdz do SYSTEM> USB AUDIO, aby uzyska¢ dostep do cyfrowych 110

USBAUDIO <5+

AUDIO MODE Normal

LEFTOUT Effect

100 100

Rec Vol Play Vol Direct/Play
back

Obroéc¢ i nacisnij pokretto SELECT, aby zmieni¢ parametry gornego rzedu. Uzyj pokretet 1-3, aby edytowa¢ parametry dolnego rzedu

AUDIO MODE - Wybierz tryb normalny lub tryb re-amp i
LEFT OUT/RIGHT OUT : DIRECT - Czysty sygnat bezposrednio z WEJSCIA GE 300 LITE
EFFECT - Sygnat DSP po dodaniu efektow



NORMAL MODE

Computer

INPUT DSP X OUTPUT

REC Vol - Poziom wyjsciowy do wejscia komputera
PLAY Vol - Poziom playbacku i monitora
Direct/Playback — Miks monitora pomiedzy PLAY VOL i bezposrednim DSP

W trybie NORMAL GE 300 LITE staje sie hubem do nagrywania gitary lub innych instrumentéw za pomoca DAW.

RE-AMP MODE
Jak widaé, w tym trybie routing wewnetrzny jest nieco inny

Computer

DSP OUTPUT

A\ 4

PLAY Vol- Poziom wyjsciowy z komputera do GE 300 LITE
REC Vol- Poziom powrotny z GE 300 LITE do komputera

W trybie RE-AMP mozna wysyta¢ $ciezki audio z komputera do przetworzenia i dodawac¢ efekty przez GE 300 LITE. Na przyktad nieprzetworzona sciezka
gitarowa moze by¢ odtwarzana przez GE 300 LITE i nasycana modelami wzmacniaczy i kolumn. Mozna tez odtworzy¢ sciezke klawiszowa przez GE 300
LITE i doda¢ pogtos.



GE300 LITE mozna ustawi¢ w trybie MIDI IN lub MIDI OUT. Szczegétowy mapping M

MIDIIN
MIDI O

1.MIDIIN

MIDIIN

(MIDI) SYNC CLOCK: MIDI Clock on/off}
Sygnat sync clock przesytany jest przez
MIDI aby zapewni¢ synchronizacje
urzgdzeniom korzystajgcym z MIDI. SYNC MIDI CLOCK

(PC)PQ MAPPING: Lista MIDI PC.

Komunikaty Program Change.
Wykorzystywane sg do zmiany presetéw
i patchy.

CHANNEL

CC MAPPING: Mapping PC nie moze by¢ edytowany

MIDI 3% M ¥

FUCTION

v
[ owor |
[ omsowor ||
[ wwowor | w |
[ oeowor ||
oo |

77

IDI znajdziemy w sekcji MIDI SETTING.

MIDI % & ¥

(MIDI'IN) CHANEL:
Ustawienie kanatu MIDI IN.
Od 1 do 16 kanatu, lub OMNI.

(CC)CC REFERENCE:

Lista MIDI CC. Komunikaty Control
Change. Wykorzystywane sg do zmiany
warto$ci parametrow.

MIDI 3 & ¥

CH

[ZRERIRNAINTEY . B E)g

@
A
B
C
A
B
C
A
B



2. MIDIOUT

MIDI 3 M ¥

Channel: Ustawienie kanatu
MIDI OUT. Od 1 do 16 kanatu

(MIDI) SYNC CLOCK: MIDI Clock on/off. Sygnat sync clock
przesytany jest przez MIDI aby zapewni¢ synchronizacje
urzgdzeniom korzystajgcym z MIDI.

(PC)PC MAPPING: Lista MIDI PC.
Komunikaty Program Change.
Wykorzystywane sg do zmiany
presetow | patchy.

V1.0.0 MIDI 3 & ¥
1A - 0
18
2
T
2
2B
2c N
20

Prosimy o zapoznanie sie z ponizszg lista w celu mappingu MIDI.



STOP 52 0-127
CLEAR 53 0-127
UNDO/REDO 54 0-127
REVERSE 55 0-127
1/2 SPEED 56 0-127
EXP1 PEDAL 57 0-127
EXP2 PEDAL 58 0-127
CTRL1 60 0-127
CTRL 2 61 0-127
CTRL 3 62 0-127
CTRLA 63 0-127
CTRLB 64 0-127
CTRLC 65 0-127

MIDI BANK SELECT 0 0-1

COMP ON/OFF 10 0-127
WAH ON/OFF " 0-127
FX A ON/OFF 12 0-127
OD/DS ON/OFF 13 0-127
AMP ON/OFF 14 0-127
CAB ON/OFF 15 0-127
NS ON/OFF 16 0-127
TONE CAP ON/OFF 17 0-127
EQ ON/OFF 18 0-127
FX B ON/OFF 19 0-127
FX LOOP ON/OFF 20 0-127
DELAY ON/OFF 21 0-127
REVERB ON/OFF 22 0-127
LOOPER ENTER/EXIT 23 0-127
TUNER ENTER/EXIT 24 0-127
TAP TEMPO 30 0-127
LOOPER REC/DUB/PLAY 50 0-127
LOOPER ONCE 51 0-127




Dla kontroli GE300 LITE poprzez MIDI IN, numer presetu dla kodu PC moze by¢ zmieniony przez uzytkownika.

1A 0.0 43C 1.0 11A 0.30 53C 1.30
B 01 2AA - 11B 0.31 54A 1.31
e 02 wiB > 11C 0.32 54B 1.32
12A 0.33 54C 1.33
2A 0.3 44C 1.3
12B 0.34 55A 1.34
28 04 S 14 12C 0.35 558 1.35
2C 0.5 45B 1.5 13A 0.36 55C 1.36
3A 0.6 45C 1.6 13B 0.37 56A 1.37
3B 0.7 46A 1.7 13C 0.38 568 1.38
3C 0.8 46B 1.8 14A 0.39 56C 1.39
A oS 260 o 14B 0.40 57A 1.40
e 510 e 0 14C 0.41 578 1.41
15A 0.42 57C 1.42
4C 0-11 478 T 158 0.43 58A 1.43
5A 0.12 47¢ 1.12 15C 0.44 588 1.44
5B 0.13 48A 1.13 16A 0.45 58C 1.45
5C 0.14 48B 1.14 16B 0.46 59A 1.46
B6A 0.15 48C 1.15 16C 0.47 59B 1.47
- 016 2O 116 17A 0.48 59C 1.48
oC e oS e 178 0.49 60A 1.49
17C 0.50 60B 1.50
A 0.18 49C 1.18 18A 0.51 60C 1.51
= 0.19 50A 1.19 188 0.52 61A 1.52
7C 0.20 50B 1.20 18C 0.53 61B 1.53
8A 0.21 50C 1.21 19A 0.54 61C 1.54
8B 0.22 51A 1.22 19B 0.55 62A 1.55
3C 0.23 S 123 19C 0.56 628 1.56
oA 024 S10 oy 20A 0.57 62C 1.57
20B 0.58 63A 1.58
%8 0.25 52A 1.25 20C 0.59 63B 1.59
9C 0.26 528 1.26 21A 0.60 63C 1.60
10A 0.27 52C 1.27 21B 0.61 n 161
10B 0.28 53A 1.28 21C 0.62 64B 1.62
10C 0.29 53B 1.29 22A 0.63 64C 1.63




Dla kontroli GE300 LITE poprzez MIDI IN, numer presetu dla kodu PC moze by¢ zmienioni przez uiitkownika.

22B 0.64 65A 1.64 32B 0.94 75A 1.94
22C 0.65 658 1.65 et 0.95 Ll 1.95
23A 0.66 65C 1.66 33A 0.96 75C 1.96
33B 0.97 76A 1.97
23B 0.67 66A 1.67 33C 0.9 — o3
23C 0.68 66B 1.68 34A 0.99 76C 1.99
24A 0.69 66C 1.69 34B 0.100 77A 1.100
248 0.70 67A 170 34C 0.101 77B 1.101
e 071 s T 35A 0.102 77C 1.102
358 0.103 78A 1.103
25A 0.72 67¢ 1.72 35C 0.104 78B 1.104
258 0.73 68A 1.73 36A 0.105 78C 1.105
25C 0.74 68B 1.74 36B 0.106 79A 1.106
26A 0.75 68C 1.75 36C 0.107 798 1.107
268 0.76 69A 176 37A 0.108 79C 1.108
260 077 Py 177 378 0.109 80A 1.109
37C 0.110 80B 1110
27A 0.78 69¢C 1.78 38A 0111 80C 1111
27B 0.79 70A 1.79 38B 0.112 81A 1.112
27C 0.80 70B 1.80 38C 0.113 81B 1113
28A 0.81 70C 181 39A 0.114 81C 1114
p— 0.82 = 182 398 0.115 82A 1115
P 083 B T3 39C 0.116 82B 1116
: 40A 0.117 82C 1117
29A 0.84 v 1.84 40B 0.118 83A 1118
29B 0.85 72A 1.85 40C 0.119 83B 1.119
29C 0.86 72B 1.86 41A 0.120 83C 1120
30A 0.87 720 187 41B 0.121 84A 1121
208 0.88 v 1 o8 41C 0.122 84B 1122
42A 0.123 84C 1123
30C 0.89 738 1.89 42B 0.124 85A 1124
31A 0.90 73C 1.90 42C 0.125 858 1125
31B 0.91 74A 1.91 43A 0.126 85C 1.126
31C 0.92 748 1.92 43B 0.127
32A 0.93 74C 1.93

Zauwaz

Kiedy GE300 LITE odbiera kod PC#i jednoczes$nie kontrolowany jest przez inne urzgdznie, przejdz do ustawien MIDI Bank.
W powyzszej liscie, 0.XXX znaczy MIDI Bank 0, a 1.xxx znaczy MIDI Bank 1.

W MIDI Bank 0, kod PC# posiada zakres od 1A do 43B.

W MIDI Bank 1, kod PC# posiada zakres od 43C do 85C.

Istnieje mozliwo$¢ konfiguracji kodu PC#.



1A 0 43C 0
1B 1 44A 1
1C 2 44B 2
2A 3 44C 3
2B 4 45A 4
2C 5 45B 5
3A 6 45C 6
3B 7 46A 7
3C 8 46B 8
4A 9 46C 9
4B 10 47A 10
4C 11 47B 11
5A 12 47C 12
5B 13 48A 13
5C 14 48B 14
6A 15 48C 15
6B 16 49A 16
6C 17 49B 17
A 18 49C 18
7B 19 50A 19
7C 20 50B 20
8A 21 50C 21
8B 22 51A 22
8C 23 51B 23
9A 24 51C 24
9B 25 52A 25
9C 26 52B 26
10A 27 52C 27
10B 28 53A 28
10C 29 53B 29

11A 30 53C 30
11B 31 54A 31
11C 32 54B 32
12A 33 54C 33
12B 34 55A 34
12C 35 55B 35
13A 36 55C 36
13B 37 56A 37
13C 38 56B 38
14A 39 56C 39
14B 40 57A 40
14C 41 57B 41
15A 42 57C 42
15B 43 58A 43
15C 44 58B 44
16A 45 58C 45
16B 46 59A 46
16C 47 59B 47
17A 48 59C 48
17B 49 60A 49
17C 50 60B 50
18A 51 60C 51
18B 52 61A 52
18C 53 61B 53
19A 54 61C 54
19B 55 62A 55
19C 56 62B 56
20A 57 62C 57
20B 58 63A 58
20C 59 63B 59
21A 60 63C 60
21B 61 64A 61
21C 62 64B 62
22A 63 64C 63




228 64 65A 64 32B 94 75A 94
22C 65 658 65 32C 95 758 95
23A 66 65C 66 e 96 75C 96
23B 67 66A 67 338 o7 76A 7
33C 98 768 08
23C 68 66B 68 A % 60 %
24A 69 66C 69 34B 100 77A 100
24B 70 67A 70 34C 101 778 101
24C 71 67B 71 35A 102 77C 102
25A 72 67C 72 35B 103 78A 103
-~ 3 o 7 35C 104 788 104
36A 105 78C 105
250 o 688 74 36B 106 79A 106
el 5 68C s 36C 107 798 107
268 76 69A 76 37A 108 79C 108
26C 77 69B 77 37B 109 80A 109
27A 78 69C 78 37C 110 80B 110
278 79 70A 79 38A 111 80C 111
o 20 - 20 38B 112 81A 112
oA o —o0 o 38C 113 81B 113
39A 114 81C 114
288 82 1A 82 398 115 82A 115
28C 83 7B 83 39C 116 82B 116
29A 84 71C 84 40A 117 82C 117
29B 85 72A 85 408 118 83A 118
29C 86 728 86 40C 119 838 119
— a7 72C a7 41A 120 83C 120
208 " . . 41B 121 84A 121
41C 122 848 122
30C 89 738 89 42A 123 84C 123
31A 90 = 90 428 124 85A 124
31B 91 74A 91 42C 125 85B 125
31C 92 74B 92 43A 126 85C 126
32A 93 74C 03 438 127
Zauwaz

Kiedy GE300 LITE odbiera kod PC# i jednoczesnie kontrolowany jest przez inne urzadznie, przejdz do ustawien MIDI Bank.
W powyzszej liscie, 0.XXX znaczy MIDI Bank 0.

1.xxx znaczy MIDI Bank 1.

W MIDI Bank 0, kod PC# posiada zakres od 1A do 43B.

W MIDI Bank 1, kod PC# posiada zakres od 43C do 85C.

Istnieje mozliwos$¢ konfiguracji kodu PC#.



Do GE 300 LITE mozna przypisa¢ 7 réznych koloréw footswitchy dla dowolnej funkcji footswitcha. Ta strona FS COLOR dotyczy definicji kolorow funkcji Preset i

Looper. Wejdz na strone FS COLOR, uzyj pokretet 1-5, aby przypisa¢ ulubiony kolor.

FSCOLOR

1: Preset foot switch color,

()
o
Cyan
BANKUP @ @ @

White White
A B C

FSCOLOR

2: Looper switch color

(o
o
Cyan

White White
A B C

Obroc¢ pokretio SELECT, aby wybra¢ strone Preset Color lub Looper Color
Uzyj pokretet 1-5, aby edytowac kolor. Naci$nij przycisk SELECT, aby wybrac¢ linie parametrow



TAP

Wybierz sposoéb dziatania TAP TEMPO po wybraniu presetu

Global

PRESET- Tap tempo jest ustawianie poprzez preset

GLOBAL- Master tap tempo, ktéore zastepuje indywidualne ustawienia tap tempo

Uwaga: Na ekranie gtéwnym pojawi sie¢ BPM (Beat Per Minute).

Istniejg dwa sposoby edycji:
1. Nacisnij pokretio SELECT i wybierz BPM, obré¢ pokretio SELECT, aby wyregulowac.
2. Przypisz funkcje tap tempo do footswitcha, stukaj w footswitch, aby dostosowa¢ zadany BPM.

OUTPUT 11 (111} INPUT I
XLROUT 1 (111} Q nn

BPM120.0 < 50%




JASNOSC WYSWIETLACZA

SCREEN

Obroé¢ pokretto 1, aby dostosowac jasnos¢ ekranu wyswietlacza

PARA PREF

Menu Parameter Preference (PARA PREF). GE300 LITE oferuje dwa tryby zmiany parametrow. Uzytkownicy maja dostep do tej funkcji w PARA PREF.

B3.0.3 ~ PARAPREF {}

Parameter Preferences

Default:
When Switch Effect To Another One From The Same Effect Block,
The Parameter Of Effect Will Restored To The Default Setting.

Default: Kiedy przetagczamy efekty z jednego na drugi w tym samym bloku, parametry efektu zostang zmienione do swojej wyjSciowej pozycji.
Maintain: Kiedy przetagczamy efekty z jednego na drugi w tym samym bloku, efekt utrzyma parametry ustawione w poprzednim efekcie.

GE300 LITE wyjsciowo posiada aktywny tryb Default.



sysTEM

Reset The GE300 and Restore All Perametars

Yas

Wybierz YES aby przeprowadzi¢ RESET GE300 LITE do ustawien fabrycznych.
Wybierz NO aby anulowac¢ i opusci¢ menu.

SAVE PRESET
Aby zapisalX| preset, naciXInij przycisk SAVE

Uzyj pokretet 1-5, aby wybraé¢ znaki. Naci$nij przycisk SELECT, aby edytowa¢ wiecej znakéw. Obré¢ pokretto select, aby zmieni¢ miejsce presetu. Nacisnij
ponownie save, aby potwierdzi¢ zapisanie presetu. Nacisnij przycisk DISPLAY w dowolnym momencie, aby anulowa¢ zapisywanie.



GE300 LITE posiada dwa porty (EXP 1 & EXP 2) dla potgczenia z zewnetrznymi pedatami ekspresji.
Nacisnij przycisk EXP aby przejs¢ do menu ekspresji. Wybierz EXP 1 lub EXP 2 aby dokona¢ dalszych ustawien.

AMP CTRL OF

FUNCTION

CALIBRATE

MERGE

EXT CTRL: Ustaw przetacznik CTRL dzieki ktéremu bedziesz w stanie kontrolowa¢ kanat podpietego wzmacniacza. (Zobacz sekcje CTRL-EXT CTRL)
Function: Wybierz funkcje ktéra ma zarzadza¢ gniazdo EXP.
Calibrate: Przejdz do kalibracji pedatu ekspresji. Kiedy podtaczysz pedat ekspresji i czujesz ze nie reaguje on tak jak powinien, przeprowadz procedure

kalibracji.Merge: Kontrola wielu parametréw za pomocga pedatu.

Zauwaz: Porty EXP w GE300 LITE obstugujg potaczenie TRS zimpedancjg 10k-100k ohm. Sprawdz specyfikacje swojego pedatu ekspresji zanim
podiaczysz pedat do urzadzenia GE300 LITE.



Kalibracja

Rekomendujemy, aby przy pierwszym podtaczeniu pedatu ekspresji do GE300 LITE, przeprowadzi¢ proces kalibracji. Proces ten mozna takze przeprowadzi¢
kiedy zauwazysz, ze pedal nie reaguje normalnie na gre.

Ponizej procedura kalibracji:

CLICK TO ACCEPT

Wejdz w menu Calibrate

Podnies$ pedal umieszczajac go maksymalnej pozycji, piety”. Nacisnij SELECT aby potwierdzi¢ MIN.
Wcisnij pedal, ustawiajac go w maksymalnej pozycji , palce”. Naci$nij SELECT aby potwierdzi¢ MAX.
Jesli process kalibracji bedzie niepomysiny, prosimy powtérzy¢ catos¢ procesu



Funkcja

e Wybierz funkcje dla EXP1/EXP2 w menu i nacisnij SELECT.

® Obracaj SELECT aby wybrac¢ efekt jakim chcesz zarzgdza¢ pedatem. Obracaj pokretio 1 aby wybra¢ parametr, jaki chcesz aby regulowat pedat.

e Nacisnij SELECT aby zatwierdzi¢. Teraz, podtaczony pedat ekspresji powinien aktywowac¢ i kontrolowa¢ parameter efektu, ktory zostat ustawiony.

avip e 02:65 US DX

Merge

MERGE pozwala na jednoczesng kontrole nad wieloma parametrami zdowolnych blokéw efektowych, w dowolnym zakresie i kierunku, uzywajac pedatu
ekspresji. Ponizej procedura aktywacji funkcji Merge:

Wejdz w menu EXP1/EXP2 i wybierz funkcje MERGE, a potem potwierdz SELECT by przejs¢ do menu.

Nacisnij SELECT aby pomina¢ wskazowki.

Nacisnij przycisk dowolnego bloku efektu ktérego chcesz uzy¢.

Nacis$nij pedat ekspresji do pozycji ,,piety” lub ,palcy” a potem ustaw parametry dla efektu, ktéry zostat wybrany.

Nacisnij pedat do pozycji odwrotneji ustaw parameter tego samego efektu po zmianie pozycji pedatu.
Zauwazysz ze zmienia sie zakres parametru podswietlony na niebiesko (kiedy uzyjesz EXP1 dla Merge), lub fioletowo (kiedy uzyjesz EXP2 dla Merge).
Poruszanie pedatu powinno zmienia¢ wybrane parametry jednoczes$nie.

Zauwaz: Pedat ekspresji przed startem mapowania funkcji merge powinien by¢é w swojej minimalnej lub maksymalnej pozycji “pieta/palce”, zanim
zaczniemy edycje parametréow.

Wskazowki

1.Pedatu ekspresji nie da sie przypisa¢ do zmiany efektéw z jednego na drugi.

2. Menu funkcji pokaze parametry aktualnie wybranego bloku efektowego. Nie pokaza sie parametry zinnych blokéw

3. Pamietaj aby zachowac swoje ustawienia (SAVE) po tym jak dokonana zostata zmiana.

4. Jesli juz ustawiono funkcje parametru z efektu, a nastepnie zmieniamy efekt na inny, ktory nie ma tego parametru, funkcja zostanie automatycznie
ustawiona na sterowanie pierwszym parametrem biezgcego efektu.



TUNER

Ge300 LITE ma wbudowany tuner chromatyczny, ktéry pomaga Ci upewnic¢ sie, ze jestes zawsze nastrojony podczas wystepu. Nacisnij jednoczesnie
footswitche A + B, aby wejsé/wyjs¢ z TUNERA.

A=440Hz

o

1. Uzyj pokretta 1, aby wybra¢ pomiedzyMUTE — Ciche strojenie

BYPASS- Strojenie bez wyciszania

2. Uzyj pokretta 2, aby skalibrowa¢ tuner. Standardowa kalibracja strojenia to A =440Hz
3. Najblizsza wysokos¢ dzwieku

Mozesz takze przypisac pojedynczy footswitch CTRL, aby wejsé¢/wyjs¢ z TUNERA uzywajac menu CTRL.

Latghing White TUNER
Type Led Color Function




LOOPER

GE300 LITE posiada w petni zintegrowang stacje loopera z 30 sekundami czasu nagrywania. Nacisnij przetacznik B + C jednoczesnie aby przejsé/wyjs¢ z
funkcji LOOPERa.

' EXP1: DS//OD Gain
TRAIL BECTTE) EXP2: FXB Depth
Status nagrywania. CJLOOPER

Pokazuje czas w sekundach. PLAY VOL: Dostraja

L odstuch loopera
. (@) RECVOL: 50 LAY VOL:50 -- pokrettem 2

Menu kontrolne. Uzyj CTRL1,
CTRL2, CTRL3, A, B, C aby

REC VOL: Dostraja kontrolowa¢ dane funkcje.

sygnatrecord input
volume pokrettem 1

INSTRUKCJE LOOPERA

REC: Kiedy urzadzenie nie posiada nagranej sciezki, nacisnij przetagcznik nozny A aby zacza¢ nagrywanie. REC zmieni si¢ nazielony | 1| izacznie si¢
nagrywanie.PLAY: Nacis$nij przetgcznik nozny A ponownie aby zatrzymaé¢ nagrywanie i zaczg¢ odtwarzac¢. PLAY zapali sie na zielono .

DUB: Podczas odtwarzania PLAY, nacisnij przetacznik A aby nagrac¢ kolejny slad (DUB). DUB zapali sie na zielono m . Mozesz zrobic tyle dogran ile tylko
chcesz.

UNDO/REDO: Kiedy masz przynajmniej dwie sciezki DUB, mozesz nacisnag¢é CTRL 1 aby cofng¢ ostatnie dogranie, nacisnij potem ponownie CTRL 1 aby
ponownie nagrac slad.

REVERSE: Naci$nij CTRL 2 aby odtworzy¢ sciezke od konca. Wyswietlacz pokaze, ze nagranie idzie od konca

1/2 SPEED: Nacis$nij CTRL 3 aby zagra¢ sciezki w zwolnionym tempie (potowa tempa). Wysokos$¢ dzwieku zmieni si¢ o oktawe nizej. Wyswietlacz bedzie takze
pokazywat zwolnione tempo

ONCE: Nacisnij przetgcznik B aby zatrzymac¢ sciezki po jednokrotnym odtworzeniu.

STOP/CLEAR: Nacisnij C aby zatrzyma¢ odtwarzanie. Stop zapali si¢ na zielono, Nacisnij i przytrzymaj C aby przejs¢ do opcji CLEAR, wyczysci to wszystkie
slady, a STOP znow bedzie koloru czarnego.

Zauwaz

1. Looper bedzie odtwarzat w tle, jesli podczas odtwarzania czy nagrywania wyjdziesz z trybu loopera. Mozesz uzywac innych funkcji GE 300 LITE

podczas pracy loopera, np. edytowac presety, uzywac funkcji CTRL, czy przetacznikow preset.

2. LOOPER w GE300 LITE automatycznie zachowa wgrane sciezki po wytaczeniu sie urzadzenia. Po ponownym wiaczeniu urzadzenia beda one dostepne do
odtworzenia w GE300 LITE.

3.REC VOL i PLAY VOL ustawione sg wyjsciowo na 50. Mozesz dostroi¢ ich wartos¢ wedle wtasnych preferenciji.



FUNKCJA TRAIL

Ge300 LITE obstuguje funkcje Trail dla efetkéw delay/reverb. Gdy jest ona wigczona, $lad efektéw opoznienia lub pogtosu pozostanie w sygnale przez kilka
sekund po zmianie patcha przez uzytkownika lub wytaczeniu efektéw.

Efekty delay z funkcja trail: Digital / Analog / Dynamic / Real / Tape / Mod / PingPong
Efekty reverb z funkcja trail: Room / Hall / Plate / FI-Reverb / Swell-Reverb / Spring / Mod

Wiaczanie i wytgczanie Trail
e Wybierz efekt, ktéry obstuguje funkcje trial.
e Ustaw trail w pozycji ON. Aktywuj dany efekt delay/reverb.

Podpowiedz: Mozesz ustawi¢ jeden preset z trail wlaczonym i zapisa¢ go jako A. Potem zapisac preset A na slot B. Potem mozesz dokona¢ zmian parametrow
w obu presetach, pozostawiajac funkcje trail wtgczong dla delay/reverb. W ten sposéb zawsze bedziesz mie¢ pewnos¢ ze przy zmianie z presetu Ana B
funkcja trail jest zachowana.

Ustawienie Trail dla zmiany patch

Upewnij sie ze patche ktére chcesz zmienia¢ posiadaja ten sam typ efektu delay/reverb. W innym przypadku nie bedzie mozliwos$ci zachowania funkcji trail.
Oto procedura:

e Wybierz ten sam rodzaj efektow delay i reverb w patchach, upewnij sie, ze wspieraja funkcje trail.

o Ustaw funkcje trail na on. Aktywuj efekty delay/reverb.

Zauwaz:
o Efekty z aktywowang funkcja trail zostang automatycznie przeniesione na koniec tancucha efektéw. Upewnij sie, ze efekty spetniaja twoje wymagania.
o Zwyjatkiem modutow VOL i CAB, zadne inne efekty w tancuchu nie moga by¢ przeniesione po efektach z funkcja trail.

o Kiedy funkcja trail jest aktywna, Riz¥NINBLY REY]

wyswietli sie na ekranie.
e Podczas przetagczania miedzy patchami funkcja trail zalezy od tego ostatniego presetu.
o Po wlaczeniu funkcji Trail zajmie ona zasoby, nawet gdy efekty delay lub reverb nie zostang aktywowane.



LADOWANIE PLIKOW MNRS

GE300 LITE obstuguje pliki GNR/GIR utworzone w GE Labs czy pobrane z MOOER Studio. Uzytkownicy majg do dyspozycji unikalne pliki, zamieszczane
przez spotecznos¢ z catego Swiata.

Czym jest MNRS® oraz pliki typu GNR, GIR?

MNRS (MOOER Non-linear Response Sample) to specjalna technologia, opracowana przez inzynieréw z MOOER, oparta na latach doswiadczen i pracy nad

samplingiem.

Teraz, firma MOOER wprowadza ulepszenie silnika MNRS do wersji 2.0, z jeszcze lepszg jakoscig dzwieku, a takze dynamikg. Uzytkownicy mogg tworzy¢ swoje
wtasne pliki za pomocag GE Labs, darmowej, wieloefektowej aplikacji mobilnej od MOOER, aby pézniej wgrac je na swoje urzadzenia z serii GE.

GNR oraz GIR to dwa rézne formaty plikow MNRS. Skrot GNR oznacza pliki zwigzane z modelowaniem catych zestawéw wzmacniaczy, a GIR wytgcznie symulacje

kolumn czy preampow.

Jak pobra¢ pliki MNRS?

Wystarczy wejs¢ na strong www.mooerstudio.com i zalogowac sie na swoje konto MOOER, a potem pobrac pliki MNRS udostepnione przez innych uzytkownikow

Zauwaz

1. Nazwa pliku wskazuje jednoczes$nie jego typ

“E-xxx.GNR”: Jest to prébka catego zestawu nagto$nieniowego (wzmacniacza). Probka taka pobierana jest za pomocg mikforonu i zawiera: sekcje preampu
wzmacniacza, koncowke mocy wzmacniacza, sekcje kolumny, a takze ustawienia mikrofonu. Kiedy uzywamy tego rodzaju probki, rekomendowane jest aby
wytgczy¢ wszelkie inne symulacje wzmacniaczy i kolumn.

“P-xxx.GIR”: Plik samplingu preampu. Tego typu probka pobierana jest najczesciej z ptetli efektow FX LOOP, bez uzcia mikrofonu. Plik tego typu posiada
wytgcznie modelowanie sekcji preamp. Zalecamy aby pozostawi¢ wtgczong symulacje koncoéwki mocy, a takze symulacje kolumnowg przy tego typu plikach.
“C-xxx.GIR”: Prébka samej kolumny gto$nikowej. Tego typu sample pobiera sie za pomocg mikrofonu, tak jak tradycyjne pliki IR. Mozna uzywa¢ go jako

tradycyjny plik IR cab sim.

2. W GEB0O0 LITE, istnieje 50 pustych miejsce na wgranie plikdbw GNR w sekcji AMP module. Pliki GIR, wgrywamy natomiast w sekcji CAB module.



Procedura wgrywania plikow
1. Podtacz GE300 LITE do komputera. Otwoérz edytor oprogramowania GE300 LITE.
2. Wybierz sekcje AMP module. Nacisnij na nazwe wzmacniacza aby aktywowac rozwijane menu. Przewin w dé#, az zobaczysz ikone “+”.

3. Nacisnij naikone “+”, wybierz zapisany na komputerze plik, ktéry chcesz zatadowac.

Zauwaz
1. Mozna wgra¢ wiecej niz jeden plik naraz
2. Wgranie wiekszej ilosci plikow w GE300 LITE wydtuzy czas uruchamiania sie urzadzenia. Czas startu z wgranymi wszystkimi 50 plikami, to okoto 26

sekund.



SPECYFIKACJA

Bloki Efektowe 13
Typy Efektow 315 Maksymalny poziom wejscia 12,4 dBu
llo$¢ Patchy 255 (Preset) Konwersja A/D
Algorytm Format IR wav Sampling 44.1 kHz
. Input
Sampling IR 44 .1kHz Doktadnos¢ 24bit
Doktadnos¢ IR 24bit Dynamika 114 dB
Punkty Samplingowe IR 2048 Points Czestotliwo$é 20Hz - 20kHz, +0/-1dB
Wejscie Output
T 1/4” 1/4” niezbalansowany jack
Typ 1/4” niezbalansowany jack mono yp mono X 2
o Impedancja 470 ohm
N Guitar: 1Meg ohm
Impedancia Line: 10k ohm
Maksymalny poziom wyjécia 12 dBu
Maksymalny poziom wejscia 6.5 dBu
XLR Output
Return
Typ Zbalansowane wyjscie XLR X 2
Input Typ 1/4” niezbalansowany jack mono
Output Impedancja 300 ohm
Impedancja 1Meg ohm Maksymalny poziom wyjécia 14.6 dBu
Maksymalny poziom wejécia 9.2dBu Send
AuxIn Typ 1/4” niezbalansowany jack mono
Typ 1/8” niezbalansowany jack stereo Impedancja 16 ohm
Impedancja 10k ohm Maksymalny poziom wyjscia 13 dBu




Stuchawki - Phones

Gniazda ekspresji EXP

Typ 1/4” niezbalansowany jack stereo

Impedancja 16 ohm
Output Maksymalny poziom wyj$cig 13 dBu

Konwersja D/A

Dynamika 114 dB

Czestoﬂiwoéé 20Hz-20 kHZ, +0/-1dB

MIDI

MIDIIN/OQUT 5 pinowe zenskie gniazdo

USB

Typ USB Typ B

USB Audio USB 2.0, 2 IN 2 OUT, 44,1 kHz, 24 Bit
Inne

Typ 1/4” TRS jack X 2
Impedancja 10k — 100k ohm

Zasilania 9V 2A (—D—@—@
Wymiary 287mm X 208mm X 64mm
Waga 2.1kg

Akcesoria

Zasilacz, kabel USB, instrukcja Quick Guide.




MOGCER

www.mooeraudio.com

SHENZHEN MOOERAUDIO CO. LTD
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