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WSKAZOWKI BEZPIECZENSTWA

PRZECZYTAJ UWAZNIE PRZED PRZEJSCIEM DALEJ
Zasilanie
¢ Nalezy uzywad wytgcznie zasilacza zgodnego ze specyfikacjg producenta: 9 VDC, 300 mA, biegun
ujemny w Srodku. Inne zasilacze mogg spowodowaé uszkodzenie urzgdzenia lub by¢ przyczyng innych
problemédw.
¢ Nalezy uzywaé wytgcznie zasilaczy zatwierdzonych przez odpowiednie organy i spetniajgcych
lokalne wymagania regulacyjne (takie jak UL, CSA, VDE lub CCC).
e W przypadku nieuzywania urzadzenia lub podczas burzy z wytadowaniami atmosferycznymi
nalezy odtgczy¢ zasilacz.

Potaczenia

¢ Przed podtgczeniem lub odtgczeniem kabli sygnatowych nalezy zawsze wytgczy¢ / odtgczyé
zasilanie urzadzenia GL100 i wszelkich innych urzadzen. Pomoze to zapobiec nieprawidtowemu
dziataniu i / lub uszkodzeniu innych urzadzen.

* Przed przeniesieniem urzgdzenia nalezy réwniez odtgczyé wszystkie kable potaczeniowe i
zasilanie.

Przechowywanie i lokalizacja
Aby unikng¢ odksztatcen, przebarwien lub innych powaznych uszkodzen, nie nalezy naraza¢ tego
urzadzenia na dziatanie zadnego z ponizszych czynnikdw:

e bezposrednie sSwiatto stoneczne e pola magnetyczne

e ekstremalne temperatury i wilgo¢ e wysoka wilgotnosc¢ i ptyny

e nadmiernie zabrudzone i zakurzone e silne wibracje i wstrzasy
lokalizacje

Elektryczna interferencja
e Uzywaj tego urzadzenia w pewne] odlegtosci od odbiornikow radiowych i telewizyjnych, aby
unikna¢ zaktécen.

Czyszczenie

* Czysci¢ wytacznie miekka, suchg sciereczka. W razie potrzeby lekko zwilzy¢ Sciereczke.

¢ Nie uzywad Srodkdéw czyszczacych o wiasciwosciach sciernych, alkoholu czyszczacego,
rozcieniczalnikéw do farb, wosku, rozpuszczalnikéw, ptynéw czyszczacych ani $ciereczek nasgczonych
srodkami chemii.

Dziatanie

¢ Nie nalezy uzywa¢ nadmiernej sity podczas obstugi elementéw sterujgcych urzadzenia.

¢ Nalezy zapobiegac przedostawaniu sie do urzadzenia metalowych przedmiotdéw, papieru lub
innych obiektow.

¢ Nie nalezy upuszczac urzadzenia ani narazac¢ go na silne uderzenia.

¢ Nie nalezy modyfikowac urzadzenia bez upowaznienia.

e W przypadku koniecznosci naprawy nalezy skontaktowac sie z centrum obstugi klienta MOOER w
celu uzyskania dalszych informacji.



CECHY

e Podwadjny przetacznik nozny Stereo Phrase Looper z automatem perkusyjnym

e 100 pozycji pamieci, co daje facznie 300 minut czasu zapisu

¢ Wbudowana funkcja wyrdwnywania zapewniajgca idealng synchronizacje automatu perkusyjnego
z petlami fraz

¢ Funkcja Drum Match pozwala dopasowac wzér rytmiczny i tempo automatu perkusyjnego do
tresci frazy

e Okragty ekran dotykowy o przekatnej 1,3 cala do wyswietlania stanu i wygodnego sterowania
funkcjami

¢ Dedykowane oprogramowanie komputerowe do importowania i eksportowania plikéw audio,
zarzgdzania danymi i aktualizacji oprogramowania sprzetowego

e Elastyczny wybor trybu wejscia/wyjscia

¢ Funkcja rozciggania czasu

e Regulacja tempa BPM za pomocg funkcji Tap Tempo

* Funkcja automatycznego nagrywania eliminuje problemy z synchronizacjg i umozliwia nagrywanie
w locie

e Ztacze stuchawkowe do cichej praktyki

KONTROLERY | ZtACZA

2 I ('@ @ @ '

“4 »
7 8
MOOGER
REC/PLAYOUB STOP/TAP

1. LOOPER: Reguluje gtosnos¢ odtwarzania LOOPER w zakresie od -co (wyciszenie odtwarzania) do
+6 dB, umozliwiajgc tatwg regulacje w stosunku do sygnatu bezposredniego.

2. MENU: Enkoder do nawigacji po menu ekranowym, regulacji wartosci itp.
e 0brd¢, aby wybraé pozycje przechowywania
e dtugie nacisniecie dla zapisania petli frazy
e w menu: naci$nij, aby zaznaczy¢/odznaczy¢ pozycje, obréé, aby przechodzi¢ miedzy
pozycjami/zmienia¢ wartosci

3. 1.3 calowy okragty ekran dotykowy: Wyswietla stan i interfejsy menu w celu dostosowania
ustawien funkcjonalnych.
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10.
11.

12.
13.

e kliknij sSrodek ekranu, aby przetgczac sie miedzy dwoma gtéwnymi widokami: interfejsem
gtéwnym lub interfejsem loopera

e kliknij ikone metronomu, aby otworzy¢ ekran BPM

e kliknij ikone bebna, aby otworzy¢ ekran DRUM

e kliknij ikone wstecz, aby powrdcié do poprzedniego ekranu

AUTO REC: Przycisk z diodg LED do aktywacji automatycznego wykrywania sygnatu dla funkcji
nagrywania. Dioda LED w przycisku wskazuje stan wtgczenia/wytaczenia funkcji automatycznego
nagrywania.

Przytrzymaj ten przycisk obracajgc jednoczesnie pokretto MENU, aby dostosowac prég
wykrywania automatycznego nagrywania.

TAP: Nacis$nij ten przycisk kilkakrotnie (co najmniej 3 razy), aby ustawi¢ tempo. Wartos¢ BPM jest
wyswietlana w dolnej czesci ekranu.

Dioda LED w przycisku miga, wskazujac aktualng warto$¢ BPM. Dioda LED miga na czerwono przy
pierwszym uderzeniu kazdego taktu, a na niebiesko przy pozostatych uderzeniach taktu (zobacz
Dziatanie Automatu Perkusyjnego).

Przytrzymaj ten przycisk przez dwie sekundy, aby otworzy¢ ekran BPM gdzie mozna uzy¢ pokretta
MENU do precyzyjnego dostrojenia wartosci BPM.

DRUM: Krétkie nacisniecie przycisku aktywuje tryb standby automatu perkusyjnego.

Dioda LED w przycisku miga szybko na fioletowo, aby wskaza¢ standby.

Jesli rozpoczniesz nagrywanie petli loop przy uzyciu automatu perkusyjnego w trybie czuwania,
petla zostanie zsynchronizowana z automatem perkusyjnym (zobacz Automat Perkusyjny i Looper
Frazowy jednoczesnie).

Kiedy petla loop juz dziata: krétkie nacisniecie DRUM przetgcza stan wt./wyt. dla Automatu
Perkusyjnego.

Dioda LED bedzie swieci¢ sie w sposéb ciggty, gdy urzadzenie bedzie dziatac¢

Dtugie nacisniecie przycisku otwiera menu automatu perkusyjnego gdzie mozna uzy¢ pokretta
MENU do regulacji parametréow automatu perkusyjnego, takich jak GENRE, TIME SIGNATURE,
LEVEL i BPM.

Przytrzymanie przycisku | obrocenie MENU dostraja poziom gtosnosci automatu perkusyjnego.

Lewy footswitch: W trybie loopera: krotkie nacisniecie dla record, play i overdub
dtugie nacisniecie dla cancel, undo i redo

Prawy footswitch:

W przypadku pustej pozycji zapisuj: nacisnij kilkakrotnie prawy przetacznik nozny, aby wigczy¢
Automat Perkusyjny i jednoczesnie przejs¢ do Tap Tempo. Nacisnij ponownie prawy przetgcznik
nozny, aby zatrzymac automat perkusyjny po pewnym czasie pracy.

Z nagrang petlg loop: Nacisnij i przytrzymaj prawy przetacznik nozny, aby usung¢ dane
tymczasowe w stanie STOP. Naci$nij i przytrzymaj jednoczesnie prawy przetacznik nozny i
pokretto MENU, aby usung¢ cate nagranie.

Jednoczesne nacisniecie prawego i lewego przetacznika noznego: Otwiera tryb wyboru pozycji
zapisu (wyswietlacz miga). Uzyj potem lewego footswitcha aby przejs¢ w dét oraz prawego
footswitcha, aby przejs¢ w gére pomiedzy miejscami zapisu. Tryb wyboru zostanie automatycznie
anulowany, jesli zadna z pedatéw nie zostanie uzyta przez kilka sekund.

Wejscie lewe: Gniazdo mono (TS) 6,35 mm (1/4"), stuzy jako pojedyncze wejscie w przypadku
scenariuszy mono, lewe wejscie w przypadku scenariuszy stereo.

Wejscie prawe: Gniazdo mono (TS) 6,35 mm (1/4"), prawe wejscie dla scenariuszy stereo.

Wyjscie lewe: Gniazdo mono (TS) 6,35 mm (1/4"), stuzy jako pojedyncze wyjscie w przypadku
scenariuszy mono, lewe wyjscie w przypadku scenariuszy stereo.

Wyjscie prawe: Gniazdo mono (TS) 6,35 mm (1/4"), prawe wyjscie dla scenariuszy stereo.

Interfejs USB Typ C: Podtgczenie do komputera w celu importu i eksportu danych oraz aktualizacji
oprogramowania sprzetowego.
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14. Zasilanie: Ztgcze do zasilacza 9 VDC, gniazdo cylindryczne z ujemnym biegunem srodkowym,
dostarczajgce co najmniej 300 mA. Zalecamy uzywanie dotgczonego zasilacza w niezaleznym
gniazdku, aby zapobiec przestuchom z lub do innych urzadzen.

15. Stuchawki: Gniazdo wyjsciowe stuchawkowe stereo TRS 3,5 mm (1/8")

SCENARIUSZE POtACZEN

Potgczenie Mono

Uwaga: W przypadku jednego wejscia, jesli chcesz unikngé sytuacji, w ktorej 4.nput Setting

tylko jedno wyjscie (lub jedna strona stuchawek) odbiera sygnat z wejscia,
1. Stereo

otwérz ekran MENU i zmien ustawienia wejscia na ,Mixed”. T

Zobacz sekcje Ustawienia Wejscia.

Potgczenie Stereo / Dual-Channel
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Uwaga: W przypadku potgczen stereo / dwukanatowych nalezy upewnié sie, ze
opcja ,Input Setting” (ustawienia wejscia) w menu jest ustawiona na ,Stereo”. 4.Input Setting
Zobacz sekcje Ustawienia Wejscia .

+1.Stereo
2.Mixed

Niezalezne wyjscie dla automatu perkusyjnego i instrumentow
Zobacz sekcje Wyjscie Automatu Perkusyjnego.

5.Drum Out

1.Mixed
«2.Split Out

Uwaga:

1. Ten scenariusz potgczenia umozliwia kierowanie sygnatéw gitary i automatu perkusyjnego do
réznych platform PA. Aby to zrobi¢, otwdérz MENU, przejdz do ,,Drum Out” i zmien ustawienie na
»Split Out”.

2. W tej konfiguracji sygnat gitary (przechodzacy + odtwarzanie nagranego utworu) bedzie wysytany
z lewego wyjscia, a sygnat automatu perkusyjnego bedzie wysytany z prawego wyjscia.

MOOGCGR 5



OPIS FUNKCIJI

Podstawowe dziatanie Loopera

Wybodr miejsca zapisu

W dwéch gtéwnych widokach aktualna pozycja zapisu jest oznaczona jako liczba z symbolem # (duza
na $rodku ekranu lub mniejsza u géry ekranu). Istniejg dwa sposoby wyboru lokalizacji:

a. Obrdéc¢ pokretto MENU:

MENU

b. Uzyj przetgcznikdw noznych footswitch:

Nacisnij jednoczesnie oba przetgczniki nozne, aby otworzy¢ Tryb Wyboru Pozyciji.
Uzyj lewego footswitcha, aby przejs¢ w dét oraz prawego footswitcha, aby przejsé w gére do
nastepnej pozycji.

Tryb wyboru zostanie automatycznie anulowany po kilku sekundach bez wprowadzenia danych.

Nagranie petli

Ponizsze symbole sg uzywane w objasnieniach réznych stanéw loopera:

lewy footswitch prawy footswitch pokretto MENU  krétkie nacisniecie dtugie nacisniecie

Pusty Nagrywanie Odtwarzanie Dogranie
3
>
:l —I_ ey
Usun wszystko
<
Stop (zapisano) Zapisano Stop (chwilowy) Pusty

Sekwencje operacji ,Nagrywanie — Odtwarzanie — Kopiowanie” mozna zmienié na ,,Nagrywanie —
Kopiowanie — Odtwarzanie” w ustawieniach menu ,, Tryb odtwarzania”.
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( 2.Play Mode

=1.Rec-Play-Dub
\. /4

\Z,Rec-Dub-Plasf/
\_/

Zapis Dogranie Odtwarzanie

Tryb ,,Rec - Dub - Play” utatwia rozpoczecie nagrywania drugiej warstwy s$ciezki bezposrednio po
zakonczeniu pierwszej warstwy, bez koniecznosci oczekiwania na petle odtwarzania.

Operacje Stop mozna przeprowadzi¢ natychmiast lub za pomocg funkcji fade-out. Zobacz Tryb Stop w
"Ustawieniach" po wiecej informacji.

Cancel

Podczas nagrywania lub dogrywania mozna anulowaé niepozgdane fragmenty i natychmiast wznowic
nagrywanie/dogrywanie, naciskajgc i przytrzymujac lewy przetagcznik nozny.

Immediate undo

Undo, Redo

Po nagraniu wiecej niz jednej warstwy mozna tymczasowo usung¢ zawartos¢ ostatniej warstwy za
pomocg funkcji UNDO, a nastepnie przywrdcié ostatnig warstwe za pomocga funkcji REDO.

Funkcje UNDO i REDO uruchamia sie poprzez dtugie nacisniecie lewego przetgcznika noznego podczas
odtwarzania.

Undo dla najnowszej warstwy Przywrdcenie ostatniej warstwy
z
> >

Zapisywanie

Pliki mozna zapisywac¢ w GL100 na dwa sposoby: automatycznie i recznie.

Zapis automatyczny:

GL100 automatycznie zapisuje biezgcy lokalizacje warstwy nagranego utworu bez koniecznosci
przerywania wystepu w celu zapisania danych. Oznacza to, ze nie musisz martwi¢ sie utratg
nagranych danych, jesli nie wykonasz operacji zapisywania, poniewaz wszystkie nagrania zostang
zapisane automatycznie. Automatycznie zapisane nagrania mozna nawet przywotaé¢ po odtgczeniu
zasilania.

Automatycznie zapisane dane s oznaczone jako "Temporary" lub poprzez symbol zegara na ekranie
i obejmujg poszczegdlne warstwy. Oznacza to, ze nadal mozna prowadzi¢ operacje UNDO czy REDO
na tych $ciezkach (zobacz powyzej).
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Zapis reczny:

Reczne zapisywanie tgczy zarejestrowane warstwy sciezki w nowy plik audio, zapewniajac zapisanie
wszystkich danych. Recznie zapisane dane s3 oznaczone symbolem dysku na ekranie, a wszystkie
warstwy sg taczone w jedng $ciezke. Oznacza to, ze nie mozna juz wykonywac operacji UNDO i REDO
(patrz wyzej), ale mozna uzyc¢ tej Sciezki do nagrania nowych warstw. Recznie zapisang Sciezke mozna
rowniez wyeksportowac za pomocg potgczenia z komputerem (zobacz MOOER STUDIO DLA GL100).

Reczne zapisywanie odbywa sie w nastepujgcy sposdb:

Automatycznie zapisanie  Dfugie nacisniecie MENU  Zapis manualny

Ponizsza lista wyjasnia réznice miedzy recznym zapisywaniem a automatycznym zapisywaniem
tymczasowym:

# Zapis automatyczny ﬂ Zapis reczny

1 Wyczys$¢, naciskajgc i przytrzymujac Nacisnij i przytrzymaj prawy przetgcznik nozny +
prawy przefacznik nozny. nacisnij i przytrzymaj przycisk MENU, aby usungé

wszystkie dane z pozycji pamieci.

2 Funkcje UNDO i REDO mozna uzywa¢ | Warstwy Sciezki zostang potgczone w nowg
na ostatniej nagranej warstwie po Sciezke — proces ten jest nieodwracalny.
dogrywaniu.

3 Funkcji TimeStretch nie mozna TimeStretch mozna zapisaé recznie, aby
dogrywacd bezposrednio po zmianie kontynuowac nagrywanie po zmianie
oryginalnej predkosci. predkosci oryginalnej Sciezki.

4 Tresci zapisane automatycznie nie Recznie zapisane nagrania mozna odstuchad i
moga by¢ odtwarzane ani wyeksportowacé za pomocg oprogramowania
eksportowane za pomocg komputerowego.
oprogramowania komputerowego.

5 Dwie warstwy automatycznego Reczne zapisywanie taczy dwie warstwy
zapisywania zajmujg wiecej miejscaw | danych w jedna Sciezke, oszczedzajgc miejsce.
pamieci.
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Podstawowe dziatanie Automatu Perkusyjnego

Interfejs Automatu Perkusyjnego

{ | [\ < 10-COUNTRY >

Kliknij w ikone bebna w interfejsie LOOPER lub przytrzymaj dtuzej przycisk DRUM na panelu, aby
przej$¢ do menu Drum Machine (automatu perkusyjnego).

Interfejs oferuje mozliwos¢ wyboru sposrdd 11 gatunkow perkusji elektronicznej z 20
wzorami/metrum dla kazdego stylu. Mozna rowniez regulowac gtosnos¢ odtwarzania perkusji
elektronicznej i tempo BPM. Dotknij ekranu dotykowego, aby wybrac¢ element, a nastepnie obrd¢
pokretto MENU, aby zmienié wartosc.

Play / Sto

Do odtwarzania/zatrzymywania perkusji mozna uzy¢ nastepujgcych metod:
Metoda 1: Footswitch
W pustej pozycji nacisnij kilkakrotnie prawy przetgcznik nozny, aby ustawi¢ tempo i jednoczesnie

uruchomi¢ automat perkusyjny. Po kilku sekundach pracy automatu perkusyjnego nacisnij prawy
przetgcznik nozny raz, aby zatrzymad automat perkusyjny i kolejny raz, aby go ponownie uruchomié.

. £ 4

Pusta pozycja Naciskaj kilka razy Play Nacisnij raz Stop

Metoda 2: Ekran

Nacisnij i przytrzymaj przycisk DRUM, aby otworzy¢ menu automatu perkusyjnego. Dotknij ekranu i
kliknij ikone odtwarzania/zatrzymania.

Zatrzymany Odtwarza Zatrzymany

(GENRE ©10-COUNTRY > >

\ { y/

Kliknij w ikone play Kliknij w ikone stop

Uwaga: Po otwarciu menu DRUM pojedyncze nacisniecia prawego przetgcznika noznego spowodujg
réwniez uruchomienie/zatrzymanie odtwarzania perkusiji.

MOOGCGR



Metoda 3: Przycisk

Jesli biezgca pozycja zawiera nagrany utwor i dostepna jest wartos¢ tempa, mozna wigczyé/wytgczyé
automat perkusyjny, naciskajac przycisk ,DRUM” na efekcie.

Zatrzymany Odtwarza Zatrzymany

Wcisnij DRUM Wcisnij DRUM

Szybka regulacja gtoSnosci DRUM volume

Jesli biezagca pozycja zawiera nagrany utwor i dostepna jest warto$¢ tempa, mozna wtgczyé/wytgczyé
automat perkusyjny, naciskajac przycisk ,DRUM” na pedale.

2. Obré¢ MENU

1. Wcisnij i przytrzymaj

Uwaga: Aby szybko i tatwo dostosowac réwnowage miedzy poszczegdlnymi poziomami gtosnosci,
gtosnos¢ perkusji i gtosnosc looperu sg parametrami globalnymi i nie sg zapisywane wraz z
lokalizacjg przechowywania.

Nagranie idealnej petli

Nagranie idealnej petli frazy nie jest fatwe. Oto trzy kluczowe czynniki sukcesu:
a. Idealny start
b. Stabilnie osadzony srodek frazy

c. ldealne zakonczenie

"Perfekcja" oznacza, ze poczatek i koniec nagrania sg idealnie zsynchronizowane z czasem trwania
Twojego wystepu. Zobaczmy, co sie stanie, gdy zrobisz co$ mniej niz idealnego.:

a. Nieidealny start:
Poczatek nagrania

™ ™
—|_

/o

Start gry
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Scenariusz 1: Nagrywanie rozpoczeto sie zbyt pdzno, co spowodowato brak dzwieku na poczatku.
Scenariusz 2: Nagrywanie rozpoczeto sie zbyt wczesnie, co spowodowato powstanie przerwy na
poczatku petli.

b. Niestabilna gra:

x .

Zakonczenie nagrania

c. Nieidealne zakonczenie

M ™~

d _|
/ /'

Koniec gry

Scenariusz 1: Nagranie koniczy sie zbyt wczesnie, co powoduje brak nut na koricu.
Scenariusz 2: Nagranie konczy sie z opdznieniem, co powoduje powstanie przerwy na korcu petli.

Czy dreczg Cie te tatwe do popetnienia , btedy”, ktére mogg doprowadzié¢ Cie do btednego kota, w
ktdrym coraz bardziej boisz sie popetnia¢ btedy i coraz bardziej boisz sie, ze bedziesz coraz bardziej
sie myli¢? Opracowalismy szereg funkcji, ktére w jak najwiekszym stopniu rozwigzujg te problemy,
dzieki czemu mozesz skupic sie wytgcznie na grze i nagrywac idealne frazy.

AUTO REC
Sekret idealnego startu: ,,Automatyczne wykrywanie sygnatu wejsciowego ".
Funkcja AUTO REC wykrywa sygnat wejsciowy i automatycznie rozpoczyna nagrywanie, eliminujgc

problem niedoktadnosci spowodowany brakiem synchronizacji miedzy dziataniem urzadzenia GL100
a czasem trwania wystepu. Funkcje te mozna aktywowac jednym nacisnieciem przycisku:

Witacz AUTO REC Wocisnij lewy Standby aktywny Sygnat wykryty Nagranie rusza
(przycisk swieci) footswitch automatycznie

Jesli chcesz anulowac nagrywanie w trybie gotowosci standby, ponownie nacisnij lewy przetgcznik
nozny lub ponownie nacisnij przycisk AUTO REC, aby wytaczy¢ te funkcje.

AUTO REC z progiem wyzwalania

Fabryczne ustawienie progu wyzwalania moze nie by¢ odpowiednie dla sity sygnatu Twojego
instrumentu. Jesli prog jest ustawiony zbyt nisko, nagrywanie moze zostaé tatwo uruchomione przez
przypadek; jesli prog jest ustawiony zbyt wysoko, uruchomienie nagrywania moze by¢ trudne lub
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niemozliwe. Aby dostosowaé prég do swojego instrumentu i stylu gry, skorzystaj z jednej z dwdch
ponizszych metod:

.\ 5
\\ /

\ y

L. Threshold 4

Metoda 1: Nacisnij i przytrzymaj przycisk AUTO REC, aby przej$sé do menu regulacji progu, a
nastepnie ustaw prog, obracajgc pokretto MENU. Kliknij symbol , wstecz” u géry ekranu, aby
powrdcié do poprzedniego widoku.

Metoda 2: Nacisnij i przytrzymaj przycisk AUTO REC, jednoczesnie obracajgc pokretto MENU, aby
szybko dostosowac prég. Ekran automatycznie powrdci do poprzedniego widoku

Odliczanie Count-in

Kolejny sekret idealnego startu: "Count-in".

Nie zaprojektowali$my osobnego przetacznika dla odliczania, poniewaz pierwszg rzeczg, ktérg nalezy
zrobié, aby to zadziatato, jest okreslenie tempa i metrum, ktdre chcesz zastosowac.

Logika nagrywania odliczania jest nastepujaca:

e upewnij sie, ze funkcja AUTO REC jest wytgczona (funkcja odliczania nie moze by¢ uzywana
podczas automatycznego nagrywania)

e wybierz pustg pozycje pamieci

e wprowad? zgdane tempo za pomocg przycisku TAP (liczba BPM wyswietlana na ekranie)

e W razie potrzeby otwdrz menu DRUM i wybierz wzér / metrum

¢ nacisnij lewy przetacznik nozny

Odliczanie bedzie odtwarzane przez jeden takt, zgodnie z wybranym metrum i tempem.

Nagrywanie rozpocznie sie automatycznie po odliczeniu jednego taktu. Jesli automat perkusyjny
znajduje sie w trybie czuwania (dioda LED przycisku DRUM miga), po odliczeniu rowniez rozpocznie
odtwarzanie.

Istniejq trzy sposoby wprowadzania wartosci tempa.:

(=)
b

Metoda 1: Nacisnij kilkakrotnie przycisk TAP, aby ustawi¢ tempo.
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Metoda 2: Nacisnij i przytrzymaj przycisk TAP, a nastepnie obré¢ pokretto MENU, aby
dostosowac tempo.

Y 5 N

\

€N < 10-COUNTRY *
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Metoda 3: Uzyj domysinego tempa automatu perkusyjnego:

a. Kliknij ikone bebna na ekranie dotykowym lub nacisnij i przytrzymaj przycisk DRUM, aby otworzy¢
menu DRUM.

b. Nacisnij krétko przycisk DRUM, aby przetgczy¢ automat perkusyjny w tryb czuwania.

Uwaga: Jesli Drum Machine juz dziata w pustej pozycji, po nacisnieciu lewego przetgcznika noznego w
celu rozpoczecia nagrywania nie bedzie odliczania.

Wyrdwnanie/kwantyzacja $ciezki automatu perkusyjnego i petli frazowej

Sekret idealnego zakoniczenia: zsynchronizowanie automatu perkusyjnego z koficem frazy.

Nie udostepniliémy specjalnego przetgcznika dla tej funkcji, a jej warunki dziatania s3 podobne do
warunkéw nagrywania z liczeniem wstecznym.

Jesli nagrywasz w pozycji przechowywania z przypisang wartoscig tempa i sygnaturg czasowg, koniec
nagrania zostanie wyrdwnany do taktu okreslonego przez sygnature czasowg wybrang w menu Drum
Machine w oparciu o zasade 1/2 taktu (wiecej = uzupetnienie, mniej = skrocenie).

Wezimy jako przyktad rytm 4/4: kiedy nagrywasz i naciskasz przetgcznik nozny podczas trzeciego
uderzenia taktu, LOOPER bedzie kontynuowat nagrywanie do kornca biezgcego taktu, a nastepnie
rozpocznie od poczatku, aby zapewni¢ synchronizacje dtugosci frazy i metrum automatu
perkusyjnego.

Petny nagrany takt

Jesli naci$niesz przetgcznik nozny przed koncem drugiego taktu (mniej niz 1/2 taktu), wszystko
miedzy kofAcem ostatniego taktu a aktywacjg przetacznika noznego zostanie odrzucone, a looper
natychmiast rozpocznie nagrywanie od poczatku.

Jesli nacisniesz przetacznik nozny przed nagraniem pierwszej potowy pierwszego taktu, nagrywanie
zostanie catkowicie anulowane, a looper powrdci do stanu ,,gotowy do nagrywania”.
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Zbedng cze$é usunieta

Dzieki wspomnianym powyzej ,tajnym technikom” wystarczy skupic¢ sie na stabilizacji tempa podczas
gry, aby nagraé idealng petle fraz i wejs¢ do wspaniatego swiata, w ktérym nie ma opdznien ani
trzaskow, a perkusja i frazy looper sg zawsze zsynchronizowane.

Automatyczne dopasowanie Automatu Perkusyjnego

Funkcja DrumMatch w GL100 moze by¢ uzywana do automatycznego dopasowania tempa automatu
perkusyjnego do nagranej frazy petli. Po wtaczeniu tej funkcji mozna rozpocza¢ nagrywanie petli frazy
w pustym miejscu, a nastepnie zakonczy¢ fraze, gdy automat perkusyjny wskaze, ze dopasowanie
zostato zakonczone, aby uzyskac zsynchronizowane odtwarzanie frazy i automatu perkusyjnego.

Wiaczenie DrumMatch

6.DrumMatch

Wocisnij pokretto MENU i przejdz do menu systemowego.
Obré¢ MENU i znajdz opcje DrumMatch, wybierz "On".

Po wiaczeniu funkcji DrumMatch pod ikong Drum Machine w pustym slocie wyswietla sie stowo
,Match”.

Uzywanie DrumMatch
Przed uzyciem funkcji DrumMatch nacisnij i przytrzymaj przycisk DRUM lub dotknij ikony Drum

Machine na ekranie, aby przejs$¢ do menu Drum Machine, w ktérym mozesz wybraé gatunek
muzyczny oraz wzor/metrum, ktére chcesz pdzniej odtworzyc.

[eI3\[3{=l < 10-COUNTRY >
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Wré¢ do gtdwnego interfejsu, aby nagrac fraze. Podczas odtwarzania GL100 dopasuje tempo do tego,
co grasz. Postep dopasowywania jest wyswietlany w prawym dolnym rogu ekranu petli frazy.

Proces dopasowywania trwa okofo 8 sekund. Nalezy pamietaé, ze nagrywanie frazy nie musi sie
konczy¢ po wygenerowaniu wyniku przez automat perkusyjny.

Mozna kontynuowaé gre, ale wszystko, co zostanie zagrane po zakohczeniu dopasowywania, nie
zostanie wykorzystane w procesie dopasowywania.

Jesli podczas procesu dopasowywania nie zostanie wykryty zaden sygnat audio lub nagrywanie
zostanie zakonczone przed zakoriczeniem procesu dopasowywania, proces dopasowywania zakonczy
sie niepowodzeniem, nagranie zostanie odrzucone i konieczne bedzie powtérzenie procesu.

Zaczynanie od poczatku

By¢ moze nie jestes zadowolony z tego, co zagrates podczas nagrywania lub z wyniku dopasowania
tempa przez automat perkusyjny. Mozesz wtedy zachowac tempo automatu perkusyjnego i
ponownie nagrac fraze lub zacza¢ od nowa.

e Zachowaj rytm perkusji i ponownie nagraj fraze:

Jesli wykonasz polecenie ,Wyczy$¢ przed recznym zapisaniem” (dtugie nacisniecie prawego
przetgcznika noznego), zostanie wyczyszczona tylko zawartos¢ frazy, a rytm automatu perkusyjnego
zostanie zachowany. Mozesz ponownie nagrac fraze, a po odtworzeniu nacisngé przycisk DRUM, aby
wtaczy¢ oryginalny automat perkusyjny w celu zsynchronizowanego zapetlenia.

Korzystajgc z opcji ,,Clear Setting” w menu i wybierajgc tryb ,1 Temp Audio”, mozesz nacisngc i
przytrzymac prawy przetgcznik nozny, aby wyczysci¢ tylko zawarto$¢ nagranej frazy i zachowac rytm
automatu perkusyjnego. Nastepnie mozesz ponownie nagra¢ fraze, a po odtworzeniu nacisngé
przycisk DRUM, aby wiaczy¢ oryginalny automat perkusyjny w celu zsynchronizowanego zapetlenia.

e Usuniecie catosci:
Jedli wykonasz polecenie ,Usun wszystko” (dtugie nacisniecie prawego przetgcznika noznego +
nacis$niecie przycisku Menu), zapisana fraza i poprzednio dopasowane tempo zostang usuniete (w
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tym poprzednio wybrane rytmy perkusji), a status dopasowania zostanie zresetowany do ,Dopasu;j”
(Tryb gotowosci).

Uwagi:

1. Menu ,Clear Setting” domyslnie ustawia tryb ,2 Temp&Drum”. Jesli chcesz zachowac
informacje o automacie perkusyjnym, mozesz zmienié ten tryb na ,,1 Temp Audio”.

2. W trybie DrumMatch nalezy nagraé¢ petle frazy, ktéra nastepnie moze zostaé
wykorzystana do okreslenia pasujgcego tempa automatu perkusyjnego. Nie mozina
wybraé¢ tempa automatu perkusyjnego ani wykona¢ operacji takich jak ustawienie
metrum, dopoki nie zostanie wygenerowany wynik dopasowania. Jednak po
wygenerowaniu wyniku dopasowania mozna zmienié te ustawienia.

Time Stretch

Funkcja TIME STRETCH zmienia predko$¢ nagranego lub zaimportowanego dZzwieku bez zmiany jego
wysokosci. Jesli uwazasz, ze szybszy lub wolniejszy dzwiek w tle lepiej pasuje do wykonania frazy, nie
musisz ponownie nagrywac ani importowac go. Wystarczy skorzystac z funkcji zmiany predkosci, aby
uzyska¢ pozadany efekt. Mozesz réwniez uzy¢ tej funkcji do ¢wiczen z utworami audio, ktdre
zaimportowates lub nagrates w GL100. Zmniejsz predkosc i odtwarzaj utwoér wielokrotnie, az bedziesz
w stanie ptynnie akompaniowac¢ utworowi w oryginalnej predkosci.

Oto jak uzywac funkcji Time Stretch:
e Nagraj lub zaimportuj fragment audio, a GL100 automatycznie wykryje i dostosuje sie do aktualnej

wartosci tempa BPM.
| 4
BPM

e Wybierz pozycje pamieci z nagranym utworem i nacisnij lewy przetgcznik nozny, aby odtworzy¢
utwor

o Metoda 1: Nacisnij przycisk TAP i jednoczes$nie obrd¢ pokretto MENU, aby szybko zmieni¢ tempo.
- Czerwony kolor: tempo przyspieszone w poréwnaniu z oryginalnym tempem
- Niebieski kolor: wolniejsze tempo w poréwnaniu z oryginalnym tempem
- Zielony kolor: oryginalne tempo
Nacisnij przycisk MENU, aby powrdcic¢ do pierwotnej wartosci.

>

e Metoda 2: Nacisnij kilkakrotnie przycisk TAP, aby dostosowac¢ tempo.

Mozesz zatrzymac odtwarzanie, naciskajgc prawy przetgcznik nozny. Po

zatrzymaniu mozesz ponownie uruchomi¢ odtwarzanie z nowym tempem, Speed has

naciskajac lewy przetacznik nozny. been changed!

Save the memory
before overdub.

MOGCGR Save
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Jesli podczas odtwarzania ponownie nacisniesz lewy przetgcznik nozny, aby wykona¢ dogranie
overdub, pojawi sie monit o zapisanie zmiany tempa (prawy przetacznik nozny) lub anulowanie

zmiany tempa (lewy przetacznik nozny). Overdub mozna nagra¢ dopiero po zapisaniu lub anulowaniu
zmiany tempa.

Uwagi:

- Zmiany tempa muszg zostac zapisane lub anulowane, zanim bedzie mozna nagraé Sciezke.
- Po recznym zapisaniu tej pozycji zmiana tempa bedzie nieodwracalna.

Zmiana pozycji podczas wystepu

GL100 umozliwia przetgczanie miedzy réznymi pozycjami zapisu podczas wystepow.

Za pomocg przetgcznikéw noznych mozna przetgczaé sie miedzy pozycjami pamieci podczas dziatania
looperu (odtwarzanie lub dogrywanie). Stan dziatania po przetaczeniu (odtwarzanie lub zatrzymanie)
zalezy od tego, czy w miejscu docelowym przetaczenia znajdujg sie dane.

Ta funkcja umozliwia wczesniejsze nagranie lub zaimportowanie fragmentéw utworu do réznych
lokalizacji i wywotanie ich podczas odtwarzania lub tworzenie réznych fragmentéw utworu na zywo i
w czasie rzeczywistym od podstaw. Kazda lokalizacja pamieci moze stuzyé do nagrywania réznych
rytméw perkusji lub temp. Ta funkcja eliminuje koniecznos¢ zatrzymywania sie w celu zapisania i jest
przeznaczona do wystepdw scenicznych.

¢ \Wcisnij oba footswitche jednocze$nie podczas dziatania loopera (odtwarzanie lub dogranie).
Y )

‘e o o ‘e © o'
v @ 0.0

To wtacza tryb przetaczania pozycji (migajgce wyswietlacze).
e Wybierz pozycje docelowg, naciskajac lewy (w dot) lub prawy (w gore) przetacznik nozny.

ee oo
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e Pozycja docelowa jest aktywowana 3 sekundy po zatrzymaniu operacji przetgczania.
e Po zakonczeniu odtwarzania z pierwotnej pozycji, nastgpi przejscie do nowej pozycji i odtworzenia
zapisanej tam petli lub rozpoczecia nagrywania, gdy pozycja przechowywania jest pusta.

g

0@@

¢« GL100

"o o o ‘e o o
Startowa pozycja Docelowa pozycja

Po wybraniu pozycji docelowej i przed wykonaniem skoku (pozycja poczatkowa nadal aktywna)

mozna nacisng¢ lewy lub prawy przetacznik nozny, aby wykona¢ wymuszony skok lub anulowac¢ akcje
skoku.
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Prawy footswitch Anulowanie skoku

.MI..,, MOCER I,

Lewy footswitch

W ponizszej tabeli przedstawiono warunki uzytkowania i opisy stanéw dla skokéw pozycji podczas
dziatania urzadzenia Looper:

# Stan pozyc;ji startu Stan pozycji celu Wykonanie po skoku

1 Pusty lub Pusty lub zatrzymany Pusty lub zatrzymany
zatrzymany

2 Nagrywa Pusty lub zatrzymany Dane dotyczace pozycji

poczatkowej sg odrzucane, a
pozycja docelowa pozostaje pusta
lub zatrzymana.

3 Odtwarza lub Pusty Odtwarzanie rozpoczyna sie
dogrywa automatycznie po przeskoczeniu.

4 Odtwarza lub Zatrzymany Odtwarzanie rozpoczyna sie
dogrywa automatycznie po przeskoczeniu.

Uwaga: Stan zatrzymania oznacza, ze dane juz istniejg w tej lokalizacji pamieci

USTAWIENIA

W gtéwnym interfejsie lub interfejsie loopera nacisnij pokretto MENU, aby otworzy¢ menu ustawien.
Obracaj pokretto MENU, aby przetgczaé sie miedzy pozycjami menu, nacisnij przetgcznik pokretta
MENU, aby przejs¢ do podmenu, a nastepnie ponownie obrdé¢ pokretto, aby zmieni¢ ustawienia.
Niektére pozycje menu mozna réwniez wybraé bezposrednio, dotykajgc ich na ekranie dotykowym.
Kliknij ikone Wstecz u géry ekranu, aby powrdci¢ do gtdwnego interfejsu.

1. Pojemnos¢

Ten ekran pokazuje maksymalng pojemnos¢ urzgdzenia oraz pojemnos¢ juz
wykorzystang przez zapisane utwory. To menu ma charakter wytgcznie
informacyjny. Nie mozna tu zmienia¢ zadnych ustawien.

Uwaga: Czas wskazujacy wykorzystang pojemnos¢ nie zawsze odzwierciedla
rzeczywisty catkowity czas utwordw zapisanych w urzadzeniu. Niektdre
lokalizacje pamieci mogg zawierac tymczasowe warstwy utworéw
(zapisywane automatycznie), ktére nadal mogg by¢ wykorzystywane do
operacji UNDO/REDO. Dtugos¢ utworu zapisana w takiej lokalizacji pamieci
jest w rzeczywistosci dwukrotnie wieksza.

65min/300min used
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2. Tryb Play

GL100 oferuje dwie sekwencje operacyjne podczas nagrywania petli:
1. Rec-Play-Dub
2. Rec-Dub-Play

1°% tryb: Record-Playback-Overdubbing

W tym trybie nalezy nacisngc¢ lewy przetgcznik nozny, aby rozpocza¢ odtwarzanie po nagraniu
pierwszej warstwy petli, a nastepnie nacisng¢ go ponownie, aby rozpocza¢ nagrywanie kolejnej
warstwy.

2% tryb: Record-Overdubbing -Playback

Tryb ten mozna wykorzystac¢ do nagrania drugiej warstwy utworu bezposrednio po zakonczeniu
pierwszej warstwy poprzez nacis$niecie lewego przetgcznika noznego. Pierwsza warstwa bedzie
odtwarzana automatycznie podczas nagrywania drugiej warstwy.

3. Tryb Stop

GL100 oferuje cztery tryby stop, ktére pozwalajg skonfigurowac sposéb zatrzymywania petli frazy po
nacis$nieciu prawego przetacznika noznego podczas nagrywania lub odtwarzania:

1. Immediately: Prawy footswitch natychmiast zatrzymuje petle frazy (domyslny tryb zatrzymania).

2. OneShot: Nacisnij prawy footswitch, looper bedzie odtwarza¢ do konca
nagranej Sciezki i potem zatrzyma sie automatycznie. Ekran STOP miga
podczas pozostatej czesci odtwarzania petli. Mozesz natychmiast zatrzymac
odtwarzanie, naciskajagc ponownie prawy przetacznik nozny w trakcie
pozostatego czasu odtwarzania.

3.FadeOut(short)

3. FadeOut (short): Krotkie wyciszenie gtosnosci. Odtwarzanie zatrzymuje sie po
4 sekundach lub natychmiast, jesli w ciggu tych 4 sekund ponownie
nacisniesz prawy przetgcznik nozny. Podczas wyciszania miga ekran STOP.

4. FadeOut(long): Dtugie wyciszanie gtosnosci. Odtwarzanie zatrzymuje sie po 12 sekundach lub
natychmiast, jesli w ciggu tych 12 sekund ponownie nacisniesz prawy przetgcznik nozny. Podczas
wyciszania miga ekran STOP.
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4. Ustawienia Wejscia
Zobacz takze SCENARIUSZE POtACZEN.

GL100 obstuguje nagrywanie dwukanatowych petli fraz. Oznacza to, ze
odtwarzanie petli jest wysytane na oba wyjscia (w zaleznosci od ustawienia
Wyjscia Drum Out, zobacz ponizej).

Sygnaty wejsciowe mogg by¢ kierowane do oddzielnych wyjs¢ lub miksowane i
wysytane do obu kanatéw wyjsciowych. To samo dotyczy wyjscia
stuchawkowego.

4.Input Setting

«1.Stereo
2.Mixed

Stereo: Uzyj tego ustawienia, jesli do wejs¢ podtgczone sg urzadzenia stereo (ktére wymagajg
rozréznienia miedzy lewym a prawym kanatem), takie jak urzadzenia audio stereo, niektdre
klawiatury, efekty stereo lub dwa oddzielne instrumenty.

e Lewy sygnat wejsciowy zostanie skierowany do lewego wyjscia, a prawy sygnat wejsciowy do
prawego wyijscia (réwniez do lewego/prawego kanatu wyjscia stuchawkowego).

e Odtwarzanie Looper i sygnat Drum Machine bedg kierowane do obu wyj$¢ (w zaleznosci od
ustawienia Wyjscia Drum QOut, zobacz ponizej).

e Jesli uzywasz ustawienia wejscia stereo tylko z jednym instrumentem, jedno wyjscie bedzie
odtwarzaé instrument + looper/automat perkusyjny, a drugie wyjscie bedzie odtwarzaé tylko
looper/automat perkusyjny.

e Jesli uzywasz ustawienia wejscia stereo z dwoma oddzielnymi instrumentami, jedno wyjscie
bedzie zawierato instrument 1 + odtwarzanie looper/automat perkusyjny, a drugie wyjscie bedzie
zawierato instrument 2 + odtwarzanie looper/automat perkusyjny.

Mix: Uzyj tego ustawienia w przypadku scenariuszy z wejsciem mono i wyjsciem stereo.

e Sygnaty z wejs¢ sg miksowane i kierowane do obu wyjs¢, aby zachowac sygnat przejsciowy dla obu
wyjsc i obu stron stuchawek.

e Mozna to réwniez wykorzysta¢ w sytuacjach, gdy na wejsciach podtgczone sg dwa oddzielne
instrumenty, np. gitara i bas. W ten sposdb na obu wyjsciach stycha¢ miks obu instrumentéw wraz
z odtwarzaniem z loopera/automatu perkusyjnego (w zaleznosci od ustawienia Wyjscia Drum Out,
zobacz ponizej).

5. Wyjscie Drum Out

W urzadzeniu GL100 domysinym ustawieniem jest wyjscie mieszane, co
oznacza, ze sygnaty z automatu perkusyjnego, petli fraz i sygnaty przepuszczane
sg miksowane, a nastepnie wysytane zaréwno do lewego, jak i prawego wyjscia.
Dzieki Split Out, sygnaty sg separowane:

e pass-through + Looper idg do lewego wyijscia,

e Automat Perkusyjny idzie do prawego wyijscia.

To samo dotyczy wyjscia stuchawkowego.

Funkcja ta moze by¢ uzywana, gdy rdzne sygnaty muszg by¢ kierowane do
oddzielnych urzadzen audio/wzmacniajgcych w celu dalszego przetwarzania.
Zobacz takze SCENARIUSZE POtACZEN.

5.Drum Out

1.Mixed
+2.Split Out

6. DrumMatch 6.DrumMatch

Zobacz sekcje Automatyczne dopasowanie Automatu Perkusyjneqgo powyze;j. 1. Off
¢2.0n

7. Ustawienie czyszczenia Clear

Uzyj tego ustawienia, aby zdecydowac, co sie stanie po wykonaniu operacji ,,Wyczys¢” poprzez dtugie
nacis$niecie prawego przetgcznika noznego. Dostepne opcje sg nastepujace:
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1. Temp Audio: Spowoduje to usuniecie tylko zapisanych danych audio, ale zachowa aktualng
konfiguracje perkusji i informacje o tempie.

2. Temp & Drum: Spowoduje to usuniecie wytgcznie zapisanych danych audio i danych zwigzanych z
automatem perkusyjnym, ale zachowa recznie zapisane tresci i zaimportowane dane.

3. All Content: To usuwa wszystkie dane w biezgcej pozycji. Efekt jest rwnowazny operacji ,,DELETE”.

Wskazdéwka: Jesli aktualnym ustawieniem jest ,Temp Audio”, mozna wyczysci¢ dane perkusji,
wykonujac dwukrotnie z rzedu operacje ,,Clear”.

Pozwala to na elastyczny wybdr tresci, ktdre majg zostaé wyczyszczone przez operacje ,,Clear”, w
zaleznosci od wymagan dotyczacych wykonania.

8. Sygnat Nagrania

Ta seria produktéw obstuguje nagrywanie z wykorzystaniem precyzyjnej funkcji kwantyzacji. Fraza
jest nagrywana w ustawionym tempie, a jej koniec jest kwantyzowany zgodnie z aktualnym tempem i
wybrang liczbg uderzen. Aby poprawic¢ doktadnos¢ nagrywania, to ustawienie zapewnia odniesienie
do taktu, gdy automat perkusyjny nie jest aktywny, co pomaga wykonawcy graé bardziej zgodnie z
ustawionym tempem. W zaleznosci od srodowiska uzytkownicy moga wybraé wizualne lub
dzwiekowe sygnaty lub potgczenie obu tych rodzajéw sygnatéw jako wskazéwki rytmiczne.

Dostepne tryby sg nastepujgce:

1. Off: Nie zapewnia to zadnego odniesienia rytmicznego. Nagrywanie rozpoczyna sie po odliczeniu.

2. Visual Flash: Zapewnia wizualng wskazéwke rytmiczng podczas nagrywania poprzez wyswietlanie
sygnatéw rytmicznych na ekranie.

3. Click Sound (odniesienie stuchowe): Zapewnia dZzwiek metronomu jako odniesienie rytmiczne
podczas nagrywania.

4. Visual & Click (domysinie): Ta opcja wtacza zaréwno miganie ekranu, jak i dzwiek metronomu,
zapewniajac najbardziej kompleksowe wskazéwki rytmiczne.

9. Reset

Ta opcja menu stuzy do usuniecia wszystkich danych uzytkownika z urzagdzenia i przywrdécenia
ustawien fabrycznych. Spowoduje to usuniecie nagranych i zaimportowanych plikéw audio oraz
zresetowanie ustawien automatu perkusyjnego i menu. Aby wybraé to menu, obré¢ pokretto MENU.
Nacisnij i przytrzymaj przycisk MENU przez okoto 1 sekunde, aby zresetowa¢ dane i automatycznie
powrdci¢ do pozycji ,,00”.

SCENARIUSZE ZASTOSOWANIA

Funkcje LOOPER lub AUTOMAT PERKUSYJNY w GL100 mogg by¢ uzywane osobno lub jednoczesnie.
W przypadku potgczenia tych funkcji wazne jest, aby byty one odpowiednio zsynchronizowane.

Ponizsze scenariusze ilustrujg kilka dobrych sposobéw wykorzystania GL100:

Scenariusz 1: Sam Looper

Upewnij sie, ze przed i po nagraniu nie jest wtgczona funkcja Drum Machine (dioda LED przycisku
DRUM nie $wieci sie).

Scenariusz 2: Sam Automat Perkusyjny

1. Wybierz puste miejsce w pamieci, a nastepnie kilkakrotnie naci$nij prawy przetacznik nozny,
aby uruchomi¢ automat perkusyjny i jednoczesnie wprowadzié tempo.

2. Nacisnij ponownie prawy przetgcznik nozny, aby zatrzymad automat perkusyjny po pewnym
czasie pracy.

3. Hold down the Przytrzymaj przycisk DRUM, aby otworzy¢ menu Drum Machine, a nastepnie
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uzyj pojedynczych krokéw na prawym przetgczniku noznym, aby wtgczy¢/wytaczyé automat
perkusyjny.

Uwaga: Wprowadzanie tempa za pomocg prawego przetgcznika noznego nie jest mozliwe, gdy
menu Drum Machine jest otwarte. W takim przypadku uzyj przycisku TAP lub pokretta MENU /
ekranu dotykowego, aby recznie zmienic ustawienia.

Scenariusz 3: Looper | Automat Perkusyjny jednoczesnie

Uwaga: DZwiek perkusji nie zostanie uwzgledniony w nagraniu. Mozesz pdzniej odtworzy¢ nagrany
utwor bez perkusji lub nawet uzy¢ innego metrum perkusji do odtwarzania.

1. Najpierw nagraj petle frazy, a nastepnie natdz na nig brzmienie perkusji:
a. Znajdz wolne miejsce i wybierz zgdany rytm i tempo perkusji.
b. Odtwoérz i nagraj fraze do zapetlenia.
c. Podczas odtwarzania frazy tempo zostanie automatycznie dostosowane do aktualnie
wybranego tempa i metrum.
d. Naciénij przycisk DRUM, aby uruchomié perkusje i zsynchronizowa¢ jg z looperem.

Uwagi:
¢ Ta metoda wymaga, aby zawartos¢ odtwarzania i metrum wybranego wzorca perkusyjnego
dla automatu perkusyjnego byty takie same, w przeciwnym razie nie ma gwarancji, ze Sciezka
looper bedzie zsynchronizowana z automatem perkusyjnym.
e Dostosowanie tempa automatu perkusyjnego dotyczy fraz z pojedynczg lub parzystg liczbg
taktow. Nie ma gwarancji, ze frazy z nieparzysta liczbg taktdw wieksza niz jeden beda
odtwarzane poprawnie. Nieparzysta liczba taktéw nie gwarantuje prawidtowego dostosowania
tempa.
¢ Ta metoda moze skutkowaé niepozgdanymi wartos$ciami tempa, dlatego w razie potrzeby
nalezy dostosowac i ponownie nagracd.

2. Nagranie z odliczaniem
a. W pustej pozycji nacisnij kilkakrotnie przycisk TAP lub dostosuj wartosé¢ BPM, aby
wprowadzi¢ tempo.
b. Nacisnij lewy przetacznik nozny, aby rozpocza¢ nagrywanie. Zostanie odtworzony jeden
takt wyliczeniowy oparty na wybranym metrum i tempie.
c. Nagrywanie sciezki rozpocznie sie automatycznie po zakonczeniu taktu odliczajgcego.
d. Podczas nagrywania pierwszej warstwy Sciezki obserwuj miganie diody LED przycisku TAP,
ktdra stuzy jako odniesienie tempa dla Twojej gry.
e. Podczas odtwarzania po nagraniu mozesz w dowolnym momencie wtgczyé/wytaczyc
automat perkusyjny, naciskajgc przycisk DRUM.

3. Nagraj frazy, podazajac za rytmem perkusiji
a. W pustej pozycji wtgcz automat perkusyjny i ustaw tempo, naciskajac kilkakrotnie prawy
przetacznik nozny lub otwierajgc menu DRUM.
b. Naciskaj lewy przetgcznik nozny, aby nagrac fraze. W tym momencie automat
perkusyjny natychmiast odtworzy wzér od poczatku, aby zapewnié, ze fraza rozpocznie sie w
tym samym czasie.
¢. Podazaj za rytmem automatu perkusyjnego, aby ukonczy¢ pierwszg warstwe nagrania.

Teraz, gdy znasz juz wszystkie funkcje urzgdzenia, przygotuj sie na rozpoczecie swojej tworczej
podrozy!

Uwaga: Jesli aktywowano tryb DrumMatch (zobacz Ustawienia Menu), nalezy nagra¢ fraze, aby
proces dopasowywania moégt okresli¢ tempo.

MoOoacr 22



MOOER STUDIO DLA GL100

Mooer Studio dla GL100 to dedykowane oprogramowanie komputerowe dla tego produktu. Mozna
go uzywaé¢ do importowania i eksportowania plikdw audio lub przeprowadzania aktualizacji
oprogramowania  sprzetowego i  resetowania  funkcji. OdwiedZz oficjalng  strone
www.mooeraudio.com, przejdz do obszaru pobierania, pobierz Mooer Studio dla GL100 i zainstaluj
oprogramowanie na swoim komputerze.

Wymagania Systemowe
Win: Windows 10 lub wyzej;

Mac: Mac 0S 11.6 lub wyzej
Potgczenie

1. Podtacz urzadzenie GL100 do komputera za pomocg dostarczonego kabla USB.
2. Otwoérz oprogramowanie komputerowe i kliknij przetgcznik potaczenia w lewym gérnym rogu.

3. Wybierz ,GL100" z listy urzadzen i kliknij , Potacz”.

LI
. GL100

Oprogramowanie wyswietli wskaznik postepu, a urzadzenie GL100 wyswietli grafike
pofaczenia na ekranie dotykowym.

N
( GL100 ‘,

@ © ©
®. @
e MOOGR S

4. Potaczenie zostato pomyslnie nawigzane, gdy w lewym gérnym rogu pojawi sie komunikat
»Potgczono” i wyswietli sie lista miejsc zapisu.

l {
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Uwaga: Nie bedzie mozna obstugiwaé urzgdzenia GL100, gdy jest ono podtgczone do
oprogramowania komputerowego. Wyjscie audio z urzgdzenia GL100 jest rowniez zablokowane.

Interfejs Oprogramowania

Model urzadzenia
Wersja oporogramowania
Przetacznik potaczenia

@MCJCICR
STUDIO

0O o
0O
O 2
0o s
O 4
Connected —
U 5
Export/import M 6
o 7
Device Update '®
8
O 9
Factory Regﬂ -
: O 1w
0 n
0O n
0O
O 1a

[ selectal

Lista funkgji:

- Export/Import

- Aktualizacja urzadzenia
- Reset fabrvczny

Obszar dziatania:

[ G o S Gl Sl o ol o Gl G Gl o Gl S S

dostepne funkcje zalezg od listy funkcji po

Audio Management

Loop Memory 00
Loop Memory 01
Loop Memory 02
Loop Memory 03
Loop Memory 04
Loop Memory 05
Loop Memory 06
Loop Memory 07
Loop Memory 08
Loop Memory 09
Loop Memory 10
Loop Memory 11
Loop Memory 12
Loop Memory 13
Loop Memory 14

Loop Memory 15

lewej stronie.

Aktualna wersja programu

MOGCGR

E B

Export

R-N-N-N-N-N-N-N-N-N-N-

English

Import

[+ [+

[«

e [e [ [ [« [[[[[[[[ [« [« [«

Ustawienia jezykowe:
uzyj menu rozwijanego,
aby wybrac jezyk

a8

Delete
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Dostepne Funkcje

Odstuch sSciezek loopera

Po pomysinym potgczeniu urzadzenia GL100 z programem po lewej stronie wyswietla sie tryb
potaczenia i dziatanie, a takze informacja, ze wyjscie audio w urzgdzeniu GL100 jest zablokowane.
Mozna odstuchiwaé tresci audio na komputerze, uzywajgc przycisku PLAY znajdujgcego sie za
odpowiednimi pozycjami pamieci po prawej stronie ekranu programu.

@MODCR English v - B X

sTUDIO

Audio Management

0 Loop Memory 00 : 00:06 Lo
1 Loop Memory 01 4 & o2 p L L
2 Loop Memory 02 £ 00:13 .!, .!. m
3 Loop Memory 03 3 00:08 & m

1]

4 Loop Memory 04
Connected

5 Loop Memory 05

Export/Import 6 Loop Memory 06

Loop Memory 07

Device Update

8 Loop Memory 08

9 Loop Memory 09
Factory Reset P 4

10 Loop Memory 10 4 00:1

11 Loop Memory 11 00:03
12 Loop Memory 12 3 EMPTY
13 Loop Memory 13 3 EMPTY
14 Loop Memory 14 3 EMPTY

15 Loop Memory 15 2 EMPTY

1000000000 O0oocooooo

e [« [« [« [«

| Select All Export H Import Delete

Import / export

Gtéwna funkcjg tego oprogramowania jest importowanie i eksportowanie danych audio. Mozesz
eksportowac tresci audio nagrane na swoim urzadzeniu do komputera w celu zapisania lub
udostepnienia, lub importowaé pobrane pliki audio do swojego urzadzenia.

Import

Wykonaj pojedynczy import, klikajgc przycisk IMPORT za pozycjg zapisu;

lub importuj pojedynczo lub partiami, zaznaczajac kilka pozycji docelowych, a nastepnie klikajac
IMPORT.

[J 94  Loop Memory94 - EMPTY LA
95  Loop Memory 95 - EMPTY L
96  Loop Memory 96 - EMPTY £ A
(J 97 LoopMemory97 - EMPTY X
98 Loop Memory 98 - EMPTY &
(J 99 LoopMemory9s - EMPTY &

T B
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Export
Wykonaj pojedynczy eksport, klikajac przycisk EXPORT za pozycjg zapisu;

lub eksportowac pojedynczo lub partiami, zaznaczajgc kilka pozycji, a nastepnie klikajagc EXPORT.

(J 94  LoopMemory94 - EMPTY X
95  Loop Memory 95 - EMPTY L
96  Loop Memory 96 - EMPTY X
(J 97 LoopMemorys7 - EMPTY X
98 Loop Memory 98 - EMPTY X
(J 9  LoopMemory9s - EMPTY X
[ Export J[ Import ][ Delete ]

Uwaga: Oprogramowanie Mooer Studio moze eksportowac i odtwarzac tylko recznie zapisane Sciezki
audio, dane tymczasowe nie mogg by¢ eksportowane ani odtwarzane. Zobacz sekcje Zapisywanie.

Formaty

GL100 obstuguje import popularnych formatéw audio i moze nawet automatycznie wyodrebniac
zawartos$¢ audio z formatéw wideo. Obstugiwane formaty obejmujg miedzy innymi nastepujace
formaty:

Importowane Importowane | Eksportowane | Dtugo$¢ zapisu dla Czestotliwos¢
format audio format wideo formaty pojedynczej pozycji prébkowania
importu
wav, flac, ape, mp4, mov, wma wav 30 minut Bez limitu
mp3, m4a, aac, avi, mpeg (dwukanatowo)
ogg...

Usuwanie sciezek audio

Pojedyncze usuniecia wykonuje sie poprzez klikniecie przycisku DELETE znajdujgcego sie za pozycja
magazynowa.

Mozesz réwniez usuwacé pojedynczo lub zbiorczo, zaznaczajac kilka pozycji docelowych, a nastepnie
klikajgc przycisk DELETE.

[J 94  LoopMemory9a e EMPTY X
95  Loop Memory 95 - EMPTY L
96  Loop Memory 96 - EMPTY X
(J 97 LoopMemory97 - EMPTY X
98 Loop Memory 98 - EMPTY X
[J 99 LoopMemory99 - EMPTY X
Select All Export M Import ][ Delete ]
=
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Aktualizacja Oprogramowania Systemowego

Aktualna wersja oprogramowania sprzetowego urzadzenia GL100 jest wyswietlana na ekranie
dotykowym podczas uruchamiania oraz w menu ,,Reset”. Po potgczeniu z oprogramowaniem jest ona
rowniez wyswietlana w lewym gérnym rogu interfejsu oprogramowania.

Po wydaniu oficjalnej aktualizacji oprogramowania sprzetowego mozna jg pobra¢ za pomoca
odpowiedniej funkcji w interfejsie oprogramowania po nawigzaniu potgczenia z urzagdzeniem GL100.
W tym celu nalezy wykona¢ nastepujgce czynnosci:

@Mnaca English v — B X

sTuDIO

Device Update

a v1.3.0(2024-09-14)
a v1.3.0

£xport/import

Connected

Export/import
Device Update

Device Update

Factory Reset actory Reset

Po kliknieciu przycisku ,,Aktualizuj” urzadzenie uruchomi sie ponownie w trybie aktualizacji i
automatycznie przejdzie do trybu uzytkowania po wyswietleniu komunikatu ,, Aktualizacja
zakonczona sukcesem”

Update successful.

Uwaga: Prosze upewnic sie, ze kable zasilajgce i transmisji danych pozostajg prawidtowo podtgczone
podczas procesu aktualizacji, aby unikng¢ nieoczekiwanych probleméw.
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Reset Fabryczny
@ MOOCR

Factory Reset

1

Reset

Connected

Export/Import
Device Update

Factory Reset

"Jevice Update

Factory Reset

C

Reset

English

Ta operacja ma taki sam efekt jak uzycie opcji menu ,,RESET” w urzadzeniu GL100. Po zresetowaniu
wszystkie dane uzytkownika w urzgdzeniu zostang usuniete i przywrdcone do stanu fabrycznego, w

tym nagrane i zaimportowane pliki audio, ustawienia automatu perkusyjnego oraz elementy

ustawien menu.
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LISTA RYTMOW AUTOMATU PERKUSYJNEGO

GENRE PATTERN TIME SIG
1 414
2 414
3 414
4 414
5 414
6 414
7 414
8 414
9 414
10 414

1. POP
11 414
12 414
13 414
14 444
15 414
16 3/4
17 3/4
18 3/4
19 6/8
20 6/8

GENRE PATTERN TIME SIG
1 414
2 414
3 414
4 414
5 414
6 414
7 414
8 414
9 414

3.BLUES 10 44
11 414
12 414
13 414
14 414
15 414
16 414
17 6/8
18 6/8
19 6/8
20 6/8

GENRE PATTERN TIME SIG
1 414
2 44
3 4/4
4 44
5 4/4
6 414
7 4/4
8 4/4
9 44

2. FUNK 10 a4
11 44
12 4/4
13 4/4
14 4/4
15 414
16 4/4
17 414
18 4/4
19 3/4

20 6/8

GENRE PATTERN TIME SIG
1 414
2 4/4
3 414
4 414
5 4/4
6 414
7 4/4
8 414
9 4/4

4.ROCK 10 a4
11 414
12 4/4
13 414
14 44
15 44
16 44
17 44
18 3/4
19 6/8
20 6/8
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GENRE PATTERN TIME SIG
1 444
2 4/4
3 444
4 444
5 444
6 444
7 444
8 444
9 444

5. METAL 10 44
11 444
12 444
13 444
14 444
15 414
16 444
17 3/4
18 3/4
19 6/8
20 6/8

GENRE PATTERN TIME SIG
1 444
2 4/4
3 444
4 4/4
5 414
6 414
7 4/4
8 414
9 4/4

7. FUSION 10 44

11 4/4
12 4/4
13 414
14 4/4
15 414
16 4/4
17 3/4
18 5/4
19 7/8
20 7/8

GENRE PATTERN TIME SIG
1 4/4
2 4/4
3 4/4
4 4/4
5 4/4
6 4/4
7 4/4
8 4/4
9 4/4

6. JAZZ 10 4/4
11 4/4
12 4/4
13 4/4
14 4/4
15 44
16 44
17 4/4
18 4/4
19 4/4
20 214

GENRE PATTERN TIME SIG
1 4/4
2 4/4
3 4/4
4 4/4
5 4/4
6 4/4
7 4/4
8 4/4
9 4/4

8. PUNK 10 44
11 4/4
12 4/4
13 4/4
14 4/4
15 4/4
16 44
17 4/4
18 4/4
19 3/4

20 3/4
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GENRE PATTERN TIME SIG
1 414
2 414
3 414
4 414
5 414
6 414
7 414
8 414
9 414

9. LATIN 10 44
11 414
12 414
13 414
14 414
15 414
16 414
17 414
18 3/4
19 6/8
20 6/8

GENRE PATTERN TIME SIG

1 414
2 414
3 414
4 414
5 414
6 414
7 414
8 414
9 414

11. REGGAE 10 44
11 4/4
12 414
13 414
14 414
15 414
16 414
17 414
18 414
19 414
20 214

GENRE PATTERN TIME SIG
1 4/4
2 44
3 414
4 414
5 44
6 414
7 44
8 414
0 44

10. COUNTRY 10 44
11 414
12 44
13 414
14 44
15 414
16 3/4
17 3/4
18 6/8
19 6/8

20 6/8
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SPECYFIKACIA

Wejscia:

Wyjscia:

Gniazdo stuchawkowe:
Liczba miejsc pamieci:
Catkowity czas nagrywania:

Czestotliwo$é /gtebia prébkowania:

Formaty plikéw importowanych:
Format plikdw eksportowanych:
Wymagania dotyczace zasilania:

Wymiary:
Waga:
Akcesoria:

2 x 1/4” wejscia mono (impedancja 2,2 MOhm)

2 x 1/4” wyjscia mono (impedancja 120 Ohm)

1 x 1/8” gniazdo stereo (impedancja 32 Ohm)

100

300 minut (stereo)

44,1 kHz / 24 bity

m.in.: wav, flac, ape, mp3, m4a, aac, ogg, mp4, mov, wma, avi, mpeg
wav

9 VDC, biegun ujemny w srodku, 300 mA

(zalecamy uzywanie oryginalnego zasilacza podtaczonego do
niezaleznego gniazdka elektrycznego, aby zapobiec niepotrzebnym
zaktdceniom)

125 mm (dt.) x 74 mm (szer.) x 49 mm (wys.)

200 g

zasilacz, kabel USB-C do USB-A, skrdcona instrukcja obstugi

Zastrzezenie: Aktualizacje parametréw nie bedg oddzielnie zgtaszane.

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Jesli wystgpig jakiekolwiek problemy z urzadzeniem, przed skontaktowaniem sie z obstugg klienta
nalezy najpierw sprébowac przywrdci¢ ustawienia fabryczne. Zobacz Reset w sekcji USTAWIENIA lub
Reset Fabryczny w programie MOOER Studio.

Na YouTube dostepny jest rowniez samouczek dotyczacy resetowania:
https://www.youtube.com/watch?v=JSUtOwW30-wQ
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