OCEAN MACHINE II

Premium Dual Delay, Reverb and Looper Pedal
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BEZPIECZENSTWO

PRZECZYTAJ UWAZNIE PRZED PRZEJSCIEM DALEJ
Zasilanie
Nalezy uzywac przeznaczonego do tego celu zasilacza do efektéw o napieciu 9 V DC (£10%),
natezeniu 500 mA i sSrodkowym biegunie ujemnym. F—G—=)
Odfacz zasilacz, gdy nie jest uzywany lub podczas burzy. Nalezy uzywac zasilacza spetniajgcego normy
UL, CSA, VDE lub CCC.

Czyszczenie

Czysci¢ wytgcznie miekka, suchg Sciereczky. W razie potrzeby lekko zwilzy¢ sciereczke. Nie uzywaj
sciernych s$rodkdw czyszczacych, alkoholu czyszczacego, rozcienczalnikéw do farb, wosku,
rozpuszczalnikéw, ptyndw czyszczacych ani sciereczek nasgczonych srodkami chemicznymi.

Potaczenia

Przed podtaczeniem lub odtgczeniem kabli sygnatowych nalezy zawsze odtgczy¢ zasilanie tego
urzadzenia i innych urzadzen do niego podtgczonych. Pomoze to unikng¢ nieprawidtowego dziatania
i/lub uszkodzenia innych urzadzen. Przed przeniesieniem urzadzenia nalezy réwniez odtgczyc
wszystkie kable potgczeniowe i zasilanie.

Dziatanie
e Nie uzywaj nadmiernej sity do przetgcznikdw czy kontroleréw urzadzenia
e Nie uderzaj w urzadzenie ani nie upuszczaj go.
¢ Nie wprowadzaj modyfikacji urzadzenia bez wyraznej autoryzacji producenta.
e Jesli konieczna bedzie naprawa, skontaktuj sie z zespotem pomocy technicznej
MOOER, aby uzyska¢ wiecej informacji.

Przechowywanie Urzadzenia
Aby unikna¢ deformacji, odbarwien lub innych powaznych uszkodzen, nie nalezy narazaé urzgdzenia
na dziatanie nastepujacych czynnikow:

e Bezposrednie Swiatto e Pola magnetyczne
stoneczne e Wilgociptyny

e Ekstremalne temperatury i e Silne wibracje i wstrzasy
wilgoé

e Mocno zabrudzone miejsca

Certyfikacja FCC
To urzadzenie jest zgodne z czescig 15 przepiséw FCC. Dziatanie podlega nastepujgcym dwoém
warunkom:

e To urzadzenie nie moze powodowac szkodliwych zaktécen.
e To urzadzenie musi akceptowac wszelkie odbierane zaktdcenia, w tym zaktécenia,
ktére moga powodowac niepozadane dziatanie.

Interferencja z innymi urzagdzeniami
Radia i telewizory znajdujgce sie w poblizu mogg zaktéca¢ odbiér. Urzgdzenie nalezy obstugiwaé w
odpowiedniej odlegtosci od odbiornikéw radiowych i telewizyjnych.
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CECHY

* Bazuje na pierwszej generacji; dodatkowo ulepszono algorytm dziatania otoczenia ambient

¢ Dwa standardowe tryby pracy: tryb Play do szybkiej edycji parametrow i tryb Patch do
szybkiego dostepu do presetow

¢ Dwa niezalezne moduty delay z 9 réznymi typami delay dostepnymi dla kazdego modutu

(w sumie 15 réznych typdw opdznienia delay), czas delay 0-2 sekundy i opcjonalny efekt ping-
pong

e Modut pogtosu o wysokiej wiernosci z 9 réznymi typami pogtosu i efektem shimmer

e Zamrozenie efektu sprzezenia zwrotnego (feedback) dla modutéw Delay i Reverb

¢ Funkcja Tap Tempo z niezaleznymi, wzglednymi opcjami tempa

* Aby regulacja byta szybka i tatwa, wszystkie gtdwne parametry delay i pogtosu mozna
regulowac na biezgco za pomocg dedykowanych pokretet sterujgcych

¢ Ulepszony looper audio zapewniajgcy tacznie do 120 sekund czasu nagrywania

* Programowalny fancuch efektéw réwnolegty/szeregowy z mozliwoscig wyboru kolejnosci
efektéw; tajna bron tworzenia brzmien Devina Townsenda

® Rézne dodatkowe mozliwosci programowania poprzez menu LCD

¢ Regulowane ustawienia Global EQ oraz regulowane poziomy wejsciowe i wyjsciowe dla tatwej
integracji z dowolng konfiguracjg i Swietnych wynikéw z réznymi rodzajami instrumentow i
konfiguracjami sprzetowymi

¢ 8 bankéw pamieci, kazdy po 3 presety, co daje w sumie 24 miejsca na presety

¢ Petne wejscia i wyjscia stereo

* Przetgczana konstrukcja obwodu dla true bypassu lub bypassu DSP (buforowanego).

* Obstuga zewnetrznej kontroli parametrow za pomocg pedatu ekspresji

* Ulepszone sterowanie MIDI z synchronizacjg zegara clock sync, umozliwiajgce synchronizacje
urzadzenia z innymi urzgdzeniami MIDI

¢ Obstuga sterowania zewnetrznego za pomocg bezprzewodowego sterownika noznego MOOER
F4

¢ Port USB-C do aktualizacji oprogramowania sprzetowego
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PANEL GORNY
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~Menu Reverb y DelayB DelayA

Home Setting Store Preset

Bypass
MOGCR

Half speed

DelayB DelayA

Ekran LCD: Ekran wyswietlacza pokazujgcy aktualny stan i parametry ustawien.

Pre-Dly: Obrd¢, aby wyregulowac pre-delay efektu pogtosu.

Decay: Obré¢, aby kontrolowac czas zaniku efektu pogtosu.

Tone: Obrdé¢, aby dostosowac kolor tonu efektu pogtosu:

Godzina 12 dla ptaskiego EQ; filtr dolnoprzepustowy zgodny z ruchem wskazéwek zegara (godzina

1-5) (20 Hz ~ 500 Hz); przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara (godzina 11-7) filtr

gérnoprzepustowy (20 kHz ~ 3 kHz)

R. Mix: Obrd¢, aby dostosowac stosunek suchy/mokry efektu pogtosu.

FeedbackB: Obréé, aby dostosowaé wartosc feedback modutu DelayB (powtorzenia).

TimeB: Obrd¢, aby dostosowad czas opdznienia modutu DelayB.

SweepB: Domyslina regulacja sweep filtra pasmowo-przepustowego dla efektu DelayB. Przekrecony

catkowicie w lewo filtr pasmowy jest wytgczony. Obréé pokretto w prawo, aby otworzy¢ filtr

pasmowoprzepustowy w srodkowym zakresie czestotliwosci 80 Hz - 10 kHz i zakresie wartosci Q0,3 -

5. Nacisnij i przytrzymaj przycisk Setting podczas obracania pokretta Sweep w celu regulacji wartosci Q.

9. D.MixB: Obré¢, aby wyregulowac stosunek suchy/mokry modutu DelayB.

10. FeedbackA: Obrd¢, aby wyregulowaé wartosc sprzezenia zwrotnego feedback modutu DelayA
(powtorzenia).

11. TimeA: Obrd¢, aby dostosowac czas opdznienia modutu DelayA.

12. SweepA: Domysina regulacja sweep filtra pasma dla efektu DelayA. Po obréceniu w lewo filtr
pasmowoprzepustowy jest wytgczony. Obrdcenie pokretta w prawo otwiera filtr
pasmowoprzepustowy z zakresem czestotliwosci srodkowej od 80 Hz do 10 kHz i zakresem wartosci Q
od 0,3 do 5. Nacisnij i przytrzymaj pokretto Setting podczas obracania pokretta Sweep, aby
wyregulowac wartos¢ Q.

13. D.MixA: Obrd¢, aby wyregulowacd stosunek suchy/mokry modutu DelayA.

14. Menu: Obrdé¢/nacisnij pokretto, aby wybraé parametry. (Zobacz sekcje Error! Reference source not
ound.)

Podczas standardowego dziatania, obré¢ pokretto Menu, aby wyregulowa¢ Master Mix.
Nacisnij, aby uzyska¢ dostep do menu ekranu. Obréé, aby nawigowad, nacisnij, aby wejsc.

15. Reverb: Obrdé¢, aby wybraé typ pogtosu. (Zobacz sekcje Error! Reference source not found.)

16. DelayB: Obrd¢, aby wybraé typ delay DelayB. (Zobacz sekcje Error! Reference source not found.)

17. DelayA: Obré¢, aby wybrac typ delay DelayA. (Zobacz sekcje Error! Reference source not found.)

18. Home: Nacisnij, aby powrdcic¢ do ekranu gtéwnego interfejsu.

19. Setting: Nacisnij aby wejs¢ do menu Settings.

20. Store: Nacisnij aby zapisa¢ aktualny preset.

PN PE

©® N W
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21. Preset: Nacisnij aby zmieni¢ miedzy trybami Play i Patch.
Niebieska dioda LED wewnatrz przycisku $wieci sie, gdy tryb Patch jest aktywny.

Przefaczniki nozne Footswitch:

22. Reverb footswitch:
Tryb Play: naci$nij, aby wtgczyé/wytaczyé pogtos, przytrzymaj, aby zamrozié efekt sprzezenia
zwrotnego. Tryb Patch: aktywuje wszystkie efekty uzywane w wybranym presecie / bypass dla
wszystkich efektéw (globalny bypass). Tryb loopera: kontroluje funkcje REC/PLAY/STOP/CLEAR
loopera.

23. DelayB footswitch:
Tryb Play: nacisnij przetgcznik nozny, aby wtaczyé/wytgczyé DelayB, przytrzymaj, aby zamrozic¢
efekt sprzezenia zwrotnego. Tryb Patch: przewijanie w dét miedzy presetami. Tryb loopera:
wtgczanie/wytgczanie trybu 1/2 predkosci.

24. DelayA footswitch:
Tryb Play: naci$nij przetgcznik nozny, aby wtaczyé/wytgczyé DelayA, przytrzymaj, aby zamrozi¢
efekt sprzezenia zwrotnego. Tryb Patch: przewijanie w gére miedzy presetami. Tryb loopera:
wtgczanie/wytgczanie trybu Reverse

Tryb Tap Tempo

W trybie odtwarzania nacisnij jednoczesnie przyciski nozne Reverb i DelayB, aby przejsé¢ do trybu Tap
Tempo. Nastepnie uzyj przetgcznika noznego Reverb dla Master Tap Tempo lub przetgcznikéw
noznych DelayA / DelayB dla ich odpowiednich tap tempo. (Zobacz sekcje Tap Tempo)

Tryb Looper

Wocisnij przetaczniki nozne DelayB i DelayA jednoczesnie i przejdz do funkcji loopera.
(Zobacz sekcje Tryb LOOPER)

PANEL TYLNY

LEFT/MONO RIGHT LEFT/MONO RIGHT MIDITHRU MIDIIN

6660606 , .

1. EXP: Gniazdo audio stereo 1/4", podtaczenie do zewnetrznego pedatu ekspresji (do podtgczenia
nalezy uzy¢ kabla TRS)

2. LEFT INPUT: 1/4" monofoniczne gniazdo audio, wejscie dla lewego kanatu

3. RIGHT INPUT: 1/4" monofoniczne gniazdo audio, wejscie dla prawego kanatu

4. LEFT OUTPUT: 1/4" monofoniczne gniazdo audio, wyjscie dla lewego kanatu

5. RIGHT OUTPUT: 1/4" monofoniczne gniazdo audio. wyjscie dla prawego kanatu

6. MIDI THRU: 5-pinowy port MIDI, przesyta i wyprowadza odebrany sygnat MIDI z innych urzadzen
MIDI podtgczonych do MIDI IN

7. MIDI IN: 5-pinowy port MIDI, odbiera sygnat MIDI z innych urzagdzen MIDI

8. DCIN: ztacze zasilania (9 V DC, 500 mA, srodek ujemny) @G-

9. USB: Port USB-C, potgczenie z komputerem w celu aktualizacji oprogramowania sprzetowego
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KONFIGURACIA

Konfiguracja Mono

»
EXP -
.

EXF LEFT/NMON RIGHT EFT/MOND RIGM MIDI THRI MIDI N

1. Gitara podtgczona do gniazda wejsciowego LEFT/MONO
2. Gniazdo wyjsciowe LEFT/MONO taczy sie z wejsciem INPUT wzmachiacza

Konfiguracja wejscia mono i wyjscia stereo

ExXpP LEFT/MONC UGMT LEFT/MONG RIGHT MIDI THRL MIDIIN

1. Gitara podtgczona do gniazda wejsciowego LEFT/MONO
Gniazdo wyjsciowe LEFT/MONO taczy sie z wejsciem INPUT wzmacniacza
3. Prawe gniazdo RIGHT wyjsciowe faczy sie z wejsciem INPUT innego wzmacniacza

N
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Konfiguracja wejscia i wyjscia stereo

Wi THR MIDI IN
.

1. Gitara podtaczona do wejscia INPUT efektu stereo

2. Lewe gniazdo wyjsciowe pedatu stereo taczy sie z gniazdem wejSciowym LEFT/MONO
urzadzenia

3. Prawe gniazdo wyjsciowe efektu stereo tgczy sie z prawym gniazdem RIGHT
wejsciowym urzadzenia

4. Gniazdo wyjsciowe LEFT/MONO taczy sie z wejsciem INPUT urzadzenia

5. Prawe gniazdo RIGHT wyjsciowe faczy sie z wejsciem INPUT innego wzmacniacza

Konfiguracja petli FX LOOP

1. Gitara podtaczona do wejscia INPUT wzmacniacza
2. Gniazdo wejsciowe LEFT/MONO tgczy sie z gniazdem SEND wzmacniacza
3. Gniazdo wyjsciowe LEFT/MONO faczy sie z gniazdem RETURN wzmacniacza
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TYPY EFEKTOW

Reverb

Room: Niewielki pogtos pomieszczenia z krétkim wybrzmiewaniem

Hall: Duzy, przestronny pogtos z dtugim wybrzmiewaniem r&“ ;,,,'zc,
; S
Plate: Pogtos oparty na tradycyjnym mechanicznym pogtosie ptytowym "" B
_ *. ;
Ds-Verb*: Znieksztatcony pogtos Reverb

FL-Verb*: Pogtos z modulowanym efektem Flanger

Filter*: Pogtos z modulowanym efektem obwiedni

Reverse: Pogtos z odwrdceniem brzmienia

Spring: Pogtos oparty na klasycznym, duzym zbiorniku ze sprezyng
Mod*: Pogtos z modulowanym efektem Chorus

*Uwaga: Wszystkie efekty oznaczone gwiazdkg majq dodatkowe parametry dostepne do regulacji za
pomocq menu kontrolnego. (Zobacz sekcje Error! Reference source not found.)
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DelayB
Digital: Wysokiej jakosci delay z czystymi powtdrzeniami

Analog: Delay w stylu Vintage BB z cieptymi, degradujgcymi
powtdrzeniami

Tape: Oparty na klasycznym echu tasmy szpulowej poe3
Real: Wyrazny delay z naturalnie brzmigcymi powtdrzeniami

Dyna: Dynamiczne opdznienie delay

Galaxy: Delay ze wzmocnionymi powtdrzeniami i lekka modulacja

Mod*: Delay z modulowanymi powtdrzeniami

Tri-Mod*: Delay w stylu lat 80. z grubymi modulowanymi powtdrzeniami
Mod-Inv*: Odwrdcony delay z modulacja

*Uwaga: Wszystkie efekty oznaczone gwiazdkg majqg dodatkowe parametry dostepne do regulacji za
pomocq menu sterowania. (Zobacz sekcje Error! Reference source not found.)

DelayA
Digital: Wysokiej jakosci delay z czystymi powtérzeniami
Analog: Delay w stylu Vintage BB z cieptymi, degradujgcymi ‘,Pf‘ ; N oo
powtdrzeniami s, o
O}'l"e'i‘ 'lr wiz}
Tape: Oparty na klasycznym echu tasmy szpulowej
DelayA

Echo: Oparty na klasycznym Echorec

Liquid*: Cyfrowe opdznienie delay z modulowanymi powtdrzeniami Phaser

Rainbow*: Delay ze zmiang wysokosci dZzwieku, efektem specjalnym i modulacja

Crystal*: Specjalny efekt delay ze zmiang wysokosci dzwieku i btyszczgcymi wysokimi tonami
Low-Bit*: Delay z efektem bit-crusher

Fuzzy*: Delay z funkcjg Fuzz

*Uwaga: Wszystkie efekty oznaczone gwiazdkq majq dodatkowe parametry dostepne do regulacji za
pomocg menu sterowania. (Zobacz sekcje Error! Reference source not found.)
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DZIALANIE

Podtacz gitare do wejscia INPUT urzadzenia OceanMachine Il i uzyj kabli audio, aby podtgczy¢ jg do
wzmacniacza. (Zobacz sekcje Error! Reference source not found.). Podfacz zasilacz (9 VDC, 500 mA,
rodek ujemny) do gniazda DC IN.

Gtéwny interfejs pokazuje grafike strzatek wskazujgcych poziomy wejsciowe i wyjsciowe. Kolor
strzatek wskazuje status sygnatu:

ciemna strzatka: brak sygnatu lub sygnat za staby
zielony: sygnat o umiarkowane;j sile

76tty: sita sygnatu bliska wartosci krytycznej
czerwony: znieksztatcenie sygnatu

Podczas pracy nalezy unikac czerwonego statusu diody. Zielony lub zotty status jest w porzadku.

an £} F £s

' Reverb: Reverse

DelayA DelayB  Reverb Looper

Analog Digital Ds-Verb OFi

5 ‘ ' DelayB: Digital

' DelayA: Rainbow

PingPong TempoB: OFF TempoA: OFF

poziom lewego wejscia
poziom prawego wejscia
poziom lewego wyijscia
poziom prawego wyjscia

PwnhpE

Oznaczenia przyciskéw noznych odpowiadajg funkcjom wykonywanym w réznych trybach pracy:

Tryb Play:

Reverd DelayB

Tryb Patch (Preset):

Bypass

Tryb Tap Tempo:
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Tryb Looper:

Hall speed Reversw

Ocean Machine Il oferuje dwa gtéwne tryby pracy umozliwiajgce wykorzystanie efektéw delay i
reverb na rézne sposoby oraz tryb Looper.

Nacisnij przycisk Preset, aby zmienié gtdwny tryb pracy. Niebieska dioda LED w przycisku Preset nie
Swieci sie w trybie Play i S$wieci sie w trybie Patch.

Podczas uruchamiania urzgdzenie zapamieta tryb, w ktérym znajdowat sie przed wytgczeniem
(odtaczeniem zasilania).

Tryb Play

W tym trybie Ocean Machine Il dziata jak tradycyjny efekt nozny. Przetacznikdw noznych Reverb,
DelayB i DelayB mozna uzywad tak, jakby efekty byty pojedynczymi kostkami. Dioda LED przetgcznika
noznego wskazuje, czy dany efekt jest wigczony, czy wytgczony.

Wartosci gtéwnych parametréw efektu odpowiadajg ustawieniom wskazywanym przez fizyczne
pokretta.

Dla niektérych typdw efektéw mozna ustawié dodatkowe parametry za pomocg przycisku Menu. Sg
one wskazywane tylko na wyswietlaczu. (Zobacz sekcje Gdy wyswietlany jest gtéwny interfejs (tryb

Play lub Patch), obré¢ pokretto Menu, aby wyregulowaé gtéwny miks efektéw wyjsciowych Ocean
Machine Il (stosunek sygnatu efektu do sygnatu suchego).

Wszystkie podstawowe parametry efektu moga by¢ zmieniane bezposrednio poprzez regulacje

odpowiednich pokretet sterujgcych.

Dodatkowe parametry efektéw, podziaty tempa, efekty ping pong, kolejnos¢ taricucha efektow itp.

mozna edytowac i dostosowywac na ekranie menu. (Zobacz sekcje Error! Reference source not

ound.)

Wyswietlacz w trybie Play

DelayB Time DelayA Time

tancuch efektow

Pokazuje sekwencje blokéw
efektéw i biezacy stan
kazdego z nich.

_Play  oLB:240ms DLA:603ms )

Looper
>
PingPong
Uzyj pokretta Menu, aby
wybra¢ i aktywowac efekt I SingPong l TempoB:V4 TempoA:OFF

PingPong dla kazdego z

blokéw efektu Delay.

Delay Tempo

Uzyj przycisku Menu, aby wybra¢
i edytowac wartosci podziatu
tempa i status.

Effect Block

Kazdy efekt ma wtasny blok efektéw,
ktdéry wyswietla typ efektu, status i
pozycje w taricuchu efektow.

Niektore typy efektdw, takie jak Mod-
Rev, majg dodatkowe parametry, ktére
mozna edytowa¢, uzyskujac dostep do
bloku efektu. Wybierz blok efektu za
pomocg pokretta Menu, a zostang
wyswietlone parametry bloku efektu.
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Funkcje Przetacznikow Footswitch

Reverd DelayB

Reverb / DelayB / DelayA

Jednokrotne nacisniecie dowolnego przycisku nozinego powoduje wigczenie lub wytgczenie
odpowiedniego efektu.

Jedli jeden z efektéw jest aktywny, na wyswietlaczu pojawi sie wybrany typ efektu, a dioda LED
odpowiedniego przetgcznika noznego zaswieci sie, a w przypadku opdznien zacznie migaé, wskazujgc
wybrane tempo.

Jesli efekt nie jest aktywny, odpowiednia dioda LED przycisku jest wytgczona, a modut na
wyswietlaczu pokazuje OFF.

Freeze Feedback

Przytrzymanie ktéregokolwiek z przyciskédw noznych, gdy dany efekt jest wigczony, spowoduje
przejécie efektu w stan nieskoriczonego sprzezenia zwrotnego do momentu zwolnienia przycisku
noznego. W niektérych przypadkach moze to skutkowad oscylujgcym sprzezeniem zwrotnym.
Sprzezenie zwrotne zaniknie ponownie po zwolnieniu przycisku noznego.

Tap Tempo

Nacisnij jednoczesnie przetaczniki nozne Reverb i DelayB, aby uzyskac dostep do kontroli Tap Tempo.
Zielona dioda LED przetgcznika noznego Reverb bedzie miga¢, wskazujac, ze tryb Tap Tempo jest
aktywny. Czestotliwos¢ migania wskazuje predkosé MASTER TAP TEMPO. Nastepnie bedziesz mieé
kilka sekund na wybranie zgdanego tempa.

Reverb footswitch = Master Tap Tempo:
Ustawia jednoczesnie Master Tap Tempo dla DelayA i

DelayB. Ustawienia podziatu dla DelayA (TempoA) i DelayB AR MASTER ey

. TAP
(TempoB) zostang nastepnie zastosowane do Master Tap ~
Tempo. (Zobacz sekcje Podziaty) _— e 1
Master Tap Tempo nie ma wptywu na DelayB lub DelayA, ‘f'.;‘ s
jesli ustawienia podziatu sg ustawione na OFF. [
Podczas ustawiania Master Tap Tempo ekran wyswietla Time A Time 8

wartos$¢ BPM dla Master Tap Tempo, a czestotliwosc¢
migania diody LED pogtosu rdwniez wskazuje tempo.
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Wartos$¢ mozna ustawic, obracajgc pokretto Menu lub kilkakrotnie naciskajac przetacznik nozny
Reverb.

DelayB footswitch = Ustawia niezalezne tempo dla DelayB.
DelayA footswitch = Ustawia niezalezne tempo dla DelayA.

Wartos¢ BPM dla kazdego tempa jest wskazywana na wyswietlaczu, a odpowiednia dioda LED
przycisku noznego miga, wskazujagc wybrane tempo. Gorny wiersz ekranu wyswietlacza pokazuje
wartosci tempa dla DelayA i DelayB w milisekundach.

Wartosci dla automatycznego podziatu tempa mozna ustawi¢ dla kazdego delaya osobno, uzyskujac
dostep do pél TempoA i TempoB na ekranie menu. (Zobacz sekcje Podziaty)

Tryb tap tempo jest automatycznie dezaktywowany po kilku sekundach bez nacisniecia przetgcznika.
Dioda LED przetacznika noznego Reverb przestanie migac¢. Dioda LED dla DelayB i DelayA bedzie nadal
migaé¢ w wybranym tempie.

Tryb Looper

Wocisnij przetgczniki DelayB + DelayA jednoczesnie, aby wej$é/wyjs¢ z trybu Looper.
Zobacz sekcje Tryb Looper dla opisu funkcji loopera.

Kontroler Menu

-Menu

Nawigacja

e Nacisnij raz kontroler Menu i obréé go, aby poruszaé sie po ekranie menu. Wybrany modut
lub parametr jest podswietlony niebieska ramka.

e Nacisnij kontroler Menu, aby uzyska¢ dostep do odpowiedniego ekranu parametréow dla
kazdego modutu.

e Obrdé¢ i nacisnij Menu, aby wybrac i edytowaé parametry (tylko te, ktére nie sg sterowane
fizycznymi pokrettami) lub ustawic stan.

e Nacisnij przycisk Home, aby powréci¢ do ekranu menu gtéwnego (gtéwny interfejs trybu
odtwarzania lub trybu patch).

e Kontroler Menu bedzie wéwczas dziatat jako element sterujgcy miksem gtéwnym.

Master Mix

Gdy wyswietlany jest gtdwny interfejs (tryb Play lub Patch), obréé pokretto Menu, aby wyregulowad
gtéwny miks efektéw wyjsciowych Ocean Machine Il (stosunek sygnatu efektu do sygnatu suchego).

Ekran Parametru

Ekran parametréw otwiera sie poprzez wybranie modutu poprzez jednokrotne nacisniecie przycisku
Menu, nastepnie obrécenie go w celu podswietlenia zgdanego modutu, a nastepnie ponowne
nacisniecie przycisku Menu w celu otwarcia modutu.

Gorny wiersz wyswietlacza pokazuje wybrany typ efektu.

W trybie Play wskazane parametry odpowiadajg fizycznym ustawieniom pokretet. Gtdwne parametry
mozna regulowac jedynie poprzez obracanie odpowiednich pokretet. Wartosci parametréw sa
wskazywane w postaci tarcz i odczytédw cyfrowych (w procentach).
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"Ukryte" parametry

Niektére typy efektdw (np. "Mod" lub "Filter") mogg mie¢ dodatkowe parametry, ktére mozna
wybrac i dostosowac tylko za pomoca pokretta Menu. Obré¢ pokretto Menu, aby wybra¢ dodatkowy
parametr (podswietlony niebieskg ramkg), a nastepnie nacisnij Menu, aby uzyska¢ dostep do
parametru (podswietlonego czerwong ramkg), a nastepnie obré¢ Menu, aby dostosowac parametr.
Aby powréci¢ do wyboru parametru, nalezy ponownie nacisngé przycisk Menu.

Powrdt do ekranu gtéwnego poprzez nacisniecie przycisku Home.

Efekt PingPong

Efekt PingPong powoduje naprzemienne powtarzanie opdznienia po prawej i lewej stronie w
panoramie stereo.

o Uzyj przycisku Menu, aby wybra¢ pole PingPong w dolnym rzedzie ekranu menu gtéwnego i
nacisnij przycisk Menu, aby otworzy¢ ekran PingPong.

e Uzyj pokretta Menu, aby wybra¢ i aktywowaé/dezaktywowacé efekt PingPong dla DelayB i/lub
DelayA.

e Powrét do ekranu gtéwnego poprzez nacisniecie przycisku Home.

Podziaty tempa

W przypadku DelayB lub DelayA, podziaty tempa zostang zastosowane do tap tempo, ktére zostato
wprowadzone dla kazdego delaya lub do Master Tap Tempo wprowadzonego za pomocg
przetgcznika noznego Reverb.

Przyktad: Jesli TempoA jest ustawione na 1/2, tempo dla DelayA bedzie rowne potowie wartosci tap
tempo.

e Uzyj przycisku Menu, aby wybraé¢ jedno z pdél Tempo w dolnym rzedzie ekranu menu
gtéwnego i nacisnij przycisk Menu, aby otworzy¢ odpowiedni ekran.

e Nacis$nij pokretto Menu, aby aktywowaé/dezaktywowaé podziaty dla tempa DelayB lub
DelayA. Obré¢ pokretto Menu, aby wybraé zgdany podziat (jesli jest aktywny).

e Powrét do ekranu gtéwnego poprzez nacisniecie przycisku Home.

Wybrany podziat (lub stan OFF) jest wskazywany w odpowiednim polu Tempo dla DelayB lub DelayA.

Ustawienie efektow w taricuchu

Moduty efektéw i Looper mogg by¢ umieszczone szeregowo w tancuchu sygnatowym. Jest to
sygnalizowane przez wyswietlenie modutéw za sobg na ekranie menu.

Efekty Delay i Reverb mogg by¢ réwniez ustawione réwnolegle do siebie. Wskazujg na to dwa
moduty wyswietlane jeden nad drugim na ekranie menu.

Modut Looper moze by¢ uzywany tylko szeregowo w taricuchu efektéw.
e Uzyj pokretta Menu, aby podswietli¢ modut efektu, ktory chcesz przeniesé (niebieska ramka).

e  Przytrzymaj wcisniety przycisk Menu i obrdc¢ go, aby ustawié modut efektéw w zgdanej pozycji.
e Zwolnij przycisk Menu, aby potwierdzi¢ rozmieszczenie modutéw efektow.
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Zapisywanie ustawien jako preset

Wszystkie konfiguracje ustawien mozna zapisac jako preset do pdzniejszego przywotania w trybie
Patch Mode.

e  Wcisnij przycisk Store.

e Ekran pokaze numer presetu.

e Obré¢ kontroler Menu aby wybrac miejsce presetowe, ktore chcesz zapisad.

e Nacisnij przycisk Save (Zapisz) jeszcze raz, aby potwierdzi¢ lub nacisnij przycisk Home aby
anulowac proces zapisywania.

Uwaga: Wczesniej zapisane ustawienia dla tego numeru preset zostang nadpisane nowymi.

Tryb Patch

W trybie tym, Ocean Machine Il przywotuje zapisane presety. OMII posiada 8 bankéw z 3 presetami
na kazdy bank, co daje tgcznie 24 presety

Wszystkie wartosci gtéwnych parametréw efektu odpowiadajg wartosciom zapisanym w presecie, a
nie fizycznym wartosciom wskazanym na odpowiednich pokrettach.

Wartosci parametréw powrdcg do wartosci wskazanej na pokretle, gdy tylko zostanie dokonana
regulacja na odpowiednim pokretle. Podczas regulacji cyfrowy odczyt ustawionej wartosci jest
wyswietlany w odpowiednim polu efektu na wyswietlaczu.

Dostosowane wartosci muszg zosta¢ zapisane w presecie, w przeciwnym razie powrdcg do
poprzednio zapisanej wartosci, gdy tylko preset zostanie zmieniony na inny.

Inne parametry efektéw, takie jak dodatkowe parametry, tempa, efekt ping pong, kolejnos¢ efektow
w tancuchu itp. mozna edytowac w taki sam sposdb, jak w trybie Play. (Zobacz sekcje Error!
eference source not found.)

Uwaga: Wszystkie zmiany muszg zostaé zapisane w presecie, w przeciwnym razie zostang utracone
po przetgczeniu presetu.

Obrécenie kontrolera Menu reguluje Master Mix.

Nacisniecie przycisku Menu otwiera ekran sterowania Patch, umozliwiajgc takie same regulacje jak w
trybie play. (Zobacz sekcje Error! Reference source not found.)

Funkcje przetacznikow Footswitch

Reverb (Bypass) - aktywuje efekt:

e LED footswitcha for zapala sie dla aktywnych efektow
e DelayA i DelayB LED migajg pokazujac odpowiednie tempo
e numer presetu wyswietla sie na niebiesko

- lub przetacza do global bypass:
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o wszystkie efekty przetgczone w bypass
e wszystkie diody LED wytaczone
e numer presetu wyswietlany na biato

DelayB (w doét) - przetacza do poprzedniego presetu,
- przytrzymaj aby przewija¢ presety, zwolnij gdy odnajdziesz poszukiwany preset
- aktywuje urzadzenie kiedy jest w trybie bypass

DelayA (w gore) - przetacza do nastepnego presetu,
- przytrzymaj aby przewija¢ presety, zwolnij gdy odnajdziesz poszukiwany preset
- aktywuje urzadzenie kiedy jest w trybie bypass

Jesli wyswietlany jest ekran Patch Control (patrz ponizej), wszystkie trzy przyciski nozne mogg by¢
uzywane do wtgczania/wytgczania odpowiedniego efektu dla presetu. Stan jest wskazywany przez
odpowiednig diode LED przycisku noznego i na ekranie sterowania patchem (Effect type / OFF). Stan
wtgczenia/wytgczenia kazdego efektu jest zapisywany oddzielnie dla kazdego presetu.

Wocisnij przetaczniki Reverb + DelayB jednoczesnie aby zmieni¢ miedzy wyborem ekranu wyboru
presetu, a ekranem wyboru patch.

Wocisnij footswitche DelayB + DelayA jednoczesnie aby wejsé/wyjsé z trybu Looper.

Ekran wyboru presetu

DelayB Time DelayA Time

Typ Reverb
Numer Preset
.(nleb.le’s!q, jesll.efekty 53 al.ktywne, Typ DelayB
biaty, jesli efekt jest w trybie bypass)
Typ DelayA

Ekran wyboru patch

Gdy na wyswietlaczu pojawi sie ekran wyboru brzmienia, nacisnij przycisk Menu, aby otworzy¢ ekran
sterowania brzmieniem. Alternatywnie mozna nacisng¢ jednoczesnie przyciski nozne Reverb +
DelayB, aby przetacza¢ miedzy ekranem sterowania patchami i ekranem wyboru brzmien.

Gdy ekran sterowania patchem jest otwarty, wszystkie przyciski nozne i elementy sterujgce maja
takie same funkcje jak w trybie Play (z wyjgtkiem tap tempo) i mogg by¢ uzywane do wykonywania
takich samych regulacji jak w trybie Play. (Zobacz sekcje Error! Reference source not found.).
rzetgczniki nozne mogg by¢ teraz uzywane do witaczania / wytgczania poszczegdlnych efektéw dla
tego presetu.
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Numer Preset

Effects chain

Pokazuje sekwencje blokéw
efektéw i biezgcy stan
kazdego z nich.

PingPong

Uzyj pokretta Menu, aby
wybraé i aktywowac efekt
PingPong dla kazdego z
blokéw efektu Delay.

Zapis Presetow

e Po zmianie ustawien presetu, wcisnij przycisk Store dla zapisania zmian.

A

DelayB Time DelayA Time

DLE:400ms DLA:859ms )

Loopu)DebyA)Reverb)DehyB

e Ektran pokaze numer presetu.
e Obré¢ kontroler Menu aby wybrac miejsce preset do zapisu.
e Nacisnij przycisk Save, aby potwierdzi¢ lub nacisnij przycisk Home, aby anulowa¢ proces

zapisywania.

TempoBOFF TempoA OFF

Effect Block

Kazdy efekt ma wtasny blok efektéw,
ktéry wyswietla typ efektu, status i
pozycje w taricuchu efektow.

Niektore typy efektéw, takie jak Mod-
Rev, maja dodatkowe parametry, ktére
mozna edytowa¢, uzyskujac dostep do
bloku efektu.

Wybierz blok efektu za pomocga pokretta
Menu, a zostang wyswietlone
parametry bloku efektu.

Delay Tempo

Uzyj przycisku Menu, aby wybraé
i edytowac wartosci podziatu
tempa i status.

Uwaga: Ustawienia zapisane wcze$niej w wybranym miejscu zostang nadpisane.

Tryb LOOPER

Urzadzenie Ocean Machine Il wyposazone jest w petle z czasem nagrywania do 120 sekund,

dogrywanie, niezalezng kontrole poziomu i w petni funkcjonalne efekty half-speed + reverse.

Wcisnij footswitche DelayB + DelayA jednoczesnie, aby przejs¢ do trybu Looper.

Gtosnos¢ Odtwarzania

Status Odtwarzania

Przetaczniki nozne i funkcje kontrolne

Czas Odtwarzania

Halfspeed OFF  Reverse: OFF

Kontroler Menu

Numer Presetu (PL — tryb Play)

Status: REC / DUB / PLAY / STOP / CLEAR

Obré¢ Menu, aby dostosowac poziom gtosnosci odtwarzania Loopera. Jest to niezalezne od miksu

gtéwnego.
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Hall speed Reversn

REC/ PLAY /DUB / STOP / CLEAR (przetacznik Reverb)

e Wcisnij raz dla nagrywania Record, ponownie dla odtwarzania Play, ponownie dla dogrania Dub...
e Podwadjne uderzenie dla zatrzymania Stop (kiedy looper jest w trybie Play)
e  Przytrzymaj dla wyczyszczenia Clear All (kiedy looper jest w trybie Stop)

LED footswitcha Reverb:
o Wytaczony: nic nie jest nagrane (np. po wyczyszczeniu)
o Wolno miga: Looper nagrywa lub dogrywa
o Ciggte Swiatto: Looper odtwarza
o Miga szybko: Looper w trybie Stop

HALF SPEED (przetqgcznik DelayB)

e Half-Speed wigczony/wytgczony
Gdy aktywna jest potowa predkosci, dioda LED przetgcznika noznego swieci sie, a stan jest
wskazywany na ekranie.

REVERSE (przetqcznik DelayA)

e Reverse wiaczony/wytaczony
(efekt ten jest dostepny po nagraniu pierwszej petli)
Gdy odwrdcona petla jest aktywna, dioda LED przetacznika noznego $wieci sie, a stan jest
wskazywany na ekranie.

Uwaga:

Podczas pracy loopera mozna przechodzi¢ miedzy trybem Looper a biezgcym trybem pracy,
naciskajac jednoczesnie przyciski nozne DelayB i DelayA. W trybie Looper nie mozna zmienia¢ trybu
pracy (np. uzywad Preset do przetagczania miedzy Play i Patch).

Jesli Looper odtwarza nagranie, a efekt jest w trybie Play, petla bedzie nadal odtwarzana, nawet jesli
wszystkie efekty sg wytgczone. Jednak w trybie Patch odtwarzanie zostanie wyciszone, jesli
urzadzenie zostanie przetgczone w globalny bypass (przetgcznik nozny Reverb).

Umiejscowienie Loopera

Looper moze by¢ umieszczony na réznych pozycjach w taricuchu efektéw. (Zobacz sekcje Error!
eference source not found.)

e Przed tancuchem Looper nagrywa (a nastepnie odtwarza) suchy sygnat bezposrednio z wejscia.
Mozna to wykorzysta¢ do nagrania suchego sygnatu instrumentu i zastosowania efektéw Delay /
Reverb po nagraniu petli. To "czyste" nagranie mozna nastepnie przesung¢ dalej w tancuchu,
dzieki czemu do petli zostang zastosowane inne efekty lub nie zostang one zastosowane (koniec
taricucha) w poréwnaniu z wejsciem na zywo z instrumentu.

e W srodku taiicucha Looper nagra wszystkie efekty, ktére zostaty zastosowane do sygnatu przed
pozycjg Looper. Efekty te pozostang nagrane w petli i zawsze bedg styszalne, nawet jesli nagrana
petla zostanie przesunieta w taricuchu sygnatu i nawet jesli wszystkie efekty na urzadzeniu zostang
wytgczone po wykonaniu nagrania.

e Na koncu taricucha Looper nagra mokry dZwiek catego taricucha efektéw.
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MENU SETTINGS

Nacisnij przycisk Settings, aby otworzy¢ ekran menu ustawien globalnych. Ustawienia te nie sg
zapisywane w ustawieniach presetdw i obowigzujg niezaleznie od wybranego trybu pracy lub
wybranego presetu.

e Wcisnij przycisk Setting aby wejs¢ do menu.
e Nacisnij przycisk Home, aby powrdci¢ do ekranu menu gtéwnego (interfejsu gtownego dla
trybu odtwarzania lub trybu Patch).

)

Bypass & Trall

IN & OUT
Global EQ

e Obrd¢ pokretto Menu, aby poruszaé sie po menu ustawien.
e Wcisnij kontroler Menu aby przejs¢ do menu parametrow i stanéw.

Parowanie F4

To ustawienie stuzy do parowania urzadzenia Ocean Machine Il z opcjonalnym bezprzewodowym
przetgcznikiem noznym MOOER serii F4.

Przetacz przetgcznik nozny w tryb parowania (patrz instrukcja obstugi przetgcznika noznego) i nacisnij
przycisk Menu, aby aktywowac parowanie. Po pomysinym sparowaniu w polu pojawi sie zielony
napis "F4 paired".

Po sparowaniu bezprzewodowy przetgcznik nozny automatycznie potaczy sie z OMII, gdy tylko oba
urzadzenia zostang wtgczone.

Bypass oraz Trail

Wybierzesz tu typ bypass (DSP lub True bypass).

Uwaga: Jesli do wejscia podtgczono tylko LEFT/MONO, ale do wyjscia podtgczono zaréwno
LEFT/MONO, jak i RIGHT, system automatycznie przetaczy sie na bypass DSP. Uzytkownik moze
wybraé pomiedzy DSP i True bypass, jesli podtagczone sg oba wejscia lub jesli podtgczone jest tylko
jedno wejscie i jedno wyjscie.

Typ Bypass

DSP bypass (Digital Signal Processing) buforuje sygnat w bypassie.
True bypass nie buforuje sygnatu, zapewnia bezposrednie potgczenie miedzy input i output.

e Obré¢ Menu i wybierz pole Bypass.
e Wcisnij Menu i wybierz typ bypass (True lub DSP).
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Trails

Trails mozna tylko aktywowac, kiedy wybrano bypass DSP.

Gdy funkcja Trails jest aktywna, powtdrzenia efektédw delay lub echo efektu reverb mogg naturalnie
zanikaé po wytaczeniu danego efektu, ale nie bedg generowane zadne nowe powtdérzenia ani echa.

Przy wytaczonej funkcji Trails, powtdrzenia efektéw opdznienia lub pogtosu zostang odciete, gdy
tylko dany efekt zostanie wyfaczony.

e Obré¢ kontroler Menu i wybierz pole Trail.
e Wocisnij Menu przetgczajac Trail On/Off.

Exp.

Uzyj tej strony, aby wybraé, ktéry parametr jest kontrolowany przez zewnetrzny pedat ekspresji i
dostosowac¢ minimalng warto$¢ parametru, gdy pedat ekspresji znajduje sie w pozycji piety w dot (w
przypadku, gdy nie chcesz, aby warto$¢ minimalna wynosita zero).

(Uwaga: P1i P2 w podinterfejsie to dwa ukryte parametry w modelu efektu, takie jak Dist i Level of
Dist-Verb; Min Value to minimalna wartos¢ do ustawienia zewnetrznego pedatu).

Setting Expression )

Shimmer Decay R.Tone R.Mix
RP1 RP2 | FBackB | TimeB  ToneB
DMixB BP1 BP2 FBackA TimeA
Tone.A DMixA AP1 AP2 Master Mix

Pre-dly Min Value 100%

e Obré¢ pokretto Menu, aby wybra¢ parametr, ktérym chcesz sterowac¢ pedatem ekspresji.
Bedzie to ustawienie globalne i nie mozna go zmienié dla poszczegdlnych presetdw.

e Nacisnij kontroler Menu, aby potwierdzi¢ wybdr. Wybrane parametry zostang podswietlone
na czerwono. (Uwaga: P1 i P2 in to dwa ukryte parametry w modelu efektu, takie jak Dist i
Level dla Dist-Verb.)

e Wybierz pole ,Min Value” na dole tego ekranu, aby zmieni¢ minimalng warto$¢ w procentach,
ktdra jest stosowana do efektu, gdy pedat ekspresji znajduje sie w pozycji opuszczonej piety.

Calibrate

Ten ekran stuzy do kalibracji podtgczonego pedatu ekspresji. Postepuj zgodnie z instrukcjami
wyswietlanymi na ekranie.

Aby uzyskac najlepsze wyniki, uzyj pedatu ekspresji o maksymalnej rezystancji potencjometru 10 kQ ~
50 kQ. Do potaczenia pedatu ekspresji z urzgdzeniem OMII uzyj kabla 1/4" TRS (stereo).

Pedat ekspresji musi by¢ skalibrowany tylko raz. Ponowna kalibracja jest konieczna tylko w przypadku
zmiany pedatu ekspresiji.
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Aby skalibrowa¢ pedat:

e Otworz ekran Kalibracja w menu ustawiern OMII.

e Otworz catkowicie pedat ekspresji, az do pozycji ,,pieta w dot”.
e Nacisnij Menu na OMII.

e Zamknij pedat ekspresji catkowicie do pozycji ,,palce w dét”.

e Nacisnij ponownie Menu na OMIL.

To konczy proces kalibracji. Wcisnij Home aby powrdcic¢ do ekranu gtéwnego.

IN & OUT

Uzyj tego ekranu, aby dostosowac globalne poziomy wejsciowe i wyjsciowe.

e Nacisnij przycisk Menu, aby przetagcza¢ miedzy poziomem wejscia (IN) i poziomem wyjscia
(OuT).
e Obré¢ Menu aby kontrolowaé poziom.

Merge

Po wtgczeniu funkcji Merge, Sciezki (powtdrzenia i echa) opdznienia i pogtosu beds sie ze sobg tgczyé
po zmianie typu efektu lub presetu.

e Wecisnij Menu aby przetgcza¢ Merge on/off.

Global EQ

Ocean Machine Il jest wyposazony w sekcje Global EQ, ktéra wptywa zardwno na suchy sygnat gitary,
jak i na brzmienie efektéw. Mozna jg wtgczy¢ lub wytgczy¢. Global EQ moze by¢ uzywany do szybkiej
regulacji warunkow dzwiekowych w miejscu koncertu. Ustawienia Global EQ s3 niezalezne od
presetdéw i wptywajg na wszystkie presety.

e Obré¢ pokretto Menu, aby wybraé pole on/off lub parametr, ktéry chcesz zmienié

e (niebieska ramka).

¢ Nacisnij element sterujgcy Menu, aby dostosowac¢ wybrane parametry (czerwona ramka).
e Obré¢ pokretto Menu, aby zmieni¢ wartosc.

e Nacisnij ponownie element sterujgcy Menu, aby zakonczy¢ regulacje (niebieska ramka).
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Setting ) Giobal EQ o @

©(0) (©) ©) ©) ©e

BoHZ  odB 0dB OFF
LFREQ BASS TREBLE HFREQ

1. ON/OFF: Przetgcza Global EQ on/off

2. L.FREQ: Regulowana redukcja niskich czestotliwosci.
Dostepne sg opcje: OFF, 27 Hz, 47 Hz, 82 Hz, 150 Hz and 270 Hz.
Domyslnym ustawieniem dla podciecia LOW jest OFF.

3. EQ: Podciecie lub podbicie BASS, MID lub TREBLE +/- 12dB
( godzina 12-sta to 0 dB).

4. H.FREQ: Regulowane podciecie wysokich czestotliwosci.
Dostepne sg opcje: OFF, 18 kHz, 12 kHz, 8.2 kHz, 5.6 kHz and 3.9 kHz.
Domyslnym ustawieniem dla podcieia LOW jest OFF.

MIDI

Ten ekran stuzy do konfigurowania ustawien sterowania MIDI.

CHANNEL: wybierz kanat midi 1-16 lub OMNI.

PC MAP: mapuj PC# dla presetdow aby zmieniaé presety komendami PC.

CC TABLE: przedstawia tabele polecen CC, kontrolowanych przez nie funkcji i odpowiednich zakresow.

MIDI SYNC: aktywuje / dezaktywuje synchronizacje zegara MIDI z innymi urzgdzeniami.
Jesli MIDI SYNC jest aktywne, Master Tap Tempo OMII zostanie zsynchronizowane z podtgczonym
urzadzeniem MIDI.

Reset

Przeprowadzisz tu reset fabryczny Ocean Machine Il Version V117

e Obrdé¢ kontroler Menu na pozycje YES. o

e Wcisnij kontroler Menu aby przeprowadzi¢ reset. System
poprosi o potwierdzenie.

Wybierz NO lub nacisnij przycisk Home, aby anulowa¢ procedure przywracania ustawien fabrycznych.

Uwaga: Reset usunie zapisane presety i przywréci je do ustawien fabrycznych.
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PEDAL EKSPRESIJI

e Zewnetrzny pedat ekspresji moze by¢ uzywany do kontrolowania réznych parametréw Ocean
Machine Il

e Uzyj kabla 1/4" TRS (stereo), aby podtgczyé pedat ekspresji do wejscia EXP urzgdzenia OMII.

e Aby uzyska¢ najlepsze rezultaty, nalezy uzyé pedatu ekspresji o maksymalnej rezystancji
potencjometru wynoszacej 10 kQ ~ 50 kQ.

e Parametry, ktérymi steruje pedat ekspresji, mozna wybrac na ekranie Exp. w menu Settings
(Zobacz sekcje MENU SETTINGS ).

e Przed pierwszym uzyciem pedatu ekspresji w urzadzeniu OMII nalezy go skalibrowac.
(Zobacz sekcje Calibrate w menu Settings)

BEZPRZEWODOWY PRZELACZNIK NOZNY

Ocean Machine Il obstuguje bezprzewodowe przetgczniki nozne z serii MOOER F4 (do nabycia

osobno).

Specyfikacje akumulatora i wymagania dotyczgce tadowania mozna znalez¢ w instrukcji obstugi
przetgcznika noznego F4.

Ocean Machine Il moze by¢ podtgczony tylko do jednego bezprzewodowego przetgcznika
noznego na raz.

e Otwdrz menu Ustawienia w OMII.

o Wigcz przetacznik nozny F4, nacisnij i przytrzymaj przetacznik nozny A i C, aby wejs¢ w tryb
parowania (miga dioda LED).

e e\Wybierz opcje F4 Parowanie w menu ustawien i nacisnij element sterujacy Menu.

e Po pomysinym sparowaniu w polu menu ustawien pojawi sie informacja ,,F4 paired”.

Bezprzewodowy przetacznik nozny F4 moze by¢ uzywany do wykonywania nastepujgcych funkcji:

e Footswitch A kontroluje Master Tap Tempo.
e Footswitches B / C kontroluje tap tempo DelayB / DelayA.
e Footswitch D jednoczesnie wtgcza wszystkie efekty OMII on/off (global bypass).
Zarowno w trybie Play jak i Patch.
Wyswietlacz bezprzewodowego przetacznika noznego bedzie wskazywat numer Presetu w trybie
Patch lub ,PL” w trybie Play.

Jesli efekty sg aktywne na OMII, dioda LED na bezprzewodowym przetaczniku noznym bedzie
migaé, wskazujac ich odpowiednie tempo.

Ocean Machine Il moze odbieraé sygnaty MIDI, ale nie moze generowac wtasnych polecenn MIDI.

Przychodzgce komendy MIDI mogg by¢ kierowane przez OMII do portu MIDI TRU i przekazywane do
innych urzadzen.

Przychodzace sygnaty Program Change (PC) mogga by¢ uzywane do przywotywania
zaprogramowanych ustawien. Przychodzgce sygnaty Control Change (CC) moga by¢ uzywane do
wtgczania/wytgczania efektow, kontrolowania wartosci parametrow itp.
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Function CcC Value Range Preset Midi program No.

Reverb On/Off 23 0-127 (OFF < 64 < ON) 1A Midi program #1

Reverb type 3 0-8 1B Midi program #2

Pre-Dly 66 127 1C Midi program #3

Decay 47 0-127 2A Midi program #4
0-127 (Low pass: 2 73; 2B Midi program #5

R.Tone 48 Flat: 55-72; High pass: > 2C Midi program #6
54) 3A Midi program #7

R.Mix 49 0-127 3B Midi program #8

R.P1 50 0-127 3C Midi program #9

R.P2 51 0-127 4A Midi program #10

Delay B On/Off 25 0-127 (OFF < 64 < ON) 4B Midi program #11

Delay B Type 9 0-8 4C Midi program #12

Feedback B 59 0-127 5A Midi program #13

Time B 60 0-127 5B Midi program #14

Sweep B 61 0-127 5C Midi program #15

D.Mix B 62 0-127 6A Midi program #16

B.P1 63 0-127 6B Midi program #17

B.P2 64 0-127 6C Midi program #18

Pingpong B 65 0-127 (OFF < 64 < ON) 7A Midi program #19

TempoB 20 0-14 7B Midi program #20

Delay A On/Off 24 0-127 (OFF < 64 < ON) 7C Midi program #21

Delay A Type 12 0-8 8A Midi program #22

Feedback A 52 0-127 8B Midi program #23

Time A 53 0-127 8C Midi program #24

Sweep A 54 0-127

D.Mix A 55 0-127

A.P1 56 0-127

A.P2 57 0-127

Pingpong A 58 0-127 (OFF < 64 < ON)

TempoA 21 0-14

Looper In&Out 26 0-127 (OFF < 64 < ON)

Rec/Dub 27 0-127

Play 28 0-127

Stop 29 0-127

Clear All 30 0-127

HalfSpeed 31 0-127 (OFF < 64 < ON)

Reverse 32 0-127 (OFF < 64 < ON)

Looper Level 45 0-60

Expression 34 0-19

Min Value 35 0-100

Trail On/Off 70 0-127 (OFF < 64 < ON)

EQ On/Off 36 0-127 (OFF < 64 < ON)

L.FREQ 37 0-5

BASS 38 0-24

MID 39 0-24

TREBLE 40 0-24

H.FREQ 41 0-5

Input Level 42 0-100

Output Level 43 0-100

Master Mix 44 0-100

Merge 69 0-127 (OFF < 64 < ON)

R.Freeze 4 0-127 (OFF < 64 < ON)

B.Freeze 5 0-127 (OFF < 64 < ON)

A.Freeze 6 0-127 (OFF < 64 < ON)

TAP Master 71 0-127

TAP A 72 0-127

TAP B 73 0-127
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AKTUALIZACJIA OPROGRAMOWANIA

Od czasu do czasu MOOER wydaje nowe aktualizacje oprogramowania sprzetowego dla Ocean
Machine I, ktdre zawierajg nowe funkcje lub poprawki btedéw oparte na opiniach uzytkownikéw.
Aktualna wersja oprogramowania sprzetowego OMII jest wyswietlana na ekranie Reset. (Zobacz
sekcje Reset w menu Settings)

Uwaga: Aktualizacja oprogramowania sprzetowego zresetuje wszystkie ustawienia i zapisane presety
do ustawien fabrycznych!

Do przeprowadzenia aktualizacji oprogramowania sprzetowego potrzebny bedzie kabel USB typu C
do USB typu A.

1. Pobierz najnowszg aktualizacje oprogramowania dla Ocean Machine Il z Centrum pobierania na
oficjalnej stronie MOOER. ( https://www.mooeraudio.com/Downloads.html ) zainstaluj aplikacje
na komputerze.

2. Zastosuj kabel USB-C na USB-A cable aby podtgczyé komputer portem USB do OMII.

3. 0Odtacz zasilanie w OMII.
Nacisnij i przytrzymaj pokretto Menu podczas ponownego podfaczania zasilania. Niebieska
dioda LED w przycisku zaprogramowanych ustawien zacznie szybko miga¢, wskazujac, ze
urzadzenie jest w trybie Firmware Update Mode.

4. Otwoérz program na komputerze i kliknij Start. Postep aktualizacji zostanie wyswietlony na pasku
postepu (jesli efekt nie jest w trybie aktualizacji, oprogramowanie wyswietli btgd potgczenia).

5. Po pomysinej aktualizacji OMII przetaczy sie w tryb odtwarzania i bedzie ponownie gotowy do
uzycia.

Ostrzezenie: Nie odtgczaj kabla USB ani zasilania urzadzenia podczas aktualizacji. Moze to
spowodowac nieoczekiwane btedy.
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SPECYFIKACJA

Input: Interfejs audio TS 6,35 mm (1/4"), impedancja 1 MQ
Output: Interfejs audio TS 6,35 mm (1/4"), impedancja 100 Q
Zew. pedat ekspresji: Urzadzenie TRS, impedancja 10 kQ ~ 50 kQ
Probkowanie: 44.1 k

Doktadno$é prébkowania: 24 bit

Zasilanie: Zasilacz 9 VDC, 500 mA (Srodek ujemny)

USB: Typ C do aktualizacji oprogramowania sprzetowego

Wymiary: 215 x 127 x 56 mm (DxSxW)

Waga: 1.1kg

Akcesoria: Kabel USB-C na USB-A, zasilacz, naklejki, karta z podpisem artysty

Zastrzezenie: Ewentualne zmiany parametrow urzadzenia nie bedg zaktualizowane w tej instrukgcji.
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