UZIVATELSKY MANUAL

Caiman Tail Loop

- Vlastnosti

- 150 presetd (PGM), 5 PGM (programd) / bank, 30 bank

- kazdy PGM obsahuje 5 skupin MIDI zprav typu PC# a 4 MIDI zprav CC#

- bufferovany/nebufferovany vstupni rezim

- 5 smycek a 2 nozni prepinace (moznost funkce prepinace a spinace)

- snadné programovani PGM, rezim Direct umoziuje uzivateli ovladat smycky prfimo béhem hry

- samostatny prepinac pro zatlumeni

Predni panel

Front View

1. LED KONTROLKA MUTE

Tato LED kontrolka sviti, pokud je prepina¢ zatlumen (mute).

2. MUTE

Stisknutim nozniho prepinace MUTE zatlumite VYSTUP a piepnete vstup z konektoru INPUT
na konektor TUNER (ladicka).

3. LED KONTROLKA PGM(1~5)
LED kontrolky, které svicenim indikuji aktivitu PGM.

4. PREPINACE PGM1/L1~PGM5/L5

V rezimu RECALL tyto prepinaCe vyvolavaji nastaveni uloZzenych programd (PGM). Indikacni LED
kontrolka v takovém pripadé sviti. V rezimu Program/Direct tyto prepinace primo aktivuji (nebo je
prepinaji do bypass rezimu) 1~5.



5. LED KONTROLKA LOOP(1~5)
Tyto LED kontrolky jednotlivé indikuji aktivitu smycek (1~5).

6. LED KONTROLKY NOZNiCH PREPINACU (FS1/FS2)
Tyto LED kontrolky jednotlivé indikuji sepnuti prepinac FS1 / FS2.

7. DISPLE]

Displej zobrazuje vSechny informace, jako napr. oznaceni banky, ndazev PGM, nebo MIDI zpravy.

8. TLACITKA FS/MIDI/SETUP

Tato tlacitka slouzi k Upravé funkci noznich prepinacl, k editaci MIDI zprav PC#/CC# a k nastaveni
inicializace.

9. PREPINAC PROGRAM DIRECT

Pokud editujete PGM, zmény v nastaveni smycky a nozniho prepinace (FS1/FS2) budou uloZeny v
pripadé, Ze je tento prepinac nastaven do pozice PROGRAM. Pokud je v pozici DIRECT, zmény
uloZzeny nebudou.

10. BANK / (PROGRAM/DIRECT)

Stisknutim tohoto prepinace zménite Cislo banky (1~5). Pridrzenim zménite Cislo ,,drahy" (A~F).
Dvojitym stisknutim prejdete do rezimu editace PGM (PROGRAM/DIRECT).

Zadni panel

Rear View
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11. MIDI IN

Tento vstupni konektor prijima MIDI zpravy.

12. MIDI OUT
Tento vystupni konektor prenasi MIDI zpravy.



13. 9VIN

Vstup pro DC 9V napajeci zdroj se zapornou polaritou na stfedu a konektorem 5,5 x 2,1 mm.

14. BJF BUF IN

Vstupni signal z tohoto konektoru je nejprve posilan do BIF bufferu a az po té do smycek.

15. BUF OUT
Z tohoto vystupniho konektoru vychazi bufferovany (BJF) signal.

16. INPUT

Vstupni konektor bez bufferu.

17.9vV OUT

Pedal disponuje Sesti 9V vystupnimi konektory, které jsou propojeny s napajecim vstupem 9V IN.
Celkovy absolutni maximalni vystupni proud téchto konektorl je 2500 mA.

18. TUNER

Pri aktivaci nozniho prepinace MUTE se tento konektor pripoji ke vstupnimu jacku INPUT.

19. OUTPUT
Vstupni signal, ktery prochazi skrze bufferovany nebo nebufferovany vstup, projde smyckami 1~5

a z prepinace vyjde timto VYSTUPEM.

20. SEND(1~5)
Toto jsou Send konektory smycek 1~5. Tyto konektory pfipojte do vstupd kytarovych pedalQ.

21. RETURN (1~5)
Toto jsou navratové Return konektory 1~5. Tyto konektory pripojte do vystupd kytarovych pedald.

22. FS2

Konektor pro nozni prepinac Cislo 2 s funkci prepinace/spinace.



23. FS1 (TRS)

Konektor pro nozni prepinac Cislo 1 s funkci prepinace/spinace. Jedna se o TRS konektor — mezi-
krouzek konektoru FS1 je pripojen ke Spic¢ce FS2. Pokud pouzivate TRS prepinac pripojeny ke
konektoru FS1, nepripojujte ke konektoru FS2 kabel.

- Signalova cesta
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- Hierarchie programi (PGM)
V poctu 30 bank (A1~F5) je obsazeno celkem 150 PGM.

IaNe [ A [ B | ¢ [ o [ E | 1

BANK | A1 | A2 | A3 | A4 | A5

PGM PGM1 | PGM2 | PGM3 | PGM4 PGM:R

- Vyvolani PGM

V rezimu RECALL m{ze uzivatel vyvolavat ulozené presety stisknutim prepinac PGM. Po aktivaci PGM
se rozsviti odpovidajici LED kontrolka. Na obrazovce bude zobrazena informace o bance a nazev PGM.
30 bank je rozdéleno do 6 drah (A~F), pricemz v kazdé draze je 5 bank (1~5). Opakovanym
stlaenim prepinace BANK prochazite Cisla smérem nahoru. Pridrzenim prepinace BANK po dobu 2
sekundy zacnete ménit jednotlivé drahy (Lane).
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- Editace PGM

Dvojitym kliknutim na prepina¢ BANK vstoupite do EDITACNIHO rezimu. Na obrazovce se objevi
,PGM" (program) nebo ,,DCT" (Direct). V editacnim rezimu mdze uzivatel editovat smycky 1~5,
nozni prepinace a MIDI hodnoty.

Editace smycek 1~5: Kliknutim na prepinace PGM1/L1~PGM5/L5.
Editace noznich prepinacti FS1/FS2: Kliknutim na tlacitko FS1/FS2.

Editace MIDI: Pridrzenim tlacitka ,MIDI" po dobu 2 sekundy spustite Upravu MIDI. Kazdy PGM
program obsahuje 5 skupin PC# (1~5) a CC# (1~5) pracujicich na MIDI kanalu 1~5. Pro zménu
téchto hodnot pouzijte tladitka , A" (NAHORU) a ,,v” (DOLU). Jakmile s tpravou zprav PC# nebo
CC# skoncite, stisknéte jednou tlacitko ,,MIDI" a pokracujte v Upravé dalSich PC# nebo CC#.
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Pfidrzenim tlacitka ,~" (NAHORU) a ,,v” (DOLU) m@zete pro urychleni editace plynule prochazet &isly
smérem nahoru nebo dold. Jakmile je prepina¢ PROGRAM/DIRECT v pozici PROGRAM, zmény
(smycka, FS1/FS2) budou ulozeny okamzité. Pokud je prepinac prepnut do pozice DIRECT, zmény
budou zruseny. MIDI zmény budou uloZeny vzdy, a to i v pozici DIRECT. Kdykoliv kliknete na
prepina¢ BANK, Caiman opusti reZim EDIT a vrati se do rezimu RECALL. Kazdy PGM program ma sv(j
editovatelny nazev. V rezimu editace MIDI nasledujte posledni skupinu PC#/CC#. Nazev obsahuijici

3 pismeny mize byt kdykoliv upraven. Uzivatel mdZe pfi pojmenovani kazdého PGM pouzit 10 Cisel

a pismena ,A~Z".

- NOZNI PREPINACE FS1/FS2

Caiman ma k dispozici dva konektory pro pfipojeni noznich prepinacli — FS1 a FS2. Tyto nozni
prepinace jsou obvykle pouzivany ve funkci ,prepinace , a sice k prepinani kanald zesilovace.
UZivatel si u FS1/FS2 mdze v rdmci PGM nastavit rezimy ,normalné otevien" nebo ,,normalné zavren".
V tovarnim nastaveni jsou oba konektory (FS1/FS2) nastaveny do rezimu ,prepinace" (latch).

V rezimu EDITACE je typ FS1/FS2 zobrazen na zeleném displeji, kdy ,L* znaci rezim ,prepinace (latch).
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FS1 FS2

FS1/FS2 Ize nakonfigurovat také do rezimu ,spinace", ktery je vhodnéjsi pro ovladani nékterych
specialnich zesilovacli, nebo pro tapovani tempa u nékterych dozvukovych vintage pedall. FS1/FS2
Ize nastavit jako ,normalné otevreny (prechodné zavieny)" — zobrazi se jako ,U"; a nebo jako
,normalné zavieny (prechodné otevieny" — zobrazi se jako ,n". UZivatel mdze v rdmci PGM upravit
stav spinace (momentary) na ,zapnuty" nebo ,vypnuty". Tento krok Ize provést stisknutim tlacitka
FS1/FS2. ,Zapnuty" stav po vyvolani PGM aktivuje prechodny spinac nozniho prepinace.

LVypnuty" stav po vyvolani programu na chodu nozniho prepinace nic nezméni.

FS1 : Latch type, FS2: Latch type



FS1 : Normal open/Momentary close

LI IR R B FS2 : Normal close/Momentary open
FS1 FS2
L) M®  FS1:Momentary enabled in a PGM

FS2 | - FS2 : Momentary disabled in a PGM

FOOT SWITCH

Je-li nozni prepinac nastaven v rezimu spinace (momentary) a ,zapnuty", kazdé stisknuti v ramci PGM
vygeneruje na konektoru tohoto nozniho prepinace prechodné spusténi. Tato funkce umoznuje
uZivateli ovladat spinaci nozni prepinace nékterych zesilovaci nebo tapovani tempa u nékterych
dozvukovych vintage pedald.

- MIDI kanal

Caiman prenasi MIDI zpravy na 5 kandlech. Kazdy program PGM obsahuje 5 skupin zprav PC#/CC#.
Zpravy typu PC#1/CC#1 pracuji na kanalu 1, zpravy PC#2/CC#2 na kanalu 2 atd. MIDI kanaly nelze
editovat, nicméné — kazdy kanal je mozné zapnout a vypnout. Pokud je MIDI kanal vypnuty, prislusné
zpravy PC#/CC# nebudou vysilany a nezobrazi se v PGM.

- Predbézné odeslani CC# (Pre Engage CC#)

~Pre Engage CC#" predstavuije Cislo zpravy Control Change, ktera je na kazdém kanalu odeslana pred
PC#/CC#. Prenosova sekvence je pak nasledujici: Pre CC#1 - PC#1 - CC#1 - Pre CC#2 - PC#2 -
CC#2... ,Pre CC#" slouzi k aktivovani kytarového MIDI pedalu, ktery se nachazi v bypass rezimu,
pred tim, nez dojde ke zméné Patch Change. Pre CC# predstavuje Cislo MIDI kontroleru v rozsahu
,0~127", nebo ,off"* (vypnuto). Hodnota ,, 127" je u Pre CC# fixni, nelze ji upravit. Naptiklad: Pokud
je Pre CC#1 prifazena na ,, 102", vzdy odesila 02 (kontroler) / 127 (hodnota) na MIDI kanalu 1.

Priklad z praxe:

Caiman pracuje s efektovym pedalem Strymon Timeline, ktery pracuje na MIDI kanalu 1. MIDI vstup
pedalu Timeline je prfipojen do MIDI vystupu Caiman(a). Audio cesta pedalu Timeline je pfipojena
primo do smycky (send/return) zesilovace (ne vSak Zadna smycka pedalu Caiman). Jeden program
PGM pedalu Caiman je vyvolan, odeslanim CC#1 ,,102/0) prepne Timeline do bypass rezimu.
Nasledné je vyvolan dalsi PGM, ktery ma u Timeline okamzité provést zménu patche (PC#1),
nasledné zesilit hlasitost (CC#1) a pouzit efekt. Timeline zméni patch a hlasitost, ale protoze je stale
v bypass rezimu, bude pracovat pouze s Cistym signalem. Tento problém vyresi praveé predbézné
odeslani Pre CC#. Prirazenim CC#1 ,,102" tento PGM odesle ,,102/127" a tim nejprve aktivuje efekt
Timeline a az po té provede zménu patche a zesili hlasitost.



- Funkce MIDI Through

Caiman disponuje MIDI vstupem a MIDI vystupem. Pokud je MIDI nastaveno na , Through", vystupni
MIDI konektor prenasi zpravy prijaté ze vstupniho MIDI konektoru.

- Reset do tovarniho nastaveni

Reset do tovarniho nastaveni vymaze pamét’ program@ PGM (smycka/nozni prepinac¢//MIDI/nazvy)
a priradi programu tovarni nastaveni.

- Nastaveni inicializace

Nastaveni inicializace (InitSetup) umoziuije inicializovat
- typ nozniho prepinace (FS1/FS2).

- zapnuti/vypnuti MIDI kandld 1~5.

- nastaveni Pre CC#.

- zapnuti/vypnuti funkce MIDI Through.

- reset do tovarniho nastaveni.

Jakmile je Caiman po vyvolani libovolného PGM prepnut do standby rezimu, na 2 sekundy pridrzte
tlacitko MIDI. Timto krokem vstoupite do nastaveni inicializace (InitSetup) a na obrazovce se objevi
napis ,SETUP". Toto nastaveni je feSeno pomoci strukturovaného menu. Pro ilustraci si prostuduijte
nize uvedené schéma.
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- Specifikace
ROZIMEIY ...ttt 440 (d) x 58 (S) x 50 (v) mm
NAPAJECT ZA0].....ccvvieeeeeececteeee e DC9V
OdbEr Proudu.........cceoueeeeiiieeieece e max. 220 mA
Max. mezivrcholové napéti bufferovaného vstupu.................. 5V
Max. mezivrcholové napéti ne-bufferovaného vstupu............. 30V
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