Manuel dutilisation
Tri Loop

Merci d'avoir acheté la Tri Loop de One Control.
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1. Footswitch R
Footswitch droit
2. Jack INPUT
Reliez ce jack a la sortie de votre instrument.
3. Jack DC
Alimentation - 9 V CC, 5,5 x 2,1 mm, centre négatif.
4. Témoin on/off du buffer BJF
Il s'allume quand le buffer BIF est activé.
5. Jack SEND de la Loop1

Il s'agit d'un jack multifonction pour les signaux audio ou de controle.



6. Jack RETURN de la Loop1l
Reliez ce jack a la sortie d'une pédale d'effet.
7. Témoin MODE
Il indique le mode de fonctionnement de cette pédale.
8. Jack SEND de la Loop2
Il s'agit d'un jack multifonction pour les signaux audio ou de controle.
9. Jack RETURN de la Loop2
Reliez ce jack a la sortie d'une pédale d'effet.
10. Jack OUTPUT
Il s'agit d’un jack multifonction pour les signaux audio ou de controéle.
11. Footswitch L
Footswitch gauche
12.  Témoin 2
Indicateur de la loop2
13. Témoin 1

Indicateur de la loop1

- MODE Initialisation

La Tri Loop peut étre initialisée pour différentes utilisations looper/switcher/footswitch

Mode RED : Black Loop (deux boucles en cascades /Footswitch)
Mode WHITE : White Loop (boucle flash /AB box/Splitter/Selecteur)
Mode BLUE : Footswitch momentané (N.C. ou N.O)

Mode GREEN : Footswitch momentané spécial
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Initialization complete

Tableau 1: Mode Initialisation



- Comportement du switch - PRESSION

Action
MODE
Pression du switch L Pression du switch R
RED Active/bypass loop2 Active/bypass loop1
WHITE Bascule entre loop1/loop2 Master bypass
BLUE Switch momentané via SEND2 Switch momentané via SEND1
VERT Fonctionnement verrouillé via Tap tempo via SEND1 (cable TRS)

jack OUT

- Comportement du switch - PRESSION PROLONGEE

Action
MODE L (Pression prolongée pendant R (Pression prolongée pendant
4s) 45s)
RED NUL Active/bypass le buffer BJF
Active/bypass le buffer BJF pour | Active/bypass le buffer BJF pour
WHITE
Loop2 Loopl
SEND?2 est configuré pour étre | SEND1 est configuré pour étre N.O
BLUE N.O ou N.C (normalement ou N.C (normalement ouvert ou
ouvert ou normalement fermé) normalement fermé)
VERT NUL NUL
- Caractéristiques

Dimensions : 118 (L) x 64 (P) X 50(H) mm

Poids : 380 g

Alimentation : 9 V CC (centre négatif)

Appel de courant : 100 mA max.

Entrée max. en V p-p: 3V

Impédance d’entrée Buffer : 1 MQ




Impédance de sortie Buffer : <1 kQ
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2 boucles en cascade

Chemin de signal : Guitare -> BJF Buffer (si actif) -> loop1 -> loop2 -> AMPLI

Do not connect cable here
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Sortie A ou A+B (choisi par loop2 off/on)

Chemin de signal :



Guitare -> BJF Buffer (si actif) -> FX 1(si actif) -> A (Loop2 inactive)
Tutoriel : RED (Continu)

Guitare -> BJF Buffer (si actif) -> FX 1(si actif) -> A (Loop2 active)

mono cable

mono cable

Sélection de I'ampli (jacks mono)




Stereo cable
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Do not connect cable here

Chemin de signal :
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Sélectionne Loop 1 / Loop2 en un clic




Guitare -> Loop1 active -> BIF buffer (si actif) -> FX1 (si le master bypass est inactif) -> AMPLI

Guitare -> Loop2 active -> BIF buffer (si actif) -> FX1 (si le master bypass est inactif) -> AMPLI
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Do not connect cabie here
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Splitter (laisse Loop2 active constamment)
Chemin de signal :
Guitare -> BJF buffer (si actif) -> OUT1 (Master actif) ou OUT2 (Master bypassé)

- Tutoriel : WHITE (Continu)

B1 A
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/f - > w— | L
; - L
o ‘
B2 l . 4"
‘ i L RI 7 L
B AN LOOP® P
\ J \ )
N = 2/
AB BOX

Chemin de signal :

Guitare -> BJF Buffer (si actif) -> FX 1(si actif) -> A (Loop1 active)



Guitare -> BIJF buffer (si actif) - > B1+B2 (loop2 active)
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Chemin de signal :
Guitar 1 -> AMPLI (Master bypass)
Guitar 2 -> AMPLI (loop1 active, master active), Guitar 3 -> AMP (Loop2 active, master actif)

- Tutoriel : BLUE
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Digital Multi-effect processor
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Footswitch momentané pour pédale multi effets
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Footswitch momentané pour ampli moderne avec multi effets

Tutoriel : VERT



Favorite TAP TEMPO
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Footswitch L pour Favorite

Footswitch R pour Tap Tempo



