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Wprowadzenie

Tensor umozliwia tasmowy efekt zatrzymania/zwolnienia/odwrdcenia w czasie rzeczywistym,
rozszerzenie w czasie oraz zmiane wysokosci dzwieku. Footswitch Hold moze powtdrzy¢
lub modyfikowac frazy do 4,8 sekund. Oba footswitche mogg by¢ ustawione na chwilowy

lub staty tryb dziatania. Tensor zawsze stucha jak grasz, wiec mozesz go przetgczac z trybu
bypass bez przerw i opdznien. Inteligentna losowos¢ dostosowuje sie do aktualnego
ustawienia pokretet, aby dodacé losowe przerwy, zaciecia czy zmiany wysokosci dzwieku.

Tensor mapuje czas rzeczywisty Twojej gry na zmiane z czasem bazujgcym na ustawieniach
efektu. Nauczenie sie tego efektu jego modulacji zajmuje troche czasu, jednak w wiekszosci
przypadkow wcigz mozesz skoncentrowac sie nad tym co grasz i pozwoli¢ Tensorowi
rozszerzac, zmieniac i cig¢ sygnat.

Poza gatkami i przetgcznikami na przednim panelu, Tensor wspiera USB MIDI do nagrywania,
odtwarzania i sekwencyjnej zmiany dzwieku.

Aby zapoznac sie z Tensorem, zacznijmy od normalnego,
w petni zmodyfikowanego (,wet”) ustawienia:
( )
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Zagraj obrot lub jakis fragment przez Tensora i przekre¢ kazdg gatke, zeby sprawdzi¢ jak
zmieniajg one sygnat. Sprobuj gatki SPEED, TIME i PITCH jedna po drugiej, potem fgcz je
w roznych kombinacjach. Nastepnie, powoli podkre¢ gatke RAND (random) i ustysz jak
wspotgra z innymi pokrettami.

W trakcie grania na zywo Tensor daje efekt przyspieszonej tasmy, rozszerzenia w czasie
oraz zmiane wysokosci dzwieku zachowujgc wrazenie gry w czasie rzeczywistym.

Przy zwalnianiu lub rozcigganiu sygnatu bedzie odczuwalne opdznienie, efekt bedzie
jednak prébowat znalez¢ odpowiedni punkt powrotu, aby wcigz by¢ grywalnym.



Omowienie

Pokretia i

rzetaczniki

10
78 91112

| CTRL

6~ @ @ @ 13
5 S 14
. @@
3—— ®—F/16
2 —— 9. O 17
TENSORM
14O )+ —1a
| Red Panda )

Przetacznik Hold

Tryb chwilowy Hold

Wskaznik dziatania
trybu Hold

Pokretto blend
Tryb Hold

Predkosc¢ tasmy

USB MIDI

Zasilanie
9V DC 250 mA

Wyjscie
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Rozszerzenie w czasie
Pedat ekspresiji

Wejscie

Zmiana wysokosci dzwieku
Kierunek powtorzen
Ustawienie losowosci

Wskaznik trybu bypass

@ Tryb chwilowy Hold

@

Przetgcznik bypass



SPEED: od -100% do +100% - tasmowy efekt predkosci. Ptynnie zmienia predkosé
odtwarzania, od normalnego odtwarzania (krecgc w prawo) po odtwarzanie wstecz
(krecac w lewo). W Srodkowej pozycji dzwiek jest zatrzymywany. Tryb wsteczny
(reverse playback) odtwarza krétkie fragmenty od tytu, symulujgc trik stosowany w
studiach, gdzie odwraca sie tasme, aby uzyskaé efekt solowki granej wstecz. Tensor
analizuje Twojg gre, aby automatycznie dostosowaé nasycenie oraz timing odwréconych
fragmentow (patrz tryb NXT hold lub ,Drift”, jesli potrzebujesz wiecej kontroli).

-100% 100%

TIME: od 1:4 do 4:1 — rozszerzenie/kompresja czasu. Normalne odtwarzanie w srodkowej
| pozycji (12:00). Przy skreceniu maksymalnie w lewo, sygnat zostaje rozszerzony bez zmiany
wysokosci dzwieku. Podkrecony maksymalnie w lewo, sygnat zostaje skrécony bez zmiany
1:2 — —2:1 wysokosci dzwieku. Kompresja dziata tylko przy zapetlaniu podkfadu; podczas grania
na zywo i nagrywaniu sygnat bedzie odtwarzany z normalng predkoscig (nie jest bowiem
w stanie ustysze¢ tego, co dopiero zagrasz). Rozszerzenie i kompresja ustawiona na wiecej

1.4 / \4:1 niz 2 wprowadzi zaciecia, ktérych mozna uzy¢ do stworzenia nowych tekstur.

Prawa dioda LED zmieni kolor na fioletowy kiedy rozszerzanie dzwieku jest aktywne, a na n
iebieski gdy aktywna jest kompresja.

M2 P1 M2 PITCH: od -2 do +2 oktawy — zmiana wysokosci dzwieku. W srodkowej pozycji nie

nastepuje zmiana wysokosci. Przy graniu na zywo, zmiana wysokos$ci nastepuje w czasie

m3
ms3 \\ I // rzeczywistym. W trybach hold, predkos¢ zapetlonego podkiadu jest zmieniana, aby
P4 P4 2 . A ) : ; )
~ -~ zachowac jak najwierniejsze odwzorowanie. Mozna potgczy¢ pokretta PITCH i TIME,
PS - P5 aby dostosowac wysokos¢ dzwieku i diugosé powtdrzenia niezaleznie.

m7 // ;m? Pokretto PITCH jest podzielone interwatowo.
-1 1
D / + BLEND: pokretto tgczgce sygnat czysty z sygnatem zmodyfikowanym,

od 100% czystego do 100% zmodyfikowanego.

RAND: losowo$¢. Przekrecenie gatki w prawo bedzie zmieniaé ilos¢ i typ losowych efektow. Nizsze ustawienia
dodadzg sporadyczne zaciecia, w srodkowej pozycji- efekt-bedzie losowo powtarzat krotkie fragmenty, a przy
ustawieniach maksymalnych bedzie mieszat krétkie, pociete fragmenty. Predkosc¢ i wysokos¢ dzwieku bedg
losowane w oparciu 0 ustawienia innych pokretet. Na przyktad, jesli gatka PITCH jest ustawiona na 12:00, nie
nastgpi zadna zmiana wysokoséci dzwieku.

HOLD: tryb Hold (zapetlanie). Patrz , Tryby Hold” dla uzyskania wiekszej ilosci informacii.
OVR: Overdub (dzwiek na dzwieku)
REC: Nagrywaj (zastepuj)
NXT: Next/nastepny (podwdjny bufor)

DIR: Kierunek petli powtérzen
FWD: petla gra do przodu.
ALT: petla gra na przemian do przodu i od tytu.
REV: petla gra od tytu.

M/L (HOLD)- ustawia przetgcznik HOLD na tryb chwilowy lub staty.

Przetacznik HOLD- patrz ,Hold Modes” dla uzyskania wiekszej ilosci informacji. Jesli efekt jest w trybie bypass,
naci$niecie przetgcznika HOLD wtgczy efekt i wroci do trybu bypass przy wytaczeniu trybu hold.

M/L (ON)- ustawia przetgcznik ON na tryb chwilowy lub staty.

Przetacznik ON- przetgcza efekt pomiedzy trybem wigczonym a trybem bypass. Jesli pokretio SPEED jest
zatrzymane (12:00), wigczenie efektu sprawi stopniowe zmnigjszanie predkosci, dajgc efekt
zatrzymujacej sie ptyty gramofonowej.




Drift

Kiedy Tensor jest aktywny (Swieci sie niebieska dioda LED), przytrzymanie przetgcznika ON sprawi, ze
tasmowy efekt predkosci bedzie odtwarzany z ustawiong predkoscig bez powracania do czasu
rzeczywistego. Puszczenieprzetgcznika spowoduje powrot do biezacego odtwarzania. Jesli bedzie ono
za bardzo zwalniato, zatrzyma sie (uzywajgc efektu zatrzymujgcej sie tasmy). Tensor wcigz bedzie
kontynuowat nagrywanie w czasie rzeczywistym.

Kiedy przetacznik ON jest ustawiony na tryb chwilowy, tryb Drift jest zawsze aktywny. Jest to przydatne
dla natychmiastowego efektu cofania i odwrdconych soléwek. Przy BLEND podkreconym na

100% wet (5:00) i SPEED skreconym na -100% (7:00), przyci$niecie przetacznika ON cofnie to, co
zostato przed chwilg zagrane (do ok. 2,4 sekundy). Efekt bedzie tez kontynuowac nagrywanie, aby w
kazdej chwili moéc przetgczy¢ pomiedzy odtwarzaniem do przodu a odtwarzaniem od tytu.

Aby odtworzy¢ poszczegdine fragmenty solo od tytu z olbrzymiag doktadnoscig, delikatnie
podnie$¢ stope i naciskaj przetgcznik ON przy kazdym fragmencie. Jest to podobne do gry
trebacza, ktdry tgczy gre z oddychaniem. Taka gra wymaga ¢wiczen aby zapanowaé nad
timingiem, bo grasz dzwieki do przodu, zanim je ustyszysz. (Tryb Hold NXT i automatyczne
odtwarzanie od tytu sg innymi opcjami grania soléwek od tytu).

Pedat ekspresiji

Pedat ekspresji zmienia ptynnie biezgce ustawienia efektu gdy jest wcisniety, a wraca do
normalnych ustawien przy pozycji neutralnej. Na przyktad, jesli gatka SPEED jest
ustawiona na 12:00, uzyskasz efekt zatrzymania tasmy przy wcisnieciu pedatu ekspresji.




Tryby Hold

Tensor posiada trzy tryby Hold do nagrywania i modyfikowania krétkich fragmentow

(do 4,8 sekund). Mozesz przetaczac tryby podczas grania. Ustawienie przetgcznika trybdw
chwilowy/staty (M/L) decyduje w jaki sposéb reaguje tryb hold. Mozesz natychmiastowo
przetacza¢ pomiedzy trybem bypass a hold.

Nagrywanie i odtwarzanie

Przyciénij przetgcznik hold, aby zacza¢ nagrywac fragment:

M (chwilowy): przyciénij HOLD, aby zaczg¢ nagrywac; pus¢, aby przestac nagrywac i
odtworzy¢ nagrany fragment.

L (staty): naci$nij HOLD raz, aby zaczg¢ nagrywac; nacisnij jeszcze raz, aby przestac
nagrywac i odtworzy¢ nagrany fragment.

Tryb chwilowy jest przydatny do uzyskania efektu krotkiego zaciecia oraz nagrywania
fragmentdéw wychodzacych poza rytm. Tryb staty jest przydatny do diuzszych podktaddw i
zachowuje sie jak tradycyjny looper lub tap tempo.

Lewa dioda LED bedzie $wieci¢ na czerwono podczas nagrywania $ciezki. Jest ona zielona
podczas odtwarzania, jednak mruga na czerwono na poczatku odtwarzanej petli.

Naciénij przetgcznik HOLD jeszcze raz, aby zastapic, zaktualizowadé $ciezke lub uzyskac efekt overdub.

Naciénij przetgcznik ON, aby zatrzymaé nagrywanie. Tensor bedzie nagrywat w czasie rzeczywistym lub
w trybie bypass, bez wzgledu na pozycje przetgcznika podczas wigczenia trybu hold.

Tryb Hold/Record (REC)

Sciezka jest zastepowana za kazdym razem kiedy rozpo¢zynasz nagrywanie. Jest ona
nagrywana w czasie rzeczywistym i odtwarzana zgodnie z ustawieniami efektu.

Tryb Hold/Overdub (OVR)

Nagranie pierwszej petli ustala diugos¢ petli. Po nagraniu pierwszej petli nacisniecie przetgcznika HOLD

spowoduje witgczenie trybu overdub (LED $wieci na czerwono). Dzwiek grany na zywo bedzie dodawany

do podkiadu (dzwiek na dzwieku), zgodnie z ustawieniami efektu. Na przyktad, jesli uzyjesz trybu overdub

nagrywajac petle w +1 oktawie, nowa $ciezka bedzie nagrywana w ,predkoéci tadmy” x2. Jesli ustawisz

gatke PITCH w pozycji Srodkowej (12:00), pierwszy obrét wréci do normalnej predkosci, a drugi zostanie

przesuniety o jedng oktawe w dét. Dziata to ze wszystkimi pokrettami, mozesz zatem:

« Uzyskac dtuzsze Sciezki stabiej odwzorowujgce dany fragment poprzez ustawienie pokretta speed
w okolicach 12:00

* Uzy¢ efektu overdub z kompresjg lub rozszerzeniem czasu

*  Wykorzystac pokretto losowosci do wstawiania krétkich, poucinanych fragmentdéw na przestrzeni
catego buforu.

Pewne ograniczenia:

* Niektére ustawienia bedg skutkowac hatasem i stabszym odwzorowaniem szczegdtow, szczegolnie w
trybach rozszerzenia i kompresji czasu

* Nagrywanie statego dzwieku w pierwszej petli moze spowodowac klik, jesli Tensor nie bedzie w stanie
znalez¢ dobrego punktu do zapetlenia sygnatu.

Jesli przetacznik HOLD jest ustawiony na M (tryb chwilowy), to efekt overdub bedzie dynamicznie wbijat
nagrywany sygnat w istniejgca petle, przez co mozna uzyskac efekt skrzypigcego transformatora zapetlajac
staty dzwiek. Mozesz tez nagrac pierwszg petle bez dzwieku, aby tylko ustali¢ dtugosc petli.



Tryb Hold/Next (NXT)

Tryb NXT uzywa podwojnego bufora, nagrywajgc do jednego i odtwarzajgc poprzedni. Za kazdym razem kiedy
dioda LED mruga'na czerwono, bufory sie zamieniajg. Pomysl o tym jak o zmianie kolejek lub uzywaj tego jako
tap tempo.

Bufor jest nagrywany w czasie rzeczywistym, podczas gdy poprzedni jest odtwarzany zgodnie z ustawieniami efektu.
Maksymalna dtugos$¢ petli jest zredukowana do 2,4 sekundy, aby $ciezka odtwarzana i nagrywana byty od siebie
zupetnie niezalezne. Przyktady:
*  Wsteczny delay i tap tempo. Mozesz zagraé fragment ,,do przodu” (z wyprzedzeniem), a poézniej odtworzy¢ go
od tytu.
*  Powtarzanie harmonii i/lub polirytméw.
» Skracanie w czasie rzeczywistym. Zagraj fragment o 3/2 lub dwa razy szybciej. Bufor powtérzy fraze tak,
aby zapeini¢ dostepny czas petli.

Jesli przetgczysz sie na tryb NXT z innego trybu hold podczas grania frazy, ktéra jest
diuzsza niz 2,4 sekundy, petla zostanie skrocona o potowe.

Jesli przetgczysz tryb NXT na inny tryb hold, bufor, ktéry jest aktualnie uzywany bedzie sie
powtarzat. Mozesz uzywac tej funkcji do odtwarzania fragmentéw, ktore zostaty juz zagrane.

Kierunek petli (DIR)

FWD — Petla gra do przodu.
ALT — Petla gra na przemian do przodu i od tytu.
REV — Petla gra od tytu.

Mozesz zmieni¢ kierunek odtwarzania petli w kazdym momencie. Gatka SPEED i przetacznik DIR wspétgraja,
aby modyfikowac kierunek petli. Na przyktad, jesli SPEED i DIR sg ustawione kolejno na warto$¢ ujemng oraz
granie od tytu, petla bedzie grata do przodu.

Zanikanie powtérzenia (ustawienie MIDI)

W trybie overdub OVR wczesniej nagrane $ciezki pozostajg na tym samym poziomie gtoSnosci co nowe warstwy.
Uzywajac komunikatow CC MIDI mozesz ustawi¢ je w taki sposdb, ze przy pojawieniu sie nowej Sciezki stara
bedzie stopniowo zanikaé. Wyciszanie dziata tylko, gdy nagrywamy nowg $ciezke (dioda LED $wieci na czerwono),
a nie gdy $ciezka jest odtwarzana.

Umiarkowane ustawienia podkreslg najnowszg $ciezke, a petla bedzie sie rozwija¢ podczas
gdy starsze sciezki bedg stopniowo zanikaé. Dzieki temu mozesz stworzy¢ gestg Sciane
dzwieku, uzywajgc krétkich fragmentdw i przeskakujgc pomiedzy wysokoscig dzwiekow.

Przy maksymalnych ustawieniach, wczes$niej nagrana sciezka bedzie kompletnie wyciszona.
Pozwala to na dynamiczne wbijanie krotkich fragmentéw zamiast naktadania ich na siebie.
Ta funkcja $wietnie sprawdza sie z przetgcznikiem HOLD w trybie chwilowym (M).

Patrz ,Komunikaty CC kontrolera MIDI” dla uzyskania wiekszej ilosci informacji, lub Sciagnij wzory TouchOSC
z naszej strony na swoj tablet lub telefon. To ustawienie jest zachowane, gdy urzgdzenie jest wylgczone.
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Ustawienia zaawansowane

Ustawienie najwyzszego sygnatu wejSciowego

Tensor radzi sobie z sygnatem siegajacym +5,2 dBu (4Vpp) przy standardowych ustawieniach.

Ustawienie najwyzszego sygnatu wejsciowego jest mozliwe za pomocg komunikatow MIDI
SysEx lub wzorow TouchOSC, ktore udostepniamy. Tensor dostosowuje poziom sygnatu
wejsciowego | wyjsciowego tak, aby utrzymac staty poziom sygnatu.

Jesli uzywasz syntezatora lub konsoli, a Tensor otrzymuje tak gtodny sygnat, ze nastepuje
znieksztatcenie, mozesz zwiekszy¢é maksymalny poziom sygnatu wejsciowego.

Jesli uzywasz cichego instrumentu, takiego jak gitara z przetwornikami typu single coil
lub odtwarzacza kaset, mozesz ustawi¢ Tensora na najwyzszy sygnat wejsciowy +0,5 dBu,
ktory poprawi stosunek sygnatu do hatasu.
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Normalne odtwarzanie
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Efekt glitch
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Krecenie gatkg RAND zmieni losowos¢
od zacie¢ i powtdrzen po tgczenie krétkich

fragmentow. Dostosuj SPEED i PITCH,
zeby dodac losowe zmiany.

Odwrécone tap tempo
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Przvkiladowe ustawienia

Tasma wstecz
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Uzyj pedatu ekspresiji, aby ptynnie
zmieni¢ biezgce ustawienia efektu

gdy jest wcisniety, a wrécic¢ do
normalnych ustawien przy pozycji
neutralnej. Ustaw gatke speed SPEED
na 12:00, aby uzyskac efekt zatrzymania tasmy.

Tasmowy flanger
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Ostroznie dostosuj gatke SPEED, az

ustyszysz charakterystyczny ,zamiatajgcy”

dzwiek. Przytrzymaj przetacznik ON,
aby potaczy¢ sygnat zmodyfikowany
z czystym i pus¢, aby wrocic

do stanu poczatkowego.

Losowy akompaniament
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Przewijanie
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Uzycie trybu NXT daje Ci wiecej kontroli
nad timingiem podktadu odtwarzanego od

tytu. Nacisnij HOLD dwa razy, aby ustali¢
dtugosc kazdego odtwarzanego-od tytu fragmentu.
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Uzyj przetgcznika HOLD, aby ustali¢ tempo.
Ostatnia $ciezka zostanie przearanzowana,
tworzgc rézne wariacje. Dowolnie dostosuj

PITCH.

\ J
Tensor stucha w trybie bypass.
Przytrzymaj przetgcznik ON, aby
natychmiast przewing¢ to,
co wiasnie zagrates.

Dublowanie gtosu
( )
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Podwyzsz delikatnie dzwiek pokrettem
PITCH, nastepnie uzyj gatki SPEED,
zeby obnizy¢ wysoko$¢, az dzwiek bedzie
delikatnie rozstrojony. Uzyj TIME, aby
odrobine rozciggnac sciezki, aby byty
odseparowane. RAND ustawiony na 8:30
doda odrobine sporadycznej niestabilnosci.

Zacinanie sie
4 )
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Szybko naciskaj przetacznik- HOLD, aby
wytapac bardzo krétkie fragmenty.
Dostosuj DIR, PITCH i RAND do
stworzenia nowych wariaciji.




Dodatkowe techniki
Stutter

Uzycie trybu REC z trybem chwilowym (M) przetgcznika hold umozliwia powtarzanie bardzo krétkich fragmentow.
Za kazdym nacisnieciem przetgcznika HOLD bedzie on zastepowat wczeéniejszg petle, a naciskajgc przetgcznik
ON zatrzymasz jg. Grajac fraze legato jednoczes$nie naciskajgc rytmicznie przetgcznik HOLD, uzyskasz efekt
krotkich zacieé. Mozesz w ten sposob tez wytapac fragment frazy, aby sie powtarzat.

Kazde z ustawien kierunku odtwarzania (DIR) - FWD, ALR lub REV - stworzy kompletnie inny feel odtwarzanego
fragmentu. Gatki TIME i PITCH pomagajg uzyskac cos wiecej niz tylko efekt zacinania, a gatka RAND w
Potgczeniu z PITCH dodadza wiecej réznorodnosci i niestabilnosci.

Jesli przejdziesz bezposrednio z trybu bypass do trybu HOLD, naci$niecie przetgcznika ON zatrzyma odtwarzane
petli, a Tensor wroci do trybu bypass. Pozwala to na dodanie bardzo intensywnego efektu zacinania przy zupetnie
normalnej grze.

Transformer loops

Uzyj trybu OVR (overdub) z trybem chwilowym (M) przetgcznika HOLD. Nacisnij i przytrzymaj przetgcznik
HOLD, aby ustali¢ dtugos¢ petli bez grania niczego. Pusé przetagcznik HOLD, a bedzie odtwarzana pusta petla.
Podczas odtwarzania, zagraj staty dzwiek i rytmicznie przyciskaj i puszczaj przetgcznik HOLD, aby

wbija¢ nowy dzwiek.

Pitch up / speed down

Dla uzyskania efektu chorus, flanger czy dublowania gtosu, podkre¢ gatke PITCH, a nastepnie skre¢ SPEED.
Pozwoli Ci to na potaczenie rozstrojonych dzwiekow zaroéwno z jak i bez czystego sygnatu.

Loop splicing

Uzyj komunikatéw CC kontrolera MIDI (lub wzoréw TouchOSC), aby ustawi¢ zanikanie odtwarzanego sygnatu
na maksymalng warto$¢. W trybie overdub przetgcznik HOLD bedzie zastepowat starg petle nowag zamiast
dodawac do istniejgcego juz fragmentu. Uzyj trybu chwilowego, aby dodawac krétkie fragmenty.

Reverse soloing

Przy przetgczniku ON ustawionym na tryb chwilowy (M) i SPEED ustawionym na -100% mozesz natychmiastowo
przetgczac pomiedzy odtwarzaniem petli do przodu i od tytu. Tensor nastuchuje w trybie bypass, wiec nacisniecie
przetacznika ON przewinie to, co wianie zostato zagrane. Grajgc wraz z odtwarzaniem wstecz, Tensor wcigz
nastuchuje Twojej gry, wiec mozna bezproblemowo przeskakiwa¢ pomiedzy odtwarzaniem do przodu i od tytu.
Aby odtworzy¢ cate solo od tytu, przytrzymaj przetacznik ON i pus¢ na moment wtedy, kiedy chcesz podkresli¢
fragment grany od tylu — podobnie do trebacza, ktéry taczy gre z oddychaniem. Pozwala to na zagranie od tytu
catej frazy lub tylko fragmentow.

Zapetlanie tego, co juz zagrates$

Normalnie naciskasz przetgcznik HOLD, jesli chcesz, aby Tensor zaczat nagrywac nowa sciezke. Uzywajac trybu
NXT, Tensor bedzie stale nagrywat wszystko co grasz, a potem wylapie ostatni bufor i zacznie go powtarzaé
w sposéb zblizony do oryginalnego efektu Electro-Harmonix 16 Second Delay.

Uzyj trybu NXT z BLEND ustawionym na 100% czystego sygnatu i ustaw czas opoznienia uzywajac przetacznika
HOLD (do 2,4 sekund). Dostosuj pozostate pokretta wedtug preferencji. Aby nagraé ostatni fragment $ciezki,
przetacz z NXT na REC w trybie HOLD i uzyj gatki BLEND, aby wykorzystac przetworzony sygnat.
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Uzywanie MIDI

Tensor jest urzgdzeniem zgodnym ze standardem USB, co pozwala na:
* Kontrolowanie wszystkich parametrow efektu.
* Dostep do dodatkowych, ukrytych ustawien.

Tensor moze pracowac z kazdym hostem MIDI na USB, w tym z:
* Komputerami Macintosh i Windows. Tensor pojawi sie jako urzadzenie MIDI i bedzie
dostepny dla wszystkich programdw.
* Apple iPad, iPod touch i iPhone, przy uzyciu przejsciéwki Lightning do USB 3. Wzory
TouchOSC dostepne do Sciggniecia na naszej stronie internetowe;.
« Samodzielnymi hostami MIDI na USB, ktére umozliwiajg podtaczenie Tensora poprzez
5-pinowy kabel DIN MIDI bez uzywania komputera, miedzy innymi z:
iConnectivity iConnectMIDI4+
iConnectivity mio4 (niepotwierdzone - napisz do nas w celu uzyskania szczegdtowych informacii)

kontrolerem Disaster Area Designs Gen3 MIDI z ich opcjg gHost
(niepotwierdzone - napisz do nas w celu uzyskania szczegdtowych informacji)

keith McMillen Instruments MIDI Expander
(niepotwierdzone - napisz do nas w celu uzyskania szczegdtowych informacji)

Kenton MIDI USB Host MKII (niepotwierdzone - napisz do nas w celu uzyskania szczegdtowych informacji)

Tensor przyjmuje sygnaty w trybie omni (wszystkie kanaty) oraz nadaje sygnat MIDI na kanale 1.
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Komunikaty CC kontrolera MIDI

Nr CC Miejsce Docelowe Uwagi
4 Pedat ekspresji CTRL sygnaty wejSciowego
20 Speed 0 Reverse 100%
64 Stop
127 Forward 100%
21 Time 0 1:4 stretch
64 1:1
127 4:1 compress
22 Pitch 0 -2 octaves
64 Unison
127 +2 octaves
23 Blend 0 100% dry
127 100% wet
24 Random
25 Znikanie powtdrzenia 0 0dB
1 -0.25 dB
...0.25 dB steps
126 -31.5dB
127 off
28 Tryb Hold 0-42 Next
43-85 | Replace
86-127 | Overdub
29 Kierunek powtérzenia 0-42 Reverse
43-85 |Alternate
86-127 | Forward
80 Przetacznik Hold 0-63 Up
64-127 [ Down
81 Efekt na przetgczniku ON 0-63 Up
64-127 [ Down
85 Tryb chwilowy/staty HOLD 0-63 [ Chwilowy
64-127 | Staty
86 Tryb chwilowy/staty 0-63 Chwilowy
64-127 | Staty
87 Hold 127 Record
(Tylko odbior) 64 Play
0 Stop
88 Bypass 0-63 |Bypass
(Tylko odbidr) 64-127 | Effect on
90 Drift 0-63 | Off
(Tylko odbior) 64-127 | On
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Komunikaty SysEX

Ustawienie najwyzszego sygnalu wejsciowego

Byte (hex) Opis

FO System Exclusive (SysEx)

00 Red Panda ID byte 1

02 Red Panda ID byte 2

23 Red Panda ID byte 3

08 Tensor ID

10 Ustawienie najwyzszego sygnatu wejsciowego

XX 01: +7.2 dBu max (5.0 Vpp)
02: +5.2 dBu max (4.0 Vpp)
03: +0.5 dBu max (2.3 Vpp)

F7 End of Exclusive (EOX)

16




Wsparcie. naprawa i gwarancja

Wsparcie Techniczne
Prosimy o rejestracje produktu na stronie redpandalab.com/register do 30 dni od zakupu.

Aby otrzymac wsparcie techniczne, napisz swoje pytanie na support@redpandalab.com lub uzyj formularza
kontaktowego na naszej stronie. Pamietaj, aby w pytaniu zawrzeé numer seryjny produktu. JesteSmy matg firmg z
ograniczonymi zasobami w kwestii wsparcia technicznego, wiec odpowiedz moze zajgé nam kilka dni.

Odpowiedz otrzymasz od osoby, ktéra projektowata, budowata lub testowata Twoj produkt.

Instrukcje obstugi oraz aktualizacje oprogramowania sg dostepne na redpandalab.com/support

Naprawy

Jesli uwazasz, ze Twdj produkt potrzebuje naprawy, najpierw wyslij nam e-mail ze swoim numerem seryjnym i
opisem problemu na support@redpandalab.com. Mozliwe, ze bedziemy w stanie pomoc Ci przywrécic

Twidj produkt do dziatania bez potrzeby wysytania, jednakze jesli naprawa bedzie konieczna, zorganizujemy
transport do nas lub autoryzowanego serwisu najblizej Twojego miejsca zamieszkania. Naprawy gwarancyjne
sg robione za darmo, natomiast naprawy niegwarancyjne bedg przeprowadzone z mozliwie jak najnizszym
kosztem po Twojej stronie.

Gwarancja

Ten produkt posiada gwarancje przeciwko wadom sprzetowym oraz konstrukcyjnym przez jeden (1) rok od
daty zakupu. Gwarancja nie obejmuje uszkodzen powstatych na skutek wypadku, nieprawidtowego uzywania,
umy$inego zniszczenia lub nieautoryzowanych modyfikacji i/lub napraw. Jesli ten produkt wymaga serwisu
(lub wymiany) podczas trwania gwarancji, prosimy o kontakt na support@redpandalab.com.
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Aktualizacje oprogramowania

Oprogramowanie Tensora moze by¢ wgrane przez komputer Mac lub PC poprzez skopiowanie
odpowiednich plikéw. Nie sg wymagane specjalne sterowniki ani oprogramowanie.

Aby sprawdzi¢ jaka wersja oprogramowania znajduje si¢ na Twoim efekcie:

Przytrzymaj obydwa przetgczniki i podtgcz zasilanie.

Niebieska dioda LED zamruga.

Przytrzymaj przetgczniki przez 2 sekundy.

Niebieska dioda LED zacznie $wiecic¢ jednostajnie. Efekt jest teraz w trybie pamieci masowej USB.
Podtgcz efekt do komputera uzywajgc kabla mini USB.

Otwdrz dysk TENSOR na komputerze.

Otworz plik VERSION. TXT w edytorze tekstu.

NoOOkwN=

Sciaganie nowego oprogramowania
1. Wejdz na www.redpandalab.com/downloads
2. Sciggnij oprogramowane na swdéj komputer.
Mac: sciggnij plik .dmg
Windows: Sciggnij plik .zip
3. Dwukrotnie kliknij na $ciggniety plik aby otworzy¢ go (.zip) lub zamontowaé (.dmg)

Uwagi
* Nie nalezy zmienia¢ nazw plikdw.
* Nigdy nie wytaczaj efektu podczas aktualizacji oprogramowania.
W innym przypadku oprogramowanie lub efekt mogg zostaé uszkodzone.

Procedura aktualizacji:
Przytrzymaj obydwa przetgczniki i podtgcz zasilanie.
Niebieska dioda LED zamruga.
Przytrzymaj przetgczniki przez 2 sekundy.
Niebieska dioda LED zacznie Swieci¢ jednostajnie. Efekt jest teraz w trybie pamieci
masowej USB.
Podtgcz efekt do komputera uzywajgc kabla mini USB.
Otwodrz dysk TENSOR na komputerze.
Skopiuj plik z oprogramowaniem do swojego Tensora:
Mac: kliknij na ,Update Firmware” i wybierz ,Open”.
Windows: przeciggnij plik .bin na dysk TENSOR.
8. Gdy aktualizacja sie powiedzie, diody LED zaswiecg jednostajnie na niebiesko i zielono.
9. Jesli nastgpi btad, diody LED zamrugajg na czerwono.
10.0dtgcz dysk TENSOR z komputera
Mac: kliknij przycisk ,wysuri’ lub przenies ikone TENSOR do Smieci.
Windows: Kkliknij prawym przyciskiem myszy na ikone TENSOR i wybierz ,wysur’.
11.Odtgcz kabel USB.
12.Wytacz zasilanie efektu.

el AN

NoO o

Rozwigzywanie problemow

Jesli diody LED bedg mrugac na czerwono, wytgcz Tensora, wigcz go i sprobuj ponownie.
Jesli uzywasz komputera Mac i $ciggnates plik .zip zamiast .dmg, Mac OS X oznaczy plik .bin
jako niebezpieczny i .aktualizacja oprogramowania nie powiedzie sie. Przeczytaj plik
readme.txt, aby uzyskac instrukcje postepowania.

Jesli problem wciaz bedzie sie pojawiat, prosimy o kontakt e-mail support@redpandalab.com
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Maksymalny poziom
sygnatu wejsciowego:

Pasmo przenoszenia:

Impedancja wej$ciowa:
Impedancja wyjsciowa:

Bypass:

Zasilanie:
Kabel zasilania:
Pobor mocy:

Wymiary::

Waga:

20

Specyfikacja

+0.5 dBu (high gain)
+5.2 dBu (standardowy)
+7.2 dBu (maksymalny)

20-20 kHz, +0/-0.5 dB
1 MQ

<1kQ

bufor analogowy

9V DC, polaryzacja (-) w Srodku

2,1 mm x 5,5 mm standardowy kabel zasilajgcy
220 mA

77 (szer.) x 124 (gt.) x 59 (wys.) mm

0,4 kg
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