ensor umozliwia tasmowy efekt zatrzymania/
zwolnienia/odwrdcenia w czasie rzeczywistym,
0zszerzenie w czasie oraz zmiang wysokosci
dzwieku. Footswitch Hold moze powtdrzy¢ lub
odyfikowac frazy do 4,8 sekund.

ensor zawsze stucha jak grasz, wiec mozesz
go przetaczac z trybu bypass bez przerw i
ppodznien.

nteligentna losowos¢ dostosowuje sie do
pktualnego ustawienia pokretet, aby dodaé
osowe przerwy, zaciecia czy zmiany wysoKosci
dzwigku.

Aby zapoznac sie z efektem, zacznij od
stawienia ,Normal” (przyktadowe ustawienia) i

zagraj obrét lub jakis fragment przez Tensora i

przekre¢ kazdg gatke, zeby sprawdzi¢ jak

zmieniajg one sygnat. Sprébuj gatki SPEED,
IME i PITCH jedna po drugiej, potem tgcz je w
6znych kombinacjach. Nastepnie, powoli

podkre¢ gatke RAND (random) i ustysz jak
spoétgra z innymi pokrettami.
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1. Przefqcznik Hold 9. Wyjécie

2. Tryb chwilowy dla Hold
3. Wskaznik trybu Hold

4. Pokretto blend pomiedzy
czystym a zmodyfikowanym
sygnatem

5. Tryb Hold

6. Predkos¢ tasmy

7. USB MIDI

8. Zasilanie 9V DC 250mA

10. Rozszerzenie w czasie

11. Pedat ekspresji

12. Wejscie

13. Zmiana wysokosci dzwieku
14. Kierunek powtdrzen

15. Ustawienie losowosci

16. Wskaznik trybu bypass

17. Tryb chwilowy dla efektu
18. Przetacznik bypass

POKRETLA

SPEED

Tasmowe zwolnienie, zatrzymanie
odtwarzania lub odtwarzanie
wstecz.

TIME

Rozszerzenie czasu i kompresja
bez zmiany wysokosci dzwigku.
Kompresja czasu mozliwa tylko w
trybie hold.

PITCH

Zmiana wysokosci dzwieku o +/- 2
oktawy. Predkos¢ podktadu w
trybie Hold
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BLEND

Miks pomiedzy czystym i przetworzonym
sygnatem

RAND

Ilos¢ losowosci. Reaguje na zmiane parametrow
innych gatek.

ON

Wtacznik efektu. Przetacznik M/L zmienia
dziatanie z momentary na latching.

Dioda wskazuje:
® Rozszerzenie czasu
® Tryb normalny

e Kompresja czasu

TRYB HOLD

OVR: Overdub (dzwiek na dzwieku)
REC: Nagrywaj (zastepuj)
NXT: Next/nastepny (podwojny bufor)

DIR

FWD: Petla gra do przodu

ALT: Petla gra na przemian do przodu i od tytu.
REV: Petla gra od tytu.

M/L Tryb chwilowy lub staty.

M (chwilowy): Przycisnij HOLD, aby zaczac

nagrywac; pusc, aby przestac nagrywac i

odtworzyc nagrany fragment.

L (staty): Nacisnij HOLD raz, aby zaczac

nagrywac; nacisnij jeszcze raz, aby przestac

nagrywac i odtworzyc nagrany fragment.

ON: Zatrzymaj odtwarzanie petli.
Odtwarzaj petle

e Nagrywaj/overdub/ustaw dtugos¢ NXT



PRZYKLADOWE USTAWIENIA
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Tape Reverse

Glitch

SPECYFIKACJA

Impedancja wejsciowa: 1 MOhm

Impedancja wyjsciowa: < 470 Ohm

Maksymalne poziom sygnatu wejsciowego: +5,5
dBu(standardowo), +7 dBu max

Bypass: Analogowy bufor

Zasilanie: 9V DC, (-) w Srodku

Pobér pradu: 250 mA

CTRL (PEDAL EKSPRESJI) TENSOR

Pedat ekspresji zmienia ptynnie biezace
ustawienia efektu gdy jest wcisniety, a wraca do
normalnych ustawien przy pozycji neutralnej.

Uzyj pedatu ekspresji z potencjometrem
linearnym 10-25 kOhm. Wejscie CTRL obstuguje
takze napigcie w granicach 0 do 3,3V.




