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Vitejte

Dékujeme vam za zakoupeni ¢i ziskani efektového pedalu Encounter. Encounter Ize sice popsat jako
kolekci ambientnich dozvukovych (reverb) a delay efekti, ale rozhodné to neni jen nahodilé spojeni,
jako kdyz se na talifi sejdou dve nesouroda jidla. Encounter je stroj na vytvareni atmosféry. V jednom

vvvvv

Tato kompletni sada monumentalnich, éterickych zvukt spojuje nadpozemskou hravost

s pevné zakotvenymi, praktickymi zvukovymi stavebnimi kameny. Encounter podporuje MIDI
rozhrani na klasickych Spinovych DIN konektorech, nabizi 128 mist pro uzivatelské presety a pristup
k rychle rostouci knihovne zvuki uzivatelské komunity, které jsou ve forme plug-inti dostupné v
novém, elegantnim editoru Neuro. To vSe tvofi impozantni balicek a zaroven pfipomind nadc¢asovost
pedalt znacky Source Audio.

Encounter ovladate pomoci 12polohového piepinace efektt, ktery v kazdé své pozici nadita
samostatny engine. Na obou stranach pedalu — oznaéenych pro piehlednost jako ,,Delay* a ,,Reverb* —
1ze zvolit libovolny z dvanacti dostupnych efektovych moduld, které vidite kolem ovladace. Uzivatel
ma moznost — podle chuti a na hrané své predstavivosti — objevovat dosud neslySené efekty. Encounter
byl stvofen prave k tomu, aby vas zavedl do novych zvukovych dimenzi.

—Tym spole¢nosti Source Audio Team

Source Audio Encounter / Uzivatelsky manudl 1



‘ SOURCE
AUDIO

Obsah

RV L= PPNt 1
(0] o1 | o I PSPPSR P
PEERIEA FUNKCT ...ttt st a e st e et esbe e sbeesaneemneemne e neens E]
KONEKEIVITA ...ttt eat e et e bt et e bt e s bt e sae e sat e et e e bt e abeeeneesmneemneeaneeneenes 4
(0177 - 1o - 1 T PP 8
Rychly prehled modulli Delay @ REVEID .........ooiiiiiiieeciee ettt e e etae st e et eesvaeenaeennaaesnneenns 0]
Detailni pohled na moduly Delay @ REVEID .......coooeiiiiiiieiieee e e e e 11
=] <1 20
HArdWaroVE ZKIatKy ..........oei oottt e et e e e et e e e e aaee e e e aaaeeeansaeeeeansaaeaennsaeaeennsenas 22
Stereo pProvoz @ VEdeNi SIGNAIU.......coccuiiii it e et e e e eaee e e e ebte e e e sbtaeeeeanaaeesenes 23
EXEEINT OVIATANT ..ttt ettt e et e e st esabeeebteesubeeebbeesubeesasteesubeesabeesnsaeesasaeanns 29
N =T U o 1 PPN 31
F o111 oI N LU o 1 F TR 31
Neuro 3 Pro MODIINT ZAFIZENT .......cccueieeeee et e et e e e et e e e eabe e e e eeabaeeeeennaeaeeensenas 34
SoundCheck™ — poslech libovolného presetu bez aparatury ......ccccueeeeecieeeiecieee e ecieee e 41
Y PP PP PP RPPPPPPRPO 42
UNIVEESAl BYPASS ..nuetiieieiieieeeitie e ettt ee e ettt e e ettt e eeetaeeeeaasseeeaaassaeeeasseaeeanssasaeassaaeaanssaseeannsaseeansseeasannsenas 44
Yo Lol [l PR RRRS 45
TR T Yo o1 [=13 1 16 PO 45
(0 T T LT Te (A= (1= 7AYo 46
HISTOTIE VI ZI ...ttt ettt e e st et e bt e e b e s meesmnesmneeaneeneeaneesnnesnnenas 48

Source Audio Encounter / Uzivatelsky manudl 2



o JXEEERS
Prehled funkci

Provedeni se dvéma DSP procesory: Pouzivejte delay a reverb soucasné, nebo pracujte se dvéma
delayi nebo efekty najednou.. Architektura efektového pedalu Encounter se dvéma procesory vam to
umozni.

Legendéarni zvukova kvalita: Srdce pedalu Encounter tvofi delaye a dozvuky studiové kvality, které
navrhl Bob Chidlaw a déle dopiloval nas mlady talentovany inzenyr Grady Thomas. Encounter
navazuje na odkaz svych predchidci — pedali Nemesis Delay, Ventris Dual Reverb a Collider
Delay+Reverb.

Komunitni knihovna publikovanych presetii: Pro rychly a snadny pftistup k pestré paleté skvélych
zvuki muzete vyzkouset presety z rozsahlé kolekce vytvorené tymem Source Audio a neustale
rostouci komunitou Neuro.

(NOVA FUNKCE) SoundCheck™: Pfedvolby z knihovny Neuro si nyni miZete poslechnout, aniz
byste potiebovali aparaturu nebo dokonce pedal samotny.

Nevidané moznosti p¥i Gpravé zvukia: Vykonna aplikace Neuro 3 (iOS, Android, Windows, Mac)
nabizi maximum pro objevovani zvukovych moznosti tohoto pedalu. Diky editoru inspirovaném DAW
softwary muizete vytvaret vlastni presety, které pak mizete ,,vypalit™ ptimo do pedalu, ukladat do
soukromé cloudové knihovny nebo je verejné sdilet s ostatnimi ¢leny komunity Neuro Community.

128 presetu dostupnych pies MIDI: Pridanim MIDI kontroléru jiného vyrobce dostanete ptistup
celkem k 128 presetovych slott.

Kompaktni provedeni: Sasi z extrudovaného eloxovaného hliniku, §tihlé a kompaktni provedeni — to
jsou konstrukéni vlastnosti ptipravené pro narocné podminky ,,na Sitire.

PInd MIDI podpora: Po piipojeni pedalu Encounter k MIDI kontroléru pies Spinovy DIN konektor
MIDI In a Thru nebo vlastni USB Mini port ziskate pristup k az 128 presetovym pozicim s MIDI
zpravami typu Program Change (PC). Velkou ¢ést parametrti pedalu mtzete ovladat pomoci MIDI
zprav typu Continuous Controller (CC).

USB port typu Mini B: Port USB-Mini B zajist'uje propojeni pedalu s mobilni a desktopovou
aplikaci. Poskytuje tak pfistup k podrobnym editacnim moznostem a aktualizacim firmwaru.

Technologie Analog Dry Thru (ADT) Signal Processing: Encounter vyuziva pro Cisty signal plné
analogovou cestu.

Universal Bypass™: Zvolte si mezi analogovym bufferem a True Bypass na bazi relé.

Ovladani pomoci externiho expression pedalu: V realném ¢ase mizete pomoci externiho expression
pedalu ovladat soucasné az tii parametry.

12polohovy piepina¢ efekti: Encounter je vybaven dvanacti zékladnimi efektovymi moduly (6 delay
efektti a 6 reverbu), s jejichz pomoci vytvorite nekonecné mnozstvi kombinaci.

Source Audio Encounter / Uzivatelsky manudl 3



VY REERS

Konektivita
O W N
o -y
oV !
FEEDBAL Nﬁ: = conrnoud r
./ ’/ /
WVY7\ Y742 T
\ ¥ = |'.m |‘.'u“
| 0-'--‘“‘0 .
DELAY4TAR, - e
I o Ten W
Ve
Napajeni

Pro ucely napajeni ptipojte ke konektoru DC 9V na zadni stran¢ pedalu 9V DC adaptér se zapornou
polaritou uprostred. Pro odpovidajici provozni vlastnosti Encounter potfebuje odebirat proud 300 mA.
Pfipominame, Ze napajeci adaptér neni soucasti baleni.

Upozornéni: Pouzitim neregulovaného napajeciho zdroje miiZete zatizeni poskodit. Zdroj s
nedostatecnym proudovym vykonem muze navic zpisobovat Sum nebo jiné nepredvidatelné chovani.
Bud'te proto velmi opatrni pfi pouzivani napajecich zdroju tietich stran

a vzdy se fid’te pozadavky na napajeni uvedenymi v kapitole ,,Specifikace* této prirucky.

Pripojeni kytary/audia
Kytaru, baskytaru nebo jiny nastroj pfipojte ke vstupnimu konektoru Input 1. Pouzijte k tomu
standardni mono kabely s 6,35mm TS konektory. Zesilovac (nebo dalsi zvukové zatizeni efektového
fetézce) pripojte k vystupnimu konektoru Output 1. Pokud méte druhy zesilovac nebo pracujete se
stereo fetézcem, pouzijte konektor Output 2.

Jakmile pfipojite napajeni a propojite vstup a vystup, Encounter je pfipraven k pouziti.

Source Audio Encounter / Uzivatelsky manudl 4
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Vstupni konektivita
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INPUT 1
Konektor INPUT 1 je primarnim vstupem pro kytaru, baskytaru a jiné nastroje. Lze k nému pfipojit
také signaly linkové urovné a pouzit ho pro tcely efektové smycky vaseho zesilovace. Tento vstup
propojte s vasim nastrojem nebo jinym zvukovym zdrojem pomoci mono kabelu s 6,3mm TS
konektory. Podrobnosti o vhodnych dGrovnich signalu naleznete
v sekci Specifikace.

INPUT 2
Vstup oznaceny jako INPUT 2 slouzi jako sekundarni audio vstup pro zdroje stereo signalu. Mizete
ho vyuzit v pripade, ze planujete k pedalu Encounter pfipojit vice nez jeden nastroj, a nebo pokud
Encounter neni prvnim pedalem ve vasi signalové stereo ceste.

MIDI INPUT (5inovy DIN konektor)
Pomoci tohoto konektoru pripojite k pedalu Encounter vas oblibeny MIDI kontrolér nebo piediazené
MIDI zatizeni. Encounter pouziva pro zajisténi MIDI konektivity Spinovy MIDI DIN konektor. Pokud
vase predrazené MIDI zatizeni pouziva jako MIDI konektor TRS, budete s nejvyssi pravdépodobnosti
potiebovat pasivni adaptér z 3,5mm jacku na DIN konektor.
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Konektivita vystupni sekce
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Toto je primarni audio vystup. Z tohoto konektoru vyved'te signal do zesilovace, nahravaciho rozhrani

¢i dalsiho zarizeni ve vasem efektovém fetézci. K propojeni vystupu pouzijte mono kabel s 6,3mm
(TS) konektorem.

OUTPUT 2

Vystup OUTPUT 2 miize pracovat jako druhy — stereo — audio vystup. Opét pouzijte kabely s TS

konektory. Pedal Encounter totiz odesila stereo obraz pomoci dvojice nesymetrickych (TS) vystupd,
nikoliv jednoho TRS vystupu.

Nezapomeiite prosim pouzit mono (TS) kabel — Encounter nedokaZe pfi pouziti pouze jednoho
vystupu zpracovavat stereo signal.

MIDI THRU (5pinovy DIN konektor)

Pomoci tohoto konektoru pripojite k pedalu Encounter navazujici MIDI zatizeni. Encounter pouziva
pro zajisténi MIDI konektivity plnohodnotny Spinovy MIDI DIN konektor. Pokud vase prediazené

MIDI zatizeni pouziva jako MIDI konektor typu TRS, budete s nejvyssi pravdépodobnosti potfebovat
pasivni redukci z 3,5mm TRS jacku na DIN konektor.
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Sekce pro napajeni a piipojeni ovladaci

CONTROL \ ./ SWITCH
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DC 9V (napajeni)
Do tohoto konektoru ptipojte 9voltovy napéjeci DC zdroj. Pouzity napéjeci zdroj musi byt regulovany
(9 V, stejnosmérny proud) a schopny dodéavat proud alespon 300 mA (miliampérit). Konektor by mél
mit zapornou polaritu uprostied. Pfipominame, ze Encounter neni dodavan s napajecim zdrojem,
uzivatel si musi zajistit vlastni.

Diilezité: Pouzivejte pouze 9V DC adaptér. Pouzitim vyssiho napéti (napt. 12 V nebo 18 V), nebo
jakéhokoliv AC adaptéru zarizeni poskodite.

USB-Mini B
Tento port (oznaceny symbolem USB) slouzi pro propojeni pedalu Encounter s vasim pocitacem
(Windows nebo Mac) nebo mobilnim zatizenim (Android nebo i0S). Za timto ucelem pouzijte
standardni kabel USB Mini. Encounter pracuje jako USB zatizeni, které nevyzaduje zadny specialni
ovladace.

Encounter je mozné ovladat prostrednictvim MIDI zprav odesilanych z hostitelského USB-MIDI
zafizeni, které je pfipojeno k tomuto portu.

Konektor CONTROL INPUT
Vstupni 3,5mm port CONTROL INPUT slouzi pro pfipojeni externiho ovladaciho zatizeni, jakym je
napiiklad prepina¢ Source Audio Tap Tempo Switch a expression pedal Source Audio Dual
Expression Pedal. Vice informaci naleznete v této uzivatelské prirucce v sekci Vstup pro expression
pedal.

Source Audio Encounter / Uzivatelsky manudl 7
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Nozni pfepina¢ DELAY/TAP
Seslapnutim tohoto nozniho prepinac aktivujete delay efekt nebo ho prepnete do rezimu bypass.
Pomoci dvou ¢i vice fadnych seslapnuti nastavite tempo delay efektu, definované prepinacem
SUBDIVISION. Po natapovani tempa piepnete delay do rezimu bypass seslapnutim + pridrzenim
tohoto nozniho prepinace.
Delay muzete do rezimu bypass prepnout také tim, ze jednou seslapnete nozni prepinac Delay/TAP a
pockate cca jednu sekundu. V nastaveni Hardware Options najdete funkci ,,Delay Bypass Hold*, kde
muzete nastavit v milisekundach cas, po ktery prepinaci mechanismus ¢eka nez piepne delay efektovy
modul do bypass rezimu.

Nozni ptepina¢ REVERB
Seslapnutim tohoto nozniho prepinace zapnete modul Reverb nebo ho pfepnete do rezimu bypass.
Pokud je efekt Reverb aktivni a vy seSlapnete a zadroven ptidrzite nozni prepina¢ REVERB, aktivujete
funkci nekonecného ,,zmrazeni* doznivani dozvukového efektu. Pres toto nekonecné doznivani je
mozné dale hrat a vyuzit ho jako ambientni efekt.

Tlacitko CONTROL INPUT
Toto drobné tlacitko na zadni stran¢ pedalu se pouziva k aktivaci ¢i deaktivaci externiho ovladani.
Pouziva se rovnéz k ovladani ALTernativnich parametrii/funkci na ovladaci panelu pedalu. Pokud pti
otoceni ovlada¢em ¢i prepnuti tlacitka soucasné stisknete a pridrzite tlacitko CONTROL INPUT,
dostanete se k nastaveni ALTernativni funkce daného ovladace nebo tlacitka (pokud je dostupna — ne
kazdy efektovy modul, potazmo ovladac/tlacitko ma funkci ALT!). Vice podrobnosti naleznete v sekci
Hardwarové zkratky.

LED KONTROLKA REVERB
Tato kontrolka indikuje, zda je efekt reverbu u pedalu Encounter aktivni. Pokud seslapnete a ptidrzite
prepina¢ REVERB, LED kontrolka REVERB zablika, ¢imz indikuje funkci nekonec¢ného zmrazeni
dozvukového ,,ocasu‘.

Source Audio Encounter / Uzivatelsky manual 8
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LED KONTROLKA DELAY
Tato zelené svitici LED kontrolka ukazuje, zda je u pedalu Encounter pouzivan modul s delay efektem.
Pokud pouZijete funkci tapovani tempa, kontrolka DELAY bude CERVENE blikanim indikovat
zvolené tempo.

Ovladac pro vybér efektovych modula
12polohovy otocny piepinac pro vybér jednoho ze Sesti delay efektii a jednoho ze Sesti reverbovych
modula.

Ovlada¢ DELAY
Nastavuje dobu zpozdéni delay efektl a parametr Pre-Delay u reverbu.

Ovlada¢ MIX
Ovlada¢ pro nastaveni poméru mezi ¢istym signalem a signalem efektu. V rezimech Parallel a Split
Stereo ovlada¢ MIX ovliviiuje pouze troven signalu efektu. Cisty analogovy signal je ovladan
samostatné pomoci paralelni funkce ptes soucasné stisknuti tlacitka CONTROL INPUT a otaceni
ovladace MIX.

Ovlada¢ FEEDBACK
Nastavuje pocet opakovani delay efektu, nebo dobu doznivani reverbu. V zavislosti na zvoleném delay
modulu mohou vyssi nastaveni parametru FEEDBACK uvést delay efekt do samo-oscilace, coz
znamena, Ze vystupni iroven opakovani se nesnizuje, ale naopak zvysuje.

Ovlada¢ TONE
Nastavuje celkovy zvukovy charakter (jasny/temny) u opakovani delay efektu a/nebo u doznivani
reverbu. U nékterych konkrétnich modulti méa ovlada¢ TONE také sekundarni funkci (podrobnosti viz
sekce Moduly Delay a Reverb.)

Ovladace CONTROL 1 & CONTROL 2
Osobitost jednotlivych efektovych moduli je u pedalu Encounter podpofena proménnymi parametry
specifickymi pro jednotlivé moduly ve formé ovladaci CONTROL 1 a CONTROL 2, které obvykle
fidi modulaci nebo jiny ,.charakterovy* parametr. Dalsi informace o mapovani ovlada¢t CONTROL 1
a CONTROL 2 u jednotlivych modulii naleznete v sekci Moduly Delay a Reverb.

Packovy prepinac SUBDIVISION
Tento 3polohovy packovy pirepina¢ pouzivejte v soucinnosti s funkci tapovani tempa. Pomoci
prepinace nastavujete rytmické clenéni, na které se tempo vztahuje. Ve vychozim nastaveni jsou k
dispozici tato ¢lenéni: ¢tvrtova nota, teckovana osmina a trioly.

Packovy prepina¢ KNOBS
Prepina¢ KNOBS urcuje, ktera sada ovladacu je pravé aktivni — bud’ pro sekci DELAY/, nebo pro
sekci REVERB. Prepnutim ptepinace KNOBS do stfedni polohy se symbolem ,,Lock ovladace
uzamknete, ¢imz zabranite nechténym posuntim ¢i vychyleni v diisledku nahodnych dotykt. Tato
funkce je zvlaste uzitena pii zivém vystoupeni.

Ovlada¢ ALT VOLUME

Nastavuje celkovou vystupni uroven (mix Cistého signalu a efektu) pedalu Encounter. Tato funkce je
dostupna pres ovladac MIX pii stisknutém tlacitku ALT. Poznamka: V rezimech Parallel a Split se

Source Audio Encounter / Uzivatelsky manudl 9
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tento ovlada¢ zméni na parametr ADT Level, ktery umoziuje nastavit tiroven ¢istého signalu (dry)

oddélené od signalu efektu (wet).
Tlac¢itko PRESET

Stisknutim tohoto tlacitka prochézite pozice presett smérem doptedu. Stisknutim a pridrzenim ulozite
preset ve stavajici konfiguraci. UloZeni presetu indikuje LED kontrolka Preset dvojim zablikanim.
Pokud byl preset upraven a zmény nebyly ulozeny, LED kontrolka Preset kazdé 2-3 sekundy jednou
zablika. Podrobng¢jsi informace o vybéru, ukladani a vyvolavani presett (stejné jako podrobnosti o
tovarnich presetech) naleznete v kapitole s ndzvem Presety.

Rychly prehled moduli Delay a Reverb

Nize uvedena tabulka obsahuje stru¢ny popis jednotlivych modultl, které Encounter nabizi.
Podrobné;jsi charakteristiku kazdého modulu a jeho specialnich ovladacich prvki naleznete v
nasledujici kapitole s ndzvem Detailni pohled na moduly Delay a Reverb.

DELAY ENGINES

NOISE TAPE
1 by spa es, Nolse Ta
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DRUM ECHO
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ECHOVERB
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Y 2 plate reverb, all within a le eng:

HELIX

MODULY DELAY

NOISE TAPE

Efekt inspirovany prostornymi ozvénami — dokaZze znit jako
Cisté paskové echo nebo se proménit v pokrouceny, rozbity
chaos.

C1: Saturace
pasku)

C2: Rychlost Wow & Flutter (kolisani

RESONANT

Analogové znéjici delay s moznosti pfidat rezonanéni
dolno-propustny filtr fizeny pomoci LFO.

C1: Hloubka filtru C2: Rychlost modulace

DRUM ECHO

Rytmicky nastavitelny delay inspirovany experimentalnim
prehravacim zatizenim s volitelnymi vzory pitehravacich
hlav.

Source Audio

REVERB ENGINES

HYPERSPHERE

N

SHIMMERS

TREM VERB

) 1 e feedback ko
REVERSE
ze up to t ven
« v tack rev

LO-FI

SWELL

MODULY REVERB

HYPERSPHERE

,,N-dimenzionalni koule* — zatim nejvétsi, nejbohatsi a
nejexperimentalnéjsi reverb od Source Audio.

C1: Hloubka modulace C2: Mix s phaserem

SHIMMERS

Reverb se dv€ma hlasovymi pitch-shiftery, s detailni
kontrolou nad jejich vyskou.

C1: Hlasy s posunem ladéni 1 & 2 C2: Pomér

TREM VERB
Masivni reverb rozsekany vlastnim tremolem vlozenym do
zpétné vazby.

Encounter / Uzivatelsky manual 10



C1: Wash (rozplyvéni zvuku) C2: Rytmicky pattern
ECHOVERB

Jednoduchy digitalni delay s moznosti pfimichat ,,deskovy
reverb® — to v§e v jednom enginu.

C1: Hloubka modulace C2: Mnozstvi reverbu

KALEIDOSCOPE
Tipytivy, hypnoticky efekt plny rozptylenych odraza.

VY REERS

C1: Hloubka tremola  C2: Rychlost tremola

REVERSE

Reverb s obracenym nabéhem — pro nebeské vysiny i
introspektivni shoegaze.

C1: Hloubka modulace C2: Rozptyl

LO-FlI
Flexibilni reverb — od dokonale ¢istého az po zkreslenou a

hlu¢nou zvukovou sténu.

C1: Modulace reverbu C2: Difuze C1: Nahodna modulace C2: Zkresleni

HELIX

Delay s posunem ladéni — umoziiuje kombinovat doptedné i
zpétné zpozdéné opakovani s linearnim nebo
exponencialnim posunem vysky tonu.

C1: Pitch shift C2: Mddy posunu a sméru

SWELL

Jemny, postupné nartstajici reverb s n¢kolika triky v
rukavu, obzvlast’ pii propojeni s Neuro editorem.
C1: Citlivost obalky C2: Nab¢h (atak) obalky

Detailni pohled na moduly Delay a Reverb

HYPERSPHERE
NOISE TAPE @) @) O SHIMMERS

RESONANT O QO TREM VERB
DRUM ECHO O (O REVERSE
ECHOVERB O O Lo-F

KALEIDOSCOPE O O O SWELL
HELIX

Efektovy pedal Encounter je vybaven 12 efekty, rozdélenymi do kategorii ,,Delay* a ,,Reverb“. Mnohé
z téchto efektti se vymykaji béznym definicim delay a reverbu. Naptiklad Echoverb delay ptirozené
kombinuje reverb s delayem a vytvafi jedine¢nou atmosféru; Reverse reverb je sloZzeny z mnoha
slysitelnych zpozdénych dozvuki; nebo Kaleidoscope delay, ktery lze ,,rozmazat™ tak, aby pripominal
rozptyleny, arpeggioveé znéjici dozvukovy efekt.

12 engint nastavitelnych na ovladaci pro vybér efektovych modulti nejsou presety a jsou na
presetovych pozicich pedaltt Encounter nezavislé. Slouzi spiSe jako nastroj pro vytvareni presetu.
Pokud navic otocite ovladac¢em pro vybér efektovych moduld po nacteni presetu, pfednostné nastavite
dany efektovy modul namisto diive nactené predvolby.

Na dalsi strance vam nabizime popis vSech Sesti Delay modult a 6 modulti Reverb, véetné podrobného
popisu jejich specifickych ovladacich prvkd.
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HYPERSPHERE
HYPERSPHERE
NOISETIPE O () SHIMMERS
RESONANT O © TREM VERB
DRUMECHO O (O REVERSE
ECHOVERE O O L-f

KALEIDOSCOPE o O o SWELL
HELIX

Hypersphere (n.) — aneb n-rozmérna sféra.

V modulu Hypersphere vyraz ,,n-rozmérny* odkazuje na charakter parametru ,,Feedback®. S pomoci
tohoto modulu mtizete prechazet ze zcela normalniho, kratkého dozvuku mistnosti az do rozséhlého,
omamného efektu, ktery dozniva celé dny. Pokud by vam ,,dosud nejvétsi dozvuk od Source

Audio* nestacil, Hypersphere nabizi navic dva zpisoby, jak tuto reverbaci modulovat: pracuje s
modulaci vysky tonu a fazovym posunem.

CONTROL 1: Modulace. Nastavuje modulaci vysky téonu, aplikovanou na signal reverbu. Tato
modulace mizZe vytvaret jemnou texturu, Nebo — po prekroceni stiedni polohy — zneklidiujici efekt,
ktery navodi ,,mof'skou nemoc*‘.

CONTROL 2: Fazovy posun (phase shifter). Nastavuje pomalé, vinici se posuny faze v dozvuku
reverbu, ladéné specialn€ pro syntezatorove znéjici reverb.

TONE: Upravuje uroven vysokych frekvenci (Treble) v signalu reverbu. Otocenim proti sméru
hodinovych rucicek ziskate tmavsi, utlumeny reverb, oto¢enim ve sméru hodinovych ruc¢ic¢ek pak
jasngjsi a vyraznéjsi zvuk.
Funkce High Frequency Exciter
Otocenim ovlada¢e TONE za polohu ,,2 hodin* aktivujete u tohoto modulu funkei ,,High
Frequency Exciter. Jde o efekt pfipominajici zkresleni signalu nizsi kvality, ktery ovliviiuje
vysokeé frekvence a presenci reverbového signalu.

SHIMMERS

HYPERSPHERE
NUISETA.PEO @) ) SHIMMERS

RESONANT (O (O TREM VERB
DRUMECHD O (O REVERSE
ECHOVERB O QO Lo-f

kacemoscore © O O swewt
HELIX

Pismeno ,,S* (odkazujici na mnozné ¢islo) na konci anglického nazvu SHIMMERS neni pieklep.
SHIMMERS je flexibilni, vicehlasy reverbovy algoritmus s posunem ladéni. Tvoten je vice
nastavitelnymi modulovanymi hlasy a ,,¢istym‘ (nemodulovanym) signalem dozvuku.

CONTROL 1: Parametr Voices Combo / kombinace hlast. Pro snadné nastaveni efektu SHIMMERS
primo na ovladacim panelu Encounter jsme k ovladaéi CONTROL 1 ptifadili 5 riznych kombinaci
dvou hlasi, které jsme rovnomérn¢ usporadali po celé draze ovladace. Od pozice ovladace zcela vlevo
az do pozice zcela vpravo muzete na ovladac¢i CONTROL 1 navolit tyto kombinace hlasti s posunem
ladéni:
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1. Posun o oktivu niZe + oktivu vyse

;2

Posun o ¢istou kvart dolua + o Cistou kvintu nahoru

5. Posun o oktavu vySe + posun o ¢istou kvintu nahoru

CONTROL 2: Parametr Pitch Mix. Modul SHIMMERS pracuje také s ,,Cistym* dozvukem, ktery
neprochazi modula¢nim efektem pitch shifteru. Parametr Pitch Mix slouzi k nastaveni podilu (irovn¢)
cistého reverbu, ktery je ptitomen v celkovém mixu v poméru k modulovanému signalu. Pfi nastaveni
zcela vlevo = zcela bez modulace ladéni, v poloze zcela vpravo = plné¢ modulovany reverb (bez
c¢istého dozvuku). V poloze 12. hodin je pomér mezi ¢istym dozvukem a kombinaci dvou
modulovanych hlast 50/50.

TONE: Nastavuje troven vysokych frekvenci v signalu reverbu. Otac¢enim doleva nastavujete
temng;jsi, tltumenéjsi reverb. Smérem doprava dostanete jasnéjsi zvuk s veétsi presenci.

PRE-DELAY: U modulu SHIMMERS parametr Pre-Delay ovlada pouze nastup ranych odrazi u
modulovaného reverbu. Diky tomu muzete pii vyS$im nastaveni Pre-Delay (a vy$sim nastaveni
parametru Regeneration (najdete v editoru Neuro 3)) docilit efektu krokového sekvenceru.

TREM VERB

HYPERSPHERE
NUISETA.PEO @) @) SHIMMERS

RESONANT (O (O TREM VERB
DRUMECHD O (O REVERSE
ECHOVERB O QO Lo-f

kacemoscore © O O swewt
HELIX

Rozsahly, ambientni dozvuk ,,fiznuty* nastavitelnym tremolo efektem. Vytvari atmosféru
pripominajici soundtracky z filmti Davida Lynche, typické zvuky shoegaze, spaghetti westernd Sergia
Leoneho nebo cokoliv mezi tim.

Bez aktivniho tremolo efektu je zakladni reverb TREM VERB velmi podobny modulu E-DOME z
efektovych pedalti Ventris a Collider.

CONTROL 1: Tremolo Depth / intenzita tremolo efektu. Pii nastaveni zcela vlevo neni dozvuk nijak
ovlivnén tremolo efektem. Pii natoceni zcela doprava je zvuk zcela ,,rozporcovan® tremolem.

CONTROL 2: Tremolo Rate / rychlost tremolo efektu. Natocenim zcela vlevo nastavite sotva
slysitelnou pulzaci. Pi nastaveni zcela vpravo docilite divokého koktavého efektu.

TONE: Upravuje troven vysokych frekvenci signalu reverbu. Oto¢enim zcela vlevo ziskate tmavsi,
utlumeny reverb, otoc¢enim doprava pak jasnéjsi a vyraznéjsi dozvuk.
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REVERSE

HYPERSPHERE
NUISET.iPEO O O SHIMMERS

RESONANT (O (O TREM VERB
DRUMECHD O (O REVERSE
ECHOVERB O QO Lo-f

kacemoscore © O O swewt
HELIX

Co by byl ambientni efekt bez prevraceného dozvuku?

CONTROL 1: Modulation / modulace. Nastavuje modulaci vysky tonu, aplikovanou na signal
reverbu. Tato modulace mlize vytvaret pouze jemnou texturu, nebo — po prekroceni stiedni polohy —
zneklidnujici efekt, ktery navodi ,,mofskou nemoc™.

CONTROL 2: Diffusion / rozptyl. Oto¢enim zcela doleva ,,vyhladite® dozvuk reverbu, ota¢enim
smérem doprava rozptyl zmensujete a vytvarite jiskiivy nebo zrnité znéjici efekt.

TONE: Upravuje troven vysokych frekvenci signalu reverbu. Otocenim zcela vlevo ziskate tmavsi,
utlumeny reverb, oto¢enim doprava pak jasnéjsi a vyraznéjsi dozvuk.

LO-FI
HYPERSPHERE
NOSETAPE ~ O () SHIMMERS
RESONANT (O (O TREM VERB
DRUMECHO O (O REVERSE
ECHOVERB O QO L0-A

kacemoscore © O O swewt
HELIX

Zkresleny, Spinavy, pokfiveny a rozbity reverb s nezavislymi parametry modulace a zkresleni, které
ptipominaji chovani magnetofonového pasu. LO-FI je flexibilni a Ize jej nastavit v jakekoli
kombinaci: zkresleny, Cisty, ,,chorusovy* nebo zcela zniceny.

CONTROL 1: Modulace ,,Random Wow & Flutter”. V pozici zcela vlevo ziskate intenzivnéjsi,

24

CONTROL 2: Distortion / zkresleni. Pfi nastaveni vlevo dostanete znatelné zkresleny zvuk. V pozici
vpravo naopak velmi Cisty.

TONE: Upravuje troven vysokych frekvenci signalu reverbu. Oto¢enim zcela vlevo ziskate tmavsi,
utlumeny reverb, otocenim doprava pak jasnéjsi a vyraznéjsi dozvuk.

Pamatujte, Ze filtr tonové clony (Tone) je zapojen az po zkresleni LO-FI, proto bude interagovat s
charakterem zkresleni.

Source Audio Encounter / Uzivatelsky manudl !



‘ SOURCE
AUDIO

SWELL

HYPERSPHERE
NUISET.lPEO O O SHIMMERS

RESONANT (O (O TREM VERB
DRUMECHD O (O REVERSE
ECHOVERB O QO Lo-f

kacemoscore © O O swewt
HELIX

Klasicky reverb Source Audio s obalkou fizenym nabéhem? Kdo by potieboval volume pedal?

CONTROL 1: Envelope Sensitivity / citlivost obalky. Nastavuje Groven signalu, ktera je potieba k
aktivaci nabéhové obalky. Jde o parametr uzitecny pii zménach dynamiky hry trsatkem/prsty.
CONTROL 2: Swell Time / doba nab¢hu. Urcuje dobu, za kterou vstupni obalka (vasSe hra) zesili

vvvvvv

TONE: Reguluje troven vysokych frekvenci signalu reverbu. Otocenim zcela vlevo ziskate tmavsi,
utlumeny reverb, oto¢enim doprava pak jasnéjsi a vyraznéjsi dozvuk.

NOISE TAPE

HYPERSPHERE
NDISETAPEO @) @) SHIMMERS

RESONANT (O (O TREM VERB
DRUMECHD O (O REVERSE
ECHOVERB O QO Lo-f

kacemoscore © O O swewt
HELIX

Je tu klasicky paskovy efekt Tape a pak je tu také NOISE TAPE.

NOISE TAPE zdiraznuje charakteristické nedokonalosti paskového delaye a vytvari jeho ideéalni
podobu — takovou, jakou si ¢lovék vybavi, kdyZ si piedstavi typicky zvuk paskového delaye. Zatimco
u skute¢ného, dobte udrzovaného paskového zatizeni trva roky, nez se rozvine onen bohaty,
nedokonaly charakter, ktery si spojujeme s paskovym delayem, NOISE TAPE toho dosahuje hned a
pouhym otocenim nékolika ovladact.

Pocta legende

Zéakladem efektu Noise Tape je skute¢né echo Roland Space Echo RE-201, nalezené na$im
vyvojovym tymem ve studiu v Cambridge, Massachusetts.

CONTROL 1: Tape Age / stafi pasku. Unikatni parametr, ktery piidava saturaci a zaroven prohlubuje
modulaci (typu ,,wow & flutter*), aby simuloval starnuti soucastek a 1éta intenzivniho pouzivani.

CONTROL 2: Wow & Flutter Rate / rychlost modulace. Ve spolupréci s nastavenim parametru Tape
Age ovlada¢ CONTROL 22 umoznuje ménit rychlost modulace ve zpozdénych opakovanych
signalech.

TONE: Nastavuje celkovy charakter zpozdénych opakovani — temny/jasny.
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RESONANT

HYPERSPHERE
NDISETAPEO @) @) SHIMMERS

RESONANT O (O TREM VERB
DRUMECHD O (O REVERSE
ECHOVERB O QO Lo-f

kacemoscore © O O swewt
HELIX

Modul RESONANT je v jadru analogovy delay. Typicky ,,odrazivy* a ,,cvrlikavy* charakter
analogového delaye ptivodné vznikal jako vedlejsi efekt pouZiti dolni propusti (dolno-propustného
filtru). Tento filtr byl vice ¢i méné rezonantni (podle konkrétni konstrukce obvodu) a slouzil k
potlaceni tzv. aliasingu, tedy nezadouciho vysokofrekvencniho Sumu pripominajiciho digitalni
zkresleni (,,bit-crushing®), ktery generuje ,,BBD* obvod (bucket brigade device — fetézec soucastek
fungujicich na principu ,,hasic¢ti podavajicich si védra s vodou s nedokonalym prenosem®).

U modulu RESONANT jsme ptidali dalsi rezonantni filtr fizeny pomoci LFO, ktery dava posluchaci
zvukovou odpovéd’ na otazku: Co by se stalo, kdyby bylo mozné automatizovat filtr pouzivany v
analogovych delayech?

CONTROL 1: Filter Depth / hloubka filtru. Nastavuje intenzitu LFO obalky, modulujici rezonantni
filtr. Pii nastaveni na nulu se tento ptidavny filtr zcela vyradi a RESONANT funguje Cisté jako
analogovy delay.

CONTROL 2: Filter LFO Speed / rychlost LFO filtru.

aktivni rezonantni filtr (CONTROL 1) — nastavuje také prahovou/ofezovou frekvenci rezonantniho
dolno-propustného filtru (LPF).
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HYPERSPHERE
NOISE TAPE ®) @) e SHIMMERS
RESONANT (O (O TREM VERB
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ECHOVERB O QO L0-A

kacemoscore © O O swewt
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Hravé, rytmické ozvény inspirované starymi kotoucovymi magnetofony z doby, kdy pouze
zpozd’ovaci jednotka zabirala tolik mista, kolik dnes zabira cely vas pedaloard. Modul DRUM ECHO
kombinuje prvky vsech tii enginti z pedalu Nemesis — ,,Binson Single Head*, ,,Binson Multi Head* a
»Rhythmic*. Pomoci aplikace Neuro 3 lze navic dosahnout i zvuku efektu ,,Complex Rhythmic*, a to
prostfednictvim ovladacti Tap Level a Ratio.

CONTROL 1: Parametr Wash. Zcela novy parametr, ktery upravuje rytmicky charakter opakovani.
Pti nastaveni zcela vlevo nedochéazi k zddnému vyvoji rytmického patternu v rdmeci stereo obrazu.
Vysledkem je jednoduchy rytmicky delay. Pfi nastaveni zcela vpravo parametr ,, Wash* opakovani
rozostiuje a vytvari kruhovy, vrstveny pohyb, ktery komplikuje pattern magnetofonovych hlav a
napodobuje specificky charakter jednotky Echorec.

CONTROL 2: Rhythmic Patterns / rytmické patterny.

Ovladac je rozdélen rovnomérné do 8 poloh/zon, z nichz kazda odpovida jedine€nému patternu
,»pohybujicich se hlav* u klasické jednotky Binson. Ota¢enim tohoto ovladace tedy vybirate rizné
rytmické patterny, které vznikaji zapnutim ¢i vypnutim konkrétnich nahravacich hlav. Nize je uvedena
tabulka, kterd ukazuje jednotlivé pozice (zleva doprava 1-8). Piesné ¢asové poméry jednotlivych
zpozdénych dozvuki lze nésledné detailne upravit v aplikaci Neuro 3, coz umoziuje vytvorit
prakticky neomezené mnozstvi variaci.

Poz. | Pomér 2:1 Pomér 3:1
1 1 (unisono) 3/4

2 1/4 3/4

3 3/4 1/2

4 1/2 1/4

5 3/8 3/4

6 5/6 1/3

7 1/2 2/3

8 1/3 2/3

v

TONE: Nastavuje celkovy — temng&jsi/jasnéjsi — charakter zpozdénych opakovani.

Source Audio Encounter / Uzivatelsky manudl 17



‘ SOURCE
AUDIO

ECHOVERB

HYPERSPHERE
NUISET.iPEO O O SHIMMERS
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Jednoduchy, jasné znéjici digitalni delay doplnény volitelnym, jemnym deskovym reverbem,
generovanym z prvniho zpozdéného opakovani. Modula¢ni efekt vibrata na opakovanich delaye déla z
ECHOVERBu sen osmdesatych let. V tomto modulu ovlada¢ DELAY soucasné tidi dobu zpozdéni i
zpozdéni ranych odrazl reverbu. Ovladac ,,Feedback® nastavuje pouze pocet opakovani delaye a nema
vliv na reverb.

CONTROL 1: Delay line modulation / modulace zpozd'ovaci linky. Pii dlouhych dobach zpozdéni
vytvari modulovany delay. Pokud jsou hodnoty Delay Time a Feedback nizké, vznika
»tpytivy chorus efekt.

CONTROL 2: Reverb Amount / mnozstvi reverbu (feedback a tiroven). Podobné jako jediny ovladac
Reverb na zesilovaci nastavuje CONTROL 2 jak podil pfimichaného reverbu, tak i mnozstvi a pocet
,»odrazi““ (Feedback). Pti nastaveni ovladace CONTROL 2 zcela vlevo je reverb vypnuty a zdstava
pouze delay. Pfi nastaveni zcela doprava je reverb nejdelsi a nejvyrazné;jsi.

TONE: Nastavuje uroven vysokych frekvenci v signalu delaye a reverbu.

KALEIDOSCOPE

HYPERSPHERE
NUISETA.PEO @) @) SHIMMERS

RESONANT (O (O TREM VERB
DRUMECHD O (O REVERSE
ECHOVERB O QO Lo-f

kacemoscore © O O swewt
HELIX

Vrstveny, kaskddovy multi-tap delay, ktery vytvari ,,mezigalakticky*, arpeggio efekt podobny harfg.

CONTROL 1: Modulation / modulace. Ptidava fizeny chaos ve formé modulace vysky tonu (pitch).

CONTROL 2: Diffusion / rozptyl. Rozmazava zacatky a konce opakovani delay efektu, pticemz pri
vyS8ich hodnotach dochazi k prolinani delaye a reverbu.

TONE: Nastavuje celkovy —temny nebo jasny — charakter zpozdénych opakovani.
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HELIX je firmou Source Audio obvykle definovan jako ,,poruchovy* o oktavu vyssi reverzni delay. V
modulu HELIX ovsem tento efekt nabizi jesté vetsi flexibilitu, kterd je dana naptiklad moznosti
posilat nebo neposilat opakovani delaye zpét do pitch-shifteru.

CONTROL 1: Pitch Shift Options / moznosti posunu vysky tonu. Pétipolohovy ovladac, ktery urcuje
interval posunu vysky tonu. Dal$i moznosti posunu téchto nad ramec péti poloh jsou k dispozici v
aplikaci Neuro 3.

Vlevo Oktava dola

O ¢istou kvartu nize

Bez posunu (unisono)

O cistou kvintu vyse

Vpravo | O oktdvu nahoru

CONTROL 2: Pitch & Direction Mode / rezim vysky a sméru. Ctyfpolohovy ovlada¢ prepinajici
mezi rezimy: dopiedu/obracen¢ a jednorazovy posun/kontinualni posun.

Jednorazovy posun (single shift) znamena, ze opakovani delaye se posune pouze jednou o nastaveny
interval. Kontinualni posun (compound shift) znamena, Ze kazdé opakovani projde shifterem znovu,
takze vyska tonu kontinualn€ stoupa nebo klesa.

Vlevo Obracené opakovani + Kontinualni posun

Obrécené opakovani + Jednorazovy posun

Dopredné opakovani + Jednorazovy posun

Vpravo | Doptedné opakovani + Kontinualni posun

TONE: Nastavuje celkovy —temny nebo jasny — charakter zpozdénych opakovani.
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Encounter disponuje 128 uzivatelskymi presety, do kterych lze ulozit vSechny editovatelné parametry.
Mezi né patii pozice oto¢nych ovladacii, nastaveni parametrt, smérovani signalu, externi ovladani a
kompletni seznam parametrii, které jsou dostupné pomoci aplikace Neuro nebo skrze MIDI rozhrani.
Po nacteni presetu mizete vzdy upravit nastaveni otoénych ovladact tak, abyste mohli zvuk
prizpusobit dané herni situaci. Dany parametr pii pootoceni ovladace ,,presko¢i na aktualni fyzickou

polohu potenciometru.

Ny P iy

Encounter si ,,pamatuje* posledni nacteny preset i po preruseni napajeni. Pokud naptiklad pouzivate
preset ¢islo 3 a pedal odpojite od zdroje napajeni, Encounter pti pfistim zapnuti nacte praveé preset
cislo 3.

Nacteni presetu

Presety 1ze vyvolat nékolika zptsoby — pomoci fyzickych ovladact pedalu nebo pomoci externiho
ovladace. Nize najdete popis vybranych zpisobu, jak presety vyvolat.

Hardwarové (tlacitko PRESET SELECT)
Stisknutim tlac¢itka PRESET SELECT prochazite presetovymi pozicemi smérem dopiedu. Pro vstup
do rezimu Preset Extension stisknéte soucasné tlacitka ALT + PRESET. V tomto rezimu muzete
prochazet 8 presetovych pozic, namisto 4.

Hardwarové (rezim Scroll s/ noZznimi pfepinaci)
Je-li Reverb vypnuty, pro prochazeni presetovych pozic smérem dopiedu seslapnéte a pridrzte nozni
prepina¢ REVERB. Jakmile najedete na pozadovanou pozici, nozni piepina¢ uvolnéte. Je-li vypnuta
sekce Delay, pro prochazeni presetovych pozic smérem dozadu seslapnéte a ptidrzte nozni prepinaé
DELAY/TAP. Jakmile najedete na pozadovanou pozici, nozni piepina¢ uvolnéte.

Pomoci Neuro 3
Efektovy pedal Encounter pfipojte pomoci pfibaleného kabelu USB-Mini k vasemu telefonu nebo
pocitaci (pokud vase zafizeni nedisponuje portem USB A, budete potiebovat pasivni redukci).
Nasledné spust’te aplikaci Neuro 3. Pokud pouzivate Neuro 3 poprvé, budete vyzvani, abyste ptidali
Encounter do své sbirky pedali. Kliknéte na Encounter na levém okraji. VasSe presetové pozice se
zobrazi na levé stran¢ obrazovky vedle seznamu pedalii, vlevo od editoru presetii (Preset Editor).
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Pomoci MIDI
Cisla v§ech presetovych pozic odpovidaji &islu MIDI zpravy typu Program Change (PC). Pamatujte
prosim, ze nékteré MIDI kontroléry pracuji s ¢islovanim 0-127, zatimco jiné pouZivaji systém 1-128,
proto budete mozna muset ¢islo MIDI PC posunout o jednu ¢islici.

Presety pedalu Encounter Ize vyvolavat i pomoci zprav typu MIDI CC (Continuous Control).

Odeslani zpravy CC#105 s CC hodnotou/¢islem presetového slotu (nebo hodnotou On Data 1) vyvola
prislusny preset v obou reZimech bypass.

Odeslani zpravy CC#106 s CC hodnotou/Cislem presetového slotu vyvola ptislusny preset v rezimech
Delay Engaged (zapnuty delay) a Reverb Bypassed (reverb v reZimu bypass).

Odeslani zpravy CC#107 s CC hodnotou/¢islem presetového slotu vyvola preset v rezimech Delay
Bypassed (delay v rezimu bypass) a Reverb Engaged (aktivni reverb).

Odeslani zpravy CC#108 CC hodnotou/¢islem presetového slotu (nebo hodnotou On Data 1) vyvola
preset, kdy jsou obé efektové sekce aktivni (Both Engaged).

UloZeni presetu

Pouzitim hardwaru
Stisknutim a pridrzenim tlac¢itka PRESET vstoupite do rezimu Copy Mode. LED kontrolka Preset
zacne rychle blikat. Pokud chcete preset ulozit ve stejné pozici, neprestavejte drzet tlacitko preset.

Preset miizete ulozit rovnéz do jiné pozice tim, ze v rezimu Copy Mode (signalizovan rychle blikajici
kontrolkou) tla¢itko PRESET uvolnite. Tlacitkem PRESET vyberete jinou presetovou pozici. Preset
cekajici v zaloze nasledné ulozite na nové misto opetovnym pridrzenim tlacitka PRESET. Ulozeni
presetu je indikovano dvojim pomalym zablikdnim LED kontrolky Preset.

MIDI
Preset Ize ulozit také pomoci MIDI zprav typu PC. Nejprve proved’te pozadované zmény, nasledné
pedal prepnéte do rezimu Copy Mode. Poté odeslete MIDI PC zpravu do pozice, kam chcete preset
ulozit. Stisknéte a pfidrzte tlacitko PRESET. Tim ulozite preset do nové pozice. Nésledné pro ulozeni
presetu k nové PC zprave stisknéte a pridrzte tla¢itko PRESET.

Pomoci aplikace Neuro
Pro zptistupnéni a ulozeni odpovidajiciho presetu v aplikaci Neuro kliknéte po pfipojeni pedalu k
zatizeni pomoci USB v seznamu pedalti na Encounter. Vase presety tohoto pedalu se objevi na levé
strané obrazovky. Kliknutim na tlacitko ,,Save* v pravém hornim rohu obrazovky editoru presett
preset ulozite. Pokud chcete pred ulozenim preset piejmenovat, kliknéte na moznost ,,Save As®.
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Hardwarove zkratky

‘ SOURCE
AUDIO

Provedeni

Kratky popis

Tlacitko CONTROL INPUT + ovladac pro
vybér efektovych modult

,,Odemyka“ Encounter, diky ¢emuz lze zvolit
delay ze sekce reverbu a naopak.

Tlacitko CONTROL INPUT + ptepinac
DELAY/TAP

ZAPINA a VYPINA rezim Trails Mode
(pfirozené doznivani).

Tlacitko CONTROL INPUT + tlacitko
PRESET

ZAPINA (8 uzivatelskych pozic) nebo
VYPINA (4 presety) rezim Preset Extension.

Tlac¢itko CONTROL INPUT + ovlada¢ MIX

Nastavuje VYSTUPNI troveti (Cascade) nebo
uroveit ADT Level (Parallel & Split)

Tlacitko CONTROL INPUT + ovladac
DELAY

Voli ¢asové Clenéni Stereo Delay

Tlacitko CONTROL INPUT + ptepinac
KNOBS ve stfedni poloze (symbol zamku)

Prepina mezi rezimy smérovani signalu
Cascade a Parallel

Odpojeni/ptipojeni napajeni + seslapnuty
nozni prepina¢ REVERB

Tovarni reset pedalu

Odpojeni/ptipojeni napéjeni + seslapnuty
nozni piepina¢ DELAY/TAP

Prepina funkci interniho tapovani tempa

Odpojeni/ptipojeni napéjeni + tlacitko
CONTROL INPUT

Prochazi moznostmi konektoru CONTROL
INPUT

Nize naleznete podrobnéjsi popis procest, kterych 1ze dosahnout kombinaci tlacitek a prepinacu,
tlacitek a odpojeni/zapojeni napajeni, a nebo kombinaci tlacitek a ovladace.

Zkratky s vyuzitim tlacitka CONTROL INPUT

Odemceni efektového enginu — tlac¢itko CONTROL INPUT + ovladac pro vybér efektovych
modulid

Podrzenim tla¢itka CONTROL INPUT pfi vybéru efektového modulu a posunuti ovladace pro vybér
modulu za hranici ,,Delay* (pokud je pfepinac¢ KNOBS nastaven na Delay) nebo za hranici

,»Reverb“ (pokud je KNOBS nastaven na Reverb), mtizete vybrat libovolny engine z dané strany drahy
enkoderu.

To znamena, Ze funkce Engine Unlock umoziuje pouzivat kombinace delay+delay, reverb+reverb
nebo reverb+tdelay, ¢imz se oteviraji moznosti zvukovych kombinaci daleko presahujici bézny rozsah.

Source Audio Encounter / Uzivatelsky manudl 22



‘ SOURCE
AUDIO

Rezim Trails Mode — tlacitko CONTROL INPUT + nozni ptepinac¢ DELAY/TAP
Pro aktivaci rezimu Trails Mode u vaseho delaye/reverbu, ptidrzte tlacitko CONTROL INPUT na
zadni strané pedal a soucasné s tim seslapnéte nozni prepina¢ DELAY/TAP. LED kontrolka Control
pfi vypnuti rezimu Trails zabliké4 jednou, pfi zapnuti rezimu Trails zablika dvakrat.

ReZim Preset Extension — tla¢itko CONTROL INPUT + tlac¢itko PRESET
Kombinaci téchto dvou tlacitek aktivujete rezim Preset Extension. Jednim stisknutim rezimu ALT
vstoupite do rezimu ALT Mode. V rezimu ALT se stisknutim tlac¢itka PRESET zobrazi stavajici rezim
rozsifeni rozsvicenim LED kontrolek 1-4 s odpovidajici barvou bank.

Ovladani VYSTUPNI hlasitosti - tlagitko CONTROL INPUT + ovlada¢ MIX
Jak bylo uvedeno v ¢asti Ovladani, stisknutim tlacitka ALT a naslednym otocenim ovladace MIX
nastavite vystupni hlasitost libovolného presetu.

Stereo Delay Division — tlacitko CONTROL INPUT + ovlada¢ DELAY
Pro ptepinani mezi rytmickymi ¢lenénimi stereo zpozdéni podrzte tlacitko CONTROL INPUT a
zaroven otacejte ovladacem DELAY. K dispozici jsou Ctyfi clenéni rovhomérne rozmisténa po
rozsahu ovladace.

Pfepinani mezi rezimy vedeni signalu Cascade/Parallel — tlacitko CONTROL INPUT +
piepina¢c KNOBS
Pro ptepinani mezi kaskadovym a paralelnim smétovani ptidrzte tlacitko Control INPUT a zaroven s
tim piepnéte prepinac ,,KNOBS* do stfedové pozice ,,LOCK®. Pokud je vas ptepinac jiz v této poloze,
prepnéte ho do jiné polohy a zase zpét (drzte pritom stlacené tlacitko CONTROL INPUT).

Kombinace s odpojenim/zapojenim napajeni

Reset do tovarniho nastaveni — ptepina¢ REVERB Switch + odpojeni/zapojeni napajeni
Potrebujete obnovit tovarni nastaveni pedalu? Pro uvedeni pedalu Encounter zpét do tovarniho
nastaveni seslapnéte a pridrzte nozni prepina¢ REVERB, a pritom odpojte a znovu piipojte napajeni
pedalu.

Deaktivace funkce tapovani tempa
Pro deaktivaci integrované funkce Tap Tempo, ktera je pfifazena k noznimu piepina¢i DELAY/TAP,
odpojte napajeci kabel. Poté podrzte nozni prepinac DELAY/TAP a ptitom znovu pfipojte napajeni.
LED kontrolka DELAY/TAP jednim zablikdnim indikuje deaktivaci funkce Tap Tempo. Pfi aktivaci
funkce zablika dvakrat.

Moznosti konektoru Control Input
Pro pfepinani mezi funkénimi moznostmi konektoru Control Input odpojte napéjeci kabel. Pti
opetovném pripojeni napajeni stisknéte a drzte tlac¢itko CONTROL INPUT. Abyste prochazeli
jednotlivé moznosti, stale piidrzujte tlaéitko CONTROL INPUT. Kontrolka Control LED zablika
jednou pro moznost Option 1 (Neuro Hub/Expression), dvakrat pro moznost Option 2 (Preset
Increment), tiikrat pro moznost Option 3 (Preset Decrement) a ¢tytikrat pro moznost Option 4 (Tap).
Jednu z téchto étyF moznosti vyberete uvolnénim tla¢itka CONTROL INPUT.

Stereo provoz a vedeni signalu
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Diky stereo VSTUPUM a VYSTUPUM Ize Encounter flexibilnim zptisobem pouzivat v riznych
hernich situacich. Ve vychozim nastaveni Encounter sam automaticky detekuje kabely ptipojené do
vstuptl a vystupt INPUT / OUTPUT 1 a 2 a sam aktivuje vhodny rezim vedeni signdlu. Nastaveni
sterea — tzv. Stereo Routing — 1ze provést rovnéz manualné pomoci editorti Neuro, kde si mizete zvolit
mezi moznostmi ,,Mono In, Stereo Out™ nebo ,,Stereo In, Stereo Out.*

Ve vychozim nastaveni automatické detekce pedalu Encounter jsou k dispozici ¢tyti rezimy vedeni
signalu. Podrobny popis jednotlivych rezimti Auto Detect najdete nize:

=  Mono In, Mono Out

=  Mono In, Stereo Out

= Stereo In, Stereo Out

= Stereo In, Mono Out
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Mono In, Mono Out

Toto je nejbéznéjsi zptisob. Prichozi signal je zapojen do vstupu INPUT 1, vystup OUTPUT 1 je
pripojen k zesilovaci (nebo k dal§imu zatizeni v signalovém tetézci) a produkuje standardni mono
signal. Do jednoho vystupu jsou smichany i dualni efekty.
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Nize vidite, jak vypadéa rezim Mono In, Mono Out v jednotlivych konfiguracich smérovani:
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Mono In, Stereo Out
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Velmi bézny zptsob, ktery vdm pomtize vytvorit pékny stereo obraz z jednoho nastrojového mono
vstupu. Timto zptisobem mizete Encounter také pouzit jako rozdélovac, ktery odesila signal do dvou
oddélenych vystupt. Je-li pedal v rezimu bypass, automaticky se v takovém piipade prepne do rezimu
Soft Bypass, ktery zachovava ptivodni signal i na vystupu druhého kanalu (Channel 2). Pokud
Encounter pracuje v rezimu Cascade nebo Parallel, vystup bude na obou kanélech obsahovat stereo
signal delaye i reverbu. Pokud se Encounter nachazi v rezimu Split Stereo, modul delay (Engine A)
bude vychazet z vystupu OUTPUT 1 a reverb (Engine B) z vystupu OUTPUT 2.
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Nize je zndzornéno, jak vypada rezim Mono In, Stereo Out v jednotlivych konfiguracich smérovani
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Stereo In, Stereo Out
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Tento rezim by mél byt vychozim nastavenim pro situace, kdy pouzivate stereo vstup i stereo vystup.
Metoda ,,Stereo In, Stereo Out™ vam umozni udrzet stereo provoz vaseho efektového fetézce. Pokud
Encounter pracuje v rezimu Cascade nebo Parallel, vystup bude na obou kanalech obsahovat stereo
signal delaye i reverbu. Pokud se Encounter nachazi v rezimu Split Stereo, modul delay (Engine A)
bude vychézet z vystupu OUTPUT 1 a reverb (Engine B) z vystupu OUTPUT 2.
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Nize vidite, jak vypada rezim Stereo In, Stereo Out v jednotlivych konfiguracich smérovani:
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Stereo In, Mono Out
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Tento rezim piijima stereo signal na vstupech INPUT 1 a INPUT 2. Vstupy 1 a 2 jsou odesilany do
prislusného kanalu (Channel 1 a 2). Pokud Encounter pracuje v rezimu Cascade nebo Parallel, vystup
bude na obou kanalech obsahovat stereo signal delaye i reverbu. Pokud se Encounter nachazi v rezimu
Split Stereo, modul delay (Engine A) bude vychazet z vystupu OUTPUT 1 a reverb (Engine B) z

vystupu OUTPUT 2.
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Nize je znazornéno, jak vypada rezim Stereo In, Mono Out v jednotlivych konfiguracich smérovani
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Externi ovladani
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Konektor PEDAL IN (6,35 mm)

Abyste definovali, zda ma tento 6,35mm konektor pfijmout expression pedal (TRS, expression signal
jde pres $picku konektoru) nebo pirepinac pro tapovani tempa (TS pro jednospinacovy rezim, nebo
TRS pro dvouspinacovy rezim), pouzijte dvoupolohovy kolébkovy piepinac¢ PEDAL IN.

Ptipojeni expression pedalu

Pro ovladani az tfi riznych parametrti pedalu Encounter (na jeden preset) pouzijte expression pedal
Source Audio Dual Expression NEBO pasivni expression pedal jiného vyrobce (SkOhm az 50kOhm).
Pedal pripojte pomoci kabelu s 6,35mm TRS konektory vedeny z vystupu vaseho expression pedalu
do konektoru PEDAL IN s dvoupolohovym prfepinacem EXP.

Konektor CONTROL INPUT (3,5 mm)

Existuji dva hlavni zpasoby, jak konektor Control Input vyuzivat. Nize najdete rizné moznosti jeho
vyuziti. Pamatujte prosim, Ze nastaveni External Switch Options je globalni hardwarové nastaveni.

Expression: Pouzitim pedalu Source Audio Dual Expression , nebo expression pedalu piipojeného k
jednotce Neuro Hub, Ize k ovladani expression pedadlem namapovat soucasné az tfi parametry.
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Tapovani tempa
Pro ucely tapovéani tempa pouzijte specializovany prepina¢ Source Audio Tap Tempo nebo podobné
zapojeny momentalni (otevieny) spinac jiného vyrobce, ktery pripojite k 3,5mm konektoru
CONTROL INPUT na pedalu Encounter. Pfepina¢ tapovani tempa piipojeny k tomuto vstupu lze
nakonfigurovat k tapovani tempa i pro ucely prochazeni preseta.

Ptipojeni expression pedalu
Expression pedal Source Audio Dual Expression ptipojte pomoci kabelu s 3,5mm TRRS konektory

tak, ze propojite vystup Sensor Output na expression pedalu s portem CONTROL INPUT, ktery se
nachézi na zadnim panelu pedalu Encounter.

Pokud nastaveni expression pedalu nepiinasi pozadovany vysledek, v softwarovém nastroji Neuro si
oteviete okno Hardware Options a v nabidce ,,Control Input Option® zvolte moznost ,,Neuro
Hub/Expression®. Mozné bude rovnéz potieba pomoci Neuro nakalibrovat Encounter na vas
expression pedal.

Ptipojeni expression pedalu jiného vyrobce
Ridici vstup Control Input u pedalu Encounter pouZiva pro komunikaci s expression pedalem Dual
Expression a jednotkou Neuro Hub specifickeé zapojeni. Chcete-li pouzit expression pedal jiného
vyrobce, pieététe si, prosim, tuto piiru¢ku: One Series Third Party Expression Pedal Guide.

Mapovani parametrui
Nejrychlejsi zptisob, jak namapovat parametry k expression pedalu, vede pres pripojeni pedalu
Encounter k aplikaci Neuro nebo k desktopovému editoru . K sekci pro
nastaveni expression pedalu se dostanete kliknutim na symbol ozubeného kola v pravém hornim rohu
zvukového editoru. Stahnéte si Neuro Desktop Editor a pro zobrazeni editoru presett v levém sloupci
v sekei Pedal kliknéte na pedal Encounter.

MIDI Expression

Encounter dokaze ptijimat signal pro expression ovladani také prostrednictvim MIDI. K tomuto ucelu
potiebujete MIDI kontrolér, ktery je vybaven vstupem pro expression pedal a je kompatibilni s
pedalem Encounter (coZ je pripad vétsiny MIDI kontrolérit). Nasledné piipojte kompatibilni
expression pedal k MIDI kontroléru, MIDI kontrolér pripojte k pedalu Encounter. Stejnym zptisobem
miiZzete pracovat i s jednotkou Neuro Hub.
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Neuro 3

Encounter m& — stejné jako ostatni pedaly fady Source Audio One Series — piistup k podrobné;jsi
uprave parametr, jejich sdileni a dalsim funkcim. Tuto nadstavbu mu zajist'uje platforma Neuro, ktera
je pristupna skrze mobilni aplikaci (Neuro App) a desktopovy editor (Neuro Desktop Editor). Neuro
Desktop Editor Ize stahnout zdarma pro Mac a Windows na strance Editors & Firmware na webu
spole¢nosti Source Audio.

Aplikace Neuro 3

Aplikace Neuro 3 je vynikajicim nastrojem pro vytvareni a spravu uzivatelskych preseti pro pedal
Encounter. Neuro pracuje s pokrocilym katalogizacnim systémem pro pojmenovani a ukladani presetd
Encounter. Jedna se také o komunitni uzivatelskou platformu s ptistupem k presetim dalSich uzivatela
(ty muzete prochazet, stahovat a sdilet). Neuro je rovnéz nastrojem uréenym k instalaci nejnovéjsich
aktualizaci firmwaru.

StaZeni a pripojeni Neuro 3
Neuro 3 je k dispozici pro platformy Windows i Mac. Aplikaci si mizete stahnout zdarma na App
Store (pro iOS) nebo Google Play (pro Android). Desktopovy editor je volné ke stazeni na webu
Source Audio na strance: Editors & Firmware. Zde najdete nejnovéjsi verze tohoto softwaru pro
operacéni systémy Windows i Mac.

Po stazeni je tieba editor propojit s pedalem Encounter. K tomu potiebujete datovy USB kabel s
konektory USB typ A (samec) a USB typ B (samec). Musi se jednat o datovy kabel, nikoliv pouze o
dobijeci kabel. Tento typ kabelu dodavame spolecné s pedalem Encounter.

Tento kabel propojte mezi USB-Mini B portem na vasem pedalu a USB portem na vasem pocitaci.
Po pripojeni se na obrazovce objevi informace o tom, ze je Encounter pripraven k tomu, abyste jej v
editoru zaradili do vasi sbirky pedalt (Collection). To mimo jiné znamena, ze Encounter je ptipraven k

editaci.

Pokud se pedal v editoru nezobrazi automaticky, mizete kliknout na tlaéitko (+) Add Pedal (pfidat
pedal) v levém rohu, vybrat Encounter ze seznamu a ridit se zobrazenymi pokyny.
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Uzivatelské rozhrani Neuro 3
UZivatelské prostredi Neuro 3 je mistem, kde budete prohlizet, vytvaret, ukladat, sdilet a piipadné také
stahovat presety. Editor presetti (Preset Editor) obsahuje mnoho editovatelnych parametri, které

nenajdete na ovladacim panelu pedalu Encounter. Rozhrani také ptinasi uzivatelim moznost objevovat,
vyzkousSet a stahovat uzivatelské presety prostfednictvim sekce Community.

Desktopova i mobilni verze Neuro 3 maji stejné ovladani a funkce. Mobilni verze se od desktopové
mirn¢ 1isi kviili velikosti a tvaru obrazovky mobilniho zatizeni. Nize najdete nahledy obrazovek
uzivatelského rozhrani desktopové verze softwaru Neuro 3 a drobny prehled o tomto softwarovém
nastroji.
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Vychozi uzivatelské rozhrani Neuro 3 se sklada ze ¢ty hlavnich ¢asti, zleva doprava: kolekce ,,My
Pedals* (moje pedaly), Preset Window (okno s presety), Pedal Editor (editor pedalu) a Cloud Presets.
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Sound Editor (zvukovy editor)
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Zvukovy editor pedalu Encounter ma ve své stiedni ¢asti umistény ovladaci prvky pro mix a
ekvalizaci, spolu s moznostmi interniho smérovani kanald. Po obou stranach jsou parametry pro
moduly delay a reverb. Naleznete zde klasické ovladaci prvky efektt delay a reverb (Base) i flexibilni,
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specifické parametry jednotlivych enginti (Designer).
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Pokud jsou levy a pravy panel sbaleny, Sound Editor Encounteru se rozsifi do Sirokothlého zobrazenti,
ktery se podobé softwarovému plug-inu.

Neuro 3 pro mobilni zarizeni

Pedaly fady Source Audio One Series, véetné modelu Encounter, maji k dispozici mobilni aplikaci

Neuro. Aplikace je volné dostupna pro iOS a Android a poskytuje pfistup k rozsitenym parametrim a
hardwarovym nastaveni, jak je popsano vyse u desktopové verze.
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Piipojeni k aplikaci Neuro Mobile App (USB-MIDI)
Encounter je jiz desatym pedalem Source Audio (po modelech EQ2, Ultrawave, C4, Spectrum, Atlas,
Nemesis, Ventris, Collider a Artifakt), ktery s vyuzitim MIDI technologie podporuje dvoucestnou
komunikaci s mobilni aplikaci Neuro. Pro pfipojeni pedalu Encounter k mobilnimu zatizeni budete
potiebovat vhodné kabelové redukce.

e iOS zaftizeni — Tato funkce je podporovana u libovolného iOS zatizeni s konektorem
Lightning. K provozu pottebujete adaptér ,,Lightning to USB Camera Adapter*. Adaptér
ptipojte ke kabelu USB A-mini / B, ktery je dodavan s pedalem Encounter.

e Zatizeni Android a iPhone 15 a novéjsi — Zatizeni se systémem Android mohou mit konektory
USB-micro nebo USB-C, které komunikaci s pedalem Encounter (MIDI over USB) podporuji.
K ptibalenému kabelu USB A/B-mini budete potiebovat jesteé vhodny adaptér USB B/C
(samec) na USB A (samice). Redukce USB B-micro na USB A se nékdy nazyva OTG (On-
The-Go). Telefony iPhone 15 maji konektor USB-C.
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Uzivatelské rozhrani mobilni aplikace Neuro
‘My Pedals’ Collection

Pedals ®

Subscribe for Source Audio news! °

We'll tell you about new products, blog articles and
community events
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Klepnutim na ikonu pedalu v pravém dolnim rohu obrazovky se zobrazi kolekce pedald ,,My Pedals*.
Zde budete spravovat vSechny pedaly, které jste k Neuro 3 pripojili. Kdyz je pedal spravné ptipojen
pres USB, bude zvyraznén oranzovym rameckem a zobrazi se u n¢j ikona USB, jak je vidét vyse —u
vybraného pedalu Encounter.

Klepnutim na ikonu (+) v pravém hornim rohu mtizete aktivovat funkci Add a Pedal (pridat pedal).
Uzivatel si tak mtize zobrazit i editory presetti nepfipojenych (offline) pedali nebo pedala, které
nevlastni. Pokud preskocite kroky ptipojeni, muzete zobrazit offline editor daného pedalu.

Klepnutim na ikonu (...) v levém hornim rohu miZete rovnéz prejmenovat (Rename), ziskat
informace (Learn About) nebo smazat (Delete) konkrétni instance pedala.
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Hlavni obrazovka editoru

é New Preset

Encounter « USB
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Mix Level Treble Bass

External Controls

Mixer

Jakmile si ve sbirce ,,My Pedals* zvolite Encounter, jeho zvukovy editor se stane hlavni obrazovkou
uzivatelského rozhrani aplikaci. Zde budete tvofit presety a provadét upravy existujicich predvoleb.
Zvukovy editor pedalu Encounter pracuje se 3 hlavnimi oddily: ,,Mixer” (mix), ,,Engine A“ (modul A)
a ,,Engine B*“ (modul B).

Sekce ,,Mixer obsahuje bézné ekvalizacni korekce a ovladace urovni pro ob¢ sekce pedalu. Zde
muzete upravovat celkovy mix efektu, vystup, nastaveni vysek a bast, a také smérovani kanala ¢i
zadavani tempa (funkce Tap Tempo, manualni nastaveni, nebo ptes MIDI Sync). Pamatujte, ze
ovladace ,, Treble” a ,,Bass* ovliviiuji pouze signal efektu.

,Engine A zastupuje u Encounter sekci Delay (pokud neni k tomuto enginu vybran modul reverb).
Zde najdete veskeré ovladace potiebné k nastaveni delaye.

»Engine B zastupuje u Encounter sekci Reverb (pokud neni k tomuto enginu vybran modul delay).
Zde najdete veskeré ovladace potiebné k nastaveni sekce reverbu.

Source Audio Encounter / Uzivatelsky manual 81



‘ SOURCE
AUDIO

Vestavéné presety

Presets e

Pedal Library Liked Factory

User Manual

Klepnutim na ikonu tii vodorovnych car v levém dolnim rohu hlavni obrazovky editoru oteviete
seznam Onboard Presets (vestaveéné presety). Je-li pedal ptipojen k aplikaci Neuro, tento seznam se
nacita v redlném case, takze presné vidite, které presety jsou prave na pedalu. Pokud neni pedal
pripojen, kliknuti na tuto ikonu zobrazi pouze moznosti pro zobrazeni zalozky Library (knihovna),
vasich oblibenych presetl a tovarnich (Factory) preseti.

Své presety miizete spravovat nasledovné: Abyste preset piesunuli, klepnéte na n¢j a podrzte na ném

prst. Neuro vam poté nabidne moznost bud’ jej prohodit s presetem v cilové pozici, nebo nahradit
preset v cilové pozici bez prohozeni.
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Hardware Options (hardwarové moznosti)

Settings °
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Klepnutim na ikonu ozubeného kolecka v pravém spodnim rohu hlavni obrazovky editoru oteviete
hardwarova nastaveni (Hardware Settings Options) pedalu Encounter. Pamatujte, Ze tato hardwarova
nastaveni patii mezi tzv. globalni nastaveni a nejsou ukladana v ramci jednotlivych preseti. Nize
najdete stru¢ny popis jednotlivych polozek hardwarového nastaveni.

Hardware Bypass Mode: Prepina mezi dvéma bypass rezimy: True (relé) Bypass a Active Analog
Buffere Bypass.

MIDI Channel: Nastavuje kanal, na kterém Encounter reaguje na MIDI zpravy.

Control Input Option: Konfiguruje 3,5mm vstup Control Input na jednu z nésledujicich moznosti:
Neuro Hub nebo Expression Pedal, Preset Increment/Decrement (pomoci piepinace), nebo Tap Tempo.

Preset Extension Mode: ZAPINA (8 dostupnych presetovych pozic) nebo VYPINA (4 dostupné
presetové pozice) rezim Preset Extension Mode.

Delay and Reverb Trails Mode: Definuje, zda doznivani reverbu nebo delaye ztistava aktivni a
dozniva prirozené i po piepnuti efektu do bypass rezimu, a nebo je razantné preruseno pii vypnuti
jedné z efektovych sekci (Trails OFF).

Kill Dry Mode: Tento rezim je uzite¢ny pro ur€ité stereo konfigurace nebo W/D/W (wet/dry/wet)
zapojeni. Rezim Kill Drive plo$n¢ odstrani Cisty signal z kazdého presetu. To znamena, ze ovladac
MIX fidi vyhradné celkovou uroven efektu, ktera je zaroven vystupni urovni.
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Knobs Action After Preset Recall: Jakmile se pfesunete do nové presetové pozice, tyto ovladace
mohou pracovat 3 zpusoby:

Show Preset Value / Pokud se pfi otaceni ovladace dostanete na hodnotu,
Zobrazit hodnotu presetu ktera je uloZena v presetu, LED kontrolka zablika.
Always Write / Pozice ovladacii piepisi hodnoty ulozené v presetu.
Vidy zapisovat (Podobné rezimu WYSIWYG u jinych pedali.)

Write After Preset Value Is Reached / | Ovladace nebudou ovliviiovat zvuk, dokud je nenatocite
Zapisovat aZ po dosaZeni hodnoty na hodnotu, ktera je ulozena v presetu. Teprve potom
presetu zacnou zvuk ovliviiovat.

External Footswitch 1 Function (Funkce externiho nozniho spinace 1): Pokud je piepina¢ PEDAL
IN nastaven do rezimu SWITCH, ur¢uje se tim, Ze pfipojeny spina¢ bude vykonavat jednu ze 3 funkci:
Increment Preset (zvyseni Cisla presetu), Decrement Preset (snizeni Cisla presetu), nebo Tap Tempo
(tapovani tempa)

External Footswitch 2 Function: Pokud je pfepina¢ PEDAL IN nastaven do rezimu SWITCH, uréuje
se tim, Ze piipojeny spina¢ bude vykonavat jednu ze 3 funkci:

-Increment Preset (zvySeni Cisla presetu)
-Decrement Preset (sniZeni Cisla presetu)
-Tap Tempo (tapovani tempa)

Toto nastaveni se pouziva pro urceni funkce druhého spinace v ptipad¢, kdy je pres TRS kabel
pripojen prepinac¢ se dvéma spinaci.

Global Bypass State (globalni nastaveni bypassu):

Tato funkce definuje, ktery engine je ve vychozim nastaveni aktivni, nebo v je v bypass rezimu.
Encounter Ize timto zptisobem napiiklad nastavit tak, aby se vzdy zapnul s vypnutym delayem a
aktivnim reverbovym modulem.

Default I/O Routing Option (vychozi smérovani vstupi/vystupu): Nastavuje, zda Encounter
automaticky detekuje vstupy a vystupy, a nebo je-li ,,natvrdo‘ nastaven na Mono In, Stereo Out nebo
Stereo In, Stereo Out.

Keep Delay Time Constant with Preset Change (zachovejte konstantni dobu zpoZdéni i pii
pi‘epnuti presetu): Zapnutim této funkce bude kazdy preset pouzivat stejnou dobu zpozdéni (tu,
kterou pouzival piedchozi preset). Tato funkce je uzitecna v situacich, kdy chcete zménit ostatni
parametry delay efektu, jako je jeho typ, feedback ¢&i tone, aniz byste zménili DOBU ZPOZDENI.

Enable Tap Tempo on Delay/TAP Footswitch (aktivace tapovani tempa u prepinace Delay/Tap):
Vypnutim této funkce deaktivujete integrované tapovani tempa. Piepina¢é DELAY/TAP bude pouze
zapinat/vypinat modul Delay jako normalni nozni prepinac.

Tap Tempo Toggle Left (leva pozice prrepinace tapovani tempa): Nastavuje rytmické ¢lenéni pro
levou polohu prepinac¢e Subdivision.

Tap Tempo Toggle Middle (stfedni pozice prepinace tapovani tempa):: Nastavuje rytmické
¢lenéni pro stitedovou polohu prepinace Subdivision.
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Tap Tempo Toggle Right (prava pozice pirepinace tapovani tempa): Nastavuje rytmické clenéni
pro pravou polohu prepinace Subdivision.

Delay Bypass Hold Time (doba p¥idrZeni piepinace pro aktivaci bypass rezimu): VVzhledem k
tomu, ze prepina¢ DELAY/TAP ma ve vychozim nastaveni pfifazenu funkci tapovani tempa, v
okamziku, kdy seslapnete tento ptepinac, abyste aktivovali efekt delaye, procesor ,,ceka na zadani
tempa. Pokud nedostane do 2,6 sekund dalsi seslapnuti (maximalni doba zpozdéni), predpoklada, ze
delay vypinate.

Pomoci této funkce muiizete nastavit, jak dlouho potiebujete drzet prepina¢ DELAY/TAP seslapnuty,
abyste modul delay prepnuli do bypass rezimu.

Global Decrement Enable: Tato funkce piepina schopnost pedalu prochazet zpétné presetovymi
pozicemi stisknutim a pridrzeni prepinace DELAY/TAP v okamziku, kdy je modul Delay vypnuty.

Global Increment Enable: Tato funkce ptepina schopnost pedalu prochazet dopiedné presetovymi
pozicemi stisknutim a pridrzeni prepinace REVERB v okamziku, kdy je modul Reverb vypnuty.

Global Always Recall: ZAPNUTIM této funkce zahrnete do prochézeni presety také stav efektovych
engind ZAPNUTO/VYPNUTO. V opacném pripadé tento stav neni do presetu zahrnut.

Sum Stereo Delays to Mono if Output 2 is Disconnected: Zapnutim této funkce se druhy kanal
stereo delaye zaradi do signalové mono cesty, takze vaSe delay efekty si zachovaji stereofonni
rytmi¢nost i v mono.

SoundCheck™ — poslech libovolneho presetu bez
aparatury

. ¢ FunkyMel.. >

Novinkou u nastroje Neuro 3 je funkce SoundCheck™ — moznost poslechnout si libovolny preset
(sdileny v komunité Neuro, tovarni, z knihovny Library, nebo dokonce rozpracovany v editoru
presetl), aniz byste museli pouzit kytarovy ¢i basovy aparat — nebo dokonce samotny pedal.
SoundCheck™ totiz poskytuje bitove presnou napodobu DSP algoritmii pouzitych v nasich pedalech.

L
1

l =

Kazda z verzi aplikace Neuro (Android, i0S, Windows, Mac) pracuje s podobné vypadajicim
prehravacem SoundCheck™, ktery je umistén ve spodni ¢asti kazdého presetu. Prehravac
SoundCheck™ poskytuje nasledujici funkce:

e 20+ Clips Library (zvukové ukazky): Poslechnéte si sviij preset pouzity na celé fady
ruznych zvukovych ukazek a najdéte takovou, ktera nejlépe odpovida vasemu stylu nebo
naladé. Pii publikovani presetu miizete nastavit vychozi ukazku SoundCheck™, aby ostatni
¢lenové komunity mohli sdilet vasi predstavu. Mozna zjistite, Ze jste ani netusili, jak moc
potiebujete slySet fuzz efekt pres Wurlitzer.
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e (CabSim (simulace reproboxii): Poslechnéte si sviij preset pies kytarovy nebo basovy
reprobox, nebo jej vypnéte a poslechnéte si preset pfimo bez jakéhokoli filtrovani.

e Input Gain Adjustment (nastaveni vstupniho gainu): Nékdy si aroven ukazky a tiroven
presetu prosté ,,nesednou. Abychom tomu predesli, vybavili jsme SoundCheck™ ovladacem
vstupniho zesileni. Ten vam nejen pomize sladit vystup vaseho vlastniho nastroje, ale také
umozni slyset, jak preset zni se slabsim nebo naopak silnéji vybuzenym signalem.

e Preset ON/OFF Toggle (pfepina¢ zapnuti/vypnuti presetu): Tato funkce pracuje jako
dalkovy nozni ptepinac a slouzi k tomu, abyste si mohli poslechnout, jak zvukovy klip zni
sam o sob¢ a jak s vasim presetem.

Pouzivat funkci SoundCheck je jednoduché: Staci stisknout Play u libovolného presetu Neuro preset,
publikovaného presetu nebo rozpracovaného presetu.

MIDI

Diky pritomnosti Spinového konektoru MIDI DIN Ize Encounter ovladat pomoci MIDI zprav typu
MIDI Continuous Controller (CC) a Program Change (PC). Mnoho parametri pedalu Encounter
(dokonce i ty, které nejsou prifazeny k zadnému ovladaci) je ptimo pfistupnych pies zpravy typu
MIDI CC.

MIDI Channel (MIDI kanal)
Ve vychozim nastaveni Encounter reaguje na kanal 1 (MIDI Channel 1). Pokud nejsou ptichozi MIDI
zpravy na stejném kanalu, Encounter je ignoruje. Vstupni MIDI kanal Encounter mizete zménit v
editorech Neuro v nabidce Hardware Options. Vstupni kanal (MIDI Input Channel) je tzv. globalni
nastaveni a NENI ukladano v ramci presetu. Pamatuijte, Ze néktefi vyrobci poéitaji MIDI kanaly od
nuly (naptiklad od 0 do 15), zatimco editory Source Audio Neuro pracuji s pocitanim 1 az 16... (tedy
od ¢isla 1).

Vybér presetl pomoci zprav typu MIDI Program Change (PC)
128 presetl pedalu Encounter je mozné vyvolat pomoci MIDI zprév typu Program Change. Presety 1
az 128 jsou prifazeny (tzv. namapovany) ke zpravam MIDI PC ¢islo 1 az 128.
Poznamka: Nékteré MIDI kontroléry pouzivaji systém ¢islovani 0-127, v tomto ptipadé budete
nejspis muset posunout ¢isla vasich presett o -1.

Presety je mozné ukladat i v okamziku, kdy je Encounter uveden do nekteré z kombinaci bypass

rezimu (Delay/Reverb v bypass rezimu/aktivni).

MIDI CLOCK
V editoru Preset Editor u Neuro 3 lze také synchronizovat delay efekty Encounteru s ¢asovanim MIDI
Clock. Pamatujte prosim, ze synchronizace MIDI Clock je z divodu maximalni mozné flexibility
feSena na urovni jednotlivych preseti, proto je tieba tuto funkei zapnout jednotlivé pro kazdy preset.
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Ovladani pedalu Encounter pomoci zprav typu MIDI Continuous Controller (CC)
Encounter reaguje také na zpravy typu MIDI Continuous Controller (CC). Pedal je jiz v tovarnim
nastaveni namapovan na vychozi sadu ¢isel CC zprav. Pro zobrazeni kompletniho piehledu vychozich
MIDI mapovani a rozsaht ptipojte Encounter pres USB k desktopovému editoru Neuro Desktop
Editor. Zde na levé stran¢ zvolte jako zatizeni (Device) Encounter a nasledné oteviete nabidky
Settings (symbol ozubeného kola) > Edit Device MIDI Map.

Vlastni mapovani CC zprav
Vychozi MIDI mapovani umoziiuje ovladani parametri pomoci specifickych zprav Continuous
Controller. Vychozi nastaveni je ovSsem mozné prepsat a vytvorit si vlastni uzivatelské mapovani.
Ptifazeni zprav MIDI CC je globalni nastaveni, coz znamena, Ze je plo$né, neni tedy feSeno na Urovni
jednotlivych presetti. Mapovani CC zprav plati ve vSech situacich bez ohledu na zvoleny/aktivni preset.

Vlastni mapovani zprav MIDI CC vytvorite nasledujicim zptisobem:
= Pfipojte Encounter k editoru Neuro Desktop Editor.
= Na levé strané si jako zatizeni (Device) vyberte pedal Encounter.

= Na hornim panelu kliknéte na Nastaveni (ikona ozubeného kolecka, nachézi se vedle tlacitek
»dave a ,,Info*). Z rozbalovaci nabidky nasledné zvolte moznost Edit Device MIDI Map.

= Otevie se okno editoru MIDI Map Editor. Jednoduse ,,skrolujte” na hodnotu zpravy MIDI CC,
kterou chcete namapovat a rozkliknéte rozbalovaci nabidku této zpravy. Objevi se seznam
parametra.

= Vyberte parametr, ktery chcete k této zprave priradit. Tim je proces namapovani hotovy.

USB

USB port pedalu Encounter funguje u opera¢nich systémi Windows a Mac jako ,,plug and play“.
Encounter vyuziva ovladace, diky kterym neni potieba po pripojeni k pocitaci zadné dalsi ovladace
instalovat. Staci, kdyz Encounter zapnete a pomoci USB kabelu ho pfipojite k pocitaci. Pocitac
Encounter automaticky rozpozna a v operacnim systému ho identifikuje jako ,,One Series Encounter.

USB konektivitu 1ze pouzit také pro ptipojeni pedalu k mobilnimu zafizeni a jeho pouziti ve
spolupraci s aplikaci Neuro Mobile App.

USB konektivita pfinasi mnoho vyhod, jako je naptiklad moznost pfipojit se k aplikaci Neuro 3 a
jejim prostiednictvim stahnout pro Encounter aktualizace firmwaru, ziskat ptistup k rozsitené sadé
efektovych parametrti a ke stahovani presetii od ostatnich uzivateli. USB port podporuje také MIDI
konektivitu k DAW systémim nebo USB-MIDI zafizeni.

USB-MIDI
Encounter se v operacnim systému vaseho pocitace zobrazi jako MIDI zafizeni. Encounter tak muze
komunikovat s audio produkénim softwarem, ktery vyuziva MIDI, jako je Pro Tools, Ableton Live,
Logic Pro a dalsi. MIDI zpravy lze odesilat pfimo do pedalu Encounter ptes USB pfipojeni, coz
umoznuje plnou automatizaci Encounter v hostitelském softwaru, naptiklad v DAW.
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Universal Bypass

Encounter pracuje se dvéma samostatnymi obvody bypass rezimu, diky c¢emuz si mizete zvolit ten,
ktery preferujete. Obvod ,true bypass* vyuziva signalova relé, které funguji jako elektromagnetické
spinace. Tim je zajiSténa cesta od vstupnich k vystupnim jacktim s ultra nizkym odporem, coz je v
podstaté totéZ jako piimé propojeni vodiéem. Tzv. ,,buffered bypass® vyuziva vysoce nizkoSumové
buffery, které poskytuji velmi nizkou vystupni impedanci a jsou ucinné pii vedeni dlouhych kabelti
nebo dlouhych fetézct efektd zapojenych za audio vystupem pedalu Encounter.

V zékladnim nastaveni pracuje pedal Encounter s rezimem True Bypass. Pfepnuti do rezimu
bufferovaného bypassu nastavte u pedalu Encounter hardwarovém nastaveni aplikace Neuro App.

Volbu mezi aktivnim analogovym bypass rezimem (nebo-li bufferovanym bypassem) a reZimem true
bypass (na bazi relé) doporucujeme provést na zakladé potieb vaseho signalového tetézce. V idealnim
pripade by mél prvni pedal v fetézci disponovat bufferovanym vstupem a vSechny nasledujici pedaly v
fetézci by mély pracovat v rezimu true bypass.

Ob¢ teseni bypass rezimu maji sva pro a proti. Bufferovany bypass poskytuje konzistentni vstupni
impedanci, a pokud je zvukovy zdroj nachylny ke kolisani vstupni impedance (jako naptiklad
kytarovy snimac), nemélo by to byt ve zvuk znat. Vyhodou rezimu true bypass je poskytnuti pevné
zapojené premosténé signalové cesty. Pedal Encounter se navic vyznacuje drobnymi signalovymi relé,
které redukuji ruchy obvyklé pro tradicni true bypass rezimy aktivované pomoci mechanického
nozniho spinace.

Pti pouziti rezimu Trails Mode, je pouzity bypass rezim, ktery je oznacovan jako soft bypass —
,»-mekky bypass®. Jedna se o bypass rezim, ktery zachovava doznivani efektu. Rezim Trails stale posila
audio skrze DSP, takze efekt Encounteru mize doznivat tak dlouho, jak je potfeba. Pokud chcete
Encounter pfepnout do rezimu Trails Mode, aktivujte na strance hardwarového nastaveni v editoru
Neuro Desktop nebo aplikaci Mobile App moznost Reverb Trails Mode.
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Specifikace

Rozméry
e Délka: 11,63 cm
o Sitka: 11,17 cm
e Vyska (bez ovladact a noznich prepinact): 3,71 cm
e Vyska (vCetné ovladact a noznich prepinaci): ): 5,61 cm
Hmotnost
= 450 grami
NETET
= 300mA @ 9V DC
= Zaporna polarita uprostfed, kladna na obalu soudkovitého konektoru, vnitini pramer 2,1 mm,
vnéjsi pramer 5,5 mm
Zvukové vlastnosti
= Maximalni vstupni Groven: +6,54 dBV = 8,76 dBu=2,12 V RMS = 6,0 V p-p
= Plny vystupni vykon: +6,54 dBV = 8,76 dBu=2,12V RMS =6,0 V p-p
*  Vstupni impedance: 1 Mega Ohm (1 MQ)
= Vystupni Impedance: 600 Ohm (600 €2)
» Digitalni redukce sumu 110 dB
= 24bitova konverze audia
= 56bitova digitalni datova cesta
= Universal Bypass (true bypass na bazi relé nebo analogovy bufferovany bypass)

ReSeni problémiu

Obnova tovarniho nastaveni

K tomu, abyste uvedli Encounter zpét do tovarniho nastaveni a vymazali veskera uzivatelska data,
presety, mapovani expression kontroléri a zmény v MIDI mapovani, pouzijte moznost Factory Reset
(v hardwarovych moznostech Hardware Options) v aplikaci Neuro App ¢i editoru Neuro Desktop.
Tovarni nastaveni je mozné obnovit také bez pomoci aplikace Neuro App, a sice nasledujicim
postupem:

= Stisknéte a pridrzte nozni prepina¢ ON/OFF.

=  Pfipojte napéjeci zdroj.

= LED kontrolka CONTROL za¢ne blikat velmi rychle az do okamziku, kdy je reset dokoncen.

Jakmile zac¢ne tato LED blikat, muiZete prestat drzet nozni prepina¢ ON/OFF.

Ruchy a Sum
Zdroj napajeni: Ujistéte se, Ze jste pouzili vhodny napajeci adaptér.

Blizky zdroj Sumu: Piesunte pedal z blizkosti napajecich zdroji a dalsiho vybaveni.
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Dalsi vybaveni: Odpojte ostatni efekty ze signalového tetézce; zkontrolujte, zda Sum pretrvava.

Vadné kabely: Nahrad'te audio kabely.

USB zemni smycka: Pokud pfipojite pedal k pocitaci pomoci USB kabelu, v audio signalu se mtze
objevit Sum. Ten je obvykle zptisoben zemni smyckou, a to diky tomu, ze pedal Encounter a pocitac
jsou napdjeny svym vlastnim zdrojem. V ptipadé pouziti notebooku lze Sum utisit odpojenim napéjeci
Siiiiry a provozem na baterii. Primarnim zdrojem Sumu byvaji rovnéz externi monitory. Jejich vypnuti
muze vyresit problémy se Sumem.

Zemni smycka se zesilovacem: Ujistéte se, ze je pedal Encounter napajen ze stejného obvodu jako
kytarovy zesilovac.

Zarizeni pusobi nefunkéné / nesviti Zadna LED kontrolka
Nevhodny napdajeci zdroj: Pouzijte vhodny napajeci adaptér. Vice viz kapitola DC 9V (napajeni).
Pro feSeni dalSich problémii nas prosim kontaktujte na adrese contact@sourceaudio.net. Ozveme se
vam do 24-48 hodin.

Casto kladené dotazy

Jaké druhy nastroji mohu pripojit ke vstupu pedalu Encounter?
Audio vstupy pedalu Encounter jsou vysoko-impedan¢ni (~ 1 MQ) a jsou schopné piijmout zdroje
signalu s vysokou impedanci, jako jsou kytary a baskytary s pasivnimi snimaci, stejné jako zdroje
signalu s nizkou impedanci, jako jsou zdroje linkové urovné, kytary a baskytary s aktivnimi snimaci,
elektronické klavesy, nebo vystupy mixazniho pultu. Vstupni obvod dokaze zpracovat signaly az do
6,0 V, vrcholového napéti.

Ujistéte se, Ze pouzivate mono kabely s TS konektory. Encounter nemuize vysilat stereo signal pres
jeden kabel/vystup, naptiklad TRS. Pokud vase zapojeni zahrnuje stereo kabeldz, miize byt nutné pred
a za pedalem Encounter pouzit ,,Y* redukce.

Mohu pedal Encounter napajet primo pres USB bez pouziti 9V adaptéru?
Ne. USB poskytuje 5 V, pedal Encounter ovSem potiebuje ke svému provozu 9 V. Proto neni mozné
pedal napajet piimo pies USB. Ujistéte se, Ze pii ptipojeni do USB portu Encounter, mate pedal
zapojen k 9V napajecimu adaptéru.

Pokud pripojuji pedal Encounter k nahravacimu rozhrani ¢i k mixu, mél
bych pouZit nizko-impedanéni (Lo-Z) mikrofonni vstup, a nebo vysoko-
impedan¢ni (Hi-Z) nastrojovy vstup?
Vystup pedalu Encounter je nizko-impedanéni v piipadg, Ze je efekt aktivni a nebo pouzivate
bufferovany bypass rezim. Pokud ale Encounter pracuje v rezimu true bypass a je k nému pfipojena
kytara s pasivnimi snimaci, na jeho vystupu bude signal vysoko-impedanéni. Proto doporucujeme
pouzivat vysoko-impedanc¢ni (Hi-Z) vstup vaseho nahravaciho rozhrani ¢i mixazniho pultu. Vyhnete
se tim signalovym ztratam.
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Proc¢ pedal Encounter nereaguje na MIDI zpravy, které jsou do ného

posilany?
Ve vychozim nastaveni by mél pedal Encounter reagovat na zpravy ze spojitého MIDI kontroléru na
kanalu 1 (Channel 1). MIDI kanal pedalu Encounter lze nakonfigurovat v editorech Neuro. Cisla
kanald u MIDI se po¢itaji od nuly, takze MIDI kanal 1 je v hexadecimalni soustavé oznacen jako 0,
MIDI kanal 2 je oznacen jako 1, atd. az ke kanalu ¢islo 16, ktery je v hexadecimalni soustaveé popsan
jako F. Zpravy spojitého MIDI kontroléru zacinaji hexadecimalni hodnotou B, ktera je nasledovana
¢islem kanalu (od 0 po F).

Prikazovy bajt z vaseho MIDI kontroléru by m¢l byt formatovan dle nize uvedené tabulky:
MIDI Channel 1]1f1f1f21]1]1
e 12|23 | ¢ )5 e |7 (o]0 g 515500 e
CC Command B|B|B B B|B B(B|B B
Byte (Hex) 1213 5 7|8 AlB|C F

Kazdy ptikazovy bajt spojitého kontroléru je nasledovan dvéma bajty, CC ¢islem a hodnotou. Kazda
CC zprava se tedy sklada ze tii bajti. Pokud pedal Encounter nereaguje na MIDI, ujistéte se, ze je vas
MIDI kontrolér spravné nakonfigurovan a posila MIDI zpravy ve vyse uvedeném formatu.

Mohu pedal Encounter pouzit v efektové smycce zesilovace?
Audio vstupy pedalu Encounter zpracuji az 8,76 dBu nebo 6,0 V, coz vam umozni pracovat s efektem
v efektovych smyckach vétsiny zesilovacu. Ujistéte se, Ze jste si zkontrolovali dokumentaci vaseho
zesilovace a ovérili si, ze maximalni Groven signalu z konektoru Send je niz$i nez maximalni vstupni
uroven pedalu Encounter.

Jak mohu aktualizovat firmware?
Aktualizace firmwaru jsou dostupné ptes editor Neuro Desktop Editor a daji se provést pomoci USB
portu. Méjte pedal ptipojen ke zdroji napajeni a piipojte ho k pocitaci pomoci kabelu USB-mini B.
Neuro Desktop Editor je dostupny na webu Source Audio:

http://www.sourceaudio.net/editorsandfirmware.html. Jakmile mate pedal pfipojen, pravym tlacitkem
kliknéte na ikonu Encounter na levé stran¢ a nasledn€ v nabidce vyberte moznost ,,Firmware Update®.

Mac mi nedovoli stahnout software Neuro 3?
Uzivatelé pocitact Mac se mohou pii pokusu oteviit software Neuro Desktop setkat s touto zpravou:
,App can’t be opened because it was not downloaded from the Mac App Store.” (Aplikaci nelze
otevrit, protoze nebyla stazena z Mac App Store.) Ke spusténi softwaru prosim postupujte podle krokti
v tomto ¢lanku od podpory firmy Apple:
https://support.apple.com/en-us/HT202491.

Uzivatelé pocitaci Mac mohou dostat také toto varovani: ,,App cannot be opened because it cannot be
checked for malicious software.” (Aplikaci nelze otevfit, protoze nelze zkontrolovat, zda neobsahuje
Skodlivy software.). Pokud se vam tato zprava objevi po stazeni a prvnim pokusu o otevreni aplikace
Neuro, nezapomeite kliknout na moznost ,,Show in Finder (zobrazit ve Finderu). Tim se dostanete na
umisténi aplikace Neuro v adresafi. Z nabidky pak kliknéte na moznost ,,Open‘ a piidrzte piitom
klavesu CTRL. Timto zptisobem byste méli aplikaci Neuro oteviit. Znovu se zobrazi upozornéni, ale
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tentokrat se objevi také tlacitko ,,Open‘ (otevtit). Stisknéte ho a muzete zacit.

Gumové nozky

Pedal Encounter je standardné vybaven plochym hlinikovym dnem, diky ¢emuz je snadné na n¢;j
ptipevnit suchy zip a umistit pedal do pedalboardu. V baleni pedalu Encounter najdete navic také
prilnavé gumové nozky. Jejich pfipevnénim na Sasi pedalu se vyhnete prokluzovani pedalu po
plochém povrchu, jako je naptiklad podlaha z tvrdého dieva.

Odstranéni gumovych nozicek je pomérné jednoduché, protoze je 1ze bez vétsich problému odlepit,
pokud se rozhodnete, ze je nechcete. Pokud byste chtéli novou sadu gumovych nozicek, kontaktujte
nas na emailu: contact@sourceaudio.net.

Poznamky k likvidaci produktu

Pokud je to mozné, odevzdejte zatizeni v centru recyklace elektroniky. Nevyhazujte zafizeni spole¢né
s doméacim odpadem.

Kwvili plné shodé s normou EN 61000-4-6 nesmi byt vstupni kabely delsi nez 3 metry.

Historie verzi

16. zari 2025: prvni vydani
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