SOLEMAN MIDI FOOT CONTROLLER

BEDIENUNGSANLEITUNG

Willkommen

Vielen Dank flir den Erwerb des Source Audio Soleman. Der Soleman ist ein vielseitiger, kompakter und fir
den Blhneneinsatz geeigneter MIDI-Controller mit vielen Konfigurationsméglichkeiten an Soft- und Hard-
ware. Er verfiigt Uiber zwei MIDI-Outputs, die den Anschluss an jegliche MIDI-basierte Hardware ermdégli-
chen. Darliber hinaus findet sich im Soleman ein USB-MIDI-Interface, liber das man MIDI-kompatible Soft-
ware wie DAWs (Digital Audio Workstations), virtuelle Instrumente, Synthesizer oder VST-Plugins steuern
kann. Mit den vier Fu3schaltern kann man durch die Scenes bléttern, individuelle MIDI-Befehle ausfiihren,
Setlists aufrufen oder anpassbare MIDI-Macros antriggern.

Der Anschluss fiir externe Schalter ermoglicht auBerdem den Gebrauch zweier zusatzlicher FuStaster, um
die Navigation noch komfortabler zu gestalten. Der Anschluss eines Expression-Pedals bietet die Méglich-
keit auf sehr flexible Weise stufenlose MIDI-Befehle zu erzeugen und so direkten Einfluss auf die Einstellun-
gen MIDI-kompatibler Gerate oder Software zu nehmen.

Das kontrastreiche LC-Display des Soleman ist sowohl auf einer dunklen Biihne als auch in direktem Son-
nenlicht gut sichtbar. Es liefert alle relevanten Information bezliglich der Scenes, Setlists, der MIDI-Konfigu-
ration, der Nutzung der Expression-Anschliisse und mehr.

Viel Spal3!
<lhr Source Audio Team
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Ubersicht

Zwei MIDI-Outputs - Verbinden Sie bis zu zwei externe Hardware-MIDI-Komponenten mit dem Soleman
mittels herkdmmlicher 5-Pol-DIN-Stecker.

Scene-Mode - Im wichtigsten Mode sendet der Soleman Programmwechsel- oder Note-On-Befehle an
seine MIDI-Ausgange, womit Plug-And-Play-Kompatibilitdat mit vielen MIDI-Geraten, wie zum Beispiel dem
Source Audio Neuro Hub, gewéhrleistet wird.

List-Mode - Arrangieren Sie die Scenes in jeder beliebigen Reihenfolge und bladttern Sie sie schrittweise
durch. Hervorragend, um sich Setlists fiir Live-Konzerte zusammenzustellen. Der Soleman kann bis zu 64
Listen mit jeweils bis zu 90 Scenes speichern.

Panel-Mode - Erstellen Sie fiir jeden der vier'Fuflschalter anpassbare MIDI-Befehle (inkl. System Exclusi-
ve), und passen Sie damit den Soleman genau an lhr sonstiges Equipment an. Der Soleman kann bis zu 64
Panel speichern, die alle eine Vielzahl verschiedener MIDI-Befehle fiir jeden Fuf3schalter, den Expression-
Anschluss und die Konfigurationsdaten enthalten kénnen.

USB-MIDI-Interface - Class-Compliant USB-MIDI (keine Treiber nétig) erméglicht es dem Soleman in Ver-
bindung mit Aufnahme-Software auf Mac und Windows zu arbeiten. AuBerdem kann der Soleman mit Digi-
tal Audio Workstations oder als Controller fiir Software Synthesizer und virtuelle Instrumente verwendet
werden. Er ist mit allen eingebauten Treibern auf der unterstlitzten Betriebssystemen kompatibel, so dass
kein zusatzlicher Treiber benétigt wird.

Expression-Pedal - Der Expression-Anschluss ist fiir ein passives Expression-Pedal gedacht, dessen Befehle
in CC-MIDI-Befehle umgewandelt und an die MIDI-Outputs gesendet werden.

Konfigurations-Software — Der Soleman ist durch die Soleman-Editor-Software (Win/Mac) extrem anpas-
sungsfahig.
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Schnellstart

Im folgenden Abschnitt wird Ihnen erlautert, wie Sie die Stromversorgung des Soleman herstellen und ihn
in einem einfachen MIDI-Setup mit Programmwechsel-Befehlen (PC) verwenden. Fiir dieses Beispiel dient
der Neuro Hub als Zielgerat, an das der Soleman Programmwechsel-Befehle sendet, um Scenes zu wech-
seln, die im internen Speicher des Hub gespeichert sind.

Falls Sie diesen Abschnitt (iberspringen méchten, kénnen Sie zu den detaillierteren Beschreibungen der
Funktionen des Soleman weiterblattern, die mit dem Kapitel ,Bedienoberflache” beginnen

Stromversorgung

Der Solemanwird mit einem:9VDC-Netzteil geliefert. Schliefen Sie dieses an eine Steckdose an-.undwerbin-
den Sie den kleinen Stecker mit.der Strombuchse des Soleman (mit,9V DC” gekennzeichnet).



MIDI-Anschluss

Verwenden Sie ein Standard-5-Pol-MIDI-Kabel, um die MIDI-Outputs des Soleman (mit MIDI OUT gekenn-
zeichnet) mit den MIDI-Inputs des Zielgerates zu verbinden. In diesem Falle verwenden wir dazu einen
Neuro Hub.

Expression-Anschluss
Ein passives Expression-Pedal konnen Sie mittels eines 6,3mm-Klinkenkabel mit TRS-Steckern anschlieen.

Wéhlen des Modes

Der Soleman verfligt grundsatzlich liber drei Betriebsmodi: Scene, List und Panel. In unserem Beispiel wird
der Scene-Mode verwendet. Beim Scene-Mode handelt es sich um den Hauptmodus des Pedals, da er
Programmwechsel-Befehle an die MIDI-Outputs sendet. In unserem Fall werden diese Programmwechsel-
Befehle dazu verwendet, im Hub gespeicherte Scenes aufzurufen.

Die drei LEDs auf der Oberseite des Soleman zeigen an, welcher Mode aktiviert ist. Standardmafig befindet
sich der Soleman im Scene-Mode (die entsprechende LED leuchtet). Sollte der Scene-Mode nicht aktiviert
sein, schalten Sie mit dem Mode-Button solange durch die Modi, bis der Scene-Mode angewahlt ist.

Scenes wechseln

Ist der Scene-Mode aktiviert, konnen Sie die FuBschalter,Previous” und,Next” verwenden, um von einer
Scene zu einer anderen zu schalten. Der Hub sollte den Befehl empfangen und zur entsprechenden Scene
wechseln.



Bedienoeberflache

Mode-Button: Schaltet zwischen den drei Hauptmodi Scene, List und Panel hin und her. Drei LEDs zeigen
an, welcher Mode gerade angewahlt ist.

Edit-Button: Ruft das Edit-Men(i auf. Wenn dieses aktiviert ist, blinkt die dazugehorige LED. Mit dem Edit-
Button kénnen Sie im Edit-Men(i verschiedene Funktionen anwahlen. Driicken und halten sie den Knopf,
um das Global-Edit-Menu aufzurufen.

Confirm-Button: Wenn das Edit-Men( aktiviert ist, kénnen Sie durch Driicken des Confirm-Buttons Einstel-
lungsdanderungen speichern und das Edit-Men(i verlassen. Dariiber hinaus ist der Confirm-Button auch zum
Speichern von Anderungen in einer Liste zustandig.

Cancel-Button: Wenn das Edit-Menli aktiviert ist, konnen Sie durch Driicken des Cancel-Buttons Einstel-
lungsanderungen riickgangig machen und das Edit-Menli verlassen. Darliber hinaus ist der Cancel-Button
auch zum Riickgdngigmachen von Anderungen in einer Liste zusténdig.

Add/Up-Button: Im List-Mode kann der Add/Up-Button dazu verwendet werden, einer Liste Scenes hin-
zuzufligen oder Scenes an einer beliebigen Position in der Liste einfligen. Im Panel-Mode, schaltet man mit
dem Add/Up-Button zum nachsten Panel. Im Edit-Menii springt man mit dem Add/Up-Button zum néchs-
ten Meniipunkt.

Remove/Down-Button: Im List-Mode kann der Remove/Down-Button dazu verwendet werden, Scenes
aus einer Liste zu 16schen oder eine Scene in der List zu editieren. Im Panel-Mode, schaltet man mit dem
Remove/Down-Button zum vorherigen Panel. Im Edit-Meni springt man mit dem Remove/Down-Button
zum vorherigen Menlpunkt.

SCENE SET LIST PANEL

. .~ ADD
woe(\—0——o—— - i

_, ~ REMOVE
CONFIRM  CANCEL ¢ (DOWN)
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FuBBschalter

Previous-FuBBschalter: Im Scene- oder im List-Mode ruft man mit dem Previous-Ful8schalter die vorherige
Scene auf. Im Panel-Mode sendet der Previous-FuBschalter die MIDI-Befehle, die Fu3schalter 1 zugewiesen
sind.

Next-FuBBschalter: Im Scene- oder im List-Mode ruft man mit dem Next-FuBschalter die folgende Scene
auf. Im Panel-Mode sendet der Next-FuBschalter die MIDI-Befehle, die FuBschalter 2 zugewiesen sind.

Search-Ful3schalter: Im Scene- oder im List-Mode aktiviert oder deaktiviert man mit dem Search-Fu3schal-
ter den Search-Mode, der es lhnen ermdglicht, durch die Scenes zu schalten, ochne dass dazugehorige MIDI-
Daten Uber die Outputs gesendet wiirden. Im Panel-Mode sendet der Search-Ful3schalter die MIDI-Befehle,
die FuBschalter 3 zugewiesen sind.

Favorite/Tap-FuBBschalter: Im Scene- oder im List-Mode springt man mit dem Favorite-FuBschalter zur

vom Nutzer festgelegten favorisierten Scene. Falls der Soleman fiir.den Tap-Tempo-Mode konfiguriert ist,
dann ist der Favorite/Tap-FuBschalter zum Festlegen des Tempos am MIDI-Clock-Ausgang verantwortlich.,
Im Panel-Mode sendet der Favorite/Tap-Fullschalter die MIDI-Befehle, die FuBschalter 4 zugewiesensind.
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Anschllisse

Anschliisse auf der linken Seite

BT wrch 1
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9V DC (Stromversorgung)

Standard-Eingang fir ein geregeltes 9VDC-Netzteil. Die Spitze ist negativ, der Schaft positiv. Das Netzteil
muss mindestens 70 mA liefern. Der Soleman kann sowahl (iberein externesiNetzteil also auch direkt Giber
den USB-Port betrieben werden.

Warnung: Das Verwenden eines Netzteils, das nicht von Source Audio stammt, besonders wenn es ungere-
geltist, kann das Gerat beschadigen. Seien sie also vorsichtig mit dem Verwenden von Netzteilen anderer
Hersteller und achten Sie auf die richtigen Spezifikationen bei der Voltzahl (9V), der Polaroitat (Spitze nega-
tiv) und der Spannungsversorgung (70maA)

USB

Verbinden Sie lhren Computer (Mac or Windows) (iber ein Standard-Mini-USB-Kabel mit dem

USB-Port ®<5* des Soleman. Der Soleman ist ein Class-Compliant-USB-Gerat und sollte demnach von Mac-
und Windows-Computern automatisch erkannt werden. Beim ersten AnschlieBen kann es einen Moment
dauern, bis der Computer das Gerat erkannt hat. Weitere Informationen lber die USB-Einsatzmoglichkeiten
des Soleman, lesen Sie bitte die Abschnitte ,USB-MIDI-Interface” und,USB-Editor-Software” in dieser Bedie-
nungsanleitung. Der Soleman kann auch via USB betrieben werden, allerdings ist der Display dann nicht so
hell wie beim Betrieb mit einem externen Netzteil.

Expansion
Der Expansion-Port ist fiir zuklinftige Funktionen reserviert.

Anschluss fur externen Schalter

Bis zu zwei externe Schalter kénnen (ber diesen Eingang angeschlossen werden, fiir eine noch bequemere
Navigation durch List- und Panel-Mode. Die genaue Funktionsweise der Schalter kann tiber Global Hard-
ware Options im Edit-Men( oder (iber die Soleman-Editor-Software festgelegt werden. Mehr Informationen
im Abschnitt ,Externe FuBBschalter”.

26.09.2016 « Property by W-Distribution « 08258 Markneukirchen / Germany



Anschliisse auf der rechten Seite

MIDI IN MIDI OUT MIDI OUT EXPRESSION “..

MIDI Out (2x)

Die MIDI-Out-Buchsenidienen zum Anschluss fiirdieexterne MiDl-Hardware;die Sie mit dem Soleman
steuern mochten. Die beiden MIDI-Outputs des Soleman sind identisch und geben dieselben MIDI-Befehle
aus, sodass der Soleman parallel an mehrere externe Gerate angeschlossen'werden und diese steuern
kann. Bei den Buchsen handelt es sich um Standard-5-Pol-DIN-Qutputs. Der Soleman kann einerseits ge-
wohnliche MIDI-Befehle (Program Change und Contiuous Controller) im Scene- und im List-Mode senden,
er ist andererseits jedoch auch mit Hilfe von Macros programmierbar (inkl. System Exclusive). Weitere Infor-
mationen (iber die MIDI-Einsatzm&glichkeiten des Soleman finden Sie im Anhang.

MIDI In

Uber diesen Standard-5-Pol-DIN-Anschluss empfingt der Soleman MIDI-Befehle von externen Geréten.
Am einfachsten ist es, diesen Input mit dem MIDI-Output des Neuro Hub zu verbinden. Der Neuro Hub
kann dann Scene-Namen senden, die auf dem LCD des Soleman angezeigt werden. Weitere Informationen
finden Sie auf Seite 24 im Abschnitt,Hub-Namen verwenden”.

Programmwechsel-Befehle, die an den MIDI-Input des Soleman gesendet werden, laden die entsprechen-
den Panels. Note-On-Befehle 6ffnen die entsprechenden Scenes.

Expression-Input

An den Expression-Input kann man ein externes, passives Expression-Pedal anschlieRen. Beim verwen-
deten TRS-Stecker muss der Pluspol an der Spitze liegen. Das Expression-Signal liegt an der Spitze, die
Stromversorgung (3,3 V) am Ring und die Erdung am Schaft. Der Soleman verflgt liber eine Expression-
Kalibrierungs-Funktion, die ihn auch mit Expression-Pedalen kompatibel machen, die eine groBe Spanne
verschiedener Widerstande haben.



Scene-Mode

Programmwechsel- und Note-On-Befehle sowie Macros aus. Programmwechsel-Befehle sind standard-
maBig aktiviert. Dies ist die einfachste Arbeitsweise und vergleichbar mit der Funktionalitdt der meisten
einfachen MIDI-FuBschalter.

Dieser Mode funktioniert sehr gut in Kombination mit dem Neuro Hub von Source Audio, um Scenes
aufzurufen. Bei Scenes handelt es sich im Wesentlichen um eine Art der Preset-Speicherung flir mehrere Ef-
fektpedale im gleichen Setup, mit dem Vorteil, dass man diese Presets alle gleichzeitig mit einem einzigen
Programmwechsel-Befehl aufrufen und speichern kann.

Im Soleman stehen Ihnen insgesamt 128 Scenes zur Verfligung, die alle Gber einen eigenen MIDI-Befehl
verfligen, die Giber die MIDI-Outputs gesendet werden (Hardware und USB), wenn eine Scene aufgerufen
wird. StandardmaRig gibt jede Scene einen MIDI-Programmwechsel-Befehl aus, dessen Nummer der der
Scene entspricht. So wird zum Beispiel beim Aufrufen von Scene 5 ein Programmwechsel-Befehl mit der
Nummer 5 lber die MIDI-Outputs ausgegeben.

Darliber hinaus ist es moéglich, den Soleman so zu konfigurieren, dass er im Scene Mode auch MIDI-Befehle
anderer Art, wie Note-On oder Macros, weitergibt. Dies kénnen Sie (iber die USB-Editor-Software tun.

In Scene-Mode wird oben links im LCD der Name der Scene und unten rechts die dazugehérige Programm-
Nummer gezeigt.

Scene Name

?

Program Number

Navigation im Scene-Mode

Um Scenes zu wechseln, verwenden Sie die FuBschalter ,Previous” und, Next”. Durch Driicken des Next-
FuBschalters gelangen Sie in die Scene mit der ndchst-héheren Nummer. Durch Driicken des Previous-Ful3-
schalters gelangen Sie in die Scene mit der nachst-niedrigen Nummer. Jedes Mal, wenn eine neue Scene
aktiviert wird, wird auch der entsprechende MIDI-Befehl vom Soleman ausgegeben. Die Scene-Nummern
reichen von 0 bis 127. Wird der Next-FuBschalter gedriickt, wahrend Scene 127 aktiv ist, springt der Sole-
man zu Scene 0.

Wird der Previous-FuBschalter gedrlickt, wahrend Scene 0 aktiv ist, springt der Soleman zu Scene 127.
Zusatzliche externe FuBBschalter kénnen ebenfalls auf gleiche Weise zum Wechseln von Scenes verwendet
werden.



Scene-Suche

Driicken'Sie den Search-Fu3schalter, umr‘den Search-Mode zu aktivieren. Wennder Scene-Search-Mode ak-
tiviert ist, blinkt die zugehorige LED. Nun kénnen Sie (iber die Ful3schalter Next und Previous andere Scenes
auswahlen, ohne die dazugehérigen MIDI-Befehle zu senden. Sobald die gewlinschte Scene ausgewahlt
ist, driicken Sie erneut den Search-FuBschalter. Damit verlassen Sie den Scene-Search-Mode, aktivieren die
Scene und senden die entsprechenden MIDI-Befehle liber die MIDI-Outputs. Beachten Sie, dass alle MIDI-
Outputs (ausgenommen der MIDI-Clock) deaktiviert sind, solange der Search-Mode aktiviert ist.

Um schnell durch die Scenes zu blattern, gehen Sie in den Scene-Search-Mode und driicken und halten Sie
entweder den Next- oder den Previous-Ful3schalter

Zur Favorite-Scene springen

Im Scene-Mode konnen Sie liber den Favorite-FuBBschalter zu der von Ihnen selbst festgelegten Favorite-

Scene wechseln. StandardmaRig ist Scene 0 die Favorite-Scene.

Das passiert, wenn die Favorite-Scene aktiviert wird:

+ Die Favorite-LED leuchtet durchgehend.

+ Die zur Favorite-Scene gehérigen MIDI-Befehle (standardmafig ein Programmwechsel-Befehl) werden
von den MIDI-Outputs (ibermittelt

+ Der LCD zeigt den Namen der Favorite-Scene in der oberen Reihe an, wahrend darunter die Nummer
der zuletzt aktivierten Scene angezeigt wird

Name der Favorite-Scene

Zuletzt aktivierte Favorite Scene
Scene Nummer

Um zu der zuletzt aktivierten Scene zurlickzukehren, drlicken Sie den Favorite-FuBschalter einfach erneut.
Alternativ kdnnen Sie auch einen der FuBschalter Next oder Previous driicken, um den Favorite-Mode zu
verlassen und eine neue Scene auszuwahlen.



Scene:Namen

Jeder Scene kénnen Sie ‘einen eigenen Namen geben, der bis zu 32 Zeichen lang sein‘darf.
Scene-Namen kénnen (iber das Edit-Menl oder die USB-Editor-Software bearbeitet werden.

Scene-Nummern konnen fiir bessere Lesbarkeit wahlweise auch gréRer angezeigt werden. Diese Option
finden Sie im Edit-Menli. Ist diese Einstellung gewahlt, kénnen jeweils nur 13 Zeichen des Scene-Namen
angezeigt werden.

Verwenden eines Expression-Pedals im Scene-Mode

Fiir jede Scene kann der Expression-Output einem anderen MIDI-CC zugewiesen werden. Dadurch haben
Sie die Méglichkeit, je nach gewahlter Scene, auf verschiedene Parameter der MIDI-Hardware oder -Soft-
ware einzuwirken. Um den Expression-Output flir die aktuell gewahlte Scene zu bearbeiten, verwenden Sie
das Edit-Men(i (wie unten gezeigt) oder die USB-Editor-Software (siehe auch,Scene/Panel-Expression-CC-
Auswahl auf Seite 20).

Art des MIDI-Befehlsiin einer Scene

Standard,aBig geben aktivierte Scenes einen MIDI-Programmwechsel-Befehl aus. Die Programmnummer
stimmt immer mit der der Scene (iberein.

Trotzdem ist es moglich, andere Arten von MIDI-Befehlen (iber die USB-Software-Editor auszuwédhlen, z.B.
Note-On-Befehle oder Macros.

MIDI-Kanal einer Scene

StandardmaRig wird der MIDI-Programmwechsel-Befehl einer Scene Giber den Global-Default-MIDI-Out-
Kanal gesendet, der im Edit-Men(i gedndert werden kann.

Jedoch ist es auch moglich tber die USB-Editor-Software eigene MIDI-Befehle zu definieren, die fiir jede
Scene einen anderen Kanal verwenden.
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List-Mode

Der List-Mode funktioniert in einigen Punkten genau wie der Scene-Mode: Scenes kénnen {iber die Ful3-
schalter Previous und Next angewahlt werden, und jede Scene gibt standardmafig einen entsprechenden
Programmwechsel-Befehl aus. Der Vorteil des List-Modes ist, dass der Nutzer hier selbst die Kontrolle tber
die Reihenfolge der Scenes hat. So lassen sich bis zu 64 eigene Lists erstellen, die jeweils bis zu 90 Scenes
umfassen kénnen.

Im List-Mode wird auf dem LCD der List-Name links oben und die List-Nummer rechts oben angezeigt.
Sobald eine List erstellt wurde, wird der jeweilige Scene-Name angezeigt. Die List-Nummer ldsst erkennen,
welche der 64 Listen gerade aktiviert ist. Es ist immer nur eine List aktiviert. In der unteren Zeile des LCD
wird links die vorherige, in der Mitte die aktuelle und rechts die folgende Scene angezeigt. Dadurch weil3
man als Nutzer immer, welche Scene aktiviert wird, wenn man einen der beiden FuBBschalter (Next oder
Previous) betatigt.

Scene Name List Number

l l

Previous Current Next
Scene Scene Scene

Wenn eine List geladen wird, ist zunéchst keine Scene aktiviert und das Wort ,Start” erscheint auf dem Dis-
play. Mit dem Next-FuBschalter kann man nun die List aufrufen.

(List loaded)

11



Wenn die erste Sceneleiner List aktiviert.ist, erscheint das Wort “Start” links unten im LCD:

(First Scene in List)

Current Next
Scene Scene

Gleichermalen wird, wenn das Ende einer List erreicht ist, unten rechts das Wort ,End” eingeblendet:

{Reached end of List)

Previous Current
Scene Scene

Navigieren im List-Mode

Genau wie im Scene-Mode kann man im List-Mode die FuBBschalter Previous und Next zum Navigieren
durch eine List verwenden. Der Previous-Ful3schalter aktiviert die vorherige Scene in der List, der Next-
FuBschalter die folgende.

List-Suche

Driicken Sie den Search-FuBBschalter um die List-Suche zu aktivieren. Wenn dieser Mode angewahlt ist, be-
ginnt die Search-LED zu blinken. Solange Sie sich im Search-Mode befinden, konnen Sie mit den FuBBschal-
tern Next und Previous durch die List navigieren, ohne dass die entsprechenden MIDI-Befehle gesendet
werden.

12



Sobald Sie die' gewlinschte Position in der List erreicht haben, driicken Sie erneut den Search-FulBschalter.
Dadurch'verlassen Sie den List-Search-Mode und die zur aktuellen Scene gehérenden' MIDI-Befehle werden
gesendet.

Driicken und halten Sie im Search-Mode entweder den Next- oder den Previous-FuBschalter, um schnell
durch die List zu blattern.

Zur Favorite-Scene springen

Im List-Mode kénnen Sie mittels des Favorite-FuBBschalters jederzeit zur Favorite-Scene springen. Standard-

maBig ist dies die Scene 0.

Wenn die Favorite-Scene aktiviert ist, the following things will happen:

« Die Favorite-LED leuchtet durchgehend.

+ Die zur Favorite-Scene gehérigen MIDI-Befehle (standardmafig ein Programmwechsel-Befehl) werden
von den MIDI-Outputs (ibermittelt

+ Der LCD zeigt statt der Nummer der aktuellen Scene die der Favorite-Scene, sowie deren Namen.

Um zur letzten aktivierten Scene zurlickzukehren, driicken Sie erneut den Favorite-Ful3schalter. Oder
verwenden Sie den Previous- oder den Next-Ful3schalter, um die vorherige oder folgende Scene in der List
anzuwahlen.

1

Previous Favorite Next
Scene Scene Scene

Die folgende oder vorherige List anwahlen

Im Soleman sind insgesamt 64 Lists gespeichert. Um zu einer anderen List zu wechseln, gehen Sie wie folgt

vor:

« Drlicken und halten Sie den Search-FuBschalter.

« Nach einer Sekunde, sollten die Previous- und die Next-LED anfangen zu blinken.

«  Wechseln Sie die List mit den FuBlschaltern Previous und Next.

+ Sobald die gewiinschte List angewahlt ist, driicken Sie erneut den Search-Ful3schalter, um sie zu aktivie-
ren.

Externe Ful3schalter, falls angeschlossen, konnen ebenfalls zum Wechseln der List verwendet werden. Mit
ihnen lasst sich genauso Scenes, Lists und Panels blattern.

List-Namen
Jeder List konnen Sie einen eigenen Namen geben, der bis zu 32 Zeichen lang sein darf.
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Lists bearbeiten

Lists konnen tber das Hardware-User-Interface oder die USB-Editor-Software bearbeitet werden. Die
folgenden Abschnitte beschreiben, wie man innerhalb einer List eine Scene hinzufiigt, einfligt, |6scht oder
bearbeitet.

Eine Scene am Ende einer List einfligen

« Drlicken Sie einmal den Add-Button.

+ Eine Scene wird am Ende der List eingefiigt und die Add-LED beginnt zu blinken.

+ Verwenden Sie die Ful3schalter Previous und Next, um die Nummer der hinzugefiigten Scene zu dandern.

« Driicken Sie den Add- oder den Confirm-Button, um die Anderungen zu bestétigen. Oder driicken Sie
den Cancel-Button, um die Anderungen zu verwerfen und die List in ihren Ursprungszustand zuriickzu-
setzen.

Eine Scene in eine List einfligen

+ Halten Sie den Add-Button flir 2 Sekunden gedriickt.

+ Eine Scene wird nun vor der aktuellen Scene eingefligt und die Add-LED beginnt zu blinken.

« Verwenden Sie die Ful3schalter Previous und Next, um die Nummer der eingefligten Scene zu andern.

+ Driicken Sie den Add- oder den Confirm-Button, um die Anderungen zu bestétigen. Oder driicken Sie
den Cancel-Button, um die Anderungen zu verwerfen und die List in ihren Ursprungszustand zuriickzu-
setzen.

Eine Scene aus einer List [6schen

« Drlicken Sie den Remove-Button.
+ Die aktuell angewahlte Scene wird aus der List geldscht.

Editing a Scene in a List

+ Halten Sie den Remove-Button fiir 2 Sekunden gedriickt.

+ Die Remove-LED beginnt zu blinken.

+ Verwenden Sie die Ful3schalter Previous und Next, um die Nummer der eingefligten Scene zu andern.

« Driicken Sie den Add- oder den Confirm-Button, um die Anderungen zu bestétigen. Oder driicken Sie
den Cancel-Button, um die Anderungen zu verwerfen und die List in ihren Ursprungszustand zuriickzu-
setzen.

Expression-Pedal im List-Mode

Wenn der List-Mode aktiviert ist, erfolgt die Zuweisung der Continous-Controller entsprechend der Ein-
stellungen der Scene. Dies bedeutet, dass ein Expression-Pedal viele verschiedene Parameter auf externer
MIDI-Hardware steuern kann, die von Scene zu Scene variieren kénnen.

Panel-Mode

Beim Panel-Mode handelt es sich um die leistungsfahigste und vielseitigste Betriebsart des Soleman. Im
Panel-Mode kann, sowohl wenn er aktiviert, als auch wenn er deaktiviert ist, jedem FuBschalter ein eigener
MIDI-Befehl (oder mehrere MIDI-Befehle) zugewiesen werden. Das ermdéglicht es dem Nutzer eine Steuer-
oberflache nach seinen eigenen Bediirfnissen anzulegen.



Eine haufig verwendete Funktion.im Panel-Mode ist es, jeden Fulschalter zum Ein- oder Ausschalten eines
tber MIDI-kontrollierten Effekts.

Im Panel-Mode zeigt das LCD den Panel-Namen, die Panel-Nummer und aus drei zeichen bestehende Na-
men flr jeden der vier FuBschalter:

Panel Name Panel Number

! T !

Footswitch Footswitch Footswitch Footswitch
1 Name 2 Name 3 Name 4 Name

Grundlegende Arbeitsweise des Panel-Modes

Im Panel-Mode wird jedem FuB8schalter eine Zahl von 1 bis 4 zugewiesen. Die Ful3schalter sind so konfi-
guriert, dass sie einen individuell festzulegenden MIDI-Befehl senden, wenn Sie ein- oder ausgeschaltet
werden. Die LED des jeweiligen FuBschalters zeigt an, ob dieser gerade ein- oder ausgeschaltet ist.

FuB3schalter

Jeder der vier FuBschalter kann individuell konfiguriert werden und so seine'eigene MIDI-Befehlsart, On-
Message, Off-Message, Name und Funktion haben. Footswitch 4 kann alternativ auch als Tap-Tempo-Schal-
ter verwendet werden.

MIDI-Befehlsart

Jeder FuBschalter bekommt eine MIDI-Befehlsart zugewiesen. Diese Arten umfassen Continuous-Cont-
roller-, Programmwechsel-, Note-On-, Macro- (vom Benutzer definierter Befehl), System-Realtime-Start-,
System-Realtime-Stop- oder System-Realtime-Continue-Befehle.

On-Message

Die On-Message bestimmt, welche MIDI-Daten gesendet werden, wenn sich der FuBschalter in der On-
Position befindet. Fir diese Daten werden je nach Befehlsart ein oder zwei Byte bendtigt.

Befehlsart On-Message On-Message
[Status-Byte] [Data Byte 0] [Data Byte 1]
Programmwechsel Programmnummer (0-127) keine
Note-On/-Off Note-On-Nummer (0-127) Geschwindigkeit (0-127)
Continuous Control Continuous-Controll-Nummer (0-127) Continuous-Controll-Wert (0-127)
Macro keine keine
System-Realtime keine keine
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Off-Message

Die Off-Message bestimmt, welche MIDI-Daten gesendet werden, wenn sich der FuBschalter in der Off-
Position befindet. Fiir diese Daten werden je nach Befehlsart ein oder zwei Byte benétigt.

Befehlsa 0 essage O essage
Byte Data Byte ( Data B
Programmwechsel Programmnummer (0-127) keine
Note-On/-Off Not-Off-Nummer (0-127) Geschwindigkeit (0-127)
Continuous Control Continuous-Controll-Nummer (0-127) Continuous-Controll-Wert (0-127)
Macro keine keine
System-Realtime keine keine

Macro-On und Macro-Off

Wenn Macro als On-Message oder Off-Message angewahlt ist, muss die entsprechende Nummer mittels
der Macro-On oder Macro-Off-Parameter festgelegt werden.

Namen der Ful3schalter

Jedem FulBschalter kann ein aus drei Zeichen bestehender Name gegeben werden, der anschlieend auf
dem LCD angezeigt wird.

FuBschalter-Funktion

FuBschalter kénnen individuell als ,Latching”,,Momentary”,,One Shot” oder ,Radio” konfiguriert werden.
Hier eine Beschreibung der Funktionsweisen:

Latching
Wenn ein Ful3schalter als,latching” konfiguriert wird, schaltet erzwischen den als On und Off festgelegten
Werten hin und her und sendet die entsprechenden MIDI-Befehle jedes Mal'wenn er gedriickt wird.,

Momentary

Wenn ein Ful3schalter als,momentary” konfiguriert wird sendet es eine On-Message wenn gedrlickt und
eine Off-Message wenn nicht gedriickt. Auch hier werden jeweils die entsprechenden MIDI-Befehle gesen-
det.

One Shot
Im ,One Shot”-Mode wird nur die On-Message iibertragen. Dieser Mode ist hilfreich, wenn man nur einzel-
ne Befehle mit einem Ful3schalter senden méchte.

Radio

Jeder der vier FuBschalter kann innerhalb eines Panels in den ,Radio”-Mode geschaltet werden. Alle Ful3-

schalter, die auf ,Radio” gestellt sind, werden in einem “Radio”- oder Preset-Mode zusammengefasst, bei

dem das Driicken eines FuBschalters einen anderen deaktiviert. Dadurch ist immer nur einer der Schalter

aktiviert.

Beispiel mit den FuBschaltern 1 und 2 im Radio-Mode:

« FuBschalter 1 wird gedriickt. Die ON-Message fiir Ful3schalter 1 wird gesendet. Die LED von FuBschalter
1 leuchtet.

+ FuBschalter 2 wird gedriickt. Die ON-Message fiir Ful3schalter 2 wird gesendet. Die LED von FuBschalter
2 leuchtet. Die LED von FuB3schalter 1 erlischt.

+ FuBschalter 2 wird erneut gedriickt. Die OFF-Message fiir Ful3schalter 2 wird gesendet. Die LED von
FuBschalter 2 erlischt.
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FulRschalter-Status

Legt fest, ob der FuBschalter aktiviert oder deaktiviert ist, wenn ein Panel geladen wird. Dies ist von Nutzen,
um den Anfangsstatus eines Schalter und der entsprechenden LED an die Einstellungen an Zielgerat oder-
Software anzupassen.

Panel-Namen
Jedem Panel kann ein eigener Name zugewiesen werden, der aus bis zu 32 Zeichen bestehen darf.

Panel wechseln

Im Soleman sind sich insgesamt 64 Panels gespeichert. Um Panels zu wechseln, verwenden Sie die Add/
Up- und Remove/Down-Buttons.

Um Panels mit den FliBen zu wechseln, driicken Sie gleichzeitig die Fu3schalter Search und Favorite, um
das folgende Panel auszuwahlen oder die FuBschalter Previous und Next flir das vorherige Panel.

Dartiiber hinaus konnen auch externe FuBschalter zum Wechseln der Panel verwendet werden. Mehr Infor-
mationen dazu im Abschnitt Externe FuBschalter.

Panel kénnen auch ferngesteuert aufgerufen werden, indem MIDI-Programmwechsel via MIDI-IN-Buchse
oder USB-MIDI an den Soleman gesendet werden.

Panel als Macro verwenden

Jedes Panel kann auch als Setup-Macro fungieren. Der Sinn eines Setup-Macros ist, das Zielgerat auf die
Verwendung mit dem gewahlten Panel vorzubereiten oder es dafiir zu konfigurieren. Wenn Sie zum Bei-
spiel ein Panel so einrichten wollen, dass es mit einem bestimmten Preset auf einem externen MIDI-Device
funktioniert, kdnnen Sie eine Setup-Message fiir das entsprechende Panel erstellen, das dann einen Pro-
grammwechsel-Befehlan das Zielgerat sendet und damit das gewiinschte Preset aktiviert. Setup-Message
werden gesendet, wenn der Panel-Mode zum ersten Mal aktiviert oder ein neues Panel ausgewahlt wird.
Setup-Macros sind optional'und kénnen tiber die USB-Editor-Software bearbeitet werden.

Expression-Pedal im Panel-Mode

Fiir jedes Panel kann dem Expression-Output ein anderer MIDI-Controller zugewiesen werden. Dadurch
kénnen Sie verschiedene Parameter auf der MIDI-Hardware oder -Software angesteuert werden, je nach
dem, welches Panel aktiviert ist. Um den Expression-Output flir das aktivierte Panel anzupassen, verwen-
den Sie das Edit-Men(i (wie in der unten stehenden Grafik gezeigt) oder USB-Editor-Software.
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Macros

Macros sind Ketten von MIDI-Befehlen, die jede Art von MIDI-Befehlen enthalten kénnen. Inklusive System-
Exclusive-Befehle (SysEx) und andere unstandardisierte MIDI-Befehlsarten. Macros erlauben es dem Nutzer,
selbst festgelegte MIDI-Daten mit dem Soleman auszugeben, wodurch die Flexibilitdt des Soleman in der
Funktion mit verschiedenen MIDI-Anwendungen enorm erweitert wird. Der Soleman kann 127 Macros
speichern, die jeweils bis zu 50 Byte lang sein kénnen.

Typische MIDI-Befehle bestehen aus 1, 2 oder 3 Bytes. Eine MIDI-Clock-Message zum Beispiel enthalt
lediglich 1, ein Programmwechselbefehl aus 2 und Note-On-, Note-Off- und Continuous-Control-Befehle
aus 3 Bytes. In einem Macro kénnen verschiedene Befehlsarten in einer Sequenz zusammengefasst werden.
Dabei ist jede Kombination méglich, sofern die Hochstlange von 50 Bytes nicht Gberschritten wird.

So ist es zum Beispiel méglich ein Macro zu erstellen, das auf Channel 3 einen Note-On-Befehl, auf Channel
5 einen Programmwechselbefehl, auf Channel 12 einen CC-Befehl und einen SysEx-befehl ausgibt. Wird
dieses Macro nun einer Scene zugewiesen, werden jedes Mal, wenn diese Scene im Scene- oder List-Mode
aufgerufen wird, all diese MIDI-Befehle gleichzeitig (iber die MIDI-Outputs (bertragen.

Macros kénnen in Scenes, als Panel-Setup-Messages oder sogar fiir On- oder Off-Befehle fiir einen der
FuBschalter im Panel-Mode verwendet werden. Ein einziges Macro kann an verschiedenen Orten wieder-
verwendet werden, in dem es zum Beispiel mehreren Scenes oder sogar gleichzeitig mehreren Panels
zugewiesen wird.

Macros bestehen aus einer ID-Nummer, einem Namen und Daten (eine Liste mit MIDI-Befehlen). Die Macro-
ID ist eine Zahl zwischen 0 und 126, die das Macro bestimmt, so dass es Scenes, Panels und FuBBschaltern
zugewiesen werden kann. Der Name des Macros wird nicht auf dem LCD des Soleman angezeigt, ist aber
hilfreich beim Organisieren und Ordnen der Macros in der USB-Editor-Software.

Um Macros zu erstellenund zu,bearbeiten, ist ein wenig MIDI-Wissen erforderlich, aber der gro8e Nutzen
von Macros ist ein bisschen Lernen allemal Wert! Mehr Informationen finden.Sie im Abschnitt MIDI-Befehls-
arten.

Um Macros zu erstellen'und sie Scenes, Panels und fFuflschaltern zuzuweisen, verwenden Sie die USB-
Editor-Software.

Expression-Pedal

Der 6,3mm-TRS-Expression-Input erméglicht den Anschluss von passiven Expression-Pedalen mit der
Stromversorgung am Ring und dem dem Expression an der Spitze. Expression-Pedale mit linearem Kegel
sind vorzuziehen, da auch der digitale Converter am Input des Sileman linear ist. Von Expression-Pedalen
mit einem audio/logarithmischen Kegel wird abgeraten. Aufgrund der Expression-Kalibrierungs-Funktion
des Soleman wird eine ganze Reihe von Poti-Funktionen unterstiitzt.

Die folgende Abbildung zeigt die Verbindungen am 6,3mm-TRS-Kabel, die beim Anschluss eines Expressi-
on-Pedals verwendet werden sollten.
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Ring: Power

Passive Tip: Exp
TRS (Stereo) >—>

Tip Expression

Sleeve : Ground

Wenn die Wippe des Expression-Pedals bewegt wird, wird die aktuell aktivierte Expression-CC-Nummer
und ihr Wert aktualisiert. Ein Strichdiagramm zeigt auBerdem den Wert des Controllers auf einer Skala von
0 bis 127. Gleichzeitig wird ein Continuous-Control-MIDI-Befehl (iber die MIDI-Outputs des Soleman mit der
CC-Nummer ausgegeben, dessen CC-Nummer und Wert auf dem Display angezeigt werden.

CC Number CC Value

v v

Expression Bar Graph

USB-MIDI-Interface

Der Soleman erscheint als MIDI-Device im Betriebssystem lhres Computers (Windows und Mac). Die Instal-
lation eines Treibers ist nicht n6tig. Der Soleman kann mit MIDI-gesteuerter Audio-Software wie Ableton
Live, Logic Pro, Pro Tools, Guitar Rig und anderen kommunizieren. Alle MIDI-Befehle, die (iber die MIDI-Out-
puts gesendet werden, werden auch iber USB an lhren Computer weitergegeben. Darliber hinaus kénnen
MIDI-Befehle an den Soleman gesendet werden, um via Note-On-Befehle Scenes und via Programmwech-
sels Panels aufzurufen.

Edit-Menu

Das Edit-Menii bietet Zugriff auf eine Reihe an Einstellungen fiir aktuell aktivierte Scenes, Lists oder Panels.
Darliber hinaus gibt es die Méglichkeit den Expression-Output pro Scene oder pro Panel zu konfigurieren.
Um in das Edit-Men( zu gelangen, driicken Sie den Edit-Button. Die Edit-LED beginnt zum Zeichen, dass
der Edit-Mode aktiviert ist, zu blinken. Wenn Sie im Edit-Mode sind, driicken Sie den Edit-Button, um durch
die verschiedenen Options im Menti zu blattern. Um Anderungen zu speichern und in den normalen Be-
trieb zuriickzukehren, driicken Sie den Confirm-Button. Um die im Edit-Menii vorgenommenen Anderun-
gen riickgangig zu machen, driicken Sie den Cancel-Button.



Namen bearbeiten
Sie kdnnen die Namen jeder Scene, List und Panel bearbeiten. Diese Namen kénnen bis zu 32 Zeichen lang
sein. characters in length.

Name-Edit-Anzeige:

Der Cursor zeigt, welches Zeichen gerade bearbeitet wird. Im obigen Bild ist dies der Buchstabe c. Driicken
Sie den Next-Schalter, um zum nachsten Buchstaben im Alphabet zu gelangen oder den Previous-Schalter
fur den vorherigen Buchstaben im Alphabet.

Driicken Sie den Search-Schalter, um zum vorherigen und den Favorite/Tap-Schalter, um zum nachsten
Buchstaben des Namens zu springen. Um nach rechts zu scrollen, driicken Sie mehrmals den Favorite/Tap-
Schalter - insgesamt stehen lhnen 32 Stellen zur Verfiigung.

Um Zeit zu sparen, klonnen Sie auch einen der beiden Ful3schalter gedriickt halten, um schneller zu scrol-
len.

Im Name-Edit-Mode stehen lhnen nur alphanumerische Zeichen zur Verfligung. Weitere ASCIl-Zeichen wie
Interpunktion oder andere Symbole kénnen Sie pber die Neuro App oder die USB-Editor-Software einge-
ben.

Expression-CC-AuswahbflinSeengs,und Panels

Der Expression-Input kann in jeder Scene undPanelindividuell fiirverschiedene Continuous-Controller
eingerichtet werden. Um die Expression-Zuweisung zu andern, aktivieren Sie die gewlinschte Scene oder
das gewliinschte Panel und rufen Sie anschlieBend die Scene/Panel-Expression-CC-Selection-Anzeige im
Edit-Men auf. In der unteren Zeile werden lhnen die Scene+ oder Panel-Nummer und die aktuell zugewie-
sene CC-Nummer angezeigt.

Scene-Expression-CC-Auswahl-Anzeige:

Um die CC-Nummer zu dndern, verwenden Sie die Ful8schalter Previous und Next.

Anpassen der Expression-CC-Range

Standardmafig werden von der gesamten Spanne des Expression-Pedals CC-Befehle mit Werten von 0 bis
127 ausgegeben. Diese Spanne kdnnen Sie flir jede Scene und jedes Panel individuell anpassen. Stellen Sie
sicher, dass das Expression-Pedal mit der Expression-Calibration-Funktion korrekt kalibriert wurde, bevor
Sie die Expression-CC-Range anpassen.



Die Anzeige zur Anpassung. der Expression-CC-Range zeigt zweiWerte, Ballen (Toe) und Ferse (Heel). Diese
Diese stehen fiir die CC-Werte, die'das Expression in der Ballen- und in der Fersen-Position ausgibt.

Exp Range Re map

He e |l : 3 2 Toe: 115

Um den Fersen-CC-Wert zu bearbeiten, gehen Sie wie folgt vor:

+ Bewegen Sie die Wippe und achten Sie auf das LCD, auf dem lhnen die CC-Werte in einer Spanne von 0
bis 127 angezeigt werden.

+  Wenn Sie den gewtinschten Wert erreicht haben, bewegen Sie die Wippe nicht weiter.

+ Drlicken Sie den Previous-Ful3schalter, um den aktuellen CC-Wert als Fersen-CC-Wert zu speichern.

Um den Ballen-CC-Wert zu bearbeiten, gehen Sie wie folgt vor:

+ Bewegen Sie die Wippe und achten Sie auf das LCD, auf dem lhnen die CC-Werte in einer Spanne von 0
bis 127 angezeigt werden.

+  Wenn Sie den gewtinschten Wert erreicht haben, bewegen Sie die Wippe nicht weiter.

+ Drlicken Sie den Previous-Ful3schalter, um den aktuellen CC-Wert als Ballen-CC-Wert zu speichern.

Mit dieser Funktion lasst sich der MIDI-CC-Output auf einfache Weise auf die gewiinschte Spanne einstel-
len. Die folgende Grafik zeigt mehrere Beispiele fiir eine veranderte Expression-Range und das daraus
resultierende Verhaltnis zwischen der Stellung des Pedals und dem ausgegebenen MIDI-CC-Wert.
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Es ist auch méglich, den Wert der Fersen-Position hoher einzustellen als den der Ballen-Position. Damit
erhédlt man ein umgekehrtes Verhaltnis zwischen der Stellung des Pedals und ,dem ausgegebenen MIDI-
CC-Wert, wie in der folgenden Grafik gezeigt wird:
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Global-Edit-Menti

Das Global-Edit-Menti bietet lhnen Zugang zu einer Reihe von globalen Einstellungen, mit der Sie die Ar-
beitsweise des Soleman verdandern kénnen. Um in das Global-Edit-Menii zu gelangen, driicken und halten
Sie den Edit-Button. Die Edit-LED blinkt zum Zeichen, dass der Global-Edit-Mode aktiviert ist. Driicken Sie
nun den Edit-Button, um durch die verschiedenen Optionen im Menii zu navigieren. Um Anderungen zu
speichern und in den normalen Betrieb zurtickzukehren, driicken Sie den Confirm-Button. Um Anderungen
im Global-Edit-Menii zu verwerfen, drlicken Sie den Cancel-Button.

Die folgenden Einstellungen kénnen Sie mit dem Global-Edit-Men(i bearbeiten.:
« Kalibrierung des Expression-Pedals

+ MIDI-Channel des Inputs

+ MIDI-Channel des Outputs (Standard)

» Favorite Scene (im Scene- und List-Mode)

« Hub-Namen verwenden (Scene- und List-Mode)

+ Funktion von FuBBschalter 4 (Favorite/Tap) im Scene-Mode
+ GroBe LCD-Anzeige verwenden (nur im Scene-Mode)

+ CCbeiTap Tempo senden

+  Tap-Tempo-CC-Wert

+ Funktion des Externen Schalter 1

+ Funktion des Externen Schalter 2

« Auf Werkseinstellung zurlicksetzen

Kalibrierung des Expression-Pedals

Der Soleman verwendet ein 10-bit-ADC um die Informationen von externen, passiven Expression-Pedalen
in MIDI-Daten umzuwandeln. Aufgrund der unterschiedlichen Bauweise einiger Expression-Pedalen (zum
Beispiel unterschiedliche Poti-Widerstande) und haufig auch aufgrund von Fertigungstoleranzen voneinan-
der abweichen, kann eine Kalibrierung des angeschlossenenExpression-Pedals nétig sein.

Auf der Expression-Calibration-Anzeige finden Sie die zwei Werte Lo und Hi. Diese stehen fir die niedrigste
und die hochste Voltzahl am Expression-Input. Standardmafig steht der Lo-Wert auf 0 und der Hi-Wert auf
1023, entsprechend dervollen Spanne des'10-bit-ADCs!

Tatsachlich kann es jedoch sein, dass das an den Soleman angeschlossene Expression-Pedal nicht die volle
Voltspanne abdeckt. In diesem Fall kénnen Sie mit der Kalibrierungsfunktion die Expression-Range an die
Anforderungen des Soleman anpassen.

Um eine Kalibrierung vorzunehmen, flihren Sie die folgenden Schritte durch:

+ Bewegen Sie die Wippe des Expression-Pedals in die Minimum-Position, also mit der Ferse nach unten.

« Nehmen Sie lhren FuB vom Pedal und achten Sie darauf, dass das Pedal in seiner Position bleibt.

+ Drlicken Sie den Previous-Ful3schalter, um den Lo-Punkt der Kalibrierung festzulegen.

+ Bewegen Sie die Wippe des Expression-Pedals in die Maximum-Position, also mit dem Ballen nach un-
ten.

« Nehmen Sie lhren FuB vom Pedal und achten Sie darauf, dass das Pedal in seiner Position bleibt.

+ Drlicken Sie den Next-FuBschalter, um den Hi-Punkt der Kalibrierung festzulegen.



Nachdem Sie diese Schritte durchgefiihrt haben, ist die Kalibrierung abgeschlossen. Driicken Sie den
Confirm-Button, umdie/Anderungen zu.speichern.

WICHTIG! Damit eine einwandfreie Funktion zu gewahrleistet ist, muss der Lo-Wert immer kleiner sein als
der Hi-Wert.

Es ist moglich, sogenannte “Dead Zones” zu erzeugen. Um dies zu tun, verringern Sie wahrend des Kalibrie-
rungsvorgangs die Bewegungsspanne des Pedals. Um zum Beispiel eine “Dead Zone” in der Fersen-Position
einzurichten, driicken Sie die Wippe des Pedals nur um 90% durch und driicken Sie anschliefend den
Previous-Ful3schalter, um den Lo-Punkt der Kalibrierung festzulegen. Dadurch ist nun der Lo-Wert erreicht
kurz bevor das Pedal komplett durchgedrlickt ist. Diese Methode kénnen Sie genauso zur Kalibrierung
einer,,Dead Zone” hinter dem Hi-Point anwenden.

Global-Input-MIDI-Channel

Der Global-MIDI-Channel bestimmt den MIDI-Channel, den der Soleman fiir den MIDI-Input verwendet,
Uber den der Soleman auf an ihn gesendete Programmwechsel- und Not-On-Befehle reagiert, um individu-
elle Panels and Scenes aufzurufen.

MI DI Channel

( Gl oba|)

Um den Global-MIDI-Channel zu dndern, verwenden Sie den Previous- und den Next-Ful3schalter.

Global-Output-MIDI-=Channel

Dies bestimmt den Standard-Channel fiir den MIDI-Output, derin allen Scenes verwendet wird. In den
meisten Fallen ist es sinnvoll, dass alle Scenes denselben MIDI-Channelfiir Programmwechsel und Conti-
nuous-Controller verwenden. Dieser Standard-MIDI-Channelwird mit dem Global-Output-MIDI-Channel
festgelegt. Im Panel-Mode wird der Global-Output-MIDI-Channel fiir die Expression-Pedal-Einstellungen
verwendet. Falls benétigt, kann der MIDI-Channel in jeder Scene und jedem Panel gesondert Gberschrie-
ben werden.

Um den Global-MIDI-Channel zu dndern, verwenden Sie den Previous- und den Next-Ful3schalter.
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Favorite Scene

Die Favorite Scene kann'im'Scene-Mode und im List-Mode durch Driicken des Favorite-FuBschalters aufge-
rufen werden. Jede Scene (von 0 bis 127) kann als Favorite Scene angewahlt werden.

Um die Favorite Scene zu dndern, verwenden Sie den Previous- und den Next-Fu3schalter.

Maximum calibrated point
_—Full range of motion
_—Calibrated range of motion
Minimum calibrated point

Verwenden von Hub-Namen

Der Soleman ist mit dem Source Audio Neuro Hub kompatibel. Der Hub kann Scene-Informationen inklusi-
ve der kompletten Konfiguration von bis zu flinf Pedalen speichern. Bis zu 128 konnen im Speicher des Hub
abgelegt werden, die durch Senden eines Programmwechsel-Befehls aufgerufen werden kénnen. Darliber
hinaus speichert der Hub fiir jede der Scenes,einen,Namen. Wird eine Scene aktiviert, sendet der Hub den
Namen zurlick zum Soleman, der diesen auf seinem LCD anzeigt:

Um Scenes vom Hub mit dem Soleman aufzurufen, verbinden Sie mit einem MIDI-Kabel einen der MIDI-
Outputs des Soleman mit dem MIDI-Input des Hub. Um die im Hub gespeicherten Namen auf dem LCD des
Soleman anzuzeigen, verbinden Sie mit einem MIDI-Kabel den MIDI-Output des Hub mit dem MIDI-Input
des Soleman. Die Verbindungen sollten wie folgt aussehen:

SoleMan ~ Hub
MIDI Out _ MIDIIn

FAYORITE | TAP
[

e
@) SoleMan Hub
MIDIln  MIDI Out |

Nachdem die Verbindungen mittels der MIDI-Kabel hergestellt worden sind, navigieren Sie zur Anzeige
“Use Hub Names” im Edit-Menii and verwenden Sie die Previous/Next-FuBBschalter, um den Wert auf“Yes”
Zu setzen.
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Wenn der Soleman im Scene-Mode Scenes auf dem Hub aufruft, wird der entsprechende Name vom Hub
gesendet und auf dem LCD des Soleman angezeigt.

WICHTIG! Wenn Sie den Use-Hub-Names-Mode verwenden, miissen Sie die MIDI-Buchse des Hub als
MIDI-Out und nicht als MIDI-Through konfigurieren. Der MIDI-Through wiirde nur MIDI-Daten zuriick zum
Soleman senden und fiir Verwirrung sorgen!

Funktion des Ful3schalter 4 im Scene-Mode

Im Scene-Mode kann Ful3schalter 4 entweder zum Aktivieren der Favorite Scene oder als Tap-Tempo-Schal-
ter verwendet werden. Diese Einstellung wird tiber den Scene-Mode Footswitch-4-Function Parameter
global festgelegt. Da es sich hierbei um eine globale Einstellung handelt, gilt dese fiir alle Scenes.

Mode - FSW14

Favorite

ZifferngrofBe im Scene-Mode

Im Scene-Mode wird mit dem Namen auch die dazugehérige Programmnummer angeziegt. Fiir die Anzei-
ge dieser Informationen:gibt eszweirMdglichkeiten. Beim Standard-Mode finden Sie den Scene-Namen in
der oberen und die Pragrammnummer in.der unteren Zeile:

In manchen Fallen (zum Beispiel auf der Blihne) kann es hilfreich sein, sich Programmnummer fiir besse-
re Lesbarkeit gréBer anzeigen zu lassen. In diesem Fall benétigt das LCD zum Anzeigen der Ziffern beide
Zeilen:

Um die GréBe der Programmnummer im Scene-Mode zu verandern, gehen Sie im Edit-Menii zum Unter-
punkt ,,Scene Digit Size” und wéhlen Sie mit den Previous/Next-FuB8schaltern entweder,Small” oder, Large”.

Scene D i

L ar
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CC-Befehle alsTapilempo-Remote Vertwenden

Als Alternative zur Ausgabe einer MIDI-Clock, kann der Soleman auch Continuous-Control-Befehle'weiter-
geben, wenn der Tap-Tempo-Ful3schalter gedriickt wird. Diese Einstellung bezeichnet man fiir gewohnlich
als Tap-Tempo-Remote. Verwenden Sie diese Option, wenn die angeschlossene MIDI-Umgebung fiir Tap-
Tempo-Remote eingerichtet ist.

Einstellungen fiir externe Ful3schalter

Die Funktionsweise der externen FulBschalter kann in den Global Options fiir ,External Switch 1” und, Exter-
nal Switch 2“ eingestellt werden.

Einstellungsoptionen externer Fullschalter1:

1. Scene/List/Panel UP (vorblattern)

2. Scene/List/Panel DOWN (zurtickblattern)

3. Mode-Wahl (blattert durch'Scene-, List-'und Panel-Modes)

Einstellungsoptionen externer Fullschalter 2:

4, Scene/List/Panel UP (vorblattern)

5. Scene/List/Panel DOWN (zuriickblattern)

6. Mode-Wahl (blattert durch Scene-, List- und Panel-Modes)
7. TapTempo

Informationen zur Inbetriebnahme der Hardware finden Sie im Abschnitt,AnschlieBen eines externen
FuBschalters”.

Factory Reset

Wenn Sie den Soleman auf seine Werkseinstellungen zuriicksetzen, alle User-Daten l6schen und alle Ein-
stellungen in lhren urspriinglichen Zustand bringen mochten, rufen Sie im Edit-Men(i die Anzeige ,Factory
Reset” auf und halten Sie den Remove-Button gedriickt.

Sobald der Vorgang des Factory-Resets beginnt, erscheint auf dem LCD die Anzeige,In Progress”. Ist der
Vorgang abgeschlossen, startet das System neu.
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WARNUNG! Bei einem Factory-Reset werden alle Nutzer-Daten gel6scht, inklusive aller Scenes Lists, Panels
und Macros. Vergewissern Sie sich also, ob Sie wirklich ein Factory-Reset durchflihren und alle User-Daten
[6schen wollen!

- swircu U : m
l “—— SWITCH 2
GROUND FUYORITE / TAP

1/8" TRS : ' e
£a. % N e

B -swien b . ‘ =/

== ESWITCH Z
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1 /4" TRS

.! .!.D
‘. J.lb

QIB0sSs

FQOT SuNTCH

Anschlie3en eines externen Fullschalters

Der Soleman unterstiitzt den Anschluss von bis.zu zweiexterner FuB3schalter, die fiir ein einfacheres Navi-
gieren im List- oder Panel-Mode oder als externer Tap-Tempo-Schalter verwendet werden kénnen.

Unterstlitzt werden einpolige Ein/Aus-Schalter (SPST). An die Eingangsbuchse des Soleman kann ein 3-po-
liger 3.5mm-Stecker (TRS) angeschlossen werden. Schalter 1 sollte an die Spitze, Schalter 2 an den Ring an-
geschlossen werden. Standard-Ful3schalter wie der FS-6 Dual Footswitch von Boss sind damit kompatibel.

Mit einem Stereo-zu-Mono-Splitter-Kabel konnen auch zwei einzelne FuBschalter verwendet werden.
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Wausie W

[ Soleman Editor 0.9.5

=Yo) scenes [8)]B) SetLists
Expression CC# 1 S htem Value :}

“ v =
Expression Max Value 1 %

] e
[ cresteBackup || LosdBackup | '“'“"’“’:l
MID! Channel (o) [ msen )
Tempo (BPM) 10 i
Hardware Options (Global) SRR et
MIDI Input Channel 1 = PR S N —
- o.m:cm::a — = Panels + Footswitches Footswitch Name  SW1 sw2 sw3 Swi
o = Ii o Switch Action [ - i [ - [ - l v]
- a|'h:|m s = Use Setup Macro |:] Default State | - - -] | -
e e T M ] (— (o — (—
Expression Calibrate Max 1023 |5/ Epression MinValoe 1 [ MDIChamnel 1 EH 1 B2 B N B
] Use Large LCD Digits S = OnDatad 0 B [ H o B o H
Get Scene Names from Hub e = e o S = = &
MIDI Channel [: = = = =
T — s BB 8
Use CC for Remate Tap Tempo W) il o OffDatal 0 = T = o B o =
(Disables MIDI Clock) Enable MIDI Clock Output Macro ON [ I'Ii [ '_ [ " v']
Remote Tap Tempo CC 0 B [ Use Footswitch 4 for Tap Tempo Macro OFF | = = = <)

Die Soleman USB-Editor-Software erméglicht es Ihnen, erweiterte Einstellungen fiir Scenes, Lists, Panels,
FuB3schalter und Glob i nehmen. Darliber hinaus lassen sich mit der Software die Firmware

des Soleman updaten r Lm “rSiiicwerunterzuladen, gehen Sie
or load
DISTRIBUTION

auf http://www.source

Geratestatus

Die Geratestatus-Anzeige zeigt den Status der USB-Verbindung zum Soleman. Sobald eine Verbindung mit
dem Soleman hergestellt worden ist, wird hier die Firmware-Version angezeigt und die Farbe des Feldes
wechselt zu griin.

Globale Einstellungen

Die globalen Einstellungen (Hardware Options) bieten lhnen auf dieselben Parameter Zugriff wie Global-
Edit-Mend.
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ic Ulm

DISTRIBU  Hardware Options (Global) DISTRIBUTION

MIDI Input Channel 1

MIDI Out Channel (default) 1

Favarite Scene I Davos Seawarth

Expression Calibrate Min 100

(] (0] (&4 3] S

Expressien Calibrate Max 900

Use CC for Remote Tap Tempo
(Disables MIDI Clock)

Remote Tap Tempe CC 93 %

Ext. Switch 1 | Scene/List/Panel Up v |

Ext. Switch 2 Mode Select v

Scene Mode only Options
Use Large LCD Digits
Get Scene Names from Hub

Favente/Tap
Switch

[Fauorite v]

Hinweise:

« Falls,Use CC for Re

o” M,“iSIG-Nu mmer im Feld ,Remote
Tap Tempo CC” aus

+ Die Werte ,Expressio i:." lpd JEﬁreIshﬁ Clalgrau M-Lx] rthN von 0 bis 1023 und repra-

sentieren die beim passiven Expression-Pedal tatsachlich festgestellte Voltzahl. Zumeist ist es sinnvoll,
diese Werte Uber die Expression-Pedal-Kalibrierung im Global-Edit-Men(i bei angeschlossenem Expressi-
on-Pedal automatisch festzulegen.
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stimmen Sie im Auswahlmendi.

SIG

rter Scbnbs RatleriSe HEMbb KA ScNes 2u bearbeit

Expression CC&F 0

Expression Min Value 0

[lle] G (alfe] 4

Expression Max Value 127

Message Type [nglam Chan ‘FI

Macro ID [Maq:lu Q0o "l

MIDI Channel [Us-eDl:fauﬂ v]

Tempo (BPM) 120 EI

Enable MIDI Clock Output

Hinweise:

Wahlen Sie eine Scene aus dem Auswahlmendi.
Klicken Sie auf den Scene-Namen im Auswahlmen(, um den Namen zu bearbeiten. Scene-Namen kon-

nen bis zu 32 Zeic
e’ legt wird.
] n Einstellungen. Wird in der
a diese Scene (iberschrieben.

+Macro ID" wird nu
Die MIDI-Channel-
Scene ein anderer

Lists

Unter Lists haben Sie die Moglichkeit List zu bearbeiten. Welche List bearbeitet werden soll, bestimmen Sie
im Auswahlmendi.

0 | Example List -
Itern Value [and Anather! - ]
0: My Scene
1: Ancther

21 and Another!
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Hinweise:

« Wahlen Sieeine List aus'dem Auswahlmend.

« Klicken Sie auf den List-Namen im Auswahlmeni, um den Namen zu bearbeiten. List-Namen kénnen bis
zu 32 Zeichen lang sein.

+ Um eine Scene in der List zu bearbeiten, klicken Sie darauf, um Sie hervorzuheben und verwenden Sie
anschlieBend, Item Value’, um den Wert zu dndern.

+ Um eine Scene am Ende der List hinzuzufiigen, verwenden Sie ,Item Value”, um den Wert festzulegen
und klicken Sie anschliefend auf den Add-Button.

+ Um eine Scene aus der List zu 16schen, klicken Sie darauf, um Sie hervorzuheben und klicken Sie an-
schlieBend auf den Remove-Button, um sie zu lGschen.

+ Um eine Scene vor einer anderen Scene in der List einzufligen, klicken Sie darauf, um Sie hervorzuhe-
ben, verwenden Sie Item Value”, um den Wert festzulegen und klicken Sie anschlieend auf den Insert-
Button.

Panels

Unter Panels haben Sie die Moglichkeit Panel zu bearbeiten. Welches Panel bearbeitet werden soll, bestim-
men Sie im Auswahlmenii. Beachten Sie, dass die Untersektion ,FuBBschalter” sich auch auf das angewahlte
Panel auswirkt.

Panels + Footswitches

0 | Delay Control Panel -

[7] Use Setup Macra [Macro 000 ']

Expression CC# 1 =
Expression Min Value 33 =
Expression Max Value 127 =

MIDI Channel | Use Default -

Tempo (BPM) 120
["| Enable MIDI Clock Output
Use Footswitch 4 for Tap Tempo

Hinweise:

« Wahlen Sie ein Panel aus dem Auswahlmendi.

+ Klicken Sie auf den Panel-Namen im Auswahlmeni, um den Namen zu bearbeiten. Panel-Namen kén-
nen bis zu 32 Zeichen lang sein.

« Aktivieren Sie ,Use Setup Macro”, um ein Macro zu starten, wenn das Panel geladen wird.

« Falls,Use Footswitch 4 for Tap Tempo” aktiviert ist, wird FuBschalter 4 im Abschnitt,Footswitch” deakti-
viert.

FuB3schalter

Der Abschnitt,,Footswitches” ermoglicht es lhnen, die FuBschalter flir das angewahlte Panel zu konfigurie-
ren.



l musie Ill MuSIC

Footowitch Name | SW1 | SW2 TION

Switch Action  [Latching ~ =|  [Latching =] [Lalching *| [tstching |
Default State | OFF | |oFF | |oFF x| |oFF v
Message Type  [cC - ec -] ec x| cc v
MIDI Channel 1 - = E =
OnDatad 0 - - - —
OnDatal 0 = o = B = —

Off Data0 0 = 0 = 0 = —

Off Datal 0 = 0 = 0 = —
Macro ON  [Macro000 ~|  [Mocro000 ~|  |Meco000 ~+|  |Maco000 - |
Macro OFF  |Macro000 ~|  [Macro000 ~|  |[Maco000 ~+| |[Macro000 |

Hinweise:

+ Footswitch-Namen kénnen bis zu drei Zeichen lang sein.

« Switch Action” bezieht sich auf die Art und Weise wie der Schalter aktiviert und deaktiviert wird. Ein
Latching-Schalter schaltet jedes Mal, wenn er gedriickt wird, an oder aus, ein Momentary-Schalter istan
wenn gedriickt und aus wenn nicht gedriickt.

+ ,Default State” bestimmt, ob der Ful3schalter an oder aus ist, wenn das Panel geladen wird.

+ ,OnData0”und, ta ehen fir die Daten-Bytes flir den MIDI-Befehl, wenn der FuBschalter akti-

viert ist.
Mru Sr«l @ wenn der FuBBschalter deak-

. ,0Off Data0”und,
en nlDleIrvSna—urB. \JEIB cu B:Efeiwlgrt Nacro lautet.

tiviertist.
+ ,MacroOn” und,Ma

Macros
Im Abschnitt Macros haben Sie die Moglichkeit eigene Ketten von MIDI-Befehlen zusammenzufassen, um
mehere Befehle gleichzeitig senden zu kénnen. Macros kénnen aus Scenes oder Panels heraus aufgerufen
werden.

Continuous Controller Ch, 1 24 100
Program Change Ch. 3 40
Program Change Ch. 210

Note On Ch. 164127 -

Systemn Exclusive

1
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Hinweise:

« Wahlen Sie ein Macro aus dem Auswahlmenti.

« Klicken Sie auf den Macro-Namen im Auswahlmen(, um den Namen zu bearbeiten. Macro-Namen kén-
nen bis zu 10 Zeichen lang sein.

+ Im Textfeld finden Sie eine Liste der Befehle innerhalb des Macros.

+ Klicken Sie auf den Add-Button, um einen Befehl am Ende der Liste hinzuzufiigen.

+ Klicken Sie auf einen Befehl und anschlieend den Remove-Button, um einen Befehl aus der Liste zu
|6schen.

+ Klicken Sie auf einen Befehl und anschlieBend auf den Insert-Button, um einen Befehl vor dem markier-
ten in der Liste einzufligen.

(Macm Editor |i|ﬁ
MIDI Message Type
Pregram Change vl
MIDI Channel 2 =

Data Valuel 10

Data Value2 0O

SysEx Data (enter cornma delimited)

FO, 00, 01, 6C, F7 -

0K ] [ Cancel

+ Der MIDI-Message-Editor ermdglicht es lhnen, individuelle Befehle zu erstellen.
« Verwenden Sie das Auswahlmenli, um die Befehlsart zu @ndern. Folgende Arten stehen zur Verfligung:
- Continuous Controller
- Programmwechsel
- Note On
- Note Off
- Pitch Bend
- System Exclusive

+ Jedem Befehl kann ein eigener MIDI-Channel zugewiesen werden.

+ Bei,DataValue 1” und ,Data Value 2“ handelt es sich um zusétzliche zum MIDI-BEfehl gehérende Daten.
So benétigt zum Beispiel ein CC-Befehl einen Controller-Nummer (Data Value 1) und einen Wert (Data
Value 2). Ebenso bendtigt ein Note-On-Befehl eine Note-Nummer (Data Value 1) und eine Velocity-Ein-
stellung (Data Value 2).

+ Bei System-Exclusive-Befehle ist es erforderlich, dass der Nutzer die Daten direkt in die SysEx-Data-Box
eingibt. Die Daten muss im Hexadecimal-Format sein und die Bytes jeweils durch ein Komma getrennt
werden. Ein glltiger SysEx-Befehl lautet zum Beispiel: FO, 00, 01, 6C, F7.
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Anhang

Arten von MIDI-Befehlen

Im folgenden finden Sie eine Liste gangiger MIDI-Befehlsarten und die dazugehorigen Datenformate. Im
Scene- und im List-Mode, verwendet der Soleman standardmafiig Programmwechsel- und Note-On-Befeh-
le. Im Panel-Mode kdnnen aulBerdem Control-Change-befehle verwendet werden.

Macros kénnen in allen Modes zur Anwendung kommen (Scene, List oder Panel), und ermdoglichen so die
Verwendung anderer Arten von MIDI-Befehlen, wie Pitch-Bend- oder SysEx-Befehle.

Befehlsart Status Byte Data Byte 0 Data Byte 1 Beschreibung

Hex Binary Hex Binary Hex Binary

Dieser Befehl wird gesendet,
wenn eine Note (Start)gedriickt

Note On 9n 1001nnnn kk Okkkkkkk | vv Ovvwvvvy wirdL K ist ciie Keyy-Nummer
(Note), v die Velocity.
Ovvwvwwy Dieser Befehl wird ge-
sendet, wenn ein Controller-Wert
| geéndert wird. Zu Controllern
Continuous gehéren Geréate wie Pedale und
(z%onéﬁlfgl Bn 1011nnnn cc Occcecee | w Ovvwvvvy Hebel. Die Controller-Nummern

120-127 sind als ,,Channel-Mo-
de-Befehle” reserviert. c ist die
Controller-Nummer (0-119), v der
Controller-Wert (0-127).

Change)

Dieser Befehl wird gesendet,
Programm- Opp- _ _ wenn sich die Patch-Nummer
wechsel Cn R L PP PPPPP andert. p ist die neue Programm-

nummer.

Dieser Befehl wird gesen-

det, um eine Anderung des
Pitch-Benders weiterzugeben
(normalerweise Rad oder Hebel).
Der Pitch-Bender wird von einem
14-Bit-Wert gemessen. Center
(kein Pitch-Bend) ist 2000H. Die
Sensivity ist eine Funktion des
Transmitters (Il sind die am
wenigsten signifikanten 7 Bits.
(mmmmmmm) sind die signifi-
kantesten 7 Bits.

Pitch Bend En 1110nnnn I oumm mm Ommmmmmm
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DISTRIBUTION

Wi rousie

+ Lange: 26,67 cm (10,5 Inch)
» Breite: 9,53 cm (3,75 Inch)
+ Ho6he: 7,00 cm (2,75 Inch)

Gewicht
+ 1kg(2,2Pound)

Stromversorgung

«  70mA @ 9VDC mit Minuspol an der Spitze (Pluspol am Schaft), Stecker mit 2,Tmm innerem
Durchmesser, und 5,5mm duBBerem Durchmesser
» 5VDC-Bus-Spannung (USB)

Firmware-Updates

USB-Editor-Firmware-Update:Es kann sein, dass im Laufe der neue Funktionen via Firmware-Updates fiir
den Soleman verfligbar werden. Firmware-Updates stehen Ihnen auf der Source-Audio-Website zur Verfu-
gung. Um die Firmware upzudaten, verbinden Sie den Soleman per USB mit Ihrem Computer und verwen-
den Sie die Firmware-Update-Funktion in der USB-Editor-Software.

" MUSIC

dias DISTRIBUTION

Entsorgen Sie das Gerat, wenn maoglich, bei einer Recyclingstelle fiir Elektrogerate. Geben Sie es nicht in
den Hausmiuill.

Hinweise zur Entso

Zur Einhaltung des EN 61000-4-6-Standards dlirfen Input-Kabel nicht langer als 3 Meter sein.
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Garantie

Eingeschrankte, libertragbare Garantie

Source Audio, LLC (nachstehend “Source Audio”) garantiert, dass Ihr neuer Source Audio One Series Vertigo
Tremolo, sofern Sie ihn bei einem autorisierten Source-Audio-Handler in den Vereinigten Staaten von Ame-
rika (,USA") erworben haben, bei sachgemaRer Verwendung flir zwei (2) Jahre ab Ersterwerbsdatum frei
von Material- und Fertigungsmangeln bleibt. Bezliglich der Garantie- und Service-Bestimmungen auf3er-
halb der USA kontaktieren Sie bitte Ihren Handler.

Diese eingeschrankte Garantie umfasst die Verpflichtung von Source Audio und das Recht des Erwerbers
auf Reparatur, Ersatz oder Upgrade nach dem alleinigen Ermessen von Source Audio bei jedem Produkt,
das sich trotz korrekter Handhabung und Wartung nach einer Uberpriifung durch Source Audio als defekt
herausstellt. Source Audio behélt sich das Recht vor, jedes zur Reparatur zurlickgeschickte Gerat zu upda-
ten und das Design des Produkts ohne Hinweis zu verandern oder zu verbessern. Source Audio behilt sich
das Recht vor, erneuerte Bauteile als Ersatzteile flir autorisierte Reparaturen zu verwenden. Jedes reparier-
te, ersetzte oder verbesserte Produkt fallt unter den restlichen Zeitraum der Original-Garantie.

Diese eingeschrankte Garantie wird auf den Einzelhandler ausgeweitet und kann auf jeden nachfolgen-
den Erwerber des Produkts ibertragen werden, sofern die Weitergabe in den malBgeblichen Zeitraum der
Garantie fallt und Source Audio die folgenden Informationen (ibermittelt werden: (1) alle Informationen
zur Garantie-Registrierung (wie auf der Registrierungskarte erforderlich) flir den neuen Besitzer, (2) einen
Beweis der Weitergabe innerhalb von 30 Tagen, und (3) eine Fotokopie des Original-Rechnungsbelegs. Der
Garantieumfang liegt im alleinigen Ermessen von Source Audio. Hierbei handelt es sich um lhre exklusive
Garantie. Source Audio autorisiert keine Dritten, einschlieBlich Handler oder Handelsvertreter, im Auftrag
von Source Audio Verpflichtungen oder Garantien zu (ibernehmen.

Informationen zur Garantie

Source Audio darf den Nachweis (iber den Ersterwerb in' Formeiner Kopie dérOriginalrechnung oder des
Kassenbelegs anfordern. Service-Arbeiten und Reparaturen von|Source-Audio+Produkten dlrfen nurin
der Source-Audio-Fabrik oder in einem autorisierten Service-Center durchgefiihrt werden. Bevor innerhalb
dieser Garantiebestimmungen Reparaturen oder Service-Leistungen durchgefiihrt werden kénnen, muss
der Besitzer eine Riicksendenummer bei Source Audio anfordern. Diese ist erhéltlich unter:

Source Audio LLC 120 Cummings Park, Woburn, MA 01801 (781) 932-8080 oder
www.sourceaudio.net

Unautorisierte Service-Leistungen, Reparaturen oder Modifikationen machen diese
Garantiebestimmungen unwirksam.
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Haftungsausschluss und Haftungsbeschrankung
Offnen Sie unter keinen Umstdnden das Effektpedal, da Sie dadurch die Garantie ungtiltig machen.

Die vorangegangene eingeschrankte Garantie ist die einzige von Source Audio erteilte Garantie und gilt

an Stelle samtlicher anderer Garantien. Alle inbegriffenen Garantien, einschlie3lich der allgemeinen Ge-
brauchstauglichkeit, die tiber die spezifischen Vereinbarungen dieser eingeschrankten Garantie hinausge-
hen, werden hiermit nicht anerkannt und von dieser eingeschrankten Garantie ausgeschlossen. Nach Ab-
lauf der ausdriicklich festgesetzten Garantiezeit, hat Source Audio keinerlei Garantie-Verpflichtungen mehr.
Source Audio ist in keinem Fall haftbar fiir konkrete, zufallige oder mittelbare Schaden, die vom Erwerber
oder Drittpersonen erlitten werden. Darin eingeschlossen sind uneingeschrankt Schadensersatzanspriiche
oder Schaden, die durch den Gebrauch des Produkts verursacht werden, ganz gleich, ob es sich um ein
Delikt oder um die Nichteinhaltung eines Vertrages handelt. Source Audio ist nicht haftbar fiir jegliche Auf-
wendungen, Anspriiche oder Klagen, die aus einem der oben genannten Fille resultieren. Manche Staaten
erlauben den Ausschluss oder die Beschrankung der gesetzlichen Gewdhrleistung nicht, weshalb einige
der oben aufgefiihrten Einschrankungen fiir Sie nicht zutreffend sein kénnten. Sie haben aufgrund dieser
eingeschrankten Garantieerklarung spezifische Rechte. Méglicherweise haben Sie dariiber hinaus weitere
Rechte, die sich je nach Staat unterscheiden. Diese eingeschrankte Garantie gilt nur flir Produkte die in den
USA erworben und verwendet werden. Source Audio ist nicht haftbar flir Schaden oder Verlust, der durch
fahrlassiges oder bewusstes Handeln seitens des Lieferanten oder seiner vertragsmafigen Partner entsteht.
Im Schadens- oder Verlustfall wéahrend des Versands sollten Sie ihren Lieferanten bezliglich der korrekten
Vorgehensweise kontaktieren.

Version History
13. Juli 2016: Veroffentlichung

‘ SOURCE
AUDIO

©Source Audio LLC | 120 Cummings Park, Woburn, MA 01801 | www.sourceaudio.net
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