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Willkommen

Vielen Dank fir den Erwerb des Ventris Dual Reverb Dieses leistungsfahige Stereo-Reverb-Pedal bietet
lhnen mehr als 20 akribisch erstellter Reverb, duale Signalprozessoren, volle MIDI-FUnktionalitat, Stereo-
Eingdnge und -Ausgénge, einen externen Expressionpedal-Anschluss und erweiterte Elnstellungsmaglich-
keiten fir die Effekte und das Signal-Routing via Neuro App. Das Pedal verfiigt liber eine auBergewshnliche
Auswahl an Raumklangen, inklusive analoge Reverbs wie Spring und Plate, natiirliche Nachbildungen gro-
Ger und kleiner akustischer Riume sowie eine faszinierende und musikalische Auswahl an ,unnattirlichen”
Klangen wie Reverse, Swell und Shimmer.

Das Ventris besitzt zwei vollig unabhangige Reverb-Prozessoren und bietet damit im Grunde genommen
zwei leistungsfahige Reverb-Pedale in einer einzigen Box. Seine duale Reverb-Bauweise verleiht dem Pedal
eine enorme Prozessorleistung sowie einige zusatzliche Funktionen, wie zB. unbegrenzten Preset-Spillover
und die M&glichkeit, zwei Reverb-Effekte mit parallelem, kaskadierendem oder unabhéngigem Signal-Rou-
ting miteinander zu kombinieren.

Die Schnellstart-Anleitung wird lhnen bei den grundlegenden Funktionen helfen. Fiir tiefergehende Infor-
mationen zum Ventris Reverb, lesen Sie die auf den Abschnitt,Verbindungen” folgenden Kapitel.

Viel Spali!
= lhr Source Audic Team
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Ubersicht

Uber 20 verschiedene Reverb-Arten - Wahlen Sie zwischen Vintage-Sounds wie Spring, Plate und Hall,
natlrlichen Raumklangen und unnatlrlichen Reverbs wie Shimmer, Reverse und Swell. 12 Reverb-Arten
sind bereits im Gerat enthalten, weitere kénnen Sie sich via MIDI oder Gber die Neuro App oder den
Desktop-Editor dazuholen.

Flexibles Stereo-Routing — Das Ventris fiihlt sich in Mono-Rigs genauso zuhause wie in Stereo-Rigs. Alle
Reverb-Effekte sind im True-Stereo (stereo in -> stereo out), Mono-zu-Mono, Mono-zu-Stereo, Mono-zu-
Mono plus Dry-Signal auf Output 2 und mehr. Darliber hinaus kénnen Sie einen FX-Loop flir externe Effekte
erstellen.

Dual Reverb Processing - Enthalt zwei voneinander unabhangige Reverb-Prozessoren — wodurch Sie im
Grunde genommen zwei leistungsfahige Reverb-Pedale in einem einzigen Gehduse erhalten. Durch die
Bauweise als Dual-Reverb besitzt das Pedal eine enorme Prozessorleistung sowie einige erweiterte Fea-
tures wie unbegrenzten Preset-Spillover und die M&glichkeit, zwei Reverb-Effekte in Serie oder parallel zu
kombinieren.

Preset-Spillover — Zwei einzelne Signalprozessoren erméglichen es, von einem Preset zum anderen zu
wechseln, ohne den Ausklang des ersten Presets abrupt zu unterbrechen. Ein nahtloser und unbegrenzter
LSpillover” ist in Live-Situationen von enormen Vorteil. Es gibt keine Beschrankungen fiir die Dauer des
Ubergangs. Hinweis: Spillover ist nicht verfiigbar, wenn zwischen zwei Dual-Reverb-Voreinstellungen (A+B
beim Kippschalter) gewechselt wird.

Dual Reverb Presets (seriell oder parallel) - Wahlen Sie die Schalterstellung A+B, kénnen Sie Dual-
Reverb-Effekte erzeugen;indem Sie zwei verschiedene Reverb-Effekte mit einem parallelen, kaskadierten
oder linken/rechten Signalweg miteinander kombinieren.

Analog Dry Through - Das eingehende Dry-Signal umgeht die Effektprozessoren vollstandig (bei den
meisten Reverb-Arten), wodurch ein 100%/cleanes, traockenes Signal ohne D/A-Wandlung erhalten bleibt.
Universal Bypass — Wahlen Sie True Bypass, Buffered Bypass oder Soft Bypass mit Reverb-Trails. Das Ventris
ist mit qualitativ hochwertigen Relays fiir True Bypass und transparenten Buffern fiir Analog Bypass ausge-
stattet.

Kompaktes Design — Das robuste, eloxierte Aluminium-Gehause besticht durch ein schmales Profil, eine
geringe Grundfliche und stabile Hardware, die den Anforderungen der 5tralle standhalten wird.

Presets — Speichern Sie lhre bevorzugten Sounds mit einem Knopfdruck. 8 Presets kénnen mittels der Reg-
ler und Schalter gespeichert werden, wahrend insgesamt 128 Presets gespeichert und per MIDI abgerufen
werden kénnen.

Verborgene Einstellm&glichkeiten — Abgesehen von den sechs Reglern auf der Oberseite des Ventris gibt
es viele zusatzliche Parameter. Die Neuro App und der Neuro Desktop Editor bieten Zugang zu weiteren
Einstellmaglichkeiten flr fortgeschrittene Anwender, die einen einzigartigen Signature-Sound erstellen
wollen.



Neuro App — Die Netdro App kann kostenlos fiir i05- und Android-Gerate heruntergeladen werden. Die
App bietet lhnen zusatzliche Einstellungsmaglichkeiten, Parameter und Reverb-Arten: Sie kénnen lhre
Presets bearbeiten und auf das Pedal laden, sie in lhrer privaten Bibliothek speichern oder sie direkt mit der
Neuro-Community teilen!

MNeuro Desktop Editor - SchlieBen Sie lhr Ventris Reverb liber den USB-Anschluss an lhren Mac- oder
Windows-PCs an, um erweiterte Presets mit der eleganten Bearbeitungsoberfliche des Neuro Desktop zu
erstellen und zu speichern. Die Neuro-Software gibt es als kostenlosen Download fur Mac- oder Windows-
PCs. Die bidirektionale Kommunikation zwischen dem Pedal und lhrem Computer ermiglicht es lhnen
iiber den Desktop-Editor aulerdem, sich die Parametereinstellungen jedes in lhrem Ventris gespeicherten
Presets anzusehen.

Effekte am Wahlschalter austauschbar - Standardmalig verfiigt der Effektwahl-Regler (ber zwalf
Onboard-Reverbs. Unsere Neuro Mobile App und der Desktop Editor bieten eine jedoch einige weitere
Reverb-Arten und weitere Parameter flir genau angepasste Reverb-Effekte. Mit dem Neuro-Editor kénnen
Sie benutzerdefinierte Reverb-Engines direkt an eine beliebige Position des Effektwahlschalters ,brennen’,

Neuro Hub - Uber den Source Audio Neuro Hub lassen sich bis zu fiinf der kompatiblen Source-Audio-
Pedale miteinander verbinden und deren Einstellungen als ,5zene” speichern (128 Speicherplatze). Damit
geniellen Sie die Vorziige eines Multieffekt-Systems, wahrend trotzdem die Flexibilitat eines klassischen

Pedalboards erhalten bleibt.

External Loop - Der External-Loop-Modus erméglicht lhnen das Einschleifen von externen Effekten in das
Ventris, sodass sie Teil des Feedback-Loops werden.

MIDI-5teuerung — Alle Parameter des Ventris kénnen auch per MIDI (via Neuro-Schnittstelle oder USB) ge-
steuert werden. Verwenden Sie MIDI-Befehle, um das Pedal zu aktivieren/deaktivieren, Presets zu wechseln
oder Parameter mit einem MIDI-Expression-Controllerzuverdndern. Class-Compliant USB-MIDI erméglicht
es dem Ventris als Plug-And-Play-Gerat in Verbindung mit Aufnahme-Software auf Mac oder Windows zu
arbeiten.

Zuweisbarer Fullschalter- Verwenden Sie den zweiten Fullschalter des Ventris, um eine Vielzahl von Funk-
tionen wie Tap Tempo, Reverb Hold und Preset Scrolling zu steuern.

External Control — Das Ventris |dsst sich auf einfache Weise fiir die Funktion mit diversen Expression-Peda-
len und -FuBschaltern konfigurieren.



Schnellstart

Stromversorgung

Um das Gerat mit Strom zu versorgen, schlieBen Sie das im Lieferumfang enthaltene 9V-DC-Netzteil an die
mit ,DC 9V* markierte Buchse an.

WARNUNG: Die Verwendung eines Netzteils, das nicht von Source Audio stammit, insbesondere ungere-
gelte Netzteile, kénnen das Geradt beschadigen. Ein Netzteil mit unzureichender Stromversorgung kann
auBerdem fir Nebengerdusche und andere Fehler verantwortlich sein. Seien Sie bitte vorsichtig, falls Sie
das Netzteil eines anderen Anbieters verwenden und beachten Sie die auf der Unterseite des Pedals ange-
gebenen Anforderungen.

Gitarre/Audio-Verbindungen

Verbinden Sie lhre Gitarre, lhren Bass oder ein anderes Instrument mittels eines 6,35mm-Mono-Klinkenka-
bels mit dem INPUT 1 und lhren Amp (oder das néchste Gerét in lhrer Signalkette) mit dem OUTPUT 1. Falls
Sie einen zweiten Verstarker verwenden wollen, schlieBen Sie diesen an OUTPUT 2 an.

Wenn alle Audio- und Stromverbindungen hergestellt wurden, ist das Ventris einsatzbereit.
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Kurzbeschreibung der Regler, FulStaster und Schalter

Time-Regler: Bestimmt die Lénge des Reverbs. Drehen Sie den TIME-Regler gegen den Uhrzeigersinn, um die
die Dauer des Ausklangs zu verklirzen und mit dem Uhrzeigersinn, um ihn zu verlangern. Steht der TIME-Regler
rechts am Anschlag, erhalten Sie ein unendlich zirkulierendes Reverb.

PRE-DELAY-Regler: Bestimmt den zeitlichen Abstand zwischen dem trockenen Signal und dem Anfang des

Reverb-Signals. Drehen Sie den PRE-DELAY-Regler im Uhrzeigersinn, um Echos dhnlich einem Slapback oder
Delay zu erzeugen.
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MIX-Regler: Legt das Verhaltnis zwischen dem trockenen Input-Signal und dem Effektsignal’fest. Steht der
Regler auf 3 Uhr, sind Dry- und Wet-Signal gleich laut. Ganz links bedeutet 100% dry, ganz rechts 100% wet.
TREBLE-Regler: Steuert den Cut-Off des Tiefpassfilters fir das Wet-Signal. Drehen Sie den Regler im Uhrzei-
gersinn fiir ein helleres Reverk und gegen den Uhrzeigersinn fir einen dunkleren Reverb-Sound.

CONTROL 1 & CONTROL 2: Die Funktionen dieser Regler hdngen vom gewahlten Reverb-Typ ab. Mehr
Informationen zu den Funktionen der CONTROL-Regler finden Sie im Abschnitt ,Reverb-Arten” in dieser
Bedienungsanleitung.

Reverb-Wahlschalter: Zur Anwahl der 12 Haupteffekte. Um zusétzliche Reverb-Effekte zu verwenden,
nutzen Sie bitte die Neuro App oder den Desktop Editor.

An/Aus-FulBlschalter: Schaltet den Reverb-Effekt an oder aus. Die dazugehérige An/Aus-LED leuchtet,
wenn der Effekt aktiviert ist. Darliiber hinaus kénnen Sie durch Driicken und Halten dieses Schalters zum
nachsten Preset wechseln.

OPTION-FUSSSCHALTER (FUSSCHALTER #2): Dieser Fullschalter ist ab Werk mit zwei unabhéngigen
Funktionen ausgestattet, die je nach gewahlter Reverb-Art variieren. Der FuBBschalter reagiert auf zwei Akti-
onen, mit der jeweils eine andere Funktion ausgeflhrt wird: schnelles Tippen oder Driicken und Halten. Im
Abschnitt,,Reverb-Arten” finden Sie Beschreibungen der einzelnen Steuerungsfunktionen. Die Méglichkei-
ten umfassen Tap-Tempo fiir das Pre-Delay oder die Modulation, Hold, Build, A/B-Reverb-Umschaltung und
mehr. Darliber hinaus ist es moglich, alternative Steuerungsoptionen mit der Neuro App oder dem Desktop
Editor zu programmieren.

A/B-REVERB-WAHLSCHALTER: Wahlt zwischen den Reverbs A, B oder A + B. Speichern Sie zwei unabhan-
gige Reverb-Effekte (einen fiir jeden Prozessor) in einem der 128 Presets des Ventris und wéhlen Sie mit
dem A/B-Kippschalteriaus, welcher gingeschaltet werden soll. Wenn Sie A+B wiahlen, werden beide Reverbs
gleichzeitig aktiviert. Hinweis: Die anfangliche Einrastposition.dieses Schalters kann als Teil eines Presets
gespeichert werden. Weiter hinten in dieser Bedienungsanleitung finden Sie eine vollstandige Anleitung zu
Dual-Reverb-Presets.

Preset-Select-/Save-Knopf: Mit diesem Knopf kbnnen Sie eines der vier im Ventris gespeicherten Presets
anwahlen und laden. Um ein Preset am aktuellen Ort zu speichern, halten Sie diesen Knopf gedrickt.

Automatische Stereo-Erkennung: Das Ventris erkennt die Verbindungen an In- und Outputs und ver-
wendet automatisch das passende Signal-Routing. Diese Funktion kénnen Sie mittels der Neuro App auch
umgehen und einen eigenen Routing-Modus auswahlen.



Verbindungen

Eingdnge

.*

oo INPUT 2 INPUT 1
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Input 1

Dies ist der primére Eingang fiir Gitarre, Bass oder ein anderes Instrument. Genauso midglich sind hier Line-
Level-Inputs. Verbinden Sie diesen Eingang mit |hrem Instrument oder einer anderen Klangquelle mittels
eines 6,35mm-Mono-Klinkenkabels. Details zu den erlaubten Signal-Lautstarken finden Sie im Abschnitt
«Spezifikationen”,

Input 2

Input 2 ist der zweite Eingang fiir Stereo-Signale; kann-aber auch als Input fiir den FX-Loop oder als Daten-
Verbindung fiir die Neura App fungieren.

Input 2 als Audio-Eingang

Der Kontakt der Steckerspitze dient als zweiter Input fur Gitarre, Bass oder ein anderes Instrument.
Schliefien Sie hier lhr Instrument mit einem &,35mm-Mono-Klinkenkakel an. Das Ventris schaltet dann
selbststéndig in den Stereo-Betrieb. Andere Routing-Méglichkeiten lassen sich (ber die Neuro App ein-
stellen. Weitere Informationen bzgl. des Stereo-Routings finden Sie im Kapitel ,Stereo-Betrieb & Signal-
Routing™.

Input 2 als External-Loop-Return

Ist das Ventris auf einen Routing-Modus eingestellt, der einen externen FX-Loop beinhaltet, fungieren
Qutput 2 als Loop-Send und Input 2 als Loop-Return. Verbinden Sie Input 2 mit dem Qutput des exter-
nen Effekts mittels eines Mono-Klinkenkakels (6,35mm/T5S).

Input 2 als Daten-Eingang der Neuro App

Der Ring-Kontakt dient beim Input 2 zur Datenverbindung fir die Neuro App, die Uber den Kopfthérer-
Ausgangs lhres Mobilgerats Daten an das Pedal schickt. Verbinden Sie diesen mit ihrem Mobilgerat
mittels des mitgelieferten 3,5-auf-6,35mm-5tereo-Klinkenkabels. Darliber hinaus kann das Ventris auch
Daten verarbeiten, die via Daisy-Chain von einem anderen Neuro-kompatiblen Pedal in der Kette kom-
men (benutzen Sie ein TRS-Kabel). Das Audiosignal - falls vorhanden — wird (ber die Steckerspitze, die
Daten der Meuro App gleichzeitig Gber den Ring weitergegeben. Damit kénnen Audiosignal und Daten
Ober dasselbe Kabel laufen.



MIDI-Input

Beim MIDI-Input handelt es sich um einen gewdhnlichen 5-Pal-DIN-Eingang, Uber den MIDI-Befehle wie
Programmwechsel, CCs und MIDI-Clock-Informationen von externen Geraten Ubermittelt werden kénnen.
Achtung, die Hinweise zur ,MIDI-Implementierung” des Ventris sind bis jetzt nicht veréffentlicht.

Wenn Sie Fragen dazu haben, senden Sie eine EMail an contact@sourceaudio.net.

)

MIDI THRU

Ausgadnge

OUTPUT1 OUTPUT2

Y O &)

Output 1

Hierbei handelt es sich um den primaren Ausgang. Schlielen Sie hier lhren Verstarker, lhr Aufnahme-Inter-
face oder das nachste Geréat lhrer Effekt-Signalkette mittels eines 6,35mm-Mono-Klinkenkabels an.

Output 2

Output 2 kann als Audio-Output, External-Loop-Output oder als Daisy-Chain-Daten-Verbindung fir die
Neuro App dienen.

Output 2 als Audio-Output

Der Kontakt der Steckerspitze dient beim Output 2 als sekundarer Audio-Output. Hier(iber wird ein Audio-
Signal Uibertragen, wenn das Ventris flr ein Signal-Routing mit Stereo-Output konfiguriert ist. SchlieBen
Sie hier lhren Verstarker, Aufnahme-Interface oder das néchste Geréat lhrer Effekt-Signalkette mittels eines
6,35mm-Mono-Klinkenkabels an.

Output 2 als External-Loop-5end

Ist das Ventris auf einen Routing-Modus eingestellt, der einen externen FX-Loop beinhaltet, fungieren
Output 2 als Loop-Send und Input 2 als Loop-Return. Verbinden Sie Output 2 mit dem Input des externen
Effekts mittels eines Mono-Klinkensteckers (6,35mm/TS).

Output 2 als Daisy-Chain-Ausgang der Neuro App

Der Ring-Kontakt dient beim Output 2 zur Datenverbindung fiir die Neuro App, lber die Daten zum néchs-
ten Source-Audio-Effekt in lhrer Signalkette weitergegeben werden kénnen. Sie kénnen die Neuro App via
Daisy-Chain ungeachtet dessen anschlieBen, ob der Cutput 2 als Audio-Output konfiguriert wurde oder
nicht. Verbinden Sie Output 2 mit dem Neuro-App-Daten-Input des nachsten Gerates (normalerweise Input
2) mittels eines 6,35mm-Stereo-Klinkenkabels. Das Audiosignal - falls vorhanden — wird lber die Stecker-
spitze, die Daten der Neuro App Uber den Ring weitergegeben. Damit kénnen Audiosignal und Daten Gber
dasselbe Kabel laufen,



MIDI Thru

Beim MIDI-Thru handelt es sich'um einen gewdhnlichen 5-Pol-DIN-Eingang, lber denMIDI-Befehle anan-
dere Gerdte weitergegeben werden. Das Ventris selbst erzeugt keine MIDI-Daten, leitet jedoch alle erhalte-
nen Daten weiter.

Strom- und Controller-Verbindungen

—PEDAL 1N

EXP / \ < bt

SWITCH

J

DC 9V

Verbinden Sie das beigefligte IVDC-Netzteil mitdem Gerat. Das Netzteil muss 9V (Gleichstrom) und min-
destens 280 mA haben, sowie einen Hohlstecker mit dem Minuspol an der Spitze.

USB

Verbinden Sie lhren Computer (Mac oder Windows) mit dem USB-Port des Ventris (durch das entsprechen-
de Symbol gekennzeichnet) mit einem Standard-MiniUSB-Kabel. Da es sich beim Ventris um ein Class-
Compliant-USB-Device handelt, sollte es von Mac- und Windows-Computern automatisch erkannt werden.
Weitere Informationen zu den USB-Einsatzmdglichkeiten des Ventris finden Sie im USB-Abschnitt dieses
Handbuchs.

Control Input

Uber den 3,5mm-CONTROL-INPUT-Port lassen sich externe Zusatzgerite wie Dual Expression Pedal, Reflex
Universal Expression Pedal, Neuro Hub und Hot Hand Motion Controller anschlieBen. Weitere Informatio-
nen hierzu entnehmen Sie den Kapiteln Expression Pedal Input, Hot Hand Input, und Neuro Hub.

Expression-Pedal/-Switch-Input

An die auf der Riickseite gelegene Pedal-In-Buchse kann entweder ein passives Expression-Pedal oder ein
FuBschalter angeschlossen werden. Uber den Pedal-In-Schalter wahlen Sie aus, welche Art Controller Sie
nutzen wollen (EXP fiir Expression-Pedal /SWITCH fiir Expression-Switch).

Weitere Informationen finden Sie unter ,Externe Steuerung”.
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Reverb-Arten

Das Ventris verflgt liber zwdlf Reverb-Effektarten, zu denen (ber die Neuro App oder den Desktop Editor
weitere hinzugeladen werden kénnen. Aufgrund der umfassenden klanglichen Méglichkeiten eines jeden
im Ventris vorhandenen Reverbs, war es unumganglich, das Pedal mit den zwei variablen Reglern CON-
TROL 1 und CONTROL 2 auszustatten. Wird ein neuer Reverb-Typ angewahilt, werden zwei spezielle Para-
meter automatischen diesen beiden Reglern zugeordnet.

Der OPTION-Fulischalter fihrt ebenfalls je nach ausgewahltem Reverb unterschiedliche Funktionen aus.
Der Fulschalter reagiert auf zwei Betatigungsarten, die jeweils eine andere Funktion auslésen: kurzes An-
tippen oder Driicken und Halten des Schalters.

Im Folgenden finden Sie Beschreibungen der einzelnen Reverb-Arten und die Konfiguration der CONTROL-
Regler bzw. des OPTION-Fullschalters. Bitte beachten Sie, dass es méglich ist, den CONTROL-Drehreglern
verschiedene Parameter und dem OPTION-Fullschalter verschiedene Funktionen zuzuweisen. Rufen Sie
den Neuro Sound Editor auf, um eine vollsténdige Liste der alternativen Funktionen fiir die CONTROL-Reg-
ler und den OPTION-FuBBschalter zu erhalten.

Room (0)

ROOM-Reverbs geben die Akustik eines realen Raums wieder. Im Gegensatz zum E-DOME-Reverb (das den
grolien Hall einer Arena abbildet) kann das ROOM-Reverb eine Vielzahl von Raumgrélen vom warmen,
intimen Haushaltsraum zu einem Raum in TheatergréBe nachahmen. Verwenden Sie die Regler TIME, PRE-
DELAY und MIX, um die Gréle und die Art des Raumns zu verdndern.

CONTROL 1: Bass - Stellt den Pegel der Bassfrequenzen des Wet-Signals ein. Drehen Sie den
Regler gegen den Uhrzeigersinn fiir einen leichteren Reverb oder im Uhrzeigersinn fiir
einen fetteren, basslastigeren Sound.

CONTROL 2: Mod Depth — Fligt dem Wet-Signal eine Tonhchenmaodulation hinzu.

Drehen Sie den Regler ganz gegen denUhrzeigersinn fir keine Modulation und

im Uhrzeigersinn, um die Intensitét der Tonh&henveranderung schrittweise zu verandern.
Hinweis: Die Rate der Modulation kann mit dem RATE-Regler im Neuro-Editor oder durch
Tappen auf den OPTION-Fulschalter eingestellt werden, sofern dieser der Modulationsrate
Zugewiesen ist.

BASS MODULATION DEPTH

Thinner Reverb Thicker Reverb  Shallow Modulation Deep Modulation
CONTROL 1 CONTROL 2

10
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OPTION-FUSSS5CHALTER (TAPPING): Modulation Rate — Arbeitet wie ein traditioneller
Tap-Tempo-Schalter, der hier auf die Tonhéhenmodulationsrate des Wet-Signals angewendet wird.
Das bedeutet, dass durch das Betatigen des OPTION-FulBischalters im Takt der Band die
Tonhdhenmodulationsrate des Pedals mit der Musik synchronisiert wird. Hinweis: Sie miissen den
Schalter mindestens zweimal driicken, damit das Ventris seine Modulationsrate dndert.

OPTION-FUSSSCHALTER (DRUCKEN & HALTEN): Reverb Hold — Lasst das Reverb klingen bis der
OPTION-Fulischalter losgelassen wird. Dies ist eine groBartige Moglichkeit, einen Akkord stehen
zu lassen und somit ein Pad"” zu erzeugen. Wahrend die HOLD-Funktion aktiviert ist, kénnen Sie
mit derm Reverb des zweiten Prozessors (A oder B), der auf das trockene Signal angewendet wird,
darliber spielen. Alternative HOLD-Konfigurationen finden Sie im Abschnitt ,Neuro App”

Hall (1)

Nach dem Vorbild der Kldange von Studio-Racks aus den 80er Jahren, zeichnet sich der Hall-Reverb durch
seine sehr diffusen Sound und eine prachtig blihende Charakteristik aus. Das Source-Audio-Team inves-
tierte eine Menge Zeit in die perfekte Erfassung der komplexen Klange dieser leistungsstarken Effektgerate.
Jedoch muss angemerkt werden, dass, obwohl wir diesen groBartigen Effekt zu den klassischen Reverbs
zéhlen, er wenig Ahnlichkeit mit einem Hall in der natiirlichen oder analogen Welt hat. Vielmehr wird

mit derm Hall-Reverb der extravagante Wash-5ound nachempfunden, der wéhrend der ersten Welle von
Ambient-Aufnahmen popular war.

CONTROL 1: Bass — Siehe Beschreibung beim ROOM-Reverb.

CONTROL 2: Hall Size — Wahlen Sie zwischen 5 verschiedenen Grélen. Drehen Sie den Regler
gegen den Uhrzeigersinn, um kleinere Hallklange zu erzeugen, und im Uhrzeigersinn, um den

Hall zu vergréfiern. Bitte beachten Sie, dass dieser Regler nicht stufenlos die GréBe der Halle ver
groBert, sondern in funf Bereiche unterteilt ist. Wenn Sie den Regler drehen, kénnen Sie méglicher
weise die Ubergangspunkte hiren, an denen eine neue HallgrofRe aktiviert wird.

BASS HALL SIZES
Hall #3

Hall #2 Hall #4

Thinner Reverb Thicker Reverb Hall #1 (Smallest) Hall #5 (Largest)
CONTROL 1 CONTROL 2

OPTION FOOTSWITCH (TAPPING): Pre-Delay einstellen — Funktioniert wie ein traditioneller Tap-
Tempo-Schalter bei einem Delay-Pedal. Das Pre-Delay ist die Zeitspanne zwischen dem
Trockensignal und der ersten Hallreflexion (8hnlich wie bei einem Delay). Wenn Sie also den
OPTION-FuBlschalter im Takt mit der Band tappen, wird der Echoeffekt mit der Musik synchronisiert.
Hinweis: Sie miissen den Schalter mindestens zweimal driicken, damit das Pedal die Pre-Delay-Zeit
dndert.

OPTION FOOTSWITCH (PRESS & HOLD): Reverb Hold - Siehe Beschreibung beim ROOM-Reverb.
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E-Dome'(2)
Der héhlenartige E-DOME {a ka. Enormo-Dome”) erzeugt lange, Gppige Reverb-Trails, die tagelang aus-
klingen. Rufen Sie mit der gréften Raumsimulation des Ventris Reverb den Klang von massiven Arena-
Einstellungen auf. Wirklich groocool.

CONTROL 1: Bass — Siehe Beschreibung beim ROOM-Reverb.

CONTROL 2: Mod Depth - Siehe Beschreibung beim ROOM-Reverb.

BASS MODULATION DEPTH

Thinner Reverb Thicker Reverb  Shallow Modulation Deep Modulation
CONTROL 1 CONTROL 2

OPTION-FUSSCHALTER (DRUCKEN & HALTEN): Reverb Hold - Siehe Beschreibung beim
ROOM-Reverb.

True 5pring (3)

Bob Chidlaw, Chef-Forscher bei Source Audio, arbeitete lange und hart daran, die sifen Eigenheiten eines
Vintage-Spring-Reverbs perfekt einzufangen. Das Ergebnis ist ein auBergewdhnlich realistischer Effekt mit
dem unverkennbaren ,Drip, der bei Verstarkern mit Vintage-Federhall zu haren ist.

CONTROL 1: Bass - Siehe Beschreibung beim ROOM-Reverb.

CONTROL 2: Spring Length — wahlt zwischen drei verschiedenen virtuellen Federldngen aus. Je
langer die Federn in einem Reverb sind, desto deutlicher wird der ,Echo”-Effekt, wenn das
eingehende Signal lber die Lange der Federn hin und her lduft. Bitte beachten Sie, dass dieser
Regler die GréBe der Federn nicht stufenlos erhéht, sondern in drei Bereiche unterteilt ist. Wenn Sie
den Regler drehen, kénnen Sie méglicherweise die Ubergangspunkte héren, an denen eine neue
Federdnge eingestellt wird.

BASS SPRING LENGTH
Medium Springs

(')

Thinner Reverb Thicker Reverb Shortest Springs Longest Springs
CONTROL 1 CONTROL 2

OPTION-FUSSCHALTER (TAPPING): Pre-Delay — Siehe Beschreibung beim Abschnitt HALL-Reverb.

OPTION-FUSSCHALTER (DRUCKEN & HALTEN): Reverb Hold - Siehe Beschreibung beim
ROOM-Reverb.



Plate (4)

Diese authentisch klingende Reverb ist eine genaue Simulation des hochdiffusen Effekts, den man von
Vintage-Plate-Reverb-Gerate der 50er- und 60er-Jahre kennt. Wie beim True-Spring-Reverb war Bob Chid-
law auch hier unerbittlich dabei, die perfekte Emulation dieses schénen und unverwechselbaren Sounds
zu kreieren. Die Hauptkomponente eines Plate-Reverbs ist eine grolle Platte aus schwebendem Blech. Trifft
ein Audic-Signal auf dieses Blech entstehen wunderbar Uppige und resonante Sounds, wie man sie aus
zahlreichen Aufnahmen kennt.

CONTROL 1: Bass — Siehe Beschreibung beim ROOM-Reverb.

CONTROL 2: Plate Size — Wahlt drei verschiedene Plattengréllen aus: Small, Medium und Large. Im
Allgemeinen wird das Reverb langer, je groBer die Platte ist, darliber hinaus &ndert sich die Cha-
rakteristik des Ausklangs. Bitte beachten Sie, dass dieser Regler die Gréle der Platte nicht stufenlos
erhéht, sondern in drei Bereiche aufgeteilt ist. Wenn Sie den Regler drehen, héren Sie méglicher-
weise die Ubergangspunkte, an denen eine neue Plattengréfe aktiviert wird.

BASS PLATE SIZE
(Med'um Plate
Thinner Reverb Thicker Reverb Small Plate H Larger Plate
CONTROL 1 CONTROL 2

OPTION-FUSSCHALTER (TAPPING): Pre-Delay — Siehe Beschreibung beim Abschnitt HALL-Reverb.

OPTION-FUSSCHALTER (DRUCKEN & HALTEN): Reverb Hold — Siehe Beschreibu ng beim ROOM-
Reverb.

Lo-Fi (5)

Dieser Reverb-Effekt stellt den grandiosen Effekt des Reverbs auf den Kopf und fiigt dem Signal zerstére-
rische Elemente wie Verzerrung und Ubersattigung hinzu. Schalten Sie die Hisslichkeit ein und erschaffen
Sie einzigartige Effekte, die Ihrem Sound eine gewisse Basartigkeit verleihen.

CONTROL 1: Distortion - Stellt die K&rnung des Wet-Signals ein. Drehen Sie diesen Reglerim Uhr-
zeigersinn, um den Overdrive/Fuzz zu erhhen, der dem Reverb-Sound hinzugefiigt wird. In der
ganz rechten Position féngt dieser Regler an, die Qualititen eines Fuzz-Pedals zu entickeln.

CONTROL 2: Mod Noise Depth — Regelt den Grad der sporadischen Modulation des Wet-Signals.
Anders als die glatte, gleichmallige Modulation, die in vielen Reverb-Engines des Ventris zu finden
ist, fligt der Mod-Noise-Depth-Regler dem Reverb eine unregelmalige, unsymmetrische Tonhd-
henmodulation hinzu. Diese Art der Modulation dhnelt derm Sound eines Vintage-Tape-Delays, das
maglicherweise repariert werden miisste.



DISTORTION MODULATION DEPTH

Clean Reverb Distorted Reverb  Shallow Modulation Deep Modulation
CONTROL 1 CONTROL 2

OPTION-FUSSSCHALTER (TAPPING): Modulationsrate — Siehe Beschreibung beim ROOM-Reverb.

OPTION-FUSSSCHALTER (DRUCKEN & HALTEN): Oscillate — Im Gegensatz zur normalen Hold-
Funktion, die einen konstanten Hall-Loop erzeugt, bei dem weder die Lautstarke noch der Klang
verandert wird, leitet die Oscillate-Funktion das Reverb-Signal kontinuierlich durch den Prozessor
zurlick. Dadurch entsteht ein dramatischer Selbstoszillationseffekt.

ModVerb (6)

Dieses wunderbar animierte Reverb fangt den Sound von Tremolo und Federhall, wie sie in vielen Vintage-
Verstérkern zu finden sind, perfekt ein. Im Gegensatz zu diesen Vintage-Amps kann das ModVerb-Reverb
jedoch die Reihenfolge des Signalwegs andern. Verwenden Sie den CONTROL-1-Regler, um auszuwahlen,
ob das Tremolo vor oder hinter dem Federhall platziert sein soll. Mit dem Neuro Editor ist es auch mdglich,
den Tremolo-Effekt nur auf das Wet-Signal anzuwenden und das Dry-Signal unbeeinflusst zu lassen.

CONTROL 1: Tremolo Select/Depth — Stellt die Intensitét des Tremolo-Effekts ein und wahlt zwi-
schen zwei verfiligbaren Reverb/Tremolo-Signaliwegen. Der Reglerist in zwei Bereiche aufgeteilt.
Links von 12 Uhr wird durch Drehen des Reglers im Uhrzeigersinn die Intensitat des Tremolos
erhéht, der vor dem Reverb in der Signalkette platziert ist. Rechts von 12 Uhr erhiéht das Drehen
des Knopfes im Uhrzeigersinn die Intensitét des Tremolos hinter dem Hall, wodurch im Wesent-
lichen ein Tremolo-Effekt auf das gesamte Ausgangssignal angewendet wird. Bitte beachten Sie,
dass Sie beim Drehen des Reglers bei 12 Uhr den Ubergangspunkt héren kénnen, wenn die Region
gewechselt wird.

CONTROL 2: Tremolo Rate — Bestimmt die Geschwindigkeit des Tremolo-Effekts. Drehen Sie den
Regler im Uhrzeigersinn, um die Geschwindigkeit zu erh&hen.

TREMOLO SELECT / DEPTH TREMOLO RATE
Deep Tremolo Shallow Tremolo
Region 1 Region 2
IDﬂfi Only) IW:tp& Dry)
Shallow Tremolo Deep Tremolo Slow Tremolo Fast Tremolo
CONTROL 2 CONTROL 1

OPTION-FUSSSCHALTER (TAPPING): Tremolo Rate — Funktioniert wie ein traditioneller Tap- Tem-
po-Schalter zum Einstellen der Geschwindigkeit des Tremolos. Damit kénnen Sie das Tremolo mit
der Musik lhrer Band synchronisieren. Hinweis: Sie miissen mindestens zweimal auf den Schalter
tappen, damit das Pedal die Tremolo-Rate dndert.

OPTION-FUSSCHALTER (DRUCKEN & HALTEN): Reverb Haold - Siehe Beschreibung beim ROOM-
Reverb.



Shimmer [7)

Dieses Pitch-Shifting-Reverb mischt traditionelle Raumklange mit Oktav-Reflexionen fir einen engelsglei-
chen Hall-Effekt. Wenn Sle das Shimmer-Reverb mit dem Neuro Desktop Editor verbinden, kénnen Sie die
Oktave gegen eine Vielzahl zusatzlicher Intervalle tauschen.

CONTROL 1: Normal / Shimmer Crossfade — Steuert das Verhaltnis zwischen dem normalen Reverb-
Effekt und den Hall-Reflexionen. Drehen Sie den Regler im Uhrzeigersinn, um den Klang des Inter-
valls stufenlos zu erhéhen und den Anteil des normalen Halls im Wet-Mix zu verringern.

CONTROL 2: Shimmer Regeneration — Erhdht die Starke des Shimmer-Signals, das in den Reverb-

Prozessor eingespeist wird. Der Shimmer-Effekt wird deutlicher, wenn Sie diesen Regler im Uhrzei-
gersinn drehen.

NORMAL/SHIMMER CROSSFADE SHIMMER REGENERATION

Normal Reverb Shimmer Reverb Subtle Shimmer Dramatic Shimmer
CONTROL 1 CONTROL 2

OPTION-FUSSSCHALTER (TAPPING): Madulationsrate — Siche Beschreibung beim ROOM-Reverb.

OPTION-FUSSCHALTER (DRUCKEN & HALTEN): Pitch Ramp Down — Funktioniert ahnlich wie

die HOLD-Funktion, mit dem Unterschied, dass beim Driicken und Halten des Fullschalters der
Shimmer-Effekt in der Tonhdhe langsam nach unten gleitet. Ein ziemlich atmospharischer Effekt.
Hinweis: Mit dem Neuro Editor kénnen Sie die diese Funktion auch so einstellen, dass die Tonha-
henverdnderung aufwarts geht. Expertentipp: Versuchen Sie, ein A+B Dual Shimmer-Preset zu
erstellen, bei dem der OPTION-Fulischalter auf Reverb A auf Pitch Ramp Down und Reverb B auf
Pitch Ramp Up programmiert ist. Das Halten des OPTION-Fullschalters ergibt damit ein sehr inter-
essantes Auf/Ab-Pitching. Anweisungen zur Neuzuweisung der Funktion des OPTION-Fullschalters
finden Sie im Neure Sound Editor.

EchoVerb (8)

Diese Ambient-Kombination aus Delay und Reverb sorgt fir einen ausgedehnten Echoeffekt mit grofien,
nachhallenden Wiederholungen. Das EchoVerb-Reverb kann auch als klassisches Delay fungieren, indem
Sie den Delay/Reverb-Crossfade-Regler in die Position Full” gegen den Uhrzeigersinn drehen. Damit wird
der Delay-Effekt isoliert. Das EchoVerb-Reverb hat eine maximale Verzégerungszeit von 2 Sekunden.



CONTROL 1:Delay Feedback - Steuert den Anteil des Delay-Signals, das in den Delay-Effekt zurtick-
geflihrt wird, wodurch sich die Anzahl der Wiederholungen erhéht. Ganz nach links gedreht, ist nur
eine einzelne Delay-Wiederholung zu héren — drehen Sie den Regler im Uhrzeigersinn, nehmen die
Wiederholungen zu.

CONTROL 2: Delay/Reverb Crossfade — Bestimmt das Verhéltnis zwischen Delay- und Reverb-Signal.
Steht dieser Regler ganz links, ist nur der Delay-Effekt zu héren. Drehen Sie den Regler im Uhrzei-
gersinn, wird der Anteil des Hall-Signals erhéht und das Delay-Signal im Wet-Mix verringert. Zu
beachten ist hierbei, dass selbst wenn CONTROL 2 ganz nach rechts gedreht und nur das Reverb
zu héren ist, der Hall immer noch auf das Signal der unhérbaren Verzégerung reagiert, das in der
Signalkette vor ihm liegt.

DELAY FEEDBACK DELAY/REVERB CROSSFADE

Fewer Repeats More Repeats 100% Delay 100% Reverb
CONTROL 1 CONTROL 2

OPTION-FUSSSCHALTER (TAPPING): Delay Time (Verzégerungszeit) — Funktioniert wie ein tradi-
tioneller Tap-Tempo-Schalter bei einem Delay-Pedal. Wenn Sie also den OPTION-FuBBschalter im
Takt mit der Band tappen, werden die Wiederholungen mit der Musik synchronisiert. Hinweis: Sie
miissen den Schalter mindestenszweimal driicken, damit das Pedaldie Delay-Zeit andert.

OPTION-FUSSSCHALTER (DRUCKEN & HA LTEN): Delay Hold - Erzeugt eine konstante Schleife des
Delay-Signals. Wahrend Sie den OPTION-FuBschaltergedriickt halten, zirkuliert das Delay-Signal
kontinuierlich, chne dass Lautstirke oder Ton verdndert werden.

Swell (9)

Bei diesem Reverb wird ein Lautstarke-Effekt auf das trockene Signal Ihres Instruments angewendet, das
dann fiir superlange und atmospharische Klangwolken in den Hall-Effekt eingespeist wird. Dieser Effekt
eignet sich hervorragend fiir weiche, atmospharische Akkord-Pads. Das Swell-Reverb klingt auch fantas-
tisch, wenn es in einem Dual-Reverb-Preset im seriellen Modus (A+B am A/B-Reverb-Kippschalter) an erster
Stelle platziert wird.

CONTROL 1: Envelope Gain — Steuert die Empfindlichkeit des Envelope-Followers. Drehen Sie
diesen Regler herunter, wenn Sie Niedrigimpedanz-Pickups verwenden oder Sie mit einem harten
Anschlag arbeiten méchten. Bei hochohmigen Pickups oder leichtern Anschlag drehen Sie den
Regler nach rechts.

CONTROL 2: Swell Time — Legen Sie hiermit die Geschwindigkeit der Lautstarkeanhebung fest.
Drehen Sie den Regler gegen den Uhrzeigersinn fiir einen kirzeren Swell, und im Uhrzeigersinn,
um einen ldangeren, weicheren Effekt.



ENVELOPE GAIN SWELL TIME

Lower Sensitivity Higher Sensitivity Shorter Swell Longer Swell
CONTROL 1 CONTROL 2

OPTION-FUSSSCHALTER (TAPPING): Modulationsrate — Siehe Beschreibung beim ROOM-Reverb.

OPTION-FUSSSCHALTER (DRUCKEN & HALTEN): Reverb Hold - Siehe Beschreibung beim ROOM-
Reverb.

Offspring (10)

Nichts klingt wie der Offspring-Hall. Dieser einzigartige und dramatische Effekt liegt irgendwo zwischen
dem Klang einer Engelsharfe und einem retro-futuristischen SciFi-Soundtrack. In der Tat verwendet das
Offspring-Reverb Allpass-Filter, um kaskadierende Frequenzbé@nder zu extrahieren, wodurch ein Effekt dhn-
lich dem eines Arpeggiators erzeugt wird. Das wirkt kompliziert, aber in Wirklichkeit handelt es sich hier um
einen sehr musikalischen Effekt, der zu einer Vielzahl von verschiedenen Spielstilen passt.

CONTROL 1: Bass - Siehe Beschreibung beim ROOM-Reverb.

CONTROL 2: Modulation Depth — Siche Beschreibung beim ROOM-Reverb.

BASS MODULATION DEPTH
Brighter Trails Darker Trails Shallow Modulation Deep Modulation
CONTROL 1 CONTROL 2

OPTION-FUSSSCHALTER (TAPPING): Repeat Time — Funktioniert wie ein traditioneller Tap-Tempo-
Schalter, der auf die einzigartigen Repeats des Offspring-Reverbs angewendet wird.

OPTION-FUSSSCHALTER (DRUCKEN & HALTEN): Reverb Hold - Siehe Beschreibung beim ROOM-
Reverb.

Reverse (11)

Mit diesem eindringlichen Reverb kénnen Sie sowohl chillige als auch dramatische Riickwarts-Effekte
erzeugen. Stellen Sie den MIX-Regler fir einen bedrohlichen Sound auf 100% wet oder mischen Sie das
Reverb mit dem Dry-Signal fir entnervende Schatteneffekte.

CONTROL 1: Diffusion — Verwenden Sie diesen Regler, um den anschwellenden Reverse-Effekt
zu glatten (oder zu,verschmieren”). Wenn Sie den Regler ganz im Uhrzeigersinn drehen, wird ein
sanfter Umkehreffekt erzeugt. Durch Drehen des Réglers gegen den Uhrzeigersinn entsteht ein
interessanter Kérmungseffekt mit deutlichen Attack-Transienten.



MUS G

bt

DISTRI T10
DIFFUSION MODULATION DEPTH
Less Diffusion More Diffusion  Shallow Modulation Deep Modulation
CONTROL 1 CONTROL 2

OPTION-FUSSCHALTER (TAPPING): Rise Time & Modulation Rate - Funktioniert wie ein traditionel-
ler Tap-Tempo-Schalter, mit dem die Dauer eingestellt wird, die der Rlickwartseffekt bendtigt, um
den Attack-Punkt und die Rate der Tonh&henmodulation zu erreichen.

OPTION-FUSSSCHALTER (DRUCKEN & HALTEN): Reverb Hold - Siehe Beschreibung beim ROOM-
Reverb.

finden Sie im Abschnitt ,Neuro Sound Edltnr‘.
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Regler

Pedal-Input-Schalter CONTROL-LED CONTROL-INPUT-5chalter

PLATE
\ TRUE SPRING _
Time-Regler \e £-DOME ECHOVERS Mix:Regler
HALL 1 SWELL
. BEET
Reverb-Wahlschalter T REVERSE i
PRE-DELAY TREBLE CONTROL 1 CONTROL 2
\ - \ . » / v/ ,’ Control-2-Regler
PreDelay-Regler !
’ i :: e ' Control-1-Regler
Treble-Regler ‘VE h T R l S A/B-Reverb-Kippschalter
ON / OFF DUAL REVERB OPTION Option-LED
On/Off-LED | " -
ﬁ . 1 1 4 m
On/Off-FuBschalter b Option-FuBschalter
mt & Savt ‘
[ Yy}t DUAL DSP
Preset-Select/-Save-Schalter Preset-LEDs
Time-Regler

Stellt die Ausklang-Dauer des Reverbs ein. Wenn Sie den TIME-Regler nach ganz rechts drehen, wird der
Hall-Effekt unendlich aufrechterhalten. Im Gegensatz zur HOLD-Funktion (die einen gleichbleibenden
Reverb-Loop erzeugt), erzeugt die Unendlich-Einstellung des TIME-Reglers im Laufe der Zeit einen degene-
rierenden Effekt, da das Reverb weiter zirkuliert und zusatzlich das trockene Signal empfangt. Die Ergebnis-
se kbnnen etwas kakophon sein, aber es entsteht ein sehr interessanter Effekt.

Mix-Regler
Dieser Regler bestimmt das Verhaltnis zwischen Dry- und Wet-Signal. Dreht man ihn ganz nach links erhalt

man ein 100%-Dry-Signal, ganz rechts 100%-Wet. Bei ungefahr 3-Uhr ist das Verhéltnis 50/50. Beachten Sie
auch, dass der Kill-Dry-Mode ist als globale Einstellung verfligbar (siehe auch Kill Dry/Dry Defeat).

100% Dry :g: E”;t 100% Wet

Dry Wet
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Bitte beachten Sie, dass sich, wenn der A/B-Kippschalter auf der Position A+B steht, die Funktionsweise der
Regler MIX; CONTROL 1 und CONTROL 2 &ndert. Im A+B-Modus bestimmt CONTROL 1 das Wet-Level von
Reverb A, CONTROL 2 das Wet-Level von Reverb B und der MIX-Regler legt den Anteil des Dry-Signals fest.

Einstellen des Master-Output-Levels iber den Mix-Regler

Die Gesamtlautstarke des Outputs kann, ohne die Neuro Editing Software oder MIDI verwenden zu miis-
sen, am Gerat eingestellt werden. Dricken und halten Sie den CONTROL-INPUT-Schalter und drehen Sie
anschliefend den MIX-Regler auf den gewlinschten Wert, der gleichermalien Auswirkung auf das Dry- wie
auf das Wet-Signal hat. Maximal ist ein Boost von +6 dB méglich.

Die folgende Grafik zeigt den Einstellbereich der Output-Lautstérke in Dezibel (blau) und linear (rot). Beach-
ten Sie, dass eine Anpassung der Output-Lautstérke auch bei einem Effektwechsel bestehen bleibt, beim
Laden eines User-Presets allerdings verloren geht.

OdB
1.0

-6dB
0.5

+3.5dB
1.5

-== dB +6 dB
0 2.0

Pre-Delay-Regler
Legt die Zeitspanne zwischen dem trockenen Signal und den ersten Reverb-Reflexionen fest. Wenn der

PRE-DELAY-Regler im Uhrzeigersinn gedreht wird, erhoht sich die Pre-Delay-Zeit und erzeugt einen Klang,
der einem natlrlichen Echo oder,Slapback” -Effekt 8hnelt.

Treble-Regler

Steuert den Grad der Absenkung der hohen Frequenzen beim Wet-Signal. Drehen Sie den Regler im Uhrzei-
gersinn fiir ein helleres und gegen den Uhrzeigersinn fiir ein dunkleres Reverb.

Control 1 und Control 2

Aufgrund der umfassenden Klangméaglichkeiten der einzelnen Reverb-Arten im Ventris Dual Reverb war

es notwendig, das Pedal mit zwei Wildcard"-Reglern zu versehen, die mit CONTROL 1 und CONTROL 2 be-
schriftet sind. Die jeweilige Funktion der CONTROL-Regler hdngt vom aktiven Reverb-Modul ab. Details zur
Funktion der einzelnen Regler finden Sie im Abschnitt ,Reverb-Arten” in diesem Handbuch. Dariiber hinaus
ist es moglich, den CONTROL-Reglern alternative Parameter zuzuweisen. Diese Neuzuweisungen kénnen
fiir einzelne Presets oder flir Reverb-Arten gespeichert werden. Im Abschnitt,,Neuro Sound Editor” finden
Sie weitere Anweisungen und eine Liste der alternativen Parameter des CONTROL-Reglers.

Bitte beachten Sie, dass sich, wenn der A/B-Kippschalter auf der Position A+B steht und beide Reverbs
gleichzeitig laufen, die Funktionsweise der Regler MIX, CONTROL 1 und CONTROL 2 dndert. Wenn Sie die
Reverbs parallel laufen lassen, stellt CONTROL 1 das Wet-Level von Reverb A, CONTROL 2 das Wet-Level
von Reverb B und der MIX-Regler den Pegel des Dry-Signals ein. Betreiben Sie die Reverbs seriell, bestimmt
CONTROL 1 den Wet/Dry-Mix von Reverb A, CONTROL 2 den Wet/Dry-Mix von Reverb B ein und MIX den
Pegel des Dry-Signals. Eine vollstandige Anleitung zu den Dual-Reverb-Presets finden Sie im Abschnitt
LEditieren und Speichern von Dual-Engine-Presets”.
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Effekt-Wahlschalter

Dies ist der Reverb-Wahlschalter. Mit ihm wird die Reverb-Art und damit auch die Funktion der CONTROL-
Regler und des OPTION-Fulschalters festgelegt.

Effekt-Wahlschalter-LEDs

Die REVERB-ART-LEDs rund um den Wahlschalter zeigen an, welches Reverb gerade aktiv ist. Dies gilt far die
zwlf Haupteffekte. Wenn Sie eine der erweiterten Effekte aktiviert haben, leuchtet keine dieser LEDs. Steht
der Kippschalter fir die Reverb-Auswahl auf A+B, leuchten beide der ausgewahlten Reverb-LEDs. Wenn die
Reverbs A und B beide mit der gleichen Reverb-Art belegt sind und der Reverb-5Selector auf A+B eingestellt
ist, leuchtet die entsprechende LED mit einem doppelten Blinken auf.

Mit der Neuro App ist es miglich, eines der Standard-Reverbs am Wahlschalter durch ein anderes Reverb zu
ersetzen. Wenn Sie dies getan haben, blinkt die entsprechende LED, um anzuzeigen, dass der Effekt nicht
mit dem Namen (bereinstimmt, der auf der Front des Ventris geschrieben steht. Dies gilt auch im A+B-
Modus.

A/B-Reverb-Kippschalter

Das Ventris Dual Reverb verfigt lber zwei villig unabhangige 56-Bit-Signalprozessoren. Die beiden Prozes-
soren geben dem Ventris die Méglichkeit, gleichzeitig zwei Reverb-Sounds in jedem der 8 Onboard- oder
der 128 MIDI-Presets des Pedals zu speichern. Der A/B-Reverb-Kippschalter bietet einfachen Zugriff auf die
einzelnen Reverbs (A oder B) sowie eine Kombination der beiden (A+B).

Wahlen Sie die Positionen A oder B aus, wird der Reverb-Effekt aktiviert, der auf der entsprechenden
Position gespeichert wurde. Wahlen Sie dieStellung A+B, werden beide Reverbs gleichzeitig aktiviert. Dies
geschieht standardmaBig parallel und in Stereo. Es ist jedoch auch méglich, die Reverbs im Cascade-Modus
miteinander zu kombinieren, indem Sie zuerst den Kippschalter.in die-A- oder B-Position schalten, dann die
CONTROL-INPUT-Taste (oben auf dem Pedal) gedriickt halten und anschlieBend den Schalter wieder in die
A+B-Position bringen — nun kaskadiert Reverb A in Reverb B. Um in den Parallel-Modus zuriickzukehren,
wiederholen Sie den Vorgang OHNE die CONTROL INPUT-Taste gedriickt zu halten.

Wenn Sie die Umschaltposition A+B gewahlt haben, werden bestimmte Reglerfunktionen gedndert. Laufen
die Reverbs im Parallel-Modus, bestimmt CONTROL 1 den Wet-Pegel von Reverb A, CONTROL 2 den Wet-
Pegel von Reverb B und MIX den Pegel des Dry-Signals. Wenn Sie die Reverbs im Series-Modus laufen las-
sen, wird mit CONTROL 1 die Wet/Dry-Mischung von Reverb A, mit CONTROL 2 die Wet/Dry-Mischung von
Reverb B und mit dem MIX-Regler der Pegel des Dry-Signals festgelegt. Eine vollstandige Anleitung zu den
Dual-Reverb-Presets finden Sie im Abschnitt ,Editieren und Speichern von Dual-Engine-Presets”.

Jede der drei Kippschalterpositionen kann individuell fir jede der 128 Voreinstellungen als anféngliche Ein-
rastposition zugewiesen werden. Hinweis: Wenn die Umschaltposition A+B wahrend des voreingestellten
Umschaltens verwendet wird (entweder in der frilheren oder der spateren Voreinstellung), ist die Spillover-
Funktion nicht verfigbar.

On/Off-Fulschalter

Schaltet den Reverb-Effekt ein oder in den Bypass. StandardmaBig verwendet das ventris einen True/Hard-
Bypass-Modus, allerdings kénnen Sie das Gerat auch mit einem Buffered Bypass (siehe ,Universal Bypass”
fir weitere Informationen) oder dem Trails-Mode-Bypass (siehe ,Trails Mode")verwenden.

Der On/Off-Schalter bietet auBerdem eine weitere Funktion. Wenn der Effekt aktiviert ist, kénnen Sie durch
Dricken und Halten des Fullschalters durch die User-Presets blattern. Durch Loslassen des Schalters wird
das Blattern beendet und das gerade angewdhlte Preset aktiviert.
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Trails Made

Standardmallig arbeitet das Ventris im Hard-Bypass-Modus, was bedeutet, dass der Ausklang des Reverbs
unmittelbar abgeschnitten wird, sobald der Effekt ausgeschaltet wird. Beim Trails-Mode (auch bekannt als
Soft Bypass) handelt es sich um einen optionalen Bypass-Modus, bei dem das Reverbs natirlich ausklingt,
auch wenn der Effekt ausgeschaltet wurde.

Der Trails-Mode kann Gber das Hardware-Options-Meni der Neuro App oder den Desktop Editor aktiviert
werden oder indem man den On/Off-Fullschalter betatigt, wihrend man den CONTROL-INPUT-Schalter ge-
driickt halt. Die Einstellung wird dann automatisch gespeichert. Beim Trails-Mode handelt es sich um eine
globale Einstellung, die nicht in jedem Preset einzeln gespeichert wird.

On/Off-LED

Die On/Off-LED oberhalb des On/Off-FuBtasters zeigt an, ob der Reverb-Effekt aktiv (leuchtet griin) oder
ausgeschaltet ist (leuchtet nicht).

Wenn der Trails-Mode aktiviert ist, leuchtet die On/Off-LED griin bei eingeschaltetem Effekt und rot, wenn
das Pedal im Bypass ist.

Option-FulBischalter

Aufgrund der Fiille an Funktionen, die mit dem OPTION-FuBschalter gesteuert werden kénnen, war es
notwendig, diesem FuBschalter verschiedene Standardfunktionen zuzuweisen, abhdngig vom gewahlten
Reverb. Der Schalter reagiert auf zwei Aktionen: schnelles Tappen oder Driicken & Halten. Jede der bei-
den Aktionen flihrt zu einer anderen Funktion. Neben den Standardfunktionen ist es auch méglich, dem
FuBschalter alternative Funktionen fiber die Neuro Editors zuzuweisen. Eine Liste der Steuerungsoptionen
finden Sie im Abschnitt ,Neuro Sound Editor,

Wenn der Ventris ausgeschaltet ist, kann der OPTION-FuBschalter immer noch zum Scrollen verwendet
werdent. Wenn Sie im Bypass auf den OPTION-Fullschalter tippen, blattem Sie aufwarts durch die Presets,
durch Driicken & Halten des Schalters blattern Sie abwarts. Die folgende Abbildung liefert lhnen einen
schnellen Uberblick Gber die grundlegenden Funktionen jedes FuBschalters im aktivierten und deaktivier-
ten Zustand.

— -
® Ventris 2

DuUaL REVERS OFTION

PN T P

DN/ DFF

U ANt

ion | Pedatas

ON/OFF-Schalter OPTION-FuBschalter

Tappen Bypass an Preset aufwarts
Tappen aktiviert aus abhangig vom Reverb*
Driicken & Halten  Bypass nicht verfUgbar Preset abwarts
Driicken & Halten  aktiviert Preset aufwarts abhéngig vom Reverb*

*siehe weiter unten flir eine Aufstellung fiir die einzelnen Reverb-Arten

27.11.2017 « Property by W-Distribution » 08258 Markneukirchen / Germany



OPTION-Fulischalter-Funktionen

Die derm OPTION-FuBschalter standardmallig zugewiesenen Steuerungsfunktionen bieten eine intuitive
und effektive Bedienung chne Anderungen vor nehmen zu miissen. Die folgende Grafik liefert einen kur-
zen Uberblick iiber die standardmiaBige (,out-of-box") Belegung pro Reverb-Art.

— -
® VenTRIS 2F

DuaL REVERES OFTION

o TR .o

DN/ OF

LR

Driicken&Halten

ROOM Modulation Rate Reverb Hold
HALLL Pre-Delay Time Reverb Hold
E-DOME Modulation Rate Reverb Hold
TRUE SPRING Pre-Delay Time Reverb Hold
PLATE Pre-Delay Time Reverb Hold
LO-FI Modulation Rate Oscillate
MODVERB Tremolo Rate Reverb Hold
SHIMMER Modulation Rate Pitch Down
ECHOVERB Delay Tap Tempo Delay Hold
SWELL Medulation Rate Reverb Hold
OFFSPRING Repeat Time Reverb Hold
REVERSE Rise Time & Modulation Rate Reverb Hold
Option-LED

Die OPTION-LED (oberhalb des OPTION-Fullschalters) zeigt die Pre-Delay-Zeit oder die LFO-Rate an, wenn
der OPTION-FuBschalter als Tap-Tempo-Regler verwendet wird. Steuert der OPTION-Fullschalter das Pre-
Delay als Tap-Tempo-Schalter steuert, blinkt die LED im entsprechenden Zeitabstand. Wenn Tap Tempo die
Rate des Modulationseffekts bestimmit, liefert die LED ein sanft pulsierendes Leuchten. Aullerdem leuchtet
die LED durchgéngig, wenn die Funktionen HOLD oder BUILD aktiviert sind.

CONTROL-INPUT-5chalter

Dieser kleine Schalter an der Oberseite des Pedals wird zur Konfiguration der externen Steuerung verwen-
det. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt, Externe Steuerung”.
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External-CONTROELED

Bei der kleinen LED links neben dem Mix-Regler handelt es sich um die ControlfACTMTY-LED. Leuchtet
diese, bedeutet dies, dass der externe Steuermodus (Expression oder MIDI) aktiv ist oder eingehende Daten
iber MIDI oder eine Neuro-Verbindung empfangen werden. Weitere Informationen hierzu finden Sie im
Abschnitt Externe Steuerung”.

Preset-Select/Save-Schalter und LEDs

Driicken Sie die SELECT-Taste, um ein gespeichertes User-Preset aufzurufen. Die vier PRESET-LEDs neben
dem Preset-Schalter zeigen an, welches der Presets 1 bis 4 aktiv ist. Wenn ein Preset verdndert wurde, wird
dies durch langsames Blinken der entsprechenden LED signalisiert. Um ein Preset zu speichern dricken
und halten Sie die Taste fiir einige Sekunden. Wenn die LED aufhért zu blinken, ist das Preset an der aktuel-
len Position gespeichert.

Der Preset-Extension-Modus erlaubt es lhnen, 8 statt 4 Presets anzuwéhlen. Um diesen Modus zu aktivie-
ren, rufen Sie die Hardware Options des Neuro Mobile oder Desktop Editors auf (siehe ,Meuro Hardware
Optionen”) und wahlen Sie die entsprechende Option. In diesem Modus werden die Presets wie folgt
angezeigt:

1 2 3 4
0000 0000 0000 0000

5 6 7 8 9-128
000 0000 0000 0000 0000

Sollten Sie via MIDI ein Preset auBlerhalb der Fresets 1 bis 4 oder der Extended-Bank (Presets 5 bis 8) ausgewdhlt
haben, dann leuchten alle vier Preset-LEDs, zum Zeichen, dass ein Preset zwischen 9 und 128 aktiviert worden ist.
Details zum Bearbeiten und Speichern von Presets entnehmen Sie bitte dem folgenden Abschnitt.

Speichern und Abrufen von Presets

In den User-Presets werden alle editierbaren Parameter gespeichert. Dies umfasst Regler-Positionen, Effekt-
Art, Routing, Optionen, External-Control und die die komplette Liste der liber Neuro bzw. MIDI festzulegen-
den Parameter. Aullerdem werden in jedem Preset die Elnstellungen des A/B-Reverb-Kippschalters (Re-
verb A, Reverb B und Reverbs A+B (Dual Mode) gespeichert. Allerdings haben Sie nach Aktivierung eines
Reverbs die Méglichkeit, wahrend der Performance die Stellung der Regler zu verdndern. Die Einstellung
springt an die entsprechende Position des Reglers, sobald er bewegt wird.

Abrufen von Presets

Die ersten 4 User-Presets (bzw. 8 im Extension-Mode) sind (ber die Onboard-Hardware oder mittels eines
externen FuBlschalters auf die folgenden Arten abrufbar:

1. Driicken Sie den SELECT-Schalter, um durch die Hardware-User-Presets zu schalten. Diese funktioniert
sowohl bei aktiviertem wie auch bei deaktiviertem Pedal.

2. Wenn der Effekt aktiviert ist, kbnnen Sie den ON/OFF-Fullschalter gedriickt halten, um aufwarts durch
die Presets zu blattern.

3. Befindet sich das Pedal im Bypass, tappen Sie den OPTION-Fullschalter, um aufwarts durch die Presets
oder driicken und halten Sie den OPTION-Fulls, um abwarts durch die Presets zu blattern.

4. Schliefien Sie einen externen Fullschalter an die PEDAL-IN-Buchse und wihlen Sie den SWITCH-Modus
(direkt neben der PEDLA-IN-Buchse), um durch die Presets zu blattern. Bitte beachten Sie, dass Sie die
Maglichkeit haben, die Zuweisung der Funktionen der externen Fullschalter zu dndern - diese Anderun-
gen sind dann fir alle Presets glltig.
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MIDI-Presets aufrufen

Alle 128 Presets kénnen Gber einen externen MIDI-Controller aufgerufen werden. MIDI-Controller kénnen
sowohl Uber die 5-Pin-Din-Buchse (MIDI IN) an der Seite des Pedals, den USB-Port an der Oberseite oder
durch einen am CONTROL-INPUT angeschlossenen Neuro Hub aufgerufen werden. Alle 128 Presets werden
iiber die entsprechenden MIDI-Program-Change-Befehle angewahilt.

Bearbeiten und Speichern eines Presets bei Reverb A

In den meisten Fallen ist es lediglich nétig, ein einzelnes Reverb flir ein Reverb-Preset zu verwenden. Fol-
gen Sie den Anweisungen, um ein klassisches Preset fiir die Position A des A/B-Kippschalters zu program-
mieren. Innerhalb der 128 Presets umfassen die anpassbaren Einstellungen Reverb-Art, Regler-Positionen,
MNeuro-Parameter, Routing-Optionen und die Funktion von externen Controllern.

1. Wéhlen Sie durch Driicken des SELCET/(HOLD)-SAVE-Schalters das Preset aus, das sie bearbeiten méch-
ten (die entsprechende Preset-LED leuchtet rot). Bei der Verwendung von MIDI wahlen Sie das Preset
mit dem entsprechenden MIDI-Program-Change-Befehl (PC).

2. Stellen Sie den A/B-Kippschalter auf Position A und stellen Sie Ihren Sound mittels der Regler, der Neuro
App oder MIDI nach lhren Wiinschen ein. Die Preset-LED beginnt zu blinken, zum Zeichen, das das Pre-
set bearbeitet wurde.

3. Driicken und halten Sie den SELCET/(HOLD)-SAVE-Schalter bis die Preset-LED erst schnell, dann langsam
geblinkt hat und schlieBlich konstant leuchtet. Dies zeigt an, dass das Preset gespeichert wurde. Wie Sie
ein Preset von einem anderen Speicherplatz kopieren, finden Sie im Abschnitt, Kopieren von Presets”.

Hinweis: Um ein Preset auf Position B des A/B-Kippschalters zu speichern, befolgen Sie dieselben Schritte
und wahlen Sie im Schritt 2 die Position B.

Bearbeiten und Speichern eines Dual-Engine-PresetsfurReverk A+B

In jedem der 128 Presets, die auf dem Ventris Dual Reverb verfiigbarisind, ist es maglich, fiir die Reverbs
A und B unterschiedliche Einstellungen zu speichern. AuBerdem kénnan Sie zwei Reverbs kombinieren,
indem Sie die A+B-Position des A/B-Kippschalters auswahlen.

Dazu sollten Sie wissen, dass beim Erstellen von Dual-Reverb-Presets (A+B) zwei Signalrouting-Modi
verflgbar sind: Der Farallel-Modus und der Cascade-Modus (a.k.a. Series). Die Unterschiede sind dabei wie
folgt:

Parallel-Modus: StandardmaBig werden Reverb A+B im Parallel-Modus ausgefiihrt. Der Parallel-Modus
routet Reverb A und Reverb B nebeneinander und kombiniert sie anschlieBend fir das letzendliche
Mono- ader Stereo-Ausgangssignal. Im A+B/Parallel-Modus dndern sich die Funktionen der Regler
CONTROL 1, CONTROL 2 und MIX: CONTROL 1 bestimmt den Wet-Mix von Reverb A, CONTROL 2 den
Wet-Mix von Reverb B und MIX den Pegel des Dry-Signals. Die folgende Abbildung zeigt den parallelen/
A+B-Signalweg und die veranderten Reglerfunktionen.

Dual Parallel Knob Controls (toggle = A+B)

Analog Dry Level
ﬁ! Analog Dry Path

Reverb A Level

1

4 CONTROL 1

Reverb B Level
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Cascade-Meodus:{auch ,Series Mode®): Beim Cascade-Modus handelt es sich'um den alternativen
dualen Reverb-Modus, bei dem Reverb Aund B in Reihe geschaltet werden, sodass Reverb A in Reverb
B kaskadiert. Dieser Modus funktioniert genau so, als ob Siein einer herkémmlichen Pedalboard-Signal-
kette ein Reverb-Pedal in ein laufen lassen. Um den Cascade-Modus zu aktivieren, stellen Sie den A/B-
Reverb-Kippschalter auf Position A, halten Sie die CONTROLIINPUT-Taste gedriickt und stellen Sie den
Kippschalter wieder auf A+B (Um zum Parallelmodus zurlickzukehren, wiederholen Sie denVorgang
chne dabei die CONTROL-INPUT-Taste gedrickt zu halten). Wenn Sie die Reverbs im Cascade-Modus
kombinieren, regeltt CONTROL 1 den Wet/Dry-Mix von Reverb A ein, CONTROL 2 den Wet/Dry-Mix von
Reverb B und MIX den Pegel des Dry-Signals. Die folgende Abbildung zeigt den Cascade/A+B-Signal-
weg und die verdnderten Reglerfunktionen.

Dual Cascade Knob Controls (toggle = A+B)

Analog Dry Level
ﬂ Analog Dry Path

Reverb B Mix

Reverb A Mix

1

CONTROL 2 CONTROL 1

Digltal Dry Path Digital Dry Path

Befolgen Sie die nachstehenden Anweisungen, um Dual-Reverb-Presets zu erstellen:

1.

L

Wihlen Sie das Preset aus, das Sie bearbeiten mochten, indem Sie auf die SELECT/(HOLD)-SAVE-Taste
klicken, bis die entsprechende Preset-LED leuchtet.

Wahlen Sie Reverb A mit dem A/B Reverb Kippschalter an und wéahlen Sie lhre Einstellungen mit den
Bedienelementen ander Frontplatte oder dem Neuro Editor.

. Stellen Sie den A/B-Reverb-Kippschalter auf Reverb B und wahlen Sie die Einstellungen fiir Reverb B. Bit-

te beachten Sie, dass es moglich ist, verschiedene Reverb-Arten in den Reverbs A und B zu verwenden.
Drehen Sie den A/B-Reverb-Kippschalter auf A+B. Standardmallig werden die Reverbs A und B parallel
geroutet. Wenn Sie lhre Reverbs in Serie betreiben méchten [Hinweis: Reverb A kaskadiert immer in
Reverb B), kehren Sie zu Reverk A zuriick, halten Sie die CONTROL-INPUT-Taste und schalten Sie den
Schalter wieder auf A+B. Die Reverbs A und B sind nun in Serie geschaltet. Um zum Parallel-Modus zu-
rickzukehren, wiederholen Sie den Vorgang, ohne die CONTROL-INPUT-Taste gedriickt zu halten.

Im A+B-Modus @ndern sich die Funktionen der Regler CONTROL 1, CONTROL 2 und MIX. Wenn Sie die
Reverbs parallel laufen lassen, bestimmt CONTROL 1 den Wet-Mix von Reverb A ein, CONTROL 2 den
Wet-Mix von Reverb B und MIX den Pegel des Dry-Signals. Beim Routing der Reverbs im Cascade-Mode
regelt CONTROL 1 die Wet/Dry-Mischung von Reverb A, CONTROL 2 die Wet/Dry-Mischung von Reverb
B und MIX den Pegel des Dry-Signals. Im A+B-Modus Gberschreiben die TIME-, PRE-DELAY- und TREBLE-
Regler die in den Schritten 2 und 3 gewahlten Reglerpositionen.

Wahlen Sie die Position des A/B-Kippschalters, an der das Preset anfanglich aktiviert werden soll (A, B
oder A + B).

Halten Sie die SELECT/{HOLD)-SAVE-Taste so lange gedrickt, bis die Preset-LED schnell, dann langsam
und dann dauerhaft leuchtet. Dies zeigt an, dass das Preset gespeichert wurde. Informationen zum Ko-
pieren eines Presets von einem Ort zu einem anderen finden Sie im Abschnitt ,Preset kopieren” weiter
unten.

Hinweis: Es ist auBerdem méglich, A+B-Reverb Presets so zu routen, dass Reverb A ausschlieBlich auf
Qutput 1 und Reverb B ausschliefllich auf Output 2 liegen - dies wird als ,Independent Sterec Mode”
bezeichnet und ist eine der alternativen Routing-Optionen, die Gber den Neuro Editor verfligbar sind.
Gehen Sie zum Abschnitt ,Neuro Sound Editor”, um weitere Informationen zu Independent Stereo Modi
zu erhalten.

Hinweis: Wenn Sie Presets (ber MIDI-PC-Befehle aufrufen, kéinnen Sie lhre Presets mit umgangenem

Effekt in eine Warteschlange stellen. Dazu miissen Sie lediglich das Preset aktivieren, es mit dem ON/OFF-
FuBschalter umgehen und dann das Preset normal speichern. Wenn das Pedal aufgerufen wird, werden die
gespeicherten Benutzereinstellungen geladen, der Effekt jedoch wird umgangen. Um das Preset zu aktivie-
ren, driicken Sie einfach den ON/OFF-FuBschalter am Ventris.

27.11.2017 « Property by W-Distribution - 08258 Markneukirchen / Germany



P‘E%&ﬁ ‘!F vl SE%' % ¢
. Wa i 5, das Sie ieren machten mi CT/ )-SAVE-Scha di l U N
entsprechende Preset-LED leuchtet.

2. Driicken und halten Sie den SELECT/(HOLD)-SAVE-Schalter fiir eine Sekunde, bis die entsprechende
Preset-LED schnell zu blinken beginnt. Lassen Sie nun den Preset-Schalter los. Die weiterhin schnell
blinkende Preset-LED zeigt an, dass sich das Ventris im Copy-Modus befindet.

3. Wahlen Sie durch mehrmaliges Driicken des Preset-Schalters das gewlinschte Kopierziel aus.

4. Driicken und halten Sie den SELECT/(HOLD)-SAVE-Schalter, bis die Preset-LED erst langsam blinkt und
dann leuchtet. Dies zeigt an, dass das Preset auf der neuen Position gespeichert wurde. Der urspriingli-
che Standort wird dabei nicht gedndert oder liberschrieben.

Kopieren eines Presets an einen neuen Speicherplatz mittels eines MIDI-Controllers

1. Wahlen Sie das Preset an, das Sie durch Senden eines MIDI-PC-Befehls kopieren méchten.

2. Driicken und halten Sie den SELECT/(HOLD)-SAVE-Schalter fiir eine Sekunde, bis die entsprechende
Preset-LED schnell zu blinken beginnt. Dies zeigt an, dass sich das Ventris im Kopiermodus befindet.

3. Senden Sie einen MIDI-Befehl mit der gewilinschten Nummer des Zielorts.

4. Die Preset-LED blinkt schnell und leuchtet anschlieBend konstant. Dies zeigt an, dass das Preset an der
neuen Position gespeichert wurde.

Kopieren eines Presets an einen neuen Speicherplatz mittels der Neuro App

Durch Verwenden des ,Burn”-Befehls in der Neuro App kénnen Sie ebenfalls Presets an jeglicher Position im
Speicher ablegen.

Alle Presets lésche
Sie kdnnen alle 128 P | en, inde . Beachten Sie, dass dadurch
auch alle anderen Nu i ungen Updates gedndert werden
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Universal-Bypass

Die meisten Effekt-Pedale sind entweder mit einem True oder einem Buffered Bypass ausgestattet. Im Ven-
tris jedoch befinden sich zwei voneinander getrennte Schaltkreise fiir den Bypass-Modus. 5o kénnen Sie
die von Ihnen bevorzugte Variante wahlen. Beim True Bypass werden Signal-Relays in Form elektromagne-
tischer Schalter verwendet. Dadurch wird ein Signalfluss vom Input zum Output gewahrleistet, bei dem der
Widerstand nicht héher als bei einem Kabel ist. Fiir den Buffered Bypass werden extrem nebengerdusch-
arme Buffer verwendet, die eine sehr geringe Ausgangs-lmpedanz garantieren, was vor allem bei langen
Kabelwegen oder umfangreichen Effektketten von Vorteil ist.

Ab Werk arbeitet das Ventris im True-Bypass-Modus. Um in den Buffered-Bypass-Modus zu schalten, andern
Sie bitte die entsprechenden Einstellungen mithilfe der Neuro App.

Wir empfehlen lhnen, die Entscheidung fiir den Aktiv-Analog-Bypass (auch Buffered Bypass) oder den auf
Relays basierenden True Bypass von den Anforderungen lhrer Signalkette abhangig zu machen. Idealer-
weise handelt es sich beim ersten Pedal einer Kette um eines mit einem Buffered Input. Die nachfolgenden
Pedale sollten dann mit True Bypass arbeiten.

Beide Bypass-Arten haben Vor- und Nachteile. Ein Buffered Bypass liefert eine gleichmaBige Input-lmpe-
danz, sodass, auch wenn die Signalquelle anfallig fir Schwankungen der Input-lmpedanz ist (wie zB. ein
Gitarren-Pickup), sich der Klang nicht merklich verandert.

True Bypass hat hingegen den Vorteil, aus einem fest verdrahteten Signalweg im Bypass zu bestehen. Das
Ventris verwendet Small-Signal-Relays fir die True-Bypass-Schaltung, die, im Vergleich zur traditionellen
Bypass-Schaltung mit mechanischen Schaltern, weniger Umschaltgerdusche verursachen.

Wenn Sie den Trails-Modus verwenden, wird eine Bypass-Methode aktiviert, die man Soft-Bypass nennt
und die bewirkt, dass das Effektsignal auch im Bypass ausklingen kann. In diesem Bypass-Modus werden
die Audiodaten permanent liber den D5P geschickt, so.dass'das Ventris im Buffered Bypass bleiben muss.
Wahlen Sie die Reverb-Trails-Option in der Hardware-Options des Neuro Desktop Editors oder der Mobile
App, um das Ventris in den Trails Mode zu schalten.
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Stereo-Betrieb& Sighal-Routing

Das Ventris Dual Reverb kreiert dramatische Mono- oder Stereo-Effekte Gber seine Stereo-Input- und
-Output-Buchsen. Standardmallig verwendet das Ventris die Auto-Detect-Funktion, bei der automatisch die
angeschlossenen INPUTS UND OUTPUTS 1 & 2 erkannt werden und das entsprechende Routing aktiviert
wird. Dar(ber hinaus bieten die Neuro Editors eine Vielzahl an alternativen Routing-Modes, u.a. Indepen-
dent Stereo Out (unterschiedliche Reverb-Arten an den beiden Outputs), Mono Out/Dry Out (gin Output
mit Reverb, der andere ohne) und External Loop (zum Einschleifen eines externen Effektgerats im FX-Loop
des Pedals). In den Signal-Routing Details des Neuro Sound Editors gibt es eine komplette Liste der mégli-
chen Routings.

Auto-Routing und Standard-Modes

Standardmallig erkennt das Ventris, was an die Inputs und Outputs angeschlossen ist und passt das Rou-
ting daran an. Die folgende Tabelle fasst die Auto-Routing-Modes und die entsprechenden Verkabelungen
Zusammen.

verbunden verbunden Mono-In, Meno-Out, Dual parallel
verbunden wverbunden  verbunden Stereo-In, Mono-Out, Dual parallel
verbunden verbunden verbunden Mono-In, Stereo-Out, Dual parallel

verbunden verbunden = werbunden - verbunden - Stereo-In, Stereo-Cut, Dual parallel

Bitte beachten Sie, dass'das Umschalten des A/B-Reverb-Kippschalters auf Position A+B die Reverbs A und
B parallel laufen ldsst und diese {in Sterec) mischt. Allerdings ist es auch méglich, die Reverbs in Serie zu
schalten (Reverb A in Reverb B). Um die Reverbs in Reihe zu schalten, schalten Sie zunachst den Kippschal-
ter entweder auf das A- oder das B-Reverb, halten Sie dann die CONTROL-INPUT-Taste (oben auf dem Pedal)
gedriickt und stellen den Schalter wieder auf die Position A+B - die Reverbs lduft jetzt in Serie. Folgen Sie
demselben Prozess, um auf parallel zurlickzuschalten.

WARNUNG: Wenn Sie das Neuro App-Kabel von lhrem Mobilgerdt an INPUT 2 anschlieBen, erkennt das
Ventris es als Audioeingang und nimmt einen der Stereo-In-Modi an, wodurch méglicherweise zusétzliches
Rauschen erzeugt und das Stereosignal beeinflusst wird. Dies gilt insbesondere, wenn das Neuro-App-
Kabel nicht mit dem Telefon verbunden ist. Sie kénnen diesen Effekt verhindern, indem Sie in die App
wechseln und den Routing-Modus ,Mono In” auswahlen. Wenn Sie einen Stereoceingang UND das Neuro
App-Kabel an INPUT 2 anschlieBen méchten, verwenden Sie einen TRS(Tip, Ring, Sleeve)-Stereosplitter und
vergewissern Sie sich, dass das Neuro-Signal auf dem Ring und das Instrumentensignal auf dem Tip liegt
(Sleeve fungiert als Erdung).
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1 mit einem Verstarker (oder dem néchsten Gerat in der Signalkette) verbinden, wird ein Standard-Monosi-
gnal erzeugt. Dual-Processing-Reverbs werden ebenfalls auf einen einzigen Ausgang gemischt.

Kippschalter = A Kippschalter =B
Analog Dry Analog Dry
& Reverb : Reverb
1 == = 1 1%—% —1

A B

2 «—NC 2 «—NC

Kippschalter = A+B, Dual Parallel

Analog Dry

Reverb
A

y
Mirielie?= hallob B3y Lbvl | O N

= Control-1-Regler = Reverb A level
= Control-2-Regler = Reverb B level

Kippschalter = A+B, Dual Cascade

Analog Dry Path

Digital Dry Path Digital Dry Path

2 «—NC
+ Mix-Regler = Analog Dry Regler

» Control-1-Regler = Reverb A/Digital dry mix
« Control-2-Regler = Reverb B/Digital dry mix

MUSIC MUSIC
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mischt. Es kann fir ,Summe zu Mono"-Anwendungen verwe
GNAL, wenn sich das Pedal im Bypass befindet.

Kippschalter = A Kippschalter =B

Analog Dry Analog Dry

MUSIC MUSIC
e diesem MBdu etholnilshale empfangen Y =Yg Mo sishal nAririzhgd. 1 | O N

et werden. Hinweis: Es gibt KEIN INPUT-2-51-

Kippschalter = A+B, Dual Parallel

Analog Dry

§
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= Mix-Regler = Overall wet/Analog dry mix
= Control-1-Regler = Reverb A level
« Control-2-Regler = Reverb B level

Kippschalter = A+B, Dual Cascade

Analog Dry Path

Y Reverb [ Reverb
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Digital Dry Path Digital Dry Path
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« Mix-Regler = Overall wet/Analog Dry Level

» Control-1-Regler = Reverb A/Digital dry mix
« Control-2-Regler = Reverb B/Digital dry mix
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ein schénes Stereo-Signal zu erstellen.

Kippschalter = A Kippschalter =B
hnalngﬂnr Path Analog Dry Path
1 —1
2 +—€
Analog Dry Path Analog Dry Path

Kippschalter = A+B, Dual Parallel

Anal og Dry Path
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Anal og Dry Path
+ Mix-Regler = Analog Dry Level

= Control-1-Regler = Reverb A level
« Control-2-Regler = Reverb B level

Kippschalter = A+B, Dual Cascade
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Stereo-Reverb-Verarbeitung wird mit Informationen von beiden Eingangskanalen durchgefiihrt, daher
sollten die Modi in diesem Abschnitt nicht als véllig unabhingige Audiokandle betrachtet werden. Wenn
Sie sicher sind, dass Sie eine Kanalunabhéngigkeit wiinschen, wahlen Sie die Konfigurationen mit ,unab-
hangiger” Stereosignalverarbeitung”.

Kippschalter = Reverb A Kippschalter = Reverb B

Analog Dry Path AnalogDry Path

Analog Dry Path Analog Dry Path

Kippschalter = Reverb A+B, Dual Parallel

Analog Dry Path

Analog Dry Path
+  Mix-Regler = Analog Dry Level

= Control-1-Regler = Reverb A level
« Control-2-Regler = Reverb B level

Kippschalter = Reverb A+B, Dual Cascade

: Analog Dry Path
1 Digital Dry Path Digital Dry Path
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2 +D¢ = 2
s
Digital Dry Path Digital Ory Path
Analog Dry Path
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Externe-Steuerung

SchlieBen Sie ein Expression-Pedal, einen externen Fullschalter, den SourceAudio Tap Tempo Schalter oder
den Universal Audio Universal Handheld Controller an die CONTROL-INFUT- oder die PEDAL-IN-Buchse des
Ventris Dual Reverb an und greifen Sie auf eine Reihe externer Funktionen und Expression-5teuerungen zu.

——PEBAL N

e | ExP ’ N\ e B
CONTROL CWITCH f
HAT z Jl||

Externe Schalter

Externe Schalter kénnen fir verschiedene zusitzliche Steuerungsoptionen verwendet werden. 5o bieten
FuBschalter eine einfache Maglichkeit durch die Presets zu schalten, das Tempo einzugeben und mehr.
Das Ventris Reverb ist mit den meisten externen passiven Single- oder Dual-FuBschaltern und natlirlich
mit dem Source Audio Tap Tempo Switch kompatibel, der im ©nline Store auf www.sourceaudiostore.net
erworben werden kann,

Externe Schalter (6,3mm-TRS5-Anschluss)

Mit einem externen Schalter kénnen Sie auf eine Reihe niitzlicher Steuerungsoptionen zuzugreifen. Schlie-
Ben Sie einen passiven Einzel- oder Doppel-FuBBschalter an die 6,3mm-"PEDAL IN"-Buchse an der Riickseite
des Pedals an und stellen Sie den PEDAL-IN-Schalter (neben der PEDAL-IN-Buchse) auf die Einstellung
SWITCH. Wenn Sie einen einzelnen Schalter verwenden, schliellen Sie diesen mit einem normalen Monoka-
kel (TS) an. Benutzen Sle einen Doppelschalter, missen Sie ein Stereckabel (TRS) einsetzen. Standardmalig
ist das TIP-Signal fiir das Hochblattern des Presets und das RING-Signal fiir das Steuern des Tap-Tempos
zusténdig.

Ground Ground Tap Tempo
- L =i
\
Preset Increment Preset Increment

Mit dem Neuro Editor kéinnen Sie einem externen Switch auch andere Steuerfunktionen zuweisen. Weitere
Optionen flir externe Schalter sind A/B-Umschaltung, A/A+B-Umschaltung, Tap Tempo, Hold (auch Freeze")
und Build. Gehen Sie zum Abschnitt FuBschalteroptionen des Neuro-Editors, um eine vollstéandige Beschrei-
bung der einzelnen externen Schalteroptionen zu erhalten.



Externe Schalter (3;5mm-TRR5-Anschluss)

Der Source Audio Tap-Tempo-FuBschalter kann auch mittels eines3,5mm-Kabels an die CONTROL-IN-Buch-
se angeschlossen werden. Wenn Sie diese Anschlussart verwenden mochten, muss Sie zundchst global
aktiviert werden, indem Sie in den Hardwareoptionen der Neuro App den Button ,Enable External Tap Tem-
po Switch” aktivieren. Zu den Steuerungsoptionen, die iber den 3,5mm-"SENSOR-INPUT zugénglich sind,
gehbren Preset Aufwarts, Preset Abwarts, A/B-Umschaltung, A/A+B-Umschaltung, Tap Tempo, Hold (auch

» Freeze ) und Build. Gehen Sie zu den Sensor-Input/Footswitch-Optionen im Neuro Sound Editor fir eine
vollsténdige Liste und Beschreibungen der externen Kontrollméglichkeiten.

Den Source Audio Tap-Tempo-Fullschalter kénnen Sie direkt bei Source Audio (iber unseren Online-Shop
erwerben: www.sourceaudiostore.net

Expression-Steuerung

Einige der Effekt-Parameter des Ventris kénnen mittels eines an den CONTROL-INPUT oder PEDAL-IN-An-
schluss angeschlossenen, passiven Expression-Pedals verdndert werden. Standardmalig weillt das Ventris
einem an den Pedal-In-Anschluss angeschlossenen Expression-Pedal die Funktion eines Volumenpedals fir
Dry- und Wet-Signal zu. Damit kénnen Sie Volume-5well-Effekte erzeugen. Wenn Sle einen Dual-Reverb-
Effekt mit Parallel-Routing verwenden (A+B am A/B-Reverb-Kippschalter) vollzieht das Expression-Pedal
einen Crossfade zwischen den beiden Reverbs. Alternativ kénnen Sie dem Expression-Pedal jede denkbare
Kombination aus drei der sechs Regler zuweisen.

Externes Expression-Pedal (6,3mm-TRS-Verbdingung — PEDAL-IN-Buchse)

Passive Expression-Pedale wie das Source Audio Dual Expression Pedal oder das Reflex Universal Expres-
sion Pedal, kénnen direkt mittels eines 6,3mm-TRS-Kabels mit der PEDAL-IN-Buchse verbunden werden.
Schalten Sie den PEDALAN-Schalter (neben der PEDAL-IN-Buchse) auf EXP wenn Sie diesen Input mit einem
Expression-Pedal verwenden mochten. Expraession-Pedale anderer Anbieter kbnnen ebenfalls verwendet
werden, solange Sie liber einen TRS-5tecker mit-der Stramversorgung auf dem Ring, dem Expression-Signal
auf dem Tip und der Erdung am Sleeve verfiigen, wie in der folgenden Abbildung zu sehen ist.

Ground Power

\

/

2

Expression

Bitte beachten Sie, dass Expression-Pedale mit T5-5teckern (Tip/Sleeve) an der PEDAL-IN-Buchse des Ventris
nicht korrekt funktionieren. Der Widerstand des Expression-Pedals spielt keine Rolle, da sich das Ventris
automatisch an die Spanne des Expression-Pedals anpasst, sobald es konfiguriert wird.



Externes Expression-Pedal {3, 5mm-TRR5-Verbdingung — CONTROL-INPUT-Buchsg}

Das Dual Expression Pedal oder das Reflex Universal Expression Pedal, beide von Source Audio, kénnen
direkt mittels eines 3,5mm-TRRS-Kabels mit dem CONTROL-INPUT-Buch se verbunden werden. Falls Sie ein
Expression-Pedal mit einem TRRS-Stecker (Tip/Ring/Ring/Sleeve) anschlieen, wird liber den Tip der Strom,
iiber den ersten Ring das Signal der ¥-Achse und iber den zweiten Ring das Signal der Y-Achse transpor-
tiert. Beim Sleeve handelt es sich um die Erdung. In dieser Konfiguration verwendet das Ventris Signal der
X-Achse als Expression-Quelle.

Ground Power

Y
/N

YExp XExp

Expression-Pedale anderer Anbieter kénnen ebenfalls am CONTROL-INPUT verwendet werden, solange Sie
iiber einen 3,5mm-TR5-5tecker mit der Stromversorgung auf Tip, Expression-Signal auf dem Ring und der
Erdung am Sleeve verfligen, wie in der folgenden Abbildung zu sehen ist.

Ground Power

\
\

Expression

Bitte beachten Sie, dass Expression-Pedale mit T5-5teckern (Tip/Sleeve) am CONTROL-INPUT des Ventris
nicht korrekt funktionieren. Fir einen ordnungsgemallen Betrieb miissen die Konfigurationsschritte im
nachsten Abschnitt befolgt werden, damit ein Expression-Pedal verwendet werden soll.

Einrichten des Expression-Pedals
Wenn das Expression-Pedal mit dem Ventris verbunden ist, befolgen Sie die folgenden einfachen Schritte,
um es zu Kalibrieren und ihm verschiedene Effekt-Parameter zuzuordnen.

1. Driicken Sie den CONTROL-INPUT-Schalter, um den Exteral-Control-Modus-Modus zu aktivieren. Die
CONTROL-LED sollte nun leuchten.

2. Driicken und halten Sie den CONTROL-INPUT-5chalter bis die CONTROL-LED langsam zu blinken be-
ginnt (ungefdhr einmal pro Sekunde).

3. Bewegen Sie das Expression-Pedal in dem Umfang, den Sie fiir die Regelung des Ventris nutzen wol-
len. Wenn Sie den kompletten Bewegungsbereich des Expression-Pedals nutzen méchten, achten Sie
darauf, dass Sie das Pedal von seinem Minimum bis zum Maximum bewegen. Sie kénnen jedoch auch -
falls bendtigt — sogenannte ,Dead Zones” erstellen (also Bereiche, in denen das Pedal keine Auswirkung
auf die Einstellungen hat), indem Sie das Pedal nur Gber einen bestimmten Bereich bewegen.
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4. MNachdem Sie den'Wirkungsbereich des Expression-Pedals eingestellt haben, betatigen Sie einmal
denlON/OFF-FUSSSCHALTER des Ventris. Die Kalibrierung ist nun abgeschlassen, was/lhnen durch ein
schnelleres Blinken der CONTROL-LED (ca. zweimal pro Sekunde) angezeigt wird. Nun kénnen Sie dem
Expression-Pedal Effekt-Parameter zuordnen.

5. Drehen Sie die Regler und veréndern Sie die Neuro-Parameter (auf die Neuro-Parameter haben Sie nur
Zugriff, wenn das Pedal mit der Neuro Mobile App oder dem Neuro Desktop Editor verbunden ist), die
Sie mit dem Expression-Pedal steuern méchten auf die niedrigste von lhnen bendétigte Einstellung und
betatigen Sie den ON/OFF-FUSSSCHALTER. Die CONTROL-LED blinkt nun noch schneller (ca. viermal
pro Sekunde). Beachten 5Sie, dass Sie mit dem Expression-Pedal bis zu vier Regler gleichzeitig steuern
kénnen.

6. Drehen Sie die Regler und verdndern Sie die Neuro-Parameter, die Sie mit dem Expression-Pedal steuemn
méchten auf die héchste von lhnen benétigte Einstellung und betatigen Sie den ON/OFF-FUSSSCHAL-
TER. Die CONTROL-LED leuchtet nun konstant rot.

7. MNachdem Sie die minimalen und maximalen Reglerpositionen eingestellt haben, ist das Einrichten des
Expression-Pedals abgeschlossen.

Hinweis: Der Parameterbereich kann umgekehrt werden, indem Sie die minimale und maximale Position
der Regler wahrend der Kalibrierung vertauschen.

Hinweis: Durch Dricken des CONTROL-INPUT-Schalters kénnen Sie die Parameterzuweisung jederzeit
abbrechen.

Hinweis: Wenn Sie die standardmaBige Volumenpedal-Funktion nutzen, aber trotzdem den Wirkungsbe-
reich des Expression-Pedals einstellen wollen, befolgen Sie die oben genannten Schritte bis Punkt 4 und
driicken Sie dann den CONTROL-INPUT Schalter. Die Kalibrierung des Pedals wird nun beibehalten, ohne
dem Pedal jedoch Regler-Parameter zuzuweisen.

Sobald das Mapping abgeschlossen ist, kann es.als Teil eines User-Presets gespeichert werden. Auf diese
Weise kann fiir jedes Preset ein eigenes Mapping eingestellt werden.

Die Expression-Steuerung kann jederzeit durch Driicken des CONTROL:INPUT-Schalters ein- oder ausge-
schaltet werden.

Externer Schalter als Expression-input verwenden (Expression ,Toggle”)

Ein externer Schalter kann auch als eine Art Expression-Pedal fungieren, das nur zwei Positionen hat: ein
und aus. Der externe Schalter kann entweder im Momentary- oder im Latch-Modus arbeiten.

Externer Schalter als Expression-Toggle (6,3mm-Verbindung — PEDAL-IN-Buchse)

Um diesen Modus zu verwenden, schliefien Sie einen externen Schalter an die PEDAL-IN-Buchse an und
stellen Sie den Schalter PEDAL-IN auf die Position EXP statt auf die Position SWITCH. Die folgende Stecker-

Konfiguration ist erforderlich:

Ground Power (Switch pull-up)

\ |/
>\1f4

Switch Qut
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Zum Einrichten befolgen Sie diese Schritte:

14

2

3.

Driicken Sie den CONTROL-INFUT-5chalter, um den externen Schalter zu aktivieren. Die CONTROL-LED
sollte nun rot leuchten.

Driicken und halten Sie den CONTROL-INPUT-5chalter bis die CONTROL-LED langsam zu blinken be-
ginnt (ungefdhr einmal pro Sekunde).

Driicken Sie einmal den Externen Schalter.

Betdtigen Sie einmal den ON/OFF-FUSSSCHALTER. Die CONTROL-LED blinkt nun schneller (ungeféhr
zweimal pro Sekunde). Nun kénnen Sie dem externen Schalter Effektparameter zuweisen,

. Drehen Sie die Regler und verdndern Sie die Neuro-Parameter (auf die Neuro-Parameter haben Sie nur

Zugriff, wenn das Pedal mit der Neuro Mobile App oder dem Neuro Desktop Editor verbunden ist), die
Sie mit dem Expression-Pedal steuern méchten auf die niedrigste von lhnen bendétigte Einstellung und
betatigen Sie den ON/OFF-FUSSSCHALTER. Die CONTROL-LED blinkt nun noch schneller (ca. viermal

pro Sekunde). Beachten Sie, dass Sie mit dem Expression-Pedal bis zu sechs Regler gleichzeitig steuern
kénnen.

Drehen Sie die Regler und verandern Sie die Neuro-Parameter, die Sie mit dem Expression-Pedal steuern
méchten auf die héchste von lhnen benétigte Einstellung und betatigen Sie den ON/OFF-FUSSSCHAL-
TER. Die CONTROL-LED leuchtet nun konstant rot.

Machdem Sie die minimalen und maximalen Reglerpositionen eingestellt haben, ist das Einrichten des
Expression-Pedals abgeschlossen.

Externer Fulischalter als Expression Toggle (3,5 mm) TRRS-Verbindung - CONTROL INPUT Jack)

Um diesen Modus zu verwenden, schlieflien Sie einen externen Fullschalter an den CONTROL INPUT an und
stellen den PEDAL IN SWITCH auf SWITCH statt auf EXP. Die folgende Steckerkonfiguration-Konfiguration ist
erforderlich:

Ground Switch Qut

\ J:>\118" (3.5mm)

Power (Switch pull-up)

Befolgen Sie die folgenden Schritte zur Konfiguration:

1.

2.

Driicken Sie den CONTROL INPUT BUTTON, um die externe Steuerung zu aktivieren. Die CONTROL-LED
sollte rot leuchten.

Halten Sie die CONTROL INPUT-Taste gedrlickt, bis die CONTROL-LED langsam zu blinken beginnt (unge-
fahr 1 Mal pro Sekunde).

S8



3. Tappen Sieeinmal'auf den externen Schalter.

4. Klicken Sie einmal auf den EIN / AUS-FUSSSCHALTER. Die CONTROL-LED blinkt nun schneller (ca. 2 Mal
pro Sekunde). Nun kann der externe Schalter den Effektparametern zugeordnet werden.

5. Bewegen Sie die Regler und Neuro-Parameter (Neuro-Parameter sind nur zuganglich, wenn Sie mit
der Neuro Mobile App oder Meuro Desktop Editor verbunden sind) mit dem Expression-Pedal auf die
gewtlinschte Mindestposition und klicken Sie dann auf den ON / OFF FOOTSWITCH. Die CONTROL-LED
blinkt jetzt noch schneller (ca. 4 Mal pro Sekunde). Beachten Sie, dass Sie mit dem Expression-Pedal
einen oder mehrere Regler ansteuern kénnen, bis zu sechs Drehregler gleichzeitig.

6. Bewegen Sie die Regler und Neuro-Parameter, die Sie mit dem Expression-Pedal steuern méchten, auf
die gewlinschte Maximalposition und klicken Sie dann auf den ON / OFF FOOTSWITCH. Die CONTROL-
LED leuchtet nun durchgehend rot.

7. Mach dem Einstellen der minimalen und maximalen Reglerpositionen ist die Parameterzuordnung
abgeschlossen.

Hot Hand Input

Der Hot Hand 3 Wireless Effects Controller kann direkt am CONTROL-INPUT des Ventris angeschlossen
werden, um mit ihm die Parameter der Effekte anzusteuern. Der Hot Hand verfiigt iiber eine X- und eine
Y-Achse, deren Signal (iber die beiden Ringe des TRRS-Kabels zum Empfanger transportiert werden. Das
Ventris verwendet dasX-Expression-Signal.

Ground Power

\
7N

YExp XExp

Einrichten des Hot Hand

Sobald der Hot Hand mit dem Ventris verbunden ist, folgen Sie den folgenden einfachen Schritten, um ihn
zu kalibrieren und ihm verschiedene Effektparameter zuzuweisen.

1. Driicken Sie den CONTROL-INPUT-Schalter, um den CONTROL-INPUT-Modus zu aktivieren. Die CON-
TROL-LED sollte nun rot leuchten.

2. Driicken und halten Sie den CONTROL-INPUT-5chalter bis die CONTROL-LED zu blinken beginnt (unge-
fahr einmal pro Sekunde).

3. Bewegen Sie den Hot Hand in dem Umfang, den Sie fiir die Regelung des Ventris nutzen wollen. Am
einfachsten ist es, den Ring genau so zu bewegen, wie man es auch spater im Live-Betrieb tun méchte.
Das Ventris wahlt automatisch die X- und Y-Achse des Hot Hand anhand der Bewegung des Ringes aus.

4. MNachdem Sie den Bewegungsumfang des Hot Hand festgelegt haben, betétigen Sie den ON/OFF-FUSS-
SCHALTER des Ventris, um die Kalibrierung abzuschlieflen. Die CONTROL-LED blinkt nun etwas schneller
(etwa zweimal pro Sekunde). Das Gerat ist nun bereit, um dem Hot Hand Effekt-Farameter zuzuweisen.
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Sie mit dem Hot Hand steuern méchten auf die geringste bendti instellung (Minimum) und be-
tétigen Sie anschliefend den ON/OFF-FUSSSCHALTER des Ventris. Die CONTROL-LED blinkt nun noch
schneller (ungefdhr viermal pro Sekunde). Beachten Sie, dass Sie mit dem Hot Hand bis zu vier Regler
gleichzeitig steuern kénnen.

6. Drehen sie einen oder mehrere Regler, die Sie mit dem Hot Hand steuern méchten, auf die héchste
benétigte Einstellung (Maximum) und betatigen Sie anschlieflend den ON/OFF-FUSSSCHALTER des
Ventris. Die CONTROL-LED leuchtet nun rot.

7. Nachdem Sie die Minimum- und Maximum-Regler-Position eingestellt haben, ist das Mapping der Para-
meter abgeschlossen.

Zuriicksetzen des Expression-Control-Mappings

Um die Expression-Control-Zuweisung (Expression oder Hot Hand) zu l6schen, driicken Sie zuerst den
CONTROL-IINPUT-5chalter, um den Control-Mode auszuschalten. Die CONTROL-LED sollte nun ausgeschal-
tet sein. Halten Sie dann den CONTROL-INPUT-5chalter gedriickt, bis die CONTROLI-LED dreimal blinkt.

Damit werden alle Parameterzuweisungen flir Expression-Pedal/Schalter oder Hot-Hand und die externe
Steuerung auf die Standardfunktion als Lautstarkeregler zuriickgesetzt.

DISTRIBUTION
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Neuro|Desktop:tind Maobile Editors

Hinweis: Der Neuro Desktop Editor und Neuro Mobile sind fiir das Ventris Dual Reverb noch nicht
erhiltlich.

Die upgedateten Versionen der Neuro Editors werden in Kirze verfligbar sein. Bitte senden Sie eine Email
an contact@sourceaudio.net, wenn Sie Fragen zum Status der Meuro Editors haben. Diese Anleitung wird

um die kompletten Neuro-Anweisungen ergdnzt, sobald das Software-Update komplett ist.

Wie fiir alle Pedale in der Source Audio One Series wird es auch fiir das Ventris Dual Reverb eine grofe Aus-
wahl an zusatzlicher Reverb-Arten, komplexer Parameter und zusatzlicher Funktionen geben, auf die Sie
via Neuro Desktop und Mobile Editor zugreifen kénnen. Die Neuro Mobile App wird flir iOS- und Android-
Gerite verfugbar sein, wihrend wir den Neuro Desktop Editor fur Windows- und Macintosh-Computer
anbieten. Alle Neuro-Downloads sind kostenlos.

A1



Neura-Hub

Der Source Audio Neuro Hub (gesondert zu erwerben) verbindet Source-Audio-Pedale der Familien Sound-
blox 2 und One Series miteinander, um ein einziges bllhnengerechtes System herzustellen. Zu seinen
Funktionen gehdren Shared-MIDI, passive Expression-Pedal-Inputs, Konnektivitdt von Hot Hand sowie

USB, und kann bis zu finf Source-Audio-Pedale miteinander verbinden. Der Neuro Hub bietet aullerdem
die Scene-Saving-Funktion, die das Erstellen von bis zu 128 Multi-Pedal-Presets erméglicht, die alle Gber
MIDI-Program-Change-Befehle abgerufen werden kénnen. Verbinden Sie den Neuro Hub via USB mit
lhrem Computer, um Updates herunterzuladen, Multi-Pedal-Presets zu speichern und zu bearbeiten. Zum
Verbinden des Ventris mit dem Neuro Hub verwenden Sie ein 3,5mm-TRRS-Kabel und verbinden Sie die
CONTROL-IINPUT-Buchse mit einem der Multi-Funktions-Outputs des Neuro Hub. Weitere Informationen
hierzu finden Sie in der Neuro-Hub-Dokumentation auf der Source-Audio-Website.

MIDI

Uber die USB-Verbindung oder die MIDI-IN-Buchse (5-pin DIN) kénnen Sie das Ventris mittels gewghnlicher
MIDI-CC- und MIDI-PC-Befehle steuern. Viele der Parameter des Ventris (sogar die, die nicht einem der Reg-
ler zugeordnet sind) kénnen direkt via MIDI angesteuert werden.

MIDI-Kanal

Standardmallig reagiert das Ventris auf MIDI-Kanal 1 und ignoriert alle MIDI-Befehle, die nicht diesem Kanal
zugewiesen sind. Dies gilt nicht fiir MIDI-Clock-Befehle. Um den MIDI-Kanal des Ventris zu wechseln, dnderm
Sie die entsprechenden Einstellungen in den Hardware Options der Neuro Editors. Beachten Sie, das es sich
bei der Wahl des MIDI-Kanals um eine globale Einstellung handelt, die nicht in jedem Preset einzeln gespei-
chert werden kann. Beachten Sie auch, dass manche Hersteller bei der Nummerierung von MIDI-Kanélen
mit 0 beginnen (0-15), wohingegen die Source Audio Neuro Editors Nummern von 1 bis 16 verwenden.

Presets via Program+Change-Befehle anwahlen

Die 128 User-Presets des Ventris kénnen Gber Pregram-Change-Befehle aufgerufen werden. Die Presets 1
bis 128 sind den MIDI-Pregram-Change-Befehlen 1 bis 128 zugewiesen.

Sie haben die Méglichkeit mit dem Ventris Presets zu speichern, wahrend das Gerat im Bypass ist, sodass
diese ohne aktivierten Reverb-Effekt aufgerufen werden kénnen. Der Reverb-Effekt kann dann anschlie-
Bend lber den ON/OFF-FUSSSCHALTER oder durch den entsprechenden MIDI-CC-Befehl aktiviert werden.

Viele der Parameter im Ventris kénnen per MIDI gesteuert werden. Weitere Details hierzu finden sie im
Abschnitt,, MIDI-Implementierung”.

MIDI Clock

Das Ventris kann mit MIDI-Clock (auch als MIDI-Timing-Clock oder MIDI-Beat-Clock bezeichnet) synchroni-
siert werden. MIDI Clock ist tempo-abhéngig und wird verwendet, um sicherzustellen, dass mehrere MIDI-
féhige Gerédte synchron bleiben. Eine hdufige Verwendung der MIDI-Clock bei Ventris ist das Aufnehmen
einer Click-Spur in einer DAW (Digital Audio Workstation), die auf einem Computer lduft. Der MIDI-Takt kann
direkt Gber die MIDI IN-Buchse, Gber USB-MIDI oder (iber den Contrel Port vom Neuro-Hub an das Ventris
gesendet werden.

Das Ventris kann nicht MIDI-Timecode, der SMPTE-Timestamps enthalt synchronisiert werden.

27.11.2017 « Property by W-Distribution » 08258 Markneukirchen / Germany



UsB

Der USB-Port des Ventris ist Plug-and-Play-bereit flir Windows- und Mac-Computer, sodass keine zusatzli-
chen Treiber bendtigt werden. Schalten Sie einfach das Ventris ein und verbinden Sie es mittels USB-Kabel
mit dem Computer. Der Computer sollte das Ventris automatisch erkennen, das lhnen als "One Series Vent-
ris Dual Reverb” im Betriebssystem angezeigt wird.

Die USB-Konnektivitat bringt lhnen viele Vorteile, wie z.B. die M&glichkeit Firmware-Updates auf das Ventris
zu laden, tiefergehende Parameter zu konfigurieren, neue Effekte der Source-Audio-Ingenieure zu verwen-
den oder das Arbeiten mit Produktions-Software auf einem Computer.

USB-MIDI

Das Ventris wird lhnen auch als MIDI-Device in ihrem Betriebssyster angezeigt. Dadurch kann das Pedal
mit Audio-Softwares, die MIDI verwenden, wie Pro Tools, Ableton Live, Logic Pro und anderen, kommuni-
zieren. MIDI-Befehle kénnen ohne Umwege an das Ventris Uber USB gesendet werden, wodurch das Ventris
vollautomatisch tber eine DAW verwendet werden kann. So kénnen zum Beispiel Depth oder Speed des
LFO durch MIDI-Befehle der Audio-Software automatisiert werden. Weitere Details hierzu finden Sie im
Abschnitt: ,MIDI-Implementierung”.

Spezifikationen

Malie
Lénge: 11,63 cm (4,58 Inches)
Breite: 11,17 cm (4,40 Inches)

Héhe (ohne Regler und FuBschalter): 3,71 cm (1,46 Inches)
Héhe (inklusive Regler und FuBschalter): 5,61 em (2,21 Inches)

Gewicht
450 Gramm

Stromversorgung

280 mA @ 9V DC
Center Negative, 2,1 mm Innendurchmesser, 5,5 mm AuBendurchmesser

Audio Performance

Maximales Input-Level: +6,54 dBV = 8,76 dBu =2,12VREMS =60V p-p
Full-Scale Output-Level: +6,54 dBV = 8,76 dBu=2,12VRMS = 6,0V p-p
Input-Impedanz: 1 MegaOhm (1 MQ)

Qutput-lmpedanz: 600 Ohm (600 Q)

110 dB DNR Audio-Path

24-bit Audio-Wandler

56-bit Digital-Datenpfad

Universal Bypass (Relay basierter True Bypass und analoger Buffered Bypass)
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Problembehebting

Werkseinstellungen wiederherstellen

Um das Ventris in seinen Ursprungszustand zuriickzubringen, alle Benutzerdaten, Presets, Expression-
Mappings und Benutzer-Effekttypen zu léschen, verwenden Sie entweder die Neuro Mobile App oder den
Neuro Desktop Editor und wahlen Sie die Option Factory Reset”. Alternativ kénnen Sie folgendermallen
einen Factory-Reset ohne Verwendung der Neuro App durchfiihren:

Driicken und halten Sie den OPTION-FUSSSCHALTER

Schliefien Sie das Netzteil an

Die CONTROL-LED blinkt schnell bis der Reset abgeschlossen ist.

Sie kénnen den Tap-Fullschalter loslassen, sobald die CONTROL-LED zu blinken beginnt.

Stérgerausche
Stromversorgung: Stellen Sie sicher, dass ein passendes Netzteil verwendet wird.

MNahegelegene Stérquellen: Halten Sie das Pedal von Metzteilen und anderem Equipment fern. Anderes

Equipment: Entfernen Sie andere Effekte aus lhrer Signalkette und Uberpriifen Sie ob die Stérgerausche
bestehen bleiben.

Mangelhafte Kabel: Tauschen Sie Audio-Kabel aus.

USB-Erdschleife: Wenn Ihr Pedal Gber ein USB-Kabel mit einem Computer verbunden ist, kann es zu
Stérgerauschen im Audio-Signal kommen. Dies kommt fiir gewdhnlich von einer Erdschleife, die entsteht,
wenn das Ventris und lhr Computer an verschiedene Stromquellen angeschlossen sind. Bei der Verwen-
dung von Laptops kann dieses Problem dadurch gel&st werden, dass Sie das Netzteil von lhrem Laptop
entfernen und es Gber den Akku laufen lassen. Oft sind externe Monitore die Ursache fiir Stérgerdusche,
sodass das Abschalten externer Monitore die Storgerausche eliminieren kann.

Erdschleife mit Verstéarker: Stellen Sie sicher, dass lhr Ventris an denselben Stromkreis wie lhr Gitarrenver-
starker angeschlossen ist.

Hot Hand funktioniert nicht
Niedrige Stromversorgung: Stellen Sie sicher, dass ein passendes Netzteil verwendet wird.

Nicht korrekt kalibriert: Kalibrieren Sie den Hot Hand. Mehr Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt
LHot Hand Input”.

Nicht korrekt angeschlossen: Uberpriifen Sie die Verbindungen des Hot Hand.

Gerat |dsst sich nicht einschalten / Die LEDs leuchten nicht

Falsches Netzteil: Verwenden Sie ein passendes Netzteil. Mehr Details dazu finden Sie im Abschnitt
FStromversorgung”.

Haufig gestellte Fragen

Wie kann ich ohne die App auf die erweiterten Reverb-Engines zugreifen?

Die erweiterten Reverb-Arten kénnen Gber MIDI oder USB-MIDI angewahlt werden. Senden Sie einen MIDI-
Befehl CC # 1 mit einem Wert zwischen 0 und 23. Die Werte 0 bis 11 entsprechen den Reverbs Room (0) bis
Reverse (11). Die Werte 12 bis 23 entsprechen den erweiterten Reverbs Resonant Analog (12) bis Oil Can
(23).
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WelcheInstrimente kanmich an dieslnputs des Ventris anschlieen?

Bei den-inputs'des Ventris handelt es sich um Hoch-Impedanz-lnputs (~ 1 M()),-die Signalquellen mit hoher
Impedanz (wie Gitarren und Basse mit passiven Pickups) genauso unterstitzen wie Quellen mit niedriger
Impedanz wie Line-Level-Signale, Gitarren/Bésse mit aktiven Pickups, Keyboards oder Mixer-Outputs. Der
Input-Schaltkreis kann Signale mit bis zu 6,0 Volt verarbeiten.

Kann ich das Ventris auch direkt Gber USB mit Strom versorgen,
ohne das 9-Volt-Netzteil zu verwenden?

Nein. USB liefert 5 Volt, wahrend das Ventris 9 Volt benétigt. Stellen Sie also sicher, dass das Ventris lUber das
mitgelieferte 9V-DC-Netzteil betrieben wird, wenn Sie es liber den USB-Port verbinden.

Verwendet man beim Verbinden des Ventris mit einem Audio-Interface oder einem Mixer
besser Lo-Z- (Mikrofon) oder Hi-Z-Input (Line/Instrument)?

Der Output des Ventris arbeitet niederohmig, wenn der Effekt an ist oder sich das Geréat im Buffered Bypass
befindet. Im True Bypass in Verbindung mit einer Gitarre mit passiven Pickups ist der Ausgang hochohmig.
Deswegen empfehlen wir, dass Sie einen hochohmigen Input (Hi-Z) an ihrem Aufnahme-Interface oder
Mixer verwenden, um Signalverluste zu vermeiden.

Warum reagiert das Ventris nicht auf die gesendeten MIDI-Befehle?

Standardmallig sollte das Ventris auf MIDI-Befehle Gber Kanal 1 reagieren. Der MIDI-Kanal des Ventris kann
iiber die Neuro Editors konfiguriert werden. Kanalnummern folgen nullbasierter Zéhlung, sprich MIDI-Ka-
nal 1 wird als 0 im Hexadezimalsystem ausgedriickt, MIDI-Kanal 2 als 1 und so weiter bis MIDI-Kanal 16, der
dem F im Hexadezimalsystem entspricht.. Ein MIDI-Befehl beginnt mit einem hexadezimalen B, darauf folgt
die Nummer des Kanals (0 bis F). Der Befehls-Byte sollte also wie folgt formatiert sein:

MIDI-Kanal (dezimal) 1 2 10 111 |12 |13 | 14 | 16 | 16

@N&ABBBGBDEEBF

CC-Befehls-Byte

Auf jeden Befehls-Byte folgen zwei weitere Bytes, die Nummer des Control-Change (CC) und der Wert.
Jeder CC besteht also aus insgesamt drei Bytes. Falls das Ventris nicht auf MIDI-Signale reagiert, Gberpriifen
Sie, ob lhr MIDI-Controller korrekt konfiguriert ist und die Befehle im oben beschriebenen Format sendet.

Kann ich das Ventris im Effekt-Loop meines Verstarkers verwenden?

Die Audioeingange des Ventris kénnen bis zu 8,76 dBu oder 6,0 Volt peak-to-peak verarbeiten. Deshalb soll-
te es in den meisten Amp-Effekt-Loops funktionieren. Ziehen Sie unbedingt die Bedienungsanleitung lhres
Verstérkers zu Rate, um sicherzustellen, dass der maximale Send-Pegel kleiner als der maximale Eingangs-
pegel des Ventris ist.

Wie aktualisiere ich die Firmware?

Firmware-Updates sind (iber den Neuro Desktop Editor liber den USB-Anschluss verflgbar. Schalten Sie das
Pedal ein und schliellen Sie es mit einem Mini-USB-Kabel an Ihren Computer an. Der Neuro Desktop Editor
ist auf der Website von Source Audio erhéltlich: http://www.sourceaudio.net/support/downloads. Sobald
das Pedal angeschlossen ist, wéhlen Sie das Pfeilsymbol im Feld Ventris Dual Reverb im Feld Verbindungen
aus.

Mac-Gatekeeper

Mac-Benutzer sehen folgende Warnmeldung méglicherweise, wenn sie versuchen, die Updater-Software
zu &ffnen: ,Die App kann nicht gedffnet werden, weil sie nicht aus dem Mac App Store heruntergeladen
wiurde” Zum Ausfiihren des Updaters lesen Sie bitte die Schritte in/diesem Apple-Support-Artikel: https://
supportapplecormy/de-de/HT202491.

A5

27.11.2017 « Property by W-Distribution » 08258 Markneukirchen / Germany



MIDI-Implementierting

Program-Change-Befehle
Standardmallig reagiert das Ventris auf die im Folgenden aufgefiihrten Program-Change-Befehle:

Parameter Art des Befehls Wert
Aktiviert Preset 1 Programm-Wechsel 000
Aktiviert Preset 2 Programm-Wechsel 001
Aktiviert Preset 3 Programm-Wechsel 002
Aktiviert Preset 4 Programm-Wechsel 003
Aktiviert Preset 5 Programm-Wechsel 004
Aktiviert Preset 6 Programm-Wechsel 005
Aktiviert Preset 7 Programm-Wechsel 006
Aktiviert Preset 8 Programm-Wechsel 007
Aktiviert Preset 9 bis 128 Programm-Wechsel 008 bis 127

Um das Ventris mittels eines Program-Change-Befehls in den Bypass zu schalten, programmieren Sie ein-
fach eins der 128 Presets mit dem Pedal im Bypass und rufen Sie es auf, wenn Sie das Ventris in den Bypass
schalten méchten.

Continuous-ControlzBefe hle

Viele Parameter des Ventris kénnen per MIDI gesteuert werden. Eine kormplette Liste ware fir diese Be-
dienungsanleitung zu umfangreich. Diese Liste wurde flir das Ventris Reverb nach nicht veréffentlicht. Bitte

senden Sie ein Email an contact@sourceaudio.net, wenn Sie Fragen.zur MID-Implementierung des Ventris
haben.

Standard-CC-Mapping

Das Standard-MIDI-Mapping erméglicht die Steuerung der Parameter durch Continuous-Controller-Befehle
(mehr dazu in der Liste zur MIDI-Implementierung auf der Source-Audio-Website). Jedoch ist es auch

maglich das Standard-Mapping zu Uberschreiben und ein eigenes zu erstellen. Dabei sind einige wichtige
Dinge zu beachten:

Custom-MIDI-Mappings werden global angewendet, sind also nicht fiir jedes Preset einzeln speicherbar.
Das CC-Mapping gilt zu jeder Zeit, ganz gleich, welches Preset gerade aktiviert ist.

WICHTIG! Durch das Erstellen eines Custom-MIDI-CC-Mappings wird das in der Liste zur MIDI-implen-
tierung dargestellte Mapping tiberschrieben und kann nur durch einen Factory-Reset wiederhergestellt
werden. Sie sollten also nur dann ein Custom-MIDI-CC-Mapping erstellen, wenn Sie wissen, was Sie tun.
Wenn Sie sich nicht sicher sind, bleiben Sie lieber beim Standard-Mapping.

A6
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Driicken und halten Sie den CONTROL-INPUT-Schalter bis die CO L-LED zu blinken beginnt.

+ Schicken Sie den benétigten MIDI-CC via MIDI-Input oder USB an das Ventris. Die CONTROL-LED blinkt
schneller, sobald der MIDI-CC-Befehl empfangen wird.

+ WICHTIG! Der nachste Schritt 16scht das Standard-MIDI-CC-Mapping (wenn Sie den Vorgang zum
ersten Mal durchfiihren). Wenn Sie abbrechen méchten, kénnen Sie es jetzt noch tun, indem Sie den
CONTROL-INPUT-5chalter driicken.

+  Wenn Sie den MIDI-CC-Befehl einem Regler zuweisen méchten, drehen Sie diesen. Wenn das Mapping
erfolgreich war, leuchtet die CONTROL-LED konstant, zum Zeichen, dass das Mapping abgeschlossen ist.

+  Wenn Sie den MIDI-CC-Befehl einem Neuro-Parameter zuweisen médchten, nehmen Sie den entspre-
chenden Vorgang in der Neuro App vor, um die Daten an das Ventris zu senden. Wenn das Mapping
erfolgreich war, leuchtet die CONTROL-LED konstant, zum Zeichen, dass das Mapping abgeschlossen ist.

GummifulBe

Das Ventris besitzt einen ebenen Aluminiumboden, der es lhnen erméglicht, das Pedal mittels Velcro an
lhrem Pedalboard zu befestigen. Zusatzlich finden Sie GummifiiBe zum Ankleben im Karton des Ventris.
Diese verhindern das Rutschen des Pedals auf glatten Oberflichen wie zum Beispiel Holzb&den.

Hinweise zur Entsorgung

—
Zur Einhaltung des EN 61000-4-6-5tandards diirfen Input-Kabel nicht langer als 3 Meter sein.

Entsorgen Sie das Ped
den Hausmiill.

MUSIG

DISTRIBUTION
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Garantie

Eingeschrankte, (ibertragbare Garantie

Source Audio, LLC (nachstehend "Source Audic”) garantiert, dass lhr neues Source Audio One Series Ventris
Dual Reverb, sofern Sie es bei einem autorisierten Source-Audio-Handler in den Vereinigten Staaten von
Amerika (,USA") erworben haben, bei sachgemaler Verwendung fiir zwei (2) Jahre ab Ersterwerbsdatum
frei von Material- und Fertigungsmangeln bleibt. Beziiglich der Garantie- und Service-Bestimmungen au-
Rerhalb der USA kontaktieren Sie bitte lhren Handler.

Diese eingeschrankte Garantie umfasst die Verpflichtung von Source Audio und das Recht des Erwerbers
auf Reparatur, Ersatz oder Upgrade nach dem alleinigen Ermessen von Source Audio bei jedem Produkt,
das sich trotz korrekter Handhabung und Wartung nach einer Uberprifung durch Source Audio als defekt
herausstellt. Source Audio behalt sich das Recht vor, jedes zur Reparatur zurlickgeschickte Gerdt zu upda-
ten und das Design des Produkts ohne Hinweis zu verdndern oder zu verbessern. Source Audio behalt sich
das Recht vor, erneuerte Bauteile als Ersatzteile fiir autorisierte Reparaturen zu verwenden. Jedes reparier-
te, ersetzte oder verbesserte Produkt fallt unter den restlichen Zeitraum der Original-Garantie.

Diese eingeschrankte Garantie wird auf den Einzelhdndler ausgeweitet und kann auf jeden nachfolgen-
den Erwerber des Produkts Gbertragen werden, sofern die Weitergabe in den maligeblichen Zeitraum der
Garantie fallt und Source Audio die folgenden Informationen Ubermittelt werden: (1) alle Informationen
zur Garantie-Registrierung (wie auf der Registrierungskarte erforderlich) fiir den neuen Besitzer, (2) einen
Beweis der Weitergabe innerhalb von 30 Tagen, und (3) eine Fotokopie des Original-Rechnungsbelegs. Der
Garantieumfang liegt im alleinigen Ermessen von Source Audio. Hierbei handelt es sich um Ihre exklusive
Garantie. Source Audio autorisiert keine Dritten, einschlieBlich Handler oder Handelsvertreter, im Auftrag
von Source Audio Verpflichtungen oder Garantien zu (ibernehmen.

Informationen zur Garantie

Source Audio darf den Nachweis liber den Ersterwerb in Form einer Kopie der Originalrechnung oder des
Kassenbelegs anfordern. Service-Arbeiten und Reparaturen von Source-Audio-Produkten dirfen nurin
der Source-Audio-Fabrik oder in einem autorisierten Service=Center durchgefiihirt werden. Bevor innerhalb
dieser Garantiebestimmungen Reparaturen ader Service-Leistungen durchgefiihrt werden kénnen, muss
der Besitzer eine Riicksendenummer bei Source Audio anfordern. Diese ist erhaltlich unter:

Source Audio LLC 120 Cummings Park, Woburn, MA 01801 (781) 932-8080 oder

www.sourceaudio.net

Unautorisierte Service-Leistungen, Reparaturen oder Modifikationen machen diese Garantiebestimmun-
gen unwirksam,

Haftungsausschluss und Haftungsbeschrankung

Offnen Sie unter keinen Umstanden das Effektpedal, da Sie dadurch die Garantie ungdiltig machen.

Die vorangegangene eingeschrankte Garantie ist die einzige von Source Audio erteilte Garantie und gilt

an Stelle simtlicher anderer Garantien. Alle inbegriffenen Garantien, einschlieflich der allgemeinen Ge-
brauchstauglichkeit, die Gber die spezifischen Vereinbarungen dieser eingeschrankten Garantie hinausge-
hen, werden hiermit nicht anerkannt und von dieser eingeschrankten Garantie ausgeschlossen. Nach Ab-
lauf der ausdriicklich festgesetzten Garantiezeit, hat Source Audio keinerlei Garantie-Verpflichtungen mehr.
Source Audio istin keinem Fall haftbar fiir konkrete, zuféllige oder mittelbare Schdden, die vom Erwerber
oder Drittpersonen erlitten werden. Darin eingeschlossen sind uneingeschrankt Schadensersatzanspriche
oder Schdden, die durch den Gebrauch des Produkts verursacht werden, ganz gleich, ob es sich um ein
Delikt oder um die Nichteinhaltung eines Vertrages handelt. Source Audio ist nicht haftbar fiir jegliche Auf-
wendungen, Anspriiche oder Klagen, die aus einem der oben genannten Falle resultieren. Manche Staaten
erlauben den Ausschluss oder die Beschrankung der gesetzlichen Gewahrleistung nicht, weshalb einige
der oben aufgefiihrten Einschrankungen fir Sie nicht zutreffend sein kénnten. Sie haben aufgrund dieser
eingeschrénkten Garantieerklarung spezifische Rechte. Méglicherweise haben Sie dariliber hinaus weitere
Rechte, die sich je nach Staat unterscheiden. Diese eingeschrankte Garantie gilt nur fir Produkte die in den
USA erworben und verwendet werden. Source Audio ist nicht haftbar flir Schaden oder Verlust, der durch
fahrldssiges oder bewusstes Handeln seitens des Lieferanten oder seiner vertragsmaBigen Partner entsteht.
Im Schadens- oder Verdustfall wahrend desVersands sollten Sie ihren Lieferanten beziiglich der korrekten
Vorgehensweise kontaktieren.
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