Prawdopodobnie jeden z najbardziej niezrozumiatych efektow w catym swiecie kostek, wielu doswiadczonych graczy zdaje
sobie sprawe z magii dobrego kompresora, ale dla wiekszosci, nie jest on szczegdlnie wysoko na liscie pozagdanego sprzetu.

Mamy nadzieje, ze ten efekt pokaze Ci, co to znaczy wartosciowe narzedzie kompresji. Kompresja moze nadaé dzwiekom
uniesienia lub wygtadzi¢ np. kolczaste tele. Potrafi wydoby¢ ,,mieso” na basie i sprawi¢, ze atak na struny stanie sie
zdefiniowany i obecny w miksie. Czesto, kiedy kompresor naprawde robi to co do niego nalezy, nawet nie zdajesz sobie
sprawy, ze urzadzenie jest wigczone. Czy kiedykolwiek styszates osobe grajaca palcami i zastanawiates sie, jak on
wydobywa te wszystkie dzwieki, tak aby stycha¢ byto kazde drobne musniecie bez najmniejszego wysitku? Cdz,
poza talentem i rekami gracza, jego kompresor zazwyczaj pomaga uwydatniac tego typu brzmienie. Uzywaj kompresora
takze w mniej subtelny sposéb, a mozesz zgnies¢ swoj sygnat do punktu bez powrotu. Pomysl o brzmieniu strat z
aktywnym srodkowym i mostkowym pickupem, w rekach dobrego gracza country lub hybrid-pickera, jak Mark Knopfler.

To charakterystyczne brzmienie to kompresor wydobywajacy artykulacje palcéw, uderzen kostka w struny, dzwiekéw
ktore w przeciwnym razie mogtyby zgubic sie w miksie. Uzywaj kompresji z OD czy distortion, a uzyskasz efekt
brzmienia z dodatkowg gtebig i charakterystyczng krawedzia.

Zamiast zagtebiac sie w obszerne wyjasnienia na temat dziatania kompresji, pozwole Ci poszuka¢ w google. Istnieje wiele

przydatnych strony, ktére pomoga Ci zrozumiec ten efekt i jego zastosowanie, ta kostka jest bowiem jak szwajcarski
scyzoryk. Przechodzac do meritum, oto co dzieje sie w twoim nowym efekcie.

Kostka zbudowana jest na bazie genialnego (nie-germanowego) uktadu stworzonego przez guru efektéw Merlina Blencourta
(i uzywanego za jego zgoda). Efekt doktadnie zbadatem, przerobitem i dostroitem uktad, wyciggajac z niego wszystko
to co uwazam za najlepsze w kompresji, tworzac w moim mniemaniu najlepszy kompresor jaki kiedykolwiek
powstat!!! Ok, moze jestem troche nieobiektywny, ale pozwole Ci zdecydowac.

Twoj kompresor/preamp posiada uktad oparty na technologii OTA, wykorzystuje dwa recznie dobierane tranzystory
germanowe, jeden aby uzyskac miekki efekt wyréwnania brzmienia oraz drugi, ktéry napedza germanowy wzmacniacz i
ociepla brzmienie, dodajac jednoczesnie troche iskry do dzwieku. Prawdziwa przyjemnos¢ z gry.

Kazda kostka montowana jest i testowana w naszym skromnym, matym warsztacie na obrzezach Los Angeles i dostarczana
z petng gwaranc;ja.

Dziekujemy!

Matthew Holl oraz wszyscy w Wren and Cuff

*Uwaga na temat bypassu. Moze byc¢ styszalny i wyczuwalny "strzat" podczas wigczania lub wytaczania efektu. Pomimo dodania odpowiednich rezystoréw, przy wdrozeniu w 100%
mechanicznego bypassu, nie ma czegos takiego jak ciche przetaczanie. Ten odgtos moze by¢ zredukowany, ale nigdy nie wyeliminowany. Ze wzgledu na konfiguracje tego obwodu, ten
charakterystyczny dzwiek moze by¢ bardziej zauwazalny niz w przypadku innych kostek. Mozna to nieco ograniczy¢, klikajac na rozne rzeczy kilka razy przed rozpoczeciem gry, ale
prosze wiedz, ze jest to normalne i nie $wiadczy o uszkodzeniu efektu. Moglismy zastosowac konfiguracje z obejsciem innym niz true bypass lub system przekaznikowy, ale zdecydowalismy
sie zachowac czyste analogowe przetaczanie! Mamy nadzieje, ze uznasz, iz byto warto.



