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REDO (Wiederherstellen): Sie können die REDO-Funktion verwenden, um den zuletzt 

gelöschten Track wiederherzustellen. Halten Sie nach einer UNDO-Aktion den rechten 

Fußschalter für 2 Sekunden gedrückt, um den gelöschten Track wiederherzustellen. 

Im Fenster wird “REDO  angezeigt.”

STOP: Drücken Sie im Wiedergabemodus den rechten Fußschalter, um die Wiedergabe zu 

stoppen. Im Fenster wird “STOP  angezeigt. Sie können den rechten Fußschalter erneut drücken,

 um mit der Wiedergabe fortzufahren. Sie können auch im STOP-Modus den linken Fußschalter 

drücken, um mit der Wiedergabe fortzufahren und mit einem neuen Track zu überspielen (DUB).

”

CLEAR (Speicher leeren): Halten Sie im STOP-Modus den rechten Fußschalter für 2 Sekunden 

gedrückt, um alle Tracks im aktuellen Speicherplatz zu löschen. Im Fenster steht “EMPTY  , um 

anzuzeigen, dass der aktuelle Speicherplatz leer ist.

” 

Hinweis:

1. Wenn nur ein Track aufgenommen wurde, können Sie während der Aufnahme den rechten 

    Fußschalter für 2 Sekunden drücken, um den Track zu löschen. Wenn zwei oder mehr Tracks 

    aufgenommen wurden, halten Sie den rechten Fußschalter während der Aufnahme für 2 

    Sekunden gedrückt, um UNDO/REDO Funktionen auszuführen. Wenn Sie alle Tracks löschen 

    wollen, müssen Sie den Schalter drücken, um in den STOP-Modus zu gelangen und dann den 

    rechten Fußschalter gedrückt halten, um den Speicher zu leeren (CLEAR). 

2. Sie können im Wiedergabemodus den LOOPER-Knopf drücken, um MEMORY auszuwählen 

    und zu den gewünschten Tracks im Speicherplatz zu navigieren.

RHYTHM-Module

Drücken Sie den RHYTHM-Knopf, um eine der folgenden Funktion auszuwählen:

Im RHYTHM-Modus blinkt die LED des linken Fußschalters in ROT und BLAU.

SELECT (auswählen): Drehen Sie RHYTHM, um aus 100 verschiedenen Drum-Grooves in 10 

Musikstilen sowie aus 10 Metronom-Stilen auszuwählen.

VOLUME: Hier passen Sie die Abspiellautstärke für RHYTHM an. Der Standardwert ist 10 und 

entspricht einem Wert ohne Dämpfung oder Verstärkung des Originalsignals.

BPM: Anzeige der BPM (Beats pro Minute) für RHYTHM. Die LED des linken Fußschalters blinkt, 

zur Anzeige der BPM für RHYTHM.

ON/OFF: Drücken Sie im RHYTHM-Modus einmal den rechten Fußschalter, um RHYTHM ein- bzw. 

auszuschalten. Die LED des rechten Fußschalters zeigt den EIN/AUS Status des RHYTM-Moduls an.

TAP-TEMPO: Drücken Sie im RHYTHM-Modus den linken Fußschalter mehrere Male im gewünschten 

Takt, um die BPM für das aktuelle RHYTHM-Modul einzustellen. Die LED über dem linken Fußschalter 

zeigt die aktuellen BPM (Beats pro Minute) an.

Tipps: Mit aktiviertem RHYTHM-Modus können Sie in den SELECT-Modus (Auswahl) schalten, um 

zwischen verschiedenen Grooves auszuwählen. Im Gegensatz zum LOOPER schaltet die 

RHYTHM-Einstellung allerdings erst nach Ende des aktuellen Takts um.

LOOPER + RHYTHM
Wenn RHYTHM abgeschaltet ist, während Sie den LOOPER für eine Aufnahme verwenden, startet 

RHYTHM automatisch im Playback/DUB Modus, nachdem der erste Track aufgenommen wurde. 

Sie können RHYTHM vor der Aufnahme aktivieren und dann für die Aufnahme auf LOOPER 

umschalten. 

Das RHYTHM-Modul läuft dann gleichzeitig mit dem LOOPER. 

LOOPER und RHYTHM sind zwei voneinander unabhängige Module. Der Ein/Aus Status von 

einem Modul hat keinen Einfluss auf das andere.

MERGER CTRL
Mit Hilfe der MERGER CTRL Taste können LOOPER und RHYTHM gleichzeitig gestartet/gestoppt werden. 

*Drücken Sie die MERGER CTRL Taste, um die Funktion zu aktivieren. Die LED in der Taste leuchtet blau.

*Öffnen Sie das RHYTHM-Modul, um Rhythmusart und BPM einzustellen. 

*Schalten Sie zum LOOPER-Modul um und drücken Sie den linken Fußschalter, um die Aufnahme 

zu starten. Vor dem Start wird eine Einzählleiste angezeigt und dann starten die Aufnahme und 

die Drum-Machine gleichzeitig. 

Im Fenster wird “REC  angezeigt.

Tipps:

1. Die minimale Aufnahmekapazität ist ein Takt. Wenn Sie in den Playback/Dub Modus 

zurückschalten, wenn weniger als ein Takt aufgezeichnet wurde, endet die Aufnahme nicht, 

bevor der aktuelle Takt beendet ist.

2. Wenn die Aufnahmezeit mehr als einen Takt und weniger als 1,5 Takte beträgt, speichert 

Umschalten auf Playback/Dub lediglich den ersten vollständigen Takt. RHYTHM und 

Playback/Dub kehren dann zum Anfang des Takts zurück.

”

Externer Fußschalter

Es wird die Verwendung eines externen Fußschalters über die EXT CTRL Buchse unterstützt. 

(Ein externer Fußschalter muss separat erworben werden.)

1. Die Umschaltung zwischen LOOPER-Modus und RHYTHM-Modus wird durch gleichzeitiges 

Drücken der beiden Knöpfe gesteuert.

2. Der UP Knopf wählt den nächsten Rhythmustyp im RHYTHM-Modus und den nächsten 

Speicherplatz (MEMORY) im LOOPER-Modus.

3. Der DOWN Knopf wählt den vorigen Rhythmustyp im RHYTHM-Modus und den vorigen 

Speicherplatz (MEMORY) im LOOPER-Modus.

Editor Software Editor Software

”

Bedienoberfläche der Editor-Software

Die Liste auf der rechten Seite zeigt die 

40 Speicherplätze in MEMORY. Dunkel 

hinterlegte Speicherplatznamen zeigen 

die Looper-Datei und deren Dauer an. 

Graue Speicherplatznamen zeigen leere 

Speicherplätze an.

Export: Klicken Sie auf das      Symbol, um die Looper-Datei aus dem aktuellen Speicherplatz in 

den Computer zu laden. Wenn der Speicherplatz leer ist, wird das Symbol ausgegraut       und 

kann nicht angeklickt werden.

Löschen: Klicken Sie auf das       Symbol, um die Datei im aktuellen Speicherplatz zu löschen. Ist 

der Speicherplatz leer, ist das Symbol ausgegraut       und kann nicht angeklickt werden. 

Technische Daten Technische Daten

Algorithmus

Maximale Aufnahmezeit für jeden Track 4 Minuten

keine Begrenzung
Maximale Anzahl von aufgezeichneten 
Tracks in jedem Speicherplatz

EINGANG

EINGANG

Typ
2 x 6,35 mm (1/4'') unsymmetrische 
Mono-Klinkenbuchsen

Eingangsimpedanz 1 MOhm

Maximaler Eingangspegel 3 dBu

A/D Wandlung

Abtastrate

Abtastgenauigkeit 

Dynamik

Frequenz

44,1 kHz

24 Bit

103 dB

20 Hz - 20 kHz       +0/-1 dB

AUSGANG

AUSGANG

2 x 6,35 mm (1/4'') unsymmetrische 
Mono-Klinkenbuchsen

Typ

Ausgangsimpedanz

Maximaler Ausgangspegel

470 Ohm

3 dBu

EXT CTRL

A/D Wandlung

Sonstige

USB

EXT CTRL

Dynamik

Frequenz

106 dB

20 Hz - 20 kHz            +0/-1 dB

Typ TYP-C USB

Typ 1 x 6,35 mm (1/4'') TRS

Stromversorgung

Maße

9 VDC / 300 mA

125 mm x 87 mm x 35 mm

Gewicht 430 g

Hinweis: 

1. Wenn eine LOOPER-Datei aufgenommen wurde und Sie den Rhythmustyp auf eine andere 

Taktart umschalten, beispielsweise von 4/4 auf 3/4, funktionieren LOOPER und RHYTHM 

möglicherweise nicht normal, weil sie nicht miteinander abgeglichen werden können. 

2. Wenn MERGER CTRL aktiviert ist, können Sie den rechten Fußschalter drücken, um die 

Play/Stop Funktion für LOOPER und RHYTHM gleichzeitig zu nutzen. Halten Sie den rechten 

Fußschalter gedrückt, um alle Tracks zu löschen und RHYTHM automatisch zu stoppen.

Über die Editor-Software wird der Export / Import von Looper-Dateien und das Rücksetzen auf 

Werkseinstellungen unterstützt. Bitte besuchen Sie für den Download folgende Website: 

Laden Sie die Editor-Software und die Audio-Treiber herunter. Stellen Sie über USB eine 

Verbindung zum Computer her, um Zugriff über die Editor-Software zu erhalten. 

LOOPER&DRUM  Bei Verbindung zu einem Computer wird “USB CONNECT  im 

Fenster angezeigt. Das Pedal kann jetzt nur über die Software gesteuert werden. 

Knöpfe und Fußschalter reagieren in diesem Modus nicht.

Import: Klicken Sie auf das      Symbol, um die Audio-Datei vom Computer in den aktuellen 

Speicherplatz zu laden. Sie können dabei die vorherige Datei überschreiben.

MERGE (Zusammenführen): Drücken Sie UMSCH/STRG und klicken Sie mit links auf die Dateien, 

um mehrere Dateien gleichzeitig auszuwählen.

Sie können dann die gewählten Dateien importieren / exportieren / löschen.

RESET: Klicken Sie auf               , um LPOOPER&DRUM auf Werkseinstellungen zurückzusetzen.

Hinweis:

1. Die exportierte Audio-Datei enthält die LOOPER-Aufnahme, ohne den Sound des 

    RHYTHM-Moduls.

2. Wird eine Looper-Datei aus einem Speicherplatz gelöscht, werden BPM, Rhythmustyp und 

    andere Parameter auf die Standardeinstellungen zurückgesetzt.
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