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JHS Space
Commander :rw

JHS Space Commander amerykanskiego
producenta butikowych efektow to bardzo
ciekawy stompbox tgczgcy w sobie az trzy efekty,
majacy byc¢ - zgodnie z zapowiedziami - ,maszyng
czasu, ktora zabierze nas do czasow ztotej ery

chorusaireverbu”

pracowana wspdlnie z firmag
Keeley Electronics konstrukcja,
uzupelniana jeszcze regulowanym
podbiciem Boost, jest w zasadzie
umieszczong w nowej obudowie wersjg efek-
tu VCR sygnowanego przez Ryana Adamsa.
Firma JHS podjela decyzje o catkowitym
rebrandingu VCR i wycofaniu go z oferty
w zwigzku z glo$nymi oskarzeniami pod
adresem Ryana Adamsa, opisanymi miedzy
innymi New York Timesa. Kilka kobiet oskar-
zylo w nim muzyka o molestowanie oraz
znecanie sie emocjonalne. Zaprezentowany
w 2017 roku VCR zostal zastgpiony przez
przez testowany model Space Commander,
opatrzony nowym designem nawigzujacym
do legendarnej gry Space Invaders, ktéra
na poczatku lat 80. podbita swiat, oraz jej
licznych klonéw znanych m.in. jako Space
Commanders. Po zakupie i zarejestrowaniu
urzgdzenia firma W-Distribution udziela
4-letniej gwarancji, co jest standardem
w ofercie dystrybutora.

JHS Space Commander miesci si¢ w zgrab-
nej, nieco szerszej od standardowych
stompboxdéw, czarnej obudowie, ozdobionej
na froncie grafika lecacego w przestrzeni
kosmicznej statku, nawiagzujacego do popu-
larnych w latach 80. gier komputerowych.
Na pokladzie zawarto trzy wspomniane

juz efekty: boost, chorus i reverb, ktérych
mozna uzywac osobno badz réwnoczesnie,
kazdy z dedykowang gatkg oraz mini-prze-
tacznikiem. Zalaczenie poszczegdlnych sekeji
sygnalizuja diody: odpowiednio czerwona,
z6tta i zielona, a calo$¢ wraz z wybranymi
dowolnie efektami wigczana jest solidnym
przelacznikiem noznym z umieszczong obok
wiekszg, czerwong diodg. Gniazdo zasilania
umieszczono na gornej, przedniej Sciance,
gniazda wejéciowe i wyjéciowe umieszczono
przeciwlegle na bocznych Sciankach. Po-
przedni VCR posiadal obok wejscia zasilania
maly slider, obcinajgcy niskie pasmo w razie
potrzeby. Space Commander ma ukryty

ten switch wewnatrz obudowy, a dostep do
niego uzyskujemy po odkreceniu spodu. Pro-

ducent uznat widocznie, ze uzywany byt on
stosunkowo rzadko, chociaz dobrze jest mie¢
mimo wszystko taka opcje. Efekt nie posiada
mozliwosci pracy na baterii. W pudetku

z urzadzeniem znajdziemy tez czerwona,
efektownie prezentujaca si¢ przezroczysta
kostke do gry z nadrukiem producenta.

WRAZENIA

JHS Space Commander funkcjonalnie Igczy
w jednej obudowie trzy bardzo czesto uzy-
wane przez gitarzystéw efekty, z mozliwoscig
dowolnego, oddzielnego aktywowania kazde-
go z nich i korzystania z kazdego z nich osob-
no lub w dowolnym potgczeniu. Pojedyncze
gatki zapewniajg wyjatkowa prostote obstugi
i szybkos¢ ustawien, z drugiej ograniczaja
oczywiscie glebsza regulacje. Catosc jest
jednak tak dobrana, by zapewni¢ rasowe
brzmienie w zasadzie w kazdym potozeniu
galek, szczegdlnie w przypadku chorusa

i pogtosu. Ten pierwszy efekt nawigzuje do
brzmienia chorusa z lat 80, inspirowanego
modelem CE-2 BOSS-a. Przekrecenie gatki
w prawo zwigksza szybkos¢ i zmniejsza
gtebokos¢ chorusa, skret w lewo przynosi
odwrotny efekt - zmniejszenie szybkosci

i zwigkszenie glebokosci chorusa, choc jesli
chodzi o predkosé, nie sg sg to drastyczne
zmiany. Na poczatku skali mamy tagodny
wolny chorus, przechodzacy w bardziej
ttustg barwe juz przy godz. 9:00 zblizajac
sie przed polowg do klasycznego CE-2.

Nic wigcej tu nie potrzeba, a poza potowa
zwieksza sie predkos¢ by w okolicach 3/4
skali zmieni¢ calo§¢ w niemal psychodelicz-
ne wibrato. Poglos jest réwnie uzyteczny,

W pudetku znajdziemy efektownie prezentujacg sie
kostke do gry z nadrukiem producenta.

generujac muzyczng przestrzen typu hall

z cieplym wybrzmieniem w tle juz przy godzi-
nie 9:00 galki. Przed polowg otrzymujemy
wyrazisty, gteboki reverb doskonale otwie-
rajacy sie przy mocniejszym uderzeniu. Po-
wyzej polowy efekt zaczyna przewaza¢ nad
sygnaltem dry, idealnie sprawdzajac sie przy
szerokich akordach i kreowaniu ambiento-
wej przestrzeni. Slyszalne s tez jasniejsze
artefakty w stylu pogtosu sprezynowego.
Oba efekty réwnie dobrze pracujg razem pod
warunkiem nie przesadzenia z ich nasy-
ceniem, a zakres dostepnych barw jest tu
naprawde szeroki. Podbicie Boost sprawdza
sie wzorowo przy dopaleniu kanatu czystego
badz lekko przesterowanego, dodajac gainu

i ttustosci barwy, cho¢ najlepiej ustawi¢ go
przed potowa. Powyzej caly czas czué wysoki
headroom, cho¢ na kanale drive barwa moze
by¢ juz nieco zbyt agresywna. Przy lekkim
podbiciu, mocniejszym poglosie i miekkim
chorusie otrzymujemy pickna, glteboka
barwe do kreowania stylowej przestrzeni
rodem z lat 80. JHS Space Commander to
idealny kompan dla gitarowego pedalboardu,
skutecznie laczacy trzy chyba najczesciej uzy-
wane przez gitarzystéw efekty, prezentujace
bardzo dobre jakoSciowo brzmienie. @

www.jhspedals.com
www.w-distribution.de

DANE TECHNICZNE

Konstrukcja: hybrydowa (analogowo-cyfrowa)
Regulatory: BOOST, CHORUS, REVERB
Przetaczniki: Boost, Chorus, Level, Filter (we-
wnetrzny), ON/OFF (True Bypass)

Przytacza: IN, OUT, 9V DV

Zasilanie: 9V DC (pobdr 100 mA), brak zasilania
bateryjnego

Wymiary: 110x 125 x50 mm

Waga:370g

Produkcja: USA

WYNIKI TESTU

FUNKCJONALNOSC # % % % # 4
BRZMIENIE L2 8.8 & &8
WYKONANIE * K %ok kY
CENA * Kok

CENA
1139 PLN

{ Naszym zdaniem

% brzmienie efektéw, prostota obstugi, mozliwosé |
! dowolnej kombinacji efektow !

% brak

Trzy sekcje efektdwumoga byc zatgczane
niezaleznie.ipracowac razem badz osobno.
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