Benutzerhandbuch

AUDOTA

AME-200

Amp modelling & Multi Effects



Shenzhen Audota Technology Co., Ltd.
2013 Huafeng International Business Building, No.4018 Baoan
Avenue, Yantian Community, Xixiang Street, Baoan District,

Shenzhen,Guangdong, China. www.audota.com



Inhalt

Inhalt

Wichtige HinWeis@--mmnmmmmmm e oo 2
FUNKEiON @M - e e oo 4
Bedienelemente--------mommom e 5
Oberseite------mmmmmm e 5
ANSChLliSS@-n-mmmm e e 8
Geridte anschli@Ben-----mmmmmm e 9
Hauptfenster--------mmmmme e e 11
Effektkettenanzeige--------=--m-mmmmmmm e 11
PLAY Fenster------------nmmm e e e 13
Bedi@NURN G- e e e oo e 14
Preset Auswahl--------oomo oo 14
Presets bearbeiten---------mmm oo 16
Presets speichern------eoceommom e 18
TaP T@M PO === m oo oo oo e e oo e e e 19
StIMMFUNKEION == e 22
Drum-Computer--------m e e e e e e e e 23
[T Yo ] S i 25
EXpression Pedal-------mmmmmm oo 26
OTG AufnahmefunKtion-----m-mmmm e 28
Systemeinstellungen-------om e 29
Anleitung fiir die AME-200 Studio Software -------=--=ememmm e 32
Geradt aktualisSieren-=--=mmmmm e 35
Verwaltung von Sample Dateien------=-=-m-mmmmmmmm e 36
Datensicherung und Wiederherstellung-------------cmmmmmmmme s 37
Effektbeschreibungen--------emee e 38
Technische Daten------em o 62

Amp modelling & Multi Effects



Wichtige Hinweise

Wichtige Hinweise

+Lesen Sie bitte vor der ersten
Verwendung alle Anweisungen. +

@Verwenden Sie ein Netzteil, das von den zustédndigen Behdrden zugelassenist und
den 6rtlichen Vorschriften entspricht (z. B. UL, CSA, VDE, CCC).

@Bitte verwenden Sie eine Stromversorgung, die den
Leistungsanforderungen des Herstellers entspricht.

@Ziehen Sie den Stecker des Netzteils, wenn das Gerat nicht verwendet wird oder wihrend
eines Gewitters.

@Achten Sie darauf, dass Geréate, die Akkus enthalten, nicht
lberhitzen (z.B.vermeiden Sie direkte Sonneneinstrahlung und
halten Sie sievon Warmequellen und Feuer fern).

@Falls der Akku auslauft, vermeiden Sie den Kontakt der Fliissigkeit mit Haut oder
Augen. Sollten nach einem Kontakt Unannehmlichkeiten auftreten, suchen Sie
bitte umgehend einen Arzt auf.

@Der mit diesem Produkt gelieferte Akku kann bei unsachgeméfer Handhabungeine
Brand- oder Veratzungsgefahr darstellen.

Aufbewahrung
Um Verformungen, Verfarbungen und andere schwere Schaden zu vermeiden,
sollten Sie das Gerat nicht folgenden Bedingungen aussetzen:
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Wichtige Hinweise

@direkte Sonneneinstrahlung
@®WirmequelleninderNdhe

@staubige oder verschmutzte Umgebungen
@Magnetfelder

@®hohe Temperaturen und Luftfeuchtigkeit
@Feuchtigkeit

@starke Vibrationen oder StoRe

Reinigung

Verwenden Sie zur Reinigung des Gerats ein trockenes oder leicht mit Wasser
angefeuchtetes, weiches Tuch. Verwenden Sie keine Scheuermittel, Alkohol,
Farbverdiinner, Wachs, Losungsmittel oder andere chemische Mittel.

Bedienung

Auf Schalter oder Regler diirfen keine ibermaRigen Krafte ausgelibt werden.
Achten Sie darauf, dass keine Papierschnipsel, Metallteile oder andere
Fremdkorperin das Gerat geraten. Lassen Sie das Gerdt nicht fallen und
setzen Sie es keinen StoRen oder starkem Druck aus.

Modifizieren dieses Produkt nicht ohne Genehmigung.

Kontaktieren Sie den Kundendienst flir alle Reparaturen.
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Funktionen

Funktionen

10integrierte Effektmodule mit 221 Effektmodellen in Spitzenqualitét

200 integrierte Speicherplatze fiir Presets

Unterstiitzt Anpassung der Reihenfolge der Module in der Effektkette

Unterstiitzt offizielle Amp Samples und IR Dateien von Drittanbieternin 30 Speicherplatzen
Integrierte Stimmfunktion, 50 Drum-Computer Rhythmen und and 60 Sekunden Loop-
Aufzeichnung

Unterstitzt globale BPM Einstellungen

Unterstiitzt Stereo-Ausgabe liber zwei Kandle

Unterstiitzt Stereo-Ausgabe liber den Kopfhorerausgang

Unterstiitzt ein externes Expression Pedal

Unterstiitzt Aufnahmen Giber USB OTG (on-the-go)

Unterstiitzt USB Verbindung zu einem PC mit AME-200 Studio Software.
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Bedienelemente

Bedienelemente

Oberseite
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Bedienelemente

[

3,5 Zoll Farbdisplay

Zeigt Informationen zur Effektkette und andere Funktionseinstellungen an.
EDIT Knopf

Drehen oderdriicken Sie den Knopf zur Auswahlvon Funktionen, zum Umschalten
von Schaltelementen und zum Bearbeitung von Parametern.

MASTER Knopf

Regelt die Gesamtausgangslautstarke.

PLAY Taste

Driicken Sie die Taste, um den Namen des Presetim Hauptfenster anzuzeigen.
BACK Taste

Driicken Sie die Taste, um zum vorherigen Fenster oder zur Hauptanzeige
zuriickzukehren.

SWITCH Taste

Driicken Sie die Taste,um Module in der Effektkette ein- oder auszuschalten.
SAVE Taste

Driicken Sie die Taste, um Preset Parameter zu speichern.

FuBschalter A

Driicken Sie diesen Schalterin der Effektkettenansicht, um zu Preset Ain der
aktuellen Bank zu schalten.

Driicken Sie lange aufden FuRschalter,um die Anzeige flirden Drum-Computer zu
offnen, und durch die Meniis fiir die Drum-Optionen zu blattern.

Driicken Sie diesen Schalterin der Looper Ansicht, um die Aufnahme zu starten /

Overdub zu aktivieren / die Aufnahme abzuspielen.
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Bedienelemente

FuBschalterB

Driicken Sie diesen Schalterin der Effektkettenansicht, um zu Preset Bin der
aktuellen Bank zu schalten.

Driicken Sie lange auf den Schalter, um die Anzeige fiir die Loop-Aufnahme zu
offnen und zwischen Pause / Loschen umzuschalten.

Driicken Sie lange auf den Fulischalter, um die Anzeige fiir den Drum-Computer
zu 6ffnen, und nach oben durch die Drum-Optionen zu blattern.
FuBschalterC

Driicken Sie diesen Schalterin der Effektkettenansicht, um zu Preset Cin der
aktuellen Bank zu schalten.

Driicken Sie lange auf den Schalter, um die Stimmfunktion zu aktivieren.
Driicken Sie den Schalterin der Drum-Computer Ansicht, um den Drum-
Computerein-oderauszuschalten.

Driicken Sie den Schalterin der Looper Ansicht,um den Drum-Computer ein
-oder auszuschalten.

FuBschalter D

Driicken Sie diesen Schalterin der Effektkettenansicht, um zu Preset Din der
aktuellen Bank zu schalten.

Driicken Sie lange auf den Schalter, um die Tap-Tempo Funktion zu aktivieren.
Driicken Sie den Schalterin der Drum-Computer Ansicht, um das Tempo fiir den
Drum-Computer einzugeben.

Driicken Sie den Schalterin der Looper Ansicht,um das Tempo fliirden Drum-

Computer einzugeben. Amp modelling & Multi Effects



Bedienelemente

Bedienelemente

B B 8 D8 03

EXP Anschluss

6,35 mm TRS Buchse flir ein externes Expression Pedal.
INPUT

6,35 mm Instrumenteneingangsbuchse
OUTPUT

6,3 mm Ausgangsbuchsen fiir Stereo-Ausgabe iber den rechten und linken Kanal.
Verwenden Sie flir Mono-Ausgabe die linke Ausgangsbuchse.

1 PHONES
3,5 mm Stereo-Kopfhorerbuchse.

B UsB-CBuchse
SchlieRen Sie hier lhren PC zur Verwendung der AME-200 Studio Software an oder
nutzen Sie den Ausgang fiir die OTG Aufnahmefunktion.

@ 9vstromversorgung
Anschlussfirdas beiliegende Netzteil.
Amp modelling & Multi Effects “



Gerate anschlielRen

LXd
G e rate Um Fehlfunktionen und Schaden an den Gerdten auszuschlieffen, wird empfohlen, die Lautstarke zu reduzieren
und alle Gerdte abzuschalten, bevorirgendwelche Verbindungen hergestellt werden. SchlieRen Sie das
a n SC h li e Be n beiliegende Netzteil an die Stromversorgungsbuchse an (9VDC, 300 mA, Minuspol am Mittelkontakt).

SchlieRen Sie das Instrument an die Eingangsbuchse an und verbinden Sie die L/R Ausgange mit Verstarkern,
Aktivlautsprechern, Audio Interfaces, Mischpulten oder anderen Geréten. Verwenden Sie flir Mono-Ausgabe
bittedie linke OUTPUT L Buchse.

900603555

Al
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Gerate anschlielRen

Hinweis: Wenn Sie eine Verbindung zum Eingang eines Gitarrenverstarkers
herstellen, wird empfohlen, die AMP und CAB Module zu deaktivieren. Wenn
SieeineVerbindung zum RETURN eines Gitarrenverstarkers oder zu einer
Endstufe herstellen, wird empfohlen, das AMP Modul zu aktivieren und das
CAB Modul zu deaktivieren. Wenn Sie eine Verbindung zu einem Full-Range
System herstellen, wird empfohlen, sowohl AMP als auch CAB Module zu
aktivieren.
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Hauptfenster

Hauptfenster
Effektkettenanzeige & G
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Hauptfenster

I~ I < I~ I

Anzeige fiir Eingangspegel

Zeigtden aktuellen Eingangspegel vom Instrument an.

Anzeige fiir den Pedalmodus

Zeigt den aktuellen Status des Expression Pedals an (ein oder aus).

Anzeige fiir Ausgangspegel

Zeigt die Ausgangspegel fiir den rechten und linken Kanal an.

Preset Nummer und Name

Zeigt die aktuelle Preset Nummer und Bank sowie den Namen an.

Bereich fiir die Bearbeitung der Effektkette

Zeigtdie aktuell geladenen Module in der Effektkette sowie deren EIN / AUS
Statusan.

Globale BPM Einstellung

Zeigtden globalen BPM Wert an. Sie kdnnen den EDIT Knopfverwenden, um das
BPM Einstellungsfenster aufzurufen.

Drum-Computer Einstellungen

Verwenden Sie den EDIT Knopfoderdriicken Sie langer auf den FuRschalter A, um
das Drum-Computer Fenster zu 6ffnen.

Looper Funktion

Verwenden Sie den EDIT Knopfoderdriicken Sie langer auf den FulRschalter B,um
das Looper Fenster zu 6ffnen.

Systemeinstellungen

Verwenden Sie den EDIT Knopf, um die Systemeinstellungen zu 6ffnen.
Amp modelling & Multi Effects



Hauptfenster

PLAY Fenster Driicken Sie die PLAY Taste auf dem Gerdt und im Fenster werden Nummer und Name des
Presetin grofler Schriftangezeigt, so dass diese Informationen auch aus
groflerer Entfernung erkennbar sind.

Amp modelling & Multi Effects



Bedienung

Bedienung

Preset-Auswahl

Preset mitdem EDIT Knopf auswahlen

Verwenden Sie in der Effektkettenansicht den EDIT Knopf, um den Preset-Bereich
auszuwdhlen und driicken Sie dann auf den EDIT Knopf. Das Preset-Feld wird
hervorgehoben,um die Auswahl zu bestatigen. Drehen Sie dann den Knopf, um das
gewlinschte Preset auszuwahlen. Driicken Sie dann den Knopf erneut, um die Auswahl

zu bestatigen.

| 1
| Filter

ol (m |®

Fx Delay Reverb

EPM 120 Dirurmmes Laopar Sesiedm
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Bedienung

Preset mit dem FuBschalter auswahlen

Verwenden Sie im Effektkettenfenster einen der FuRschalter A, B, Coder D, um zwischen den

vier Presetsin der aktuellen Bank auszuwahlen. Driicken Sie Fulischalter A+B bzw. C+D
gleichzeitig,um nach oben oder unten durch die Banke zu blattern. Driicken Sie nach
AuswahlderBank einen der FuRschalter A, B,Coder D, um ein Presetin dieser Bank zu aktivieren.

Presetsim PLAY Fenster wechseln

Driicken Siein der PLAY Ansicht den EDIT Knopf. Das Play Fenster wird hervorgehoben und
Sie kénnen dann den Knopfdrehen oderdie FuRschalter verwenden, um zwischen den
Presets umzuschalten.

01A

Empty_1
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Bedienung

Presets
bearbeiten

Module in der Effektkette hinzufiigen oder entfernen

Drehen und driicken Sieden EDIT Knopf, um das "+" Symbol auszuwdhlen und anzuklicken,
und dann das gewlinschte Effektmodul hinzuzufiigen. Danach wird das neu hinzugefiigte
Modulund dessen Name in der Effektkette angezeigt. Verwenden Sie zum Léschen eines
Moduls den EDIT Knopf, um das Modul auszuwéahlen und halten Sie den Knopfdann
gedriickt, biseine Loschbestatigung angezeigt wird. Wahlen Sie "Yes", um das Modul zu
[6schen.

Module in der Effektkette verschieben

Halten Sie nach Auswahleines Moduls in der Effektkette mit dem EDIT Knopf, diesen Knopf
gedriicktund drehen Sieihn dabei, um das Modulin die gewlinschte Positionin der
Effektkette zu bewegen.

Effektmodule EIN/AUS schalten

Driicken Sie nach Auswahl eines Moduls die SWITCH Taste auf dem Gerat, um dieses Modul
ein-bzw. auszuschalten. Das Modul wechselt die Farbe, um den Ein / Aus Status anzuzeigen.
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Bedienung

Effektparameter bearbeiten

Wahlen Sie ein Modul aus und driicken Sie den EDIT Knopf, um das Fenster zur
Parameterbearbeitung zu 6ffnen. Drehen Sie den Knopf, um zum dem Parameter zu
navigieren, den Sie bearbeiten méchten, und driicken Sie dann den Knopf, um diesen
auszuwahlen. Drehen Sie nach der Auswahlden Knopf, um den Parameter anzupassen
oder den Effekttyp zu andern. Driicken Sie den Knopf erneut,um den Auswahlmodus
zuverlassen und zum Auswahlmodus zurtickzukehren. Driicken Sie die BACK Taste, um
zur Effektkettenansicht zurlickzukehren.

Bewegen Sie flir AMP oder CAB Module mit mehreren Modellen den Cursor mitdem EDIT
Knopfaufdie Seitennummer und driicken Sie den Knopf, um durch die Seiten zu
blattern.
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Bedienung

Presets Driicken Sie die SAVE Taste auf dem Gerat, um das Speichermenti fiir Presets zu 6ffnen.
speichern

01A Empty_1

Emp t v

[AlecODEFGHI JKLMNOPQRST

UYWXYZabcdefghi|klmnaop

grstuvwxyz 134567890

Verwenden Sieden EDIT Knopf, um den Cursoraufden Bereich mitdem Preset-Namen zu
bewegen und driicken Sie den Knopf,um eine Bank und Speicherplatz fiir das Preset
auszuwahlen.

Verwenden Sie nach Auswahl der Speicherposition den EDIT Knopf,um den Namen des
Preset anzupassen. Driicken Sie nach Abschluss aller Schritte die SAVE Taste, um das Preset
zuspeichern. Die Anzeige kehrt automatisch zum vorherigen Fenster zurlick, und zeigt das
erfolgreich gespeicherte Presetan.

Driicken Sie zum Abbrechen des Speichervorgangs die BACK Taste.
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Bedienung

Ta p-Tem pO Die Tempofunktion des AME-200 kann mit Delay Modulen, Modulationsmodulen und dem
Drum-Computer genutzt werden. Dazu mussin den entsprechenden Modulen der BPM
Schalter bzw. die BPM Sync Funktion aktiviert werden.

‘ Drummer

1. BEBEST1

Nach Aktivierung dieses Schalters, wird der Delay-Time Wertim Delay Modul bzw. der Speed
Wertim Modulationsmodul mit dem gewahlten Tempo synchronisiert.
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Bedienung

Einstellung des BPM Werts

Verwenden Sie den EDIT Knopf, um BPM in der Effektkettenansicht auszuwahlen und driicken
Sieden Knopf,um das BPM Menii zu 6ffnen.

Drehen Sieim BPM Menii den EDIT Knopf, oder driicken Sie in der Effektkettenansicht langer
auf Fuschalter D, bis die rote LED blinkt,um den BPM Wert anzuzeigen. Jetzt kénnen Sie
FuRschalter D zwei oder mehrere Male driicken,um den BPM Wert einzutippen. Driicken Sie
erneut langer auf Fullschalter D, um die Funktion zur Tempoanpassung zu verlassen.
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Bedienung

Globale BPM aktivieren

Das AME-200 bietet zwei BPM Modi. StandardmaRigist Global BPM deaktiviert. In diesem
Fallkannjedes Presetindividuell angepasst und mit eigenem BPM Wert gespeichert werden.
Navigieren Sie zu den Systemeinstellungen, um globale BPM zu aktivieren. Alle BPM Werte
inden Presets werden dann synchronisiert und entsprechend angepasst.
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Bedienung

Stimmfunktion

Halten Sie Fuflschalter C lange gedriickt,um den TUNER-Modus aufzurufen.

Verwenden Sie den EDIT Knopf, um auszuwahlen, ob der Ausgang beim Stimmen stumm
geschaltet wird sowie zum Anpassen der Referenzfrequenz. Die standardmaRige
Referenzfrequenzist 440 Hz. Der Einstellbereich reichtvon 435 Hz bis 445 Hz. Driicken Sie
nach Abschluss des Stimmvorgangs einen beliebigen Fulschalter oder die BACK Taste, um
die Stimmfunktion zu beenden.
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Bedienung

D ru m-Com puter Das AME-200 bietet 40 verschiedene Drum-Computer Stile. Verwenden Siein der
Effektkettenansicht den EDIT Knopf, um den Drum-Computer auszuwahlen und dessen
Menu zu 6ffnen, oder driicken Sie langer auf FuRschalter A,um das Drum-Computer Menu
zu 6ffnen. Ist dieses Menii gedffnet, funktionieren die vier FuRschalter wie folgt:
FuBschalter A: Nach unten durch die DRUM Optionen blattern.
FuBschalter B: Nach oben durch die DRUM Optionen blattern.
FuBschalter C: Schaltet den Drum-Computer ein/aus.
FuBschalter D: Gibt die BPM fiirden Drum-Computer ein. Die rote LED blinkt zur Anzeige
der BPM.

of

1L EBEST1

Im Drum-Computer Fenster kann die EDIT Taste auch verwendet werden, um alle

Amp modelling & Multi Effects n
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Bedienung

Drum-Computer synchronisieren

Wenn BPM Sync deaktiviertist, kann das Tempo des Drum-Computers unabhangig
eingestellt werden. Wenn BPM Sync aktiviertist, wird das Tempo des Drum-Computers
andas aktuelle Preset oder den globalen BPM Wert angepasst.
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Bedienung

Looper Das AME-200 unterstiitzt die Aufnahme eines 60 Sekunden Loop mit Overdub Funktion.
Verwenden Sie in der Effektkettenansicht den EDIT Knopf, um die Looper Funktion
auszuwahlen und dieses Menii zu 6ffnen, oder driicken Sie langer auf Fulischalter B,
umdas Looper Menii zu 6ffnen. Ist dieses Meni gedffnet, funktionieren die vier
FuBschalter wie folgt:
FuBschalter A: Aufnahme/Abspielen/Nachste Ebene (Record/Play/Overdub)
FuBschalter B: Kurzdriicken fiir Pause, lang driicken zum Loschen der Aufnahme.
FuBschalter C: Schaltetden Drum-Computer ein/aus.
FuBschalter D: Gibt die BPM fiirden Drum-Computer ein. Die rote LED blinkt zur Anzeige
der BPM. W Loope

T, 0

Im Looper Fenster kann die EDIT Taste auch verwendet werden, um alle Funktionen
direktim Fenster einzustellen.
Hinweis: Inden Lopper und Drum-Computer Ansichten sind die "lange driicken"

Funktionen der FuRschalter Cund D deaktiviert. ) )
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Bedienung

EXpression Bitte verwenden Sie fiir den Anschluss eines externen Pedals an das AME-200 ein TRS
Tip-Ring-Sleeve) Stereokabel mit zwei 6,35 mm Klinkensteckern.
Pedal (Tip-Ring )

| Calibrate

Pedalkalibrieren

Nach Anschluss des Pedals miissen Sie zunachst die Einstellungen flir das EXP Pedal 6ffnen,
um dieses zu kalibrieren. Folgen Sie Schritt fiir Schritt den Anweisungen im Fenster, um die
Kalibrierung durchzufiihren.
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Bedienung

Volume-Pedal

Verwenden Sie den EDIT Knopf,um das Volume Pedal auszuwdhlen und dessen Unterment
zu 6ffnen. Aktivieren Sie dann den Volume Pedal Schalter. Das externe Expression Pedal
arbeitet jetzt als Volume Pedal.

Im Untermenti fiir das Volume Pedal konnen Sie die Minimal- und Maximalwerte fur das
externe Pedal einstellen. Der Minimalwert entspricht dem Wert bei voll aufgeklappter
Pedalwippe, der Maximalwert entspricht dem Wert bei voll zugeklappter Wippe. Der
Maximalwert kann niedriger eingestellt werden als der Minimalwert. In diesem Fall wird
Niederdrlicken der Wippe die Lautstarke verringern und Aufklappen die Lautstérke erhéhen.

Wah Pedal Schalter

Wenn der Wah Pedal Schalter aktiviertist, und in der Effektkette ein aktiver Filtereffekt mit
Positionsparameter vorhandenist, wird das Pedal diesen Parameter kontrollieren. Wenn das
Modul aktiviertist erzeugt eine Bewegung der Wippe des Expression Pedals einen Wah Effekt.
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Bedienung

OoTG Die USB Buchse am AME-200 unterstiitzt den Anschluss von Mobilgeraten fiir OTG
° Aufnahmen sowie eine Abspielfunktion.
Aufnahmefunktion °

‘ USB Audio

Record

[1eft  —— 1 Right emee——

Playback
Lisft e — Right @

Bedienungsanleitung

Hinweis: Bitte achten Sie darauf, dass das Mobilgerat die OTG Aufnahmefunktion
unterstiitzt.

1.Schliefen Sie das Mobilgerat liber ein USB Kabelan. Eventuellist ein OTG Adapter
erforderlich.

2.0ffnen Sie eine Aufnahme- oder Video-App auf dem Mobilgerat und beginnen Sie die
Aufnahme. Das AME-200 unterstiitzt Stereo-Aufnahmen liber OTG. Sie kdnnen die
Lautstarke der rechten und linken Kandle sowohl fiir Aufnahme als auch fiir das Abspielen
individuellin den Systemeinstellungen unter "USB Audio" anpassen.
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Systemeinstellungen

Systemeinstellungen Verwenden Sie den EDIT Knopf, um Systemeinstellungen in der Effektkettenansicht
auszuwdhlen und driicken Sie den Knopf, um das Systemeinstellungsmenii zu 6ffnen.

[ exp

Global Cab
Global BPM
Language 0 % English

Brightness
e e

USE Audic

FuBschalter
Bitte lesen Sie den Abschnitt "EXP Pedal" in diesem Handbuch.
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Systemeinstellungen

Global Cabinet

Das AME-200 bietet einen globalen Cabinet Schalter,um verschiedenen Anschlussszenarien
gerechtwerden zu kdnnen. Dieser Schalter ist standardmaRig aktiviert.

Wenn der globale Cabinet Schalter ausgeschaltet wird, wird die Boxensimulation in allen
Presets deaktiviert. Wenn der globale Cabinet Schalter wieder aktiviert wird, mlissen Sie
die Presets einmal durchschalten. Presets mit einer gespeicherten aktiven
Boxensimulation werden diese aktivieren und bei Presets mit deaktivierter
Boxensimulation bleibt diese deaktiviert.

Language (Sprache)

Das AME-200 unterstilitzt chinesische und englische Anzeigen.

Hinweis: Die Namen einiger Effektmodule und bestimmte Begriffe werden immerin
Englisch angezeigt.

Brightness (Helligkeit)
Passen Sie die Bildschirmhelligkeit an verschiedene Nutzungsumgebungen an.

USB Audio
Stellen Sie die Lautstarke der rechten und linken Kanale fiir OTG Aufnahmen und

Abspielen ein.
Amp modelling & Multi Effects m



Systemeinstellungen

Zuriicksetzen auf Werkseinstellungen

Wahlen Sie diese Option, um das AME-200 auf die Werkseinstellungen zurlickzusetzen.
Dieswird alle Presets zurlicksetzen und alle IR Dateien l6schen. Bitte verwenden Sie
diese Methode mit Bedacht.

Version

Hier wird die aktuelle Firmware Version des AME-200 angezeigt.
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Anleitung fiir die AME-200 Studio Software

Anleitung fiir die AME-200
Studio Software B el
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Anleitung fiir die AME-200 Studio Software

Anzeige des Verbindungsstatus

ZeigtdenVerbindungsstatus und die Firmwareversion an. Klicken Sie den
Schalter,um die Verbindung zum Pedal herzustellen oder zu trennen.

Anzeige des Preset- Namens und Speichern

Zeigtden Namen des aktuellen Preset an. Sie kdnnen hierden Namen dandern und
das Preset speichern.

Spracheinstellung, BPM und Systemeinstellungen

Klicken Sie auf die Sprache, um zwischen chinesischer oder englischer Anzeige
umzuschalten.

Klicken Sie die auf / ab Pfeile neben dem BPM Symbol oder geben Sie einen Wertin
das Feld ein,um die BPM anzupassen.

Klicken Sie aufdas Zahnradsymbol, um das Meni Systemeinstellungen zu 6ffnen.
Preset Liste

Zeigt alle Preset Informationen an, die im Gerat gespeichert sind. Klicken Sie mit
rechts, um Presets zu kopieren (Copy), einzufiigen (Paste) oder zu [6schen (Clear).

Amp modelling & Multi Effects



Anleitung fiir die AME-200 Studio Software

Bereich fiir die Bearbeitung der Effektkette

Zeigtdiein der Effektkette enthaltenen Module an. Klicken Sie mit links auf ein
gewdhltes Modul, um den Effekt ein- oder auszuschalten. Halten Sie die linke
Maustaste gedriickt und ziehen Sie das Modul, um die Reihenfolge zu andern.
Klicken Sie auf "+", um weitere Module hinzuzufligen und klicken Sie mit rechts,
um ein Modul zu l6schen.

Anzeigebereich fiir das ausgewahlte Modul

Zeigtden Namen des gewahlten Effektmoduls an. Klicken Sie auf den Schalter
ganzrechts, um den Effekt ein- oder auszuschalten.

Lokale Preset Liste

Zeigt die Presets an, die exportiert und lokal (auf dem PC) gespeichert wurden.
Halten Sie die linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie das Preset an de
gewiinschte Position (z.B.,"01A") um das Presetins Gerdt zu importieren.
Ziehen Sie ein Preset aus der Preset Listein die Liste mit lokalen Presets,

um dieses zu exportieren.

Bereich zur Auswahldes Effektmodells

Zeigt die Liste der Effekte an, die ein einem Effektmodul enthalten sind. Hier
konnen Sie Effekte wechseln.

Einstellbereich fiir Effektparameter

Zeigt die Parameterinformationen fiir das gewahlte Effektmodellan und
ermoglicht deren Anpassung. Amp modelling & Multi Effects m



Anleitung fiir die AME-200 Studio Software

Gerat aktualisieren LadenSiedieneuesteVersionder AME-200 Studio Software herunter und stellen Sie
danneineVerbindung zum Gerat her.

Offnen Sie die Systemeinstellungen und klicken Sie auf "Device Update"
(Gerat aktualisieren). Der Aktualisierungsprozess wird liber eine Fortschrittsanzeige
dargestellt. Nach Abschluss wird das Gerat neu gestartet und das Update ist beendet.

Hinweis: Um Probleme zu vermeiden, diirfen Sie wahrend der Aktualisierung die
USBVerbindung und die Stromversorgung nicht trennen. Das Gerat kann mit einer
alteren oder neuerenVersion der AME-200 Studio Software aktualisiert werden.
Achten Sie daher bitte auf die Versionsinformationen.
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Anleitung fiir die AME-200 Studio Software

Verwaltung
von Sample
Dateien

Das AME-200 unterstiitzt 10 offizielle Verstarker Samples und 20 IR Dateien:

1.Wahlen Sie die AMP oder CAB Module aus und fligen Sie beide Module in die aktuelle
Effektkette ein.

2.Blattern Sie zum Ende der Modelltypliste. Dort finden Sie die Sample Dateien.

3.Klicken Sie auf "+", um eine Sample Datei auszuwahlen und an die gewdhlte Position

zuimportieren.

4 Klicken Sieauf"-",um eineimportierte Sample-Datei zu l0schen.
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Anleitung fiir die AME-200 Studio Software

Datensicheru ng und DieBackup Funktion in AME-200 Studio ermdglicht eine vollstandige Sicherung des

Wiederherstellung zystems.,elnschllefSllchallerPresets,IRDatelenundglobalerElnstellungen.
ackup:

Offnen Sie das Menii fiir Systemeinstellungen in AME-200 Studio.

Klicken Sie auf Backup, wahlen Sie dann den Speicherort fiir die Datensicherung und

passen Sieden Dateinamen fiir die Sicherung an. Klicken Sie auf "Save", um das Backup

abzuschlieRen.

Wiederherstellen:

Offnen Sie das Menti fir Systemeinstellungen in AME-200 Studio.
Klicken Sie auf "Restore" und wahlen Sie die Backup-Datei aus, die
Sie wiederherstellen wollen. Klicken Sie auf "Open",um die
Wiederherstellung der Datensicherungsdatei abzuschlieRen.
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Effektbeschreibungen

Effektbeschreibungen

Overdrive

Nr. Name Beschreibung
1 Treble Boost Ein hellerund deutlicher Boost-Effekt.
2 RC Drive Overdrive basierend auf dem Xotic RC Booster.
3 SunSet Overdrive basierend auf dem Strymon Sunset.
4 Green Drive Overdrive basierend auf dem Ibanez Ts808.
5 Drive One Overdrive basierend auf dem Boss OD1.
6 Moller Drive Overdrive basierend auf dem T-Rex Moller Drive.
7 Clone Drive Overdrive basierend auf dem Klon Centaur Gold.
8 Tube Drive Overdrive basierend auf dem B.K. Butler Tube Drive.
9 Pl Fuzz Fuzz Effekt basierend auf dem EHX Big Muff PiV7.
10 Face Fuzz Fuzz Effekt basierend auf dem Dunlop Fuzz Face.
11 Mouse Dist

Distortion Effekt basierend auf dem ProCo The Rat Big Box.
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Effektbeschreibungen

Nr. Name Beschreibung

12 DistOne Overdrive basierend auf dem Boss Ds1.

13 Full Drive Overdrive basierend auf dem Fulltone Fulldrive2.

14 Legacy Drive Overdrive basierend auf dem Carvin VLD1 Legacy Drive.
15 HM Two Distortion Effekt basierend auf dem Boss HM-2.

16 Industrial Fuzz Fuzz Effekt basierend auf dem Fuzz Factory.

17 Ampeg Scrambler Overdrive basierend auf dem Ampeg Scrambler.

18 0D250 Overdrive basierend auf dem DOD Overdrive Preamp/250.
19 Zone Distortion Effekt basierend auf dem Boss MT-2.

20 Classic Dist Distortion Effekt basierend auf dem ProCo Rat.

21 Muff Fuzz Fuzz Effekt basierend auf dem EHX Big Muff Pi.

22 Plus Dist Distortion Effekt basierend auf dem MXR Distortion Plus.
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Effektbeschreibungen

Compressor
Nr. Name Beschreibung
1 Dyna Comp Kompressionseffekt basierend auf dem MXR Dyna Comp.
2 CSComp Kompressionseffekt basierend auf dem Boss CS.
3 SPComp Kompressionseffekt basierend auf dem Xotic SP Comp.
4 CaliComp Kompressionseffekt basierend auf dem Cali76.
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Effektbeschreibungen

Filter
Nr. Name Beschreibung
1 Q-pointfilter Filter Effekt basierend auf dem EHX Q-tron.
2 Dynamic Wah Wah Effekt generated automatically based on pick attack.
3 VXWah Wah Effekt basierend auf dem Vox V846.
4 CryWah Wah Effekt basierend auf dem Dunlop Cry Baby.
5 FaselWah Wah Effekt basierend auf dem Dunlop Cry Baby Fasel Model 310.
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Effektbeschreibungen

Noise Gate

Nr.

Name

Beschreibung

Noise Gate

Von uns entwickelter Noise-Cancel Effekt.
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Effektbeschreibungen

Amp
Nr. Name Beschreibung
1 Acoustic SimA Akustikgitarrensimulation A.
2 Acoustic Sim B Akustikgitarrensimulation B.
3 B 18N Clean Clean-Sound Simulation basierend auf dem Ampeg B 18N.
4 B 18N Drive Overdrive-Sound Simulation basierend auf dem Ampeg B 18N.
5 B50R Clean Clean-Sound Simulation basierend auf dem Ampeg B 50R.
6 HT60 Clean Clean-Sound Simulation basierend auf dem Blackstar Ht60.
T HT60 Drive Overdrive-Sound Simulation basierend auf dem Blackstar Ht60.
8 HT60 Higain High-gain tone simulation basierend auf dem Blackstar Ht60.
9 Legacy Clean Clean-Sound Simulation basierend auf dem Carvin Legacy.
10 Legacy Drive Overdrive-Sound Simulation basierend auf dem Carvin Legacy.
11 Legacy Higain

High-gain Sound Simulation basierend aufdem Carvin Legacy.
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Effektbeschreibungen

Nr. Name Beschreibung
12 Hagen Clean Clean-Sound Simulation basierend auf dem Diezel Hagen.
13 Hagen Drive Overdrive-Sound Simulation basierend auf dem Diezel Hagen.
14 Hagen Higain High-gain Sound Simulation basierend auf dem Diezel Hagen.
15 VH4 Clean Clean-Sound Simulation basierend auf dem Diezel VH4.
16 VH4 Drive Overdrive-Sound Simulation basierend auf dem Diezel VH4.
17 VH4 Higain High-gain Sound Simulation basierend auf dem Diezel VH4.
18 Maz18 Clean Clean-Sound Simulation basierend auf dem DrZ Maz18.
19 Maz18 Drive Overdrive-Sound Simulation basierend auf dem DrZ Maz18.
20 Maz18 Higain High-gain Sound Simulation basierend auf dem DrZ Maz18.
21 Maz Nr 18 Clean Clean-Sound Simulation basierend auf dem DrZ Maz Nr 18.
22 Maz Nr 18 Drive Overdrive-Sound Simulation basierend auf dem DrZ Maz Nr 18
23 EV5150 11l Clean Clean-Sound Simulation basierend auf dem EVH 5150111
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Effektbeschreibungen

Nr. Name Beschreibung
. Overdrive-Sound Simulation basierend aufdem
24 EV5150 11l Drive EVH 5150 111,
foai High-gain Sound Simulation basierend auf dem
25 EV5150 IlI Higain EVH 5150 111,
; foai High-gain Sound Simulation basierend aufdem
26 Fireball 100 Higain Engl Fireball 100.
27 Fireball 25 Clean Clean-Sound Simulation basierend aufdem Engl
Fireball 25.
: . High-gain Sound Simulation basierend auf dem
28 Fireball 25 Higain Engl Fireball 25.
. Overdrive-Sound Simulation basierend auf dem
29 PowerBall Drive Engl PowerBall.
. High-gain Sound Simulation basierend aufdem
30 PowerBall Higain Engl PowerBall,
31 59 Bassman LTD Clean Clean-Sound Simulation basierend auf dem Fender
59 Bassman LTD.
. Overdrive-Sound Simulation basierend auf dem
32 59 Bassman LTD Drive Fender 59 Bassman LTD.
33 65 Deluxe Reverb Clean Clean-Sound Simulation basierend auf dem Fender
65 Deluxe Reverb.
34 65 Deluxe Reverb Drive Overdrive-Sound Simulation basierend aufdem

Fender 65 Deluxe Reverb.
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Effektbeschreibungen

Nr. Name Beschreibung

35 Blackface Bassman Clean-Sound Simulation basierend auf dem Fender
Clean Blackface Bassman.

36 Blackface Bassman Overdrive-Sound Simulation basierend aufdem
Drive Fender Blackface Bassman.

37 Twin Reverb Clean Clean-Sound Simulation basierend auf dem Fender
Twin Reverb.

38 Twin Reverb Drive Overdrive-Sound Simulation basierend aufdem
Fender Twin Reverb.

39 BE100 Clean Clean-Sound Simulation basierend auf dem Friedman
Bel00.

40 BE100 Drive Overdrive-Sound Simulation basierend aufdem
Friedman Bel00.
Clean-Sound Simulation basierend aufdem

41 | DR103Clean Hiwatt Dr103.

i High-gain Sound Simulation basierend aufdem

42 DR103 Higain Hiwatt Dr103.

43 Jazz Chorus 120 Clean-Sound Simulation basierend aufdem Jazz
Chorus 120

44 JCA20H Clean Clean-Sound Simulation basierend auf dem Jet City
JCA20H.

45 JCA20H Higain High-gain Sound Simulation basierend aufdem

Jet City JCA20H.
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Effektbeschreibungen

Nr. Name Beschreibung
Clean-Sound Simulation basierend aufdem
46
AOR30 Clean Laney AOR30.
. Overdrive-Sound Simulation basierend auf dem
47
AOR30 Drive Laney AOR30.
. High-gain Sound Simulation basierend auf dem
48
AOR30 Higain Laney AOR30.
49 ironh cl Clean-Sound Simulation basierend aufdem
ronheart Clean Laneylronheart.
50 ironh Dri Overdrive-Sound Simulation basierend aufdem
ronheart Drive Laneylronheart.
51 h . High-gain Sound Simulation basierend auf dem
Ironheart Higain Laneylronheart.
5 JCM2000DSL 100W Clean-Sound Simulation basierend aufdem
5 Clean Marshall JCM2000 DSL 100W.
53 JCM2000 DSL 100W High-gain Sound Simulation basierend auf dem
Higain Marshall JCM2000 DSL 100W.
Clean-Sound Simulation basierend aufdem
54 | JCM800 Clean Marshall JCM800.
. Overdrive-Sound Simulation basierend auf
55 | JCM800Drive dem Marshall JCM800.
56 JCM800 Higain High-gain Sound Simulation basierend auf dem

Marshall JCM800.
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Effektbeschreibungen

Nr. Name Beschreibung
o High-gain Sound Simulation basierend auf dem
57 | JCM900 Higain Marshall JCM900.
Clean-Sound Simulation basierend aufdem
58 | JUM410HJS Clean Marshall JYM410HJS.
. Overdrive-Sound Simulation basierend aufdem
9 | JUM410HJS Drive Marshall JVM410HJS.
L High-gain Sound Simulation basierend auf dem
60 | JVM410HJS Higain Marshall JVM410HJS.
. Clean-Sound Simulation basierend aufdem
61 CalillCClean Mesa Boogie IIC.
. . Overdrive-Sound Simulation basierend auf
62 | CaliliCDrive dem Mesa Boogie lIC.
. L High-gain Sound Simulation basierend auf
63 | CaliliCHigain dem Mesa Boogie lIC.
: High-gain Sound Simulation basierend auf dem
64 CaliMark Il Clean Mesa Boogie IIC.
. . Overdrive-Sound Simulation basierend auf
65 Cali Mark Il Drive dem Mesa Boogie Mark II1.
66 CaliMarkV Clean Clean-Sound Simulation basierend aufdem
Mesa Boogie Mark V.
67 CaliMarkV Drive Overdrive-Sound Simulation basierend auf dem

Mesa Boogie Mark V.
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Effektbeschreibungen

Nr. Name Beschreibung

68 Cali Mark V Higain High-gain Sound Simulation basierend aufdem
Mesa Boogie Mark V.

69 Cali TripleRec Clean Clean-Sound Simulation basierend aufdem
Mesa Boogie TripleRec.

70 Cali TripleRec Drive Overdrive-Sound Simulation basierend auf dem
Mesa Boogie TripleRec.

71 Cali TripleRec Higain High-gain Sound Simulation basierend aufdem
Mesa Boogie TripleRec.

72 Juice AD200 Clean Clean-Sound Simulation basierend aufdem
Orange AD 200.

73 Juice AD200 Drive Overdrive-Sound Simulation basierend auf dem
Orange AD 200.

74 Juice AD30 Drive Overdrive-Sound Simulation basierend auf dem
Orange AD 30.

75 Juice Dual Terror Clean Clean-Sound Simulation basierend auf dem
Orange Dual Terror.

76 Juice Dual Terror Drive Overdrive-Sound Simulation basierend auf dem
Orange Dual Terror.

. . .| High-gain Sound Simulation basierend auf dem
77 Juice Dual Terror Higain Orange Dual Terror.
78 Juice Rockverb MKII Clean-Sound Simulation basierend aufdem

Clean

Orange Rockverb MKII.
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Effektbeschreibungen

Nr. Name Beschreibung
Juice Rockverb MKII Overdrive-Sound Simulation basierend aufdem
) Drive Orange Rockverb MKII.
Juice Rockverb MKII High-gain Sound Simulation basierend auf dem
80 Higain Orange Rockverb MKII.
Juice Thunderverb200 | Clean-Sound Simulation basierend aufdem
81 Clean Orange Thunderverb200.
Juice Thunderverb200 | Overdrive-Sound Simulation basierend aufdem
82 Drive Orange Thunderverb200.
Juice Thunderverb200 | High-gain Sound Simulation basierend auf dem
83 Higain Orange Thunderverb200.
Clean-Sound Simulation basierend auf dem
84 Archon 50 Clean PRS Archon 50.
h . Overdrive-Sound Simulation basierend aufdem
85 Archon 50 Drive PRS Archon 50.
. High-gain tone simulation based on the PRS
86 Archon 50 Higain Archon 50.
Clean-Sound Simulation basierend aufdem
87 6505 Clean Peavey 6505.
88 6505 Drive Overdrive-Sound Simulation basierend auf dem

Peavey 6505.
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Effektbeschreibungen

Nr. Name Beschreibung

%9 6505 Higain gégabé%/agggsund Simulation basierend aufdem
90 667 Clean Egenadn;ﬁ%%r;‘d Simulation basierend auf dem

01 667 Drive CR);lﬁglirliIVGGé?_ound Simulation basierend auf dem
92 Satan 100w Clean Egenadne;ﬁost;?adnsli?ouvftion basierend aufdem

93 Satan 100w Higain :;gnt:j-agﬁi;aig:qg(iivr.nulation basierend aufdem
94 Solo 100 Clean g)elzr;;lsooggl((i)slionéelation basierend aufdem

95 Solo 100 Drive gc\)/ledr;irr]i(;/g—oslglirg(:l)‘Simulation basierend aufdem
96 Solo 100 Higain g(i)glgégn%ir;cs)lc;uFOdO‘Simulation basierend auf dem
97 AC30 Clean \(;éia:ég.und Simulation basierend aufdem

98 AC30 Drive Overdrive-Sound Simulation basierend aufdem

Vox Ac30.
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Effektbeschreibungen

Cabinet
Nr. Name Beschreibung
1 B18N 118 Boxensimulation basierend auf dem Ampeg B 18N
Boxensimulation basierend auf dem Ampeg
2 | BISRWPortaflex115 | g5p\y portaflex 115,
Boxensimulation basierend auf dem Orange
3 PPC412 PPC412.
Boxensimulation basierend auf dem
4 1922212 Marshall 1922.
5 E412 Boxensimulation basierend auf dem Engl E412.
6 DZ212 Boxensimulation basierend aufdem DrZ 212.
7 DZMaz 18112 Boxensimulation basierend auf dem DrZ Maz 18.
8 l b Boxensimulation basierend auf dem Fender
65 DeluxeReverb 112 | g5 pe|uxe Reverb 112.
Boxensimulation basierend auf dem Fender
9 Blues Deluxe 112 Blues Deluxe 112.
Boxensimulation basierend auf dem Fender
10 | SuperReverb410 Super Reverb 410.
. Boxensimulation basierend auf dem Fender
11 | Twin Amp 57 Twin Amp 57.
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Effektbeschreibungen

Nr. Name Beschreibung
) Boxensimulation basierend auf dem Fender
12 Twin Reverb 212 Twin Reverb 212.
Boxensimulation basierend aufdem
13 Jazzchorus 120212 | ja77Chorus 120212.
Boxensimulation basierend aufdem Jet
14 | PPC112 City Orange PPC112.
Boxensimulation basierend aufdem
15 | 2551A412 Marshall 2551A.
Boxensimulation basierend auf dem
16 | 1960A412 Marshall 1960A.
17 Recto Traditional 412 Eﬂc;zzn;elggl?:;%?t?:sﬁrend aufdem
K Boxensimulation basierend auf dem
18 | Marklll112 Mesa Boogie Mark I11112.
. Boxensimulation basierend aufdem
19 Boogie 212 Mesa Boogie 212.
20 Horizontal 212 Boxen5|mglat|on basierend aufdem Mesa
Recto Horizontal.
Boxensimulation basierend auf dem Orange
21 PPC412HP8412 PPC412HPS.
2 PPC Slope 412 Boxensimulation basierend auf dem Orange

PPC412 Slope.
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Effektbeschreibungen

Nr. Name Beschreibung
) Boxensimulation basierend auf dem Fender
12 Twin Reverb 212 Twin Reverb 212.
Boxensimulation basierend aufdem
13 Jazzchorus 120212 | ja77Chorus 120212.
Boxensimulation basierend aufdem Jet
14 | PPC112 City Orange PPC112.
Boxensimulation basierend aufdem
15 | 2551A412 Marshall 2551A.
Boxensimulation basierend auf dem
16 | 1960A412 Marshall 1960A.
17 Recto Traditional 412 Eﬂc;zzn;elggl?:;%?t?:sﬁrend aufdem
K Boxensimulation basierend auf dem
18 | Marklll112 Mesa Boogie Mark I11112.
. Boxensimulation basierend aufdem
19 Boogie 212 Mesa Boogie 212.
20 Horizontal 212 Boxen5|mglat|on basierend aufdem Mesa
Recto Horizontal.
Boxensimulation basierend auf dem Orange
21 PPC412HP8412 PPC412HPS.
2 PPC Slope 412 Boxensimulation basierend auf dem Orange

PPC412 Slope.
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Effektbeschreibungen

Nr. Name Beschreibung
34 | Caliv30412 Boxensimulation basierend auf dem MesaV30412.
35 |Bug4l2 Boxensimulation basierend auf dem Bugera 412.
36 | Einstein 112 E%Xsizfrllrﬂg?tlon basierend aufdem Diezel
37 | RT412 Boxensimulation basierend auf dem Diezel RT 412.
; . Boxensimulation basierend auf dem
38 | Divi3AlnicoBlue112 Divid 13 Alnico Blue 112.
39 | Match212 Boxensimulation basierend auf dem Matchless 212.
Match Dumble Boxensimulation basierend auf dem Matchless
40 Overdrive JB85112 |Dumble Overdrive JB85112.
Boxensimulation basierend auf dem Egnater
41 | Tweaker1l2 Tweaker 112.
42 |E11110 Boxensimulation basierend aufdem Engl E11 110.
43 |YIR212 Boxensimulation basierend auf dem Orange YIR 212.
44 |VintageE 412 Boxensimulation basierend auf dem Engl Vintage

E412.
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Effektbeschreibungen

Nr. Name Beschreibung
Boxensimulation basierend auf dem Dragoon
45 260CBCV 212 260CBCV 212.
Boxensimulation basierend auf dem Marshall
46 Frankenkab 412 Frankenkab 412.
. Boxensimulation basierend auf dem Fender
47 Edge Alnico blue 112 Edge Alnico Blue 112,
Boxensimulation basierend auf dem Bogner
48 Uber412 Uber412.
Boxensimulation basierend aufdem
49 | Bog212CB Bogner 212CB.
Boxensimulation basierend auf dem Marshall
50 | 1969412 1969412.
- Boxensimulation basierend aufdem Jensen
51 | SpecialP12R112 | gpecial P12R112.
Boxensimulation basierend auf dem Hiwatt
52 | Drl03412 Dr103412.
Boxensimulation basierend auf dem Laney
53 | GS412LA412 GS412LA412.
Boxensimulation basierend auf dem EVH
54 | 5150111G12412 5150111 G12 412.
55 1968 HolyGrail 412 Boxensimulation basierend auf dem Marshall

1968 Holy Grail 412.
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Effektbeschreibungen

EQ
Nr. Name Beschreibung
Ein 3-Band EQ fir Gitarre, mit Giblichen Reglern
1 3Band EQ fur Basse, Mitten und Hohen.
Ein EQ, deraufdem Mark IV Graphic EQ basiert;
0 ) er bietet mehr Frequenzbander fiir detailliertere
Cali5-band EQ Einstellungen und eignetsichideal zur
Feinabstimmungdes Klangs.
3 Ein EQ,deraufdem Boss GEB7 basiert; er wird
7band EQ typischerweise flir Bassgitarren verwendet und

bietet mit 7 einstellbaren Frequenzbandern
mehr Prazision.
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Effektbeschreibungen

Modulation
Nr. Name Beschreibung
1 lone17Fl Basierend aufdem MXR 117 Flanger, einem klassischen
ne anger Flanger-Effekt, der einen schwebenden, jetartigen Klang erzeugt.
2 h Basierend auf dem EHX Deluxe EM-Flanger, bietet er einen
EM Chord Flanger| yoleren, komplexeren Flanger-Effekt mit zusitzlicher Tiefe.
Basierend auf dem Strymon Mobius,ahmt er den Klang eines
3 |JetFlanger Dusenflugzeugs nach, mit einem dynamischeren und sanfteren
Flanger-Effekt.
. Basierend auf dem MXR Phase 90, ist dies ein klassischer Phaser,
4 |Nigty Phaser der deinem Klang eine schwungvolle, nahezu flieRende Modulation
verleiht.
5 |Stone Phaser Basierend auf dem EHX Small Stone, bietet dieser Phaser einen
satten, kehligen Klang mit einem tiefen, wellenférmigen Sweep.
Basierend auf dem Strymon Mobius, emuliert dies den ikonischen
6 |70sPhaser Phaser-Sound der 1970er Jahre mit Vintage-Flair.
Vibrat Basierend aufdem BOSS VB-2, fligt dies eine subtile, aber tiefe
7 Ibrato Vibrato-Modulation fiir eine flieRende, wellenartige
Tonhohenverschiebung hinzu.
g8 |Tri-Chorus Basierend aufdem DyTronics Tri-Stereo Chorus, ein lppiger,
dreidimensionaler Chorus-Effekt fiir einen vollen, breiten Klang.
Basierend aufdem BOSS CE-1, einem klassischen Chorus-Pedal,
9 |Ensemble Chorus| das fiir seinen weichen, warmen und schwungvollen Chorus-Sound
bekanntist.
10 |AnalogChorus Klassischer analoger Chorus, bekannt fiir seine warme,

natlrlich klingende Modulation mit einem dichten, raumlichen

Klang.
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Effektbeschreibungen

Nr.

Name

Beschreibung

11

Whammy

Ein Whammy-Effekt mit 9 verschiedenen Tonhdhenmodi,
fureinzigartige Klanggestaltung - von subtilen
Verschiebungen bis hin zu extremen Sweeps.

12

ACTremolo

Basierend aufdem Vox AC-15 Tremolo erzeugt dieser
Effekt eine rhythmische Lautstarkemodulation, die dem
Sound zusdtzlichen Groove verleiht.

13

Opti Tremolo

Basierend auf deroptischen Tremolo-Schaltungvon
Fender erzeugt dieser Effekt ein sanftes, tiefes Tremolo
mitVintage-Charakter.

14

Rotary

Emuliert den Klangeines rotierenden Lautsprechers
(im Leslie-Stil) und verleiht dem Sound einen wirbelnden
3D-Effekt.

15

Pitch Shifter (Mono)

Ein Tonhdhenverschiebungseffekt, der auf einzelne Noten
reagiertund esermoglicht, die Tonhéhe nach oben oder
unten zu verschieben.

16

Pitch Shifter Poly

Ein polyphoner Tonhéhenverschiebungseffekt, mit dem
mehrere Noten harmonisch gleichzeitig verschoben werden
konnen,um einen komplexeren Klang zu erzielen.

17

Acoustic Sim

Basierend auf dem Boss Acoustic Sim simuliert dies die
Klangeigenschaften einer Akustikgitarre, selbst bei einem
elektrischen Instrument.

18

Slow Gear

Basierend aufdem Boss Slow Gear erzeugt dies einen
sanften, langsamen Anschlag fiir Noten und ahmt so einen,
anschwellenden “ Effekt nach.

19

Octave

Basierend auf EH Octave fligt dies eine deutliche
Oktavverschiebungnach oben oderunten hinzu, um lhren
Klang mit Harmonien zu verdichten.
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Effektbeschreibungen

Delay

Nr.

Name

Beschreibung

Digital Delay

Ein klares digitales Delay, das prazise, knackige Echos
ohneKlangverlust erzeugt.

AnalogDelay

Ein warmes analoges Delay mit einem leicht verzerrten,
weichen Echo, dasdem Klang Warme und Tiefe verleiht.

Man Delay

Basierend auf dem EHX Memory Man, einem klassischen
analogen Delay mit einem satten, organischen Klang und
einer Modulation, die wunderschon ausklingt.

DM Delay

Basierend auf dem Boss DM, einem Vintage-Delay, das
warme, fette Echos mit einem Hauch von Rauheit und
Charakter erzeugt.

Reverse Delay

Ein Reverse-Delay-Effekt, der den verzogerten Klang
rlickwarts abspielt und so eine eindringliche, surreale
Atmosphare erzeugt.

PingPong Delay

Ein Ping-Pong-Delay, das den verzogerten Klang zwischen
dem linken und rechten Kanal hin-und herwechselt und so
einen hiipfenden Stereoeffekt erzeugt.

Dynamic Delay

Eindynamisches Delay, das die Lautstadrke des Effekts
jenach Anschlagstarke anpasst und so ein
reaktionsschnelleres und ausdrucksstarkeres Delay erzeugt
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Effektbeschreibungen

Reverb

Nr.

Name

Beschreibung

Room

Ein kleiner Raumhall, der die Schallreflexionenin
einem kompakten Raum nachahmtund ein Gefiihl
von Ndhe und Intimitat vermittelt.

Hall

Ein grofRerer Raumhall, der die Schallreflexionenin
einer grofien, offenen Halle simuliert und so einen
raumlichen, weitldufigen Klang erzeugt.

Plate

Ein heller, metallischer Plattenhall, dereinen
schimmernden, weichen Hall mit metallischen
Obertonen erzeugt - ideal fiir klare, satte Reflexionen.

Mod Reverb

Ein Hall mit Chorus-Modulation, der dem Hallausklang eine
subtile, vertraumte Modulation hinzufligt und so einen
tppigerenund dynamischeren Klangerzeugt.

Chicken Reverb

Basierend auf dem Spring Chicken-Modell liefert dieser
Federhall-Effekt denikonischen Klang mechanischer
Federhallen, wie er oftin Vintage-Verstarkern zu horen ist.

Cave

Ein hallender, offener Raumhall, der den weitlaufigen,
hallenden Klang einesFroBen Bergtals nachahmtund
sichideal firdie Schaffung einer dramatischen,
weitlaufigen Atmosphare eignet.
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Technische Daten

Technische
Daten

Eingang:

Ausgang:
Kopfhorerausgang:
USB:
Stromversorgung
Impulse Response (IR)
Format:

Sample Rate:
Sample Depth:
Sample Points:
Betriebstemperatur:
Gewicht:

MaBe (LxBxH):

6,35mm, 2,2 MQ

6,35mm, 510 Q

3,5mm,32Q

USB-C, fiir PC Anschluss oder OTG Aufnahmen
9VDC, 300 mA, Minuspol am Mittelkontakt

WAV

44 1k (unterstitzt den Import von Dateien mit voller Abtastrate)
24 Bit

512 pts

0°C-60°C

725¢g

240 mmx143,4mmx 48,8 mm
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