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Important Notes

Wazne Wskazowki

*przed uzyciem doktadnie zapoznaj sie
z wszystkimi @ Nalezy uzywac zasilacza zatwierdzonego przez odpowiednie organy i
wskazowkami® zgodnego z lokalnymi wymogami prawnymi (np. UL, CSA, VDE, CCC).
@ Nalezy uzywac zasilacza spetniajacego specyfikacje podane przez producenta.
@ Nalezy odtaczy¢ zasilacz, gdy nie jest uzywany lub podczas burzy.
@ Nie dopusci¢ do przegrzania produktow zawierajgcych baterie (np. unikaé
bezposredniego nastonecznienia i trzymac¢ z dala od zrédet ognia).
@® W przypadku wycieku z baterii nalezy unika¢ kontaktu ptynu ze skéra lub
oczami. W razie kontaktu nalezy natychmiast zgtosi¢ sie do lekarza.
@ Bateria dotaczona do tego produktu moze stwarza¢ zagrozenie pozarem lub

oparzeniami chemicznymi, jesli nie jest uzywana prawidtowo.
Umiejscowienie

Aby zapobiec odksztatceniom, przebarwieniom i innym powaznym uszkodzeniom, nalezy
unika¢ nastepujacych sytuacji:
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Important Notes

Bezposrednie dziatanie promieni stonecznych
Blisko$¢ zrodet ciepta

Zakurzone lub brudne otoczenie

Pola magnetyczne

Wysoka temperatura i wilgotnos¢

Wysoka wilgotnosc¢

Silne wibracje lub wstrzasy

Czyszczenie

Do czyszczenia urzadzenia nalezy uzywac suchej, miekkiej Sciereczki lub Sciereczki lekko
zwilzonej woda. Nie wolno uzywa¢ do wycierania Sciernych proszkéw czyszczacych,
alkoholu, rozciefczalnikéw do farb, wosku, rozpuszczalnikéw, srodkéw czyszczacych ani
Srodkéw chemicznych.

Dziatanie

Nie nalezy wywiera¢ nadmiernej sity na przetaczniki i
elementy sterujace. Nie wolno dopusci¢ do
wpadniecia do urzgdzenia papieru, metalowych
przedmiotéw ani innych przedmiotéw. Nie wolno
upuszczac urzadzenia ani naraza¢ go na uderzenia lub
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nadmierny nacisk.

Nie wolno modyfikowac¢ produktu bez upowaznienia.
W przypadku jakichkolwiek problemoéw zwigzanych z
naprawa prosimy o kontakt z obstuga klienta.
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Product Features

Cechy Produktu

10 wbudowanych modutéw efektéw z 221 znakomitymi modelami efektow.
200 wbudowanych miejsc na zapisy presetow.
Mozliwo$¢ dostosowania kolejno$ci modutédw w tancuchu efektow.

Obstuga oficjalnych plikéw wzmacniaczy oraz plikéw IR innych producentéw — do 30

miejsc na zapisy.

Whbudowany tuner, 50 rytméw automatu perkusyjnego i 60-sekundowa petla
nagrywania.

Obstuga globalnego ustawienia BPM.

Obstuga dwukanatowego wyjscia stereo.

Obstuga stereo wyjscia stuchawkowego.

Obstuga zewnetrznego pedatu ekspres;ji.

USB obstuguje nagrywanie OTG.

Obstuga potaczenia USB z komputerem PC z oprogramowaniem AME-200 Studio.
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Panel Overview

Opis Panelu

Panel Gtéwny

AME-200
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Panel Overview
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3,5” Kolorowy Wyswietlacz

Wyswietla tancuch efektéow oraz inne informacje dotyczace funkgji interfejsu.
Enkoder EDIT

Mozna go naciskac lub obraca¢ w celu wybierania funkcji, przetaczania

przetacznikow i edytowania parametréw.

Pokretto MASTER

Reguluje 0godlng gtosnos¢ wyjsciowa.

Przycisk PLAY

Po nacis$nieciu przycisku na duzym ekranie wyswietli sie interfejs z nazwa presetu.
Przycisk BACK

Wraca do gtéwnego interfejsu.

Przycisk SWITCH

Nacis$niecie tego przycisku powoduje przetgczanie modutédw w tancuchu efektow.
Przycisk SAVE

Nacis$niecie tego przycisku powoduje zapisanie ustawionych parametrow
Footswitch A

W interfejsie tancucha efektéw nacisnij przycisk, aby przetaczy¢ sie na

biezacy preset grupy A; nacisnij i przytrzymaj przycisk, aby przejs¢ do
interfejsu automatu perkusyjnego i przewija¢ w doét po grupie perkusyjnej; w
interfejsie nagrywania petli loop nacisnij przycisk, aby rozpocza¢ nagrywanie,
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Panel Overview

Footswitch B

W interfejsie tancucha efektéw nacisnij przycisk, aby przetaczy¢ sie na
biezacy preset grupy B; nacisnij i przytrzymaj, aby przejsc¢ do interfejsu
nagrywania loop i wykona¢ operacje wstrzymania/usuniecia; w interfejsie
automatu perkusyjnego nacisnij przycisk, aby przejs¢ do nastepnej grupy
perkusyjnej.

Footswitch C
W interfejsie faficucha efektow nacis$nij przycisk, aby przetaczy¢ sie na aktualny

preset grupy C; nacisnij i przytrzymaj przycisk, aby przejs¢ do stroika; W
interfejsie automatu perkusyjnego nacisnij przycisk, aby wtaczy¢ lub wytaczyé
automat perkusyjny; w interfejsie petli nagrywania nacisnij przycisk, aby wtaczy¢
lub wytaczy¢ automat perkusyjny.

Footswitch D
W interfejsie faficucha efektow naci$nij przycisk, aby przetaczy¢ sie na aktualny preset

grupy D; naci$nij i przytrzymaj przycisk, aby wtaczy¢ funkcje tap tempo; W interfejsie
automatu perkusyjnego nacisnij przycisk, aby ustawi¢ tempo za pomocg automatu
perkusyjnego; w interfejsie petli nagrywania nacisnij przycisk, aby ustawic¢ tempo za
pomocg automatu perkusyjnego.
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Panel Overview

Interejs Gniazd

Gniazdo EXP

Ztacze zewnetrzne TRS 1/4" do pedatu noznego.

Wejscie INPUT

Ztacze wejsciowe dla instrumentow o Srednicy 1/4 cala

B Wwyjscie OUTPUT

1/4" gniazda wyjsciowe kanatu lewego i prawego, zapewniajace wyjscie stereo. Aby

uzyskac wyjscie mono, nalezy uzy¢ gniazda wyjsciowego kanatu lewego.
B stuchawki
Gniazdo wyjsciowe stuchawek stereo 1/8".
B Wyjscie USB-C
Stuzy do podtaczenia do komputera z oprogramowaniem AME-200 Studio oraz
do korzystania z funkcji nagrywania OTG.
B zasilanie 9v
Stuzy do podtaczenia dotaczonego zasilacza do Zrédta zasilania.
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Connect Devices

Pofaczenia

Aby zapobiec nieprawidtowemu dziataniu i uszkodzeniu urzadzenia, przed podtgaczeniem
jakiegokolwiek sprzetu zaleca sie $ciszenie gtosnosci i wytaczenie wszystkich urzadzen.
Podtacz dotaczony zasilacz do gniazda zasilania (9 V DC, 300 mA, biegun ujemny w $rodku,
biegun dodatni na zewnatrz). Podtacz instrument do gniazda INPUT, a gniazda OUTPUT L/R

podtacz do gtosnikéw, interfejséw audio, mikseréw lub innego sprzetu. W przypadku

potaczenia mono nalezy uzy¢ gniazda OUTPUT L.

]
- HIEEEHRRNAR
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Connect Devices

Uwaga: W przypadku podtaczenia do wejscia (INPUT) wzmacniacza gitarowego
zaleca sie wylaczenie modutéw AMP i CAB. W przypadku podigczenia do
wyjscia RETURN lub wzmacniacza mocy wzmacniacza gitarowego zaleca
sie wigczenie modutu AMP i wytaczenie modutu CAB. W przypadku
podigczenia do zestawu glosnikéw petnozakresowych zaleca sie
wiaczenie zaréwno modutu AMP, jak i modutu CAB.
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Main Interface

Giéwny Interfejs

Interfejs Lancucha

BPM 120 Drummer
* H
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Main Interface

G OB 0B

Wskaznik Wejscia

Wys$wietla aktualng gtosnos$¢ wejscia instrumentu.

Wskaznik Pedatu EXP

Wyswietla aktualny stan trybu pedatu zewnetrznego (wtaczony lub wytaczony).
Wskaznik Wyjscia

Wyswietla poziom gtosnosci lewego i prawego kanatu.

Wskaznik Nazwy i Numeru Presetu

Wyswietla aktualng grupe i nazwe presetu

Obszar Edycji Lancucha Efektow

Wyswietla aktualnie zatadowane moduty w taficuchu efektéw oraz ich stan
(wlaczone/wytaczone).

Globalne Ustawienie BPM

Wyswietla og6lng warto$¢ BPM. Do ekranu ustawien BPM mozna przejsc za
pomoca pokretta EDIT.

Ustawienia Automatu Perkusyjnego

Uzyj pokretta EDIT lub nacisnij i przytrzymaj przetacznik nozny A, aby przej$¢ do
interfejsu funkcji automatu perkusyjnego.

Funkcja Nagrywania Petli Loop

Uzyj pokretta EDIT lub nacisnij i przytrzymaj przetacznik nozny B, aby przej$¢ do
interfejsu funkgji loopera.

Ustawienia Systemowe

Uzyj enkodera EDIT, aby wej$¢ w ustawienia systemowe.
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Main Interface

|nterfejs PLAY Naci$nij przycisk PLAY na panelu, a na ekranie pojawi sie nazwa grupy presetéw i
brzmienia napisana duzymi literami, dzieki czemu bedzie dobrze widoczna nawet z
daleka.
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Function Operation

Dzialfan ie Wybieranie Presetéow Enkoderem EDIT

.. W interfejsie taficucha efektéw uzyj pokretta EDIT, aby wybra¢ kolumne presetéw, a
Fu n ijl nastepnie nacisnij pokretto. Kolumna presetéw zostanie pods$wietlona, co oznacza,
Ze zostata wybrana. Nastepnie obré¢ pokretto, aby wybra¢ zadany preset, i naci$nij

je ponownie, aby potwierdzi¢ wybbdr.

Wybér Presetu

01A Empty_1

FX Delay Reverb

BPM 120 Drummer Looper
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Function Operation

Stosowanie Footswitchy do Zmiany Presetow

W interfejsie tancucha efektéw uzyj pokretta EDIT, aby wybra¢ kolumne presetéw, a
nastepnie nacisnij pokretto. Kolumna presetéw zostanie pods$wietlona, co oznacza,
Ze zostata wybrana. Nastepnie obré¢ pokretto, aby wybra¢ zadany preset, i naci$nij
je ponownie, aby potwierdzi¢ wybbdr.

Zmiana Presetéw w Interfejsie PLAY
Naci$nij enkodera EDIT w interfejsie PLAY. Interfejs PLAY zostanie podswietlony i bedziesz

mogt obraca¢ enkodera lub uzywac¢ przetacznikow noznych, aby przetaczaé presety.
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Function Operation

Edycja Dodawanie/Usuwanie Modutéw w tancuchu Efektow

Presetow Za pomoca pokretta EDIT zaznacz i naci$nij przycisk ,+” w tafcuchu efektow, aby
wybra¢ modut efektu, ktéry chcesz doda¢. Po dodaniu w tancuchu efektéow pojawi sie
nowo dodany modut wraz z jego nazwg. Aby usung¢ modut, zaznacz go za pomocg
pokretta, a nastepnie nacisnij i przytrzymaj pokretto, az pojawi sie monit o usuniecie.
Wybierz ,Tak”, aby usungé modut.

Przenoszenie Modutéw w Lancuchu Efektow

Po wybraniu modutu efektu za pomoca enkodera EDIT naci$nij i przytrzymaj enkoder, a
nastepnie obracaj go, aby przenie$¢ modut w nowe miejsce w tancuchu efektéw.

Wiaczanie/Wytaczanie Modutow Efektow

Po wybraniu modutu nacisnij przycisk SWRITCH na panelu, aby wigczy¢ lub wytgczyé
efekt. Modut wskaze swoj stan (wtgczony/wytgczony) poprzez zmiane koloru.
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Function Operation

Edycja Parametréw Efektow

Wybierz modut i nacisnij pokretto EDIT, aby przejs¢ do interfejsu edycji parametréw
efektu. Obréc¢ pokretto, aby wybraé parametr, ktéry chcesz dostosowac, a nastepnie
nacisnij je, aby go zaznaczy¢. Po zaznaczeniu obré¢ pokretto, aby dostosowac
parametr efektu lub zmienic¢ typ efektu. Nacisnij ponownie pokretto, aby wyjsc z
trybu wyboru, a pokretto powréci do stanu wyboru ruchomego. Nacisnij przycisk
BACK na panelu, aby powrdci¢ do interfejsu faficucha efektéw.

W przypadku modutéow AMP i CAB, ktére maja wiele modeli, przesun kursor do
wyswietlacza numeru strony za pomoca pokretta i naci$nij je, aby szybko przewijac¢
strony.
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Function Operation

Zapis Nacisnij przycisk SAVE na panelu, aby przejs¢ do ekranu zapisywania presetéw
Presetow

01A Empty_1

Empty _ 1

BCDEFGHIJKLMNOPQRST

UVWXYZabcdefghijklmnop

qrstuvwxyz_1234567890 -

Za pomoca pokretta EDIT przesun kursor do pola nazwy grupy presetdw i nacisnij, aby
wybrac lokalizacje grupy, w ktorej chcesz zapisa¢ preset. Po wybraniu lokalizacji zapisu uzy;j
pokretta EDIT, aby dostosowaé nazwe presetu. Po zakonczeniu wszystkich czynnosci nacis$nij
przycisk SAVE, aby zapisaC preset. Ekran automatycznie powrdci do pierwotnego interfejsu,
sygnalizujac pomyslne zapisanie presetu.

Aby anulowac¢ zapis, nacis$nij przycisk WSTECZ, aby wyjs¢ z ekranu zapisu.

Amp madelling & Multi Effects n



Function Operation

Tap Tempo Funkcja tap tempo w AME-200 moze by¢ uzywana z modutem delay, modutem modulagji
oraz automatem perkusyjnym. W odpowiednich modutach nalezy wtaczy¢ przetacznik BPM

lub przetagcznik synchronizacji BPM.

Drummer

C

® 50
Drum Vol off

120

BPM Sync
Off

1. 8BEST1

Po wtaczeniu przetacznika czas opdznienia w module delay oraz predko$¢ w module modulacji

beda mozna ustawi¢ w zaleznosci od tempa.
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Function Operation

Ustawienie Wartosci BPM
Uzyj pokretta EDIT w interfejsie tancucha efektéw, aby wybrac opcje BPM, a nastepnie

nacisnij je, aby przejs¢ do interfejsu ustawien BPM.

W interfejsie BPM obracaj pokretto lub naci$nij i przytrzymaj przetacznik nozny D w interfejsie
fafncucha efektow, az czerwona dioda LED na przetgczniku noznym D zacznie migag,
wskazujgc wartos¢ BPM. W tym momencie naci$nigcie przetacznika noznego D co najmniej
dwa razy spowoduje ustawienie warto$ci BPM. Nacisnij i przytrzymaj ponownie przetacznik

nozny D, aby wyjs¢ z funkcji tap tempo.

BPM 260
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Function Operation

Aktywacja Globalnego BPM

Urzadzenie AME-200 oferuje dwa tryby BPM. Domyslinie globalna funkcja BPM jest
wytgczona, a dla kazdego presetu mozna niezaleznie ustawic i zapisa¢ warto$¢ BPM. Aby
wiaczy¢ globalna funkcje BPM, nalezy przetaczy¢ odpowiedni przetacznik w ustawieniach
systemowych. Wszystkie wartosci BPM w presetach zostang wéwczas zsynchronizowane i
odpowiednio zmienione.

Amp madelling & Multi Effects n



Function Operation

Tuner

Nacisnij i przytrzymaj przetacznik nozny C, aby przej$¢ do interfejsu tunera.

Za pomoca pokretta EDIT ustaw, czy instrument ma by¢ wyciszony oraz dostosuj
czestotliwosc¢ standardowego strojenia. Domysina czestotliwos¢ standardowego strojenia
wynosi 440 Hz, a zakres regulacji wynosi od 435 Hz do 445 Hz. Po zakonczeniu strojenia

nacisnij dowolny przetacznik nozny lub przycisk BACK, aby wyj$c¢ z interfejsu stroika.
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Function Operation

Automat
Perkusyjny

AME-200 zawiera 40 réznych styléw automatu perkusyjnego. Aby wybra¢ automat
perkusyjny, uzyj pokretta EDIT w interfejsie faricucha efektéw i zatwierdz wybor lub dtugo
nacisnij przetacznik nozny A, aby przej$¢ do interfejsu funkcji automatu perkusyjnego. W
tym momencie funkcje czterech przetacznikdw noznych sag nastepujagce:

Przetacznik nozny A: Przewijanie w dot po grupie perkusyjnej.

Przetacznik nozny B: Przewijanie w gére po grupie perkusyjne;j.

Przetacznik nozny C: Wtaczanie/wytaczanie automatu perkusyjnego.

Przetgcznik nozny D: Ustawianie BPM automatu perkusyjnego. Czerwona dioda LED bedzie miga¢,
wskazujac BPM.

Drummer

C

50
BPM Drum Vol

120

BPM Sync
off

1.8BEST1

W interfejsie automatu perkusyjnego mozna réwniez uzywac pokretta EDIT do sterowania
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Function Operation

Funkcja Sync Automatu Perkusyjnego

Gdy synchronizacja BPM jest wytgczona, automat perkusyjny moze mie¢ niezaleznie
ustawiona wartos¢ BPM. Po wilaczeniu synchronizacji BPM wartos¢ BPM automatu
perkusyjnego zostanie dostosowana do aktualnej wartosci BPM presetu lub globalnej
wartosci BPM.
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Function Operation

Looper Urzadzenie AME-200 obstuguje 60-sekundowe nagrywanie petli loop z naktadaniem $ciezek.
Aby wybrac¢ petle nagrywania, nalezy uzy¢ pokretta EDIT w interfejsie taricucha efektow i
nacisnac¢ je w celu potwierdzenia wyboru lub dtugo nacisnaé przetacznik nozny B, aby
przej$¢ do interfejsu funkcji automatu perkusyjnego. W tym momencie funkcje czterech
przetgcznikdéw noznych sg nastepujace:

Footswitch A: Nagrywanie/Odtwarzanie/Dodawanie Sciezek.

Footswitch B: Nacis$nij, aby wstrzymac; nacisnij i przytrzymaj, aby skasowac.
Footswitch C: Wtaczanie/wytgczanie automatu perkusyjnego.

Footswitch D: Ustawianie tempa (BPM) automatu perkusyjnego. Czerwona dioda LED
bedzie migac, wskazujac tempo (BPM).

‘ Looper

Time:0.0s

| Stop W Clear

C D)

50 100
Playback Vol Record Vol

W interfejsie loopera mozna réwniez uzywac pokretta EDIT do sterowania wszystkimi

funkcjami interfejsu.

Uwaga: Zaréwno w interfejsie loopera, jak i w interfejsie automatu perkusyjnego funkcje uruchamiane
dtugim nacisnieciem przetacznikow noznych C i D sg wytgczone. Amp modelling & Multi Effects ﬂ



Function Operation

Pedat
Nozny EXP

Do podtagczenia zewngtrznego przetacznika noznego do urzadzenia AME-200 nalezy uzy¢
kabla stereo typu TRS (Tip-Ring-Sleeve) z dwoma wtykami 1/4".

EXP Vol Pedal

Heel Down the pedal press
EXP Wah Pedal Next

Kalibracja

Po podtaczeniu pedatu noznego nalezy najpierw przej$¢ do jego ustawien, aby go
skalibrowac. Postepuj zgodnie z instrukcjami wySwietlanymi na ekranie, aby zakonczy¢
kalibracje sterownika noznego.
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Function Operation

Funkcja Pedatu Volume

Za pomoca pokretta EDIT wybierz pedat gtosnosci i wejdz do jego podmenu, a nastepnie
wtacz przetacznik pedatu gtosnosci. Zewnetrzny przetacznik nozny bedzie teraz dziatat jako
pedat gto$nosci. W podmenu pedatu gtosnosci mozna ustawi¢ minimalng i maksymalng
warto$c¢ przetacznika noznego. Warto$¢ minimalna odpowiada catkowitemu podniesieniu
przetacznika noznego, natomiast warto$¢ maksymalna odpowiada catkowitemu wci$nieciu
przetacznika noznego. Warto$¢ maksymalng mozna ustawi¢ na warto$¢ nizsza niz wartos$¢
minimalna. Gdy warto$¢ maksymalna jest nizsza niz warto$¢ minimalna, przetacznik nozny

zmniejsza gto$nosc¢ po wcisnieciu i zwigksza gtosnos¢ po podniesieniu.

Przetacznik Pedatu Wah

Gdy przetacznik pedatu wah jest wlaczony, a tancuch efektéow zawiera efekt filtrujacy z
parametrem ,Position”, przetacznik nozny bedzie sterowat tym parametrem. Po wtaczeniu
modutu nacisniecie i zwolnienie przetacznika noznego spowoduje wygenerowanie efektu wah.
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Function Operation

Nagrywanie OTG

Interfejs USB urzadzenia AME-200 umozliwia podtgczenie urzadzen mobilnych w

celu nagrywania i odtwarzania w trybie OTG.

USB Audio

Left e Right ess——)
Playback

Left e Right @

Konkretne Zastosowanie

Uwaga: Upewnij sie, Ze Twoje urzgdzenie mobilne obstuguje nagrywanie w trybie OTG.

1. Podtacz urzadzenie mobilne za pomoca kabla USB. Moze by¢ potrzebny kabel z adapterem

OTG.

2. Otwodrz aplikacje do nagrywania lub odtwarzania wideo na urzadzeniu mobilnym, aby
rozpocza¢ nagrywanie — rozpocznie sie nagrywanie w trybie OTG. Nagrywanie w trybie OTG w

urzgdzeniu AME-200 odbywa sie w trybie stereo. W menu ,Ustawienia systemowe — Audio USB”

Amp madelling & Multi Effects n
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System Settings

Ustawienia

System owe Uzyj pokretta EDIT w interfejsie fancucha efektow, aby wybra¢ opcje ,Ustawienia
Systemowe”, a nastepnie nacisnij przycisk, aby przejs¢ do interfejsu ustawien
systemowych.

System

EXP

Global Cab

Global BPM

Language o % ® English

Brightness
e —Y

USB Audio

Footswitch

Prosze zapoznac sie z rozdziatem ,Obstuga Funkcji — Przetagcznik Nozny” niniejszej

instrukgji.
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System Settings

Global Cabinet
AME-200 obstuguje globalny przetgcznik symulacji kolumn gto$nikowych, ktéry pozwala

dostosowac sie do rdézinych scenariuszy potaczen. Przetacznik ten jest domysinie
wiaczony. Po wytaczeniu globalnego przetacznika symulacji kolumn gto$nikowych
wszystkie zaprogramowane ustawienia kolumnowe zostang wytgczone. Po ponownym
wiaczeniu globalnego przetacznika symulacji kolumn gto$nikowych nalezy raz przetaczy¢
preset. W przypadku presetéw, w ktorych symulacja kolumn gto$nikowych jest wtaczona,
zostanie ona uruchomiona, natomiast w przypadku ustawien, w ktérych jest wytaczona,
pozostanie wytgczona.

Jezyk
Urzadzenie AME-200 umozliwia przetgczanie miedzy wyswietlaniem w jezyku chinskim a
angielskim. Uwaga: Nazwy niektorych modeli efektéw oraz terminy specjalistyczne sa

wys$wietlane wytacznie w jezyku angielskim.

Jasnos¢

Dostosuj jasno$¢ ekranu do réznych warunkéw uzytkowania.

USB Audio
Ustaw gtosnos¢ lewego i prawego kanatu dla nagrywania i odtwarzania w trybie OTG.
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System Settings

Przywracanie Ustawien Fabrycznych
Wybierz te opcje, aby przywréci¢ ustawienia fabryczne urzgdzenia AME-200. Spowoduje to
zresetowanie wszystkich ustawien wstepnych i usuniecie plikéw IR. Nalezy korzysta¢ z tej

funkcji z zachowaniem ostroznosci.

Wersja
WysSwietla informacje o wersji oprogramowania sprzetowego urzgdzenia AME-200.
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Instrukcja AME-200
Studio Software

.
01A Twin Cave

o an ok ()

[=/J= a]
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Obszar Stanu Potaczenia

Wyswietla informacje o tym, czy urzadzenie jest podtaczone oraz numer wersji
oprogramowania sprzetowego. Kliknij przetacznik, aby podtaczyc¢ lub odtaczyé
urzadzenie.

Obszar Wyswietlania i Zapisywania Nazw Presetéow

Wyswietla nazwe biezacego presetu. Mozna edytowac nazwe presetu i jg zapisac.
Ustawienia Jezyka, BPM i Ustawienia Systemowe

Kliknij jezyk, aby wybra¢ wyswietlanie interfejsu w jezyku chiriskim lub angielskim;
kliknij strzatki w gore/w doét obok pola BPM lub wprowadz wartos¢, aby dostosowaé
tempo; kliknij ikoneg, aby otworzy¢ okno ustawien systemowych.

Pasek Preset

Wyswietla wszystkie informacje o presetach w urzadzeniu. Kliknij prawym

przyciskiem myszy, aby skopiowac, wklei¢ lub usunac preset.

PRESET
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Obszar Lancucha Efektow

Wyswietla moduty dodane do taricucha efektow. Kliknij lewym przyciskiem
myszy na wybrany modut, aby wtaczy¢ lub wytaczy¢ efekt. Przytrzymaj lewy
przycisk myszy i przeciggnij, aby zmieni¢ kolejnos¢ modutéw. Kliknij znak
.+", aby doda¢ kolejne moduty, a prawym przyciskiem myszy, aby usunac
modut.

Obszar Wyswietlania Wybranego Modutu Efektow

Wyswietla nazwe wybranego modutu efektéw. Kliknij przetacznik po prawej stronie,
aby wtaczyc¢ lub wytaczy¢ efekt.

Lokalny Pasek Preset

Wyswietla presety, ktére zostaty wyeksportowane i zapisane lokalnie. Naci$nij i
przytrzymaj lewy przycisk myszy, a nastepnie przeciagnij preset w wybrane miejsce
(np. ,01A"), aby zaimportowa¢ go do urzadzenia. Aby wyeksportowac preset,
przeciagnij go z paska presetéow do paska presetéw lokalnych.

Obszar Wyboru Modelu Efektu

Wyswietla liste efektéw w wybranym module. Mozna przetaczac si¢ migdzy efektami.

Obszar Wyboru Parametrow Efektu
Wyswietla informacje o parametrach wybranego modelu efektu, ktére mozna

dostosowac.
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Aktualizacja
Urzadzenia

Pobierz i zainstaluj najnowsza wersje oprogramowania AME-200 Studio, a nastepnie podtacz

urzadzenie.

Przejdz do ustawien systemowych i kliknij ,Aktualizacja urzadzenia”.
WySwietli sie pasek postepu aktualizacji. Po zakonczeniu urzgdzenie uruchomi sie ponownie, a

aktualizacja zostanie zakonczona.
Uwaga: Podczas aktualizacji urzadzenia nie nalezy odtgcza¢ kabla USB ani zasilania. Urzadzenie

mozna zaktualizowa€ przy uzyciu zaréwno nowszej, jak i starszej wersji oprogramowania AME-

200 Studio. Nalezy zwréci¢ uwage na informacje o wersji.

Amp madelling & Multi Effects



AME-200 Studio Software Guide

Zarzadzanie
Plikiem

Sample

AME-200 obstuguje wczytywanie 10 oficjalnych plikow prébek wzmacniaczy oraz 20

plikéw IR:

1. Wybierz moduty wzmacniacza lub kolumny gtosnikowej i dodaj oba moduty do biezgcego
tancucha efektow.

2. Przewin w dot do konca listy typow modeli, aby znalez¢ pliki probek.

3. Nacis$nij przycisk ,+”, aby zaimportowac plik probki do wybranego slotu.

4. Nacisnij przycisk ,-", aby usung¢ zaimportowany plik probki.

AME-200 @D

10C Eddie Drive B eeM 120

&)@ = =

oo Amp Cab FX  Reverb
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Kopia Funkcja tworzenia kopii zapasowej w programie AME-200 Studio umozliwia wykonanie
petnej kopii zapasowej danych urzadzenia, obejmujacej wszystkie presety, pliki IR innych
producentédw oraz ustawienia globalne.

Zapasowa

Tworzenie kopii zapasowej:

Przejdz do interfejsu ustawien systemowych w programie AME-200 Studio.

Kliknij ,Kopia zapasowa”, wybierz lokalizacje kopii zapasowej i dostosuj nazwe pliku kopii
zapasowej. Kliknij ,Zapisz", aby zakorficzy¢ tworzenie kopii zapasowej.

Przywracanie:

Przejdz do interfejsu ustawien systemowych w programie AME-200 Studio. Kliknij ,Przywréc¢”,
wybierz plik kopii zapasowej, ktéry chcesz przywrocic. Kliknij ,Otwérz”, aby zakonczy¢
przywracanie pliku kopii zapasowe;j.
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Tone Description

Opis Brzmienia Overdrive
S/IN Nazwa Opis Brzmienia
1 Treble Boost Jasny Boost
2 RC Drive Based on Xotic RC Booster overdrive
3 SunSet Based on Strymon Sunset overdrive
4 Green Drive Based on lbanez TS808 overdrive
5 Drive One Based on Boss OD1 overdrive
6 Moller Drive Based on T-Rex Moller Drive overdrive
7 Clone Drive Based on Klon Centaur Gold overdrive
8 Tube Drive Based on B.K.Butler Tubedrive overdrive
9 Pl Fuzz Based on EHX Big Muff Pi V7 Fuzz
10 Face Fuzz Based on Dunlop Fuzz Face Fuzz
11 Mouse Dist Based on ProCo The Rat Big Box distortion
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Tone Description

S/IN Nazwa Opis Brzmienia
12 Dist One Bazuje na Boss DS1 overdrive
13 Full Drive Bazuje na Fulltone Fulldrive2 overdrive
14 Legacy Drive Bazuje na Carvin VLD1Legacy Drive
15 HM Two Bazuje na Boss HM-2 distortion
16 Industrial Fuzz Bazuje na Fuzz Factory Fazz
17 Ampeg Scrambler Bazuje na Ampeg Scrambler overdrive
18 0D250 Bazuje na DOD Overdrive Preamp/250 overdrive
19 Zone Bazuje na Boss MT-2 distortion
20 Classic Dist Bazuje na ProCo Rat distortion
21 Muff Fuzz Bazuje na EHX Big Muff Pi Fuzz
22 Plus Dist Bazuje na MXR Distortion Plus distortion
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Tone Description

Compressor
S/IN Nazwa Opis Brzmienia
1 Dyna Comp Bazuje na MXR Dyna Comp compressor
2 CS Comp Bazuje na Boss CS compressor
3 SP Comp Bazuje na Xotic SP Compressor
4 Cali Comp Bazuje na Cali76 Compressor
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Tone Description

Filter
S/IN Nazwa Opis Brzmienia
1 Q-point filter Bazuje na EHX Q-tron filter
2 Dynamic Wah Auto Wah
3 VX Wah Bazuje na Vox V846 Wah
4 Cry Wah Bazuje na Dunlop Cry baby Wah
5 Fasel Wah Bazuje na Dunlop Cry baby fasel model 310 Wah
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Tone Description

Noise Gate

S/N

Nazwa

Opis Brzmienia

Noise Gate

Autorska bramka Noise Gate
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Tone Description

Preamp

S/IN Nazwa Opis Brzmienia

1 Acoustic Sim A Symulacja akustyczna A

2 Acoustic Sim B Symulacja akustyczna B

3 B 18N Clean Bazuje na Ampeg B 18N clean

4 B 18N Drive Bazuje na Ampeg B 18N overdrive

5 B 50R Clean Bazuje na Ampeg B 50R clean

6 HT60 Clean Bazuje na Blackstar HT60 clean

7 HT60 Drive Bazuje na Blackstar HT60 overdrive
8 HT60 Higain Bazuje na Blackstar HT60 high gain
9 Legacy Clean Bazuje na Carvin Legacy clean

10 Legacy Drive Bazuje na Carvin Legacy overdrive
11 Legacy Higain Bazuje na Carvin Legacy high gain
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Tone Description

SIN Nazwa Opis Brzmienia
12 Hagen Clean Bazuje na Diezel Hagen clean
13 Hagen Drive Bazuje na Diezel Hagen overdrive
14 Hagen Higain Bazuje na Diezel Hagen high gain
15 VH4 Clean Bazuje na Diezel VH4 clean
16 VH4 Drive Bazuje na Diezel VH4 overdrive
17 VH4 Higain Bazuje na Diezel VH4 high gain
18 Maz18 Clean Bazuje na DrZ Maz18 clean
19 Maz18 Drive Bazuje na DrZ Maz18 overdrive
20 Maz18 Higain Bazuje na DrZ Maz18 high gain
21 Maz Nr 18 Clean Bazuje na DrZ Maz Nr 18 clean
22 Maz Nr 18 Drive Bazuje na DrZ Maz Nr 18 overdrive
23 EV5150 Il Clean Bazuje na EVH 5150 IlI clean
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Tone Description

S/N Nazwa Opis Brzmienia

24 EV5150 Il Drive Bazuje na EVH 5150 Il overdrive

25 EV5150 Il Higain Bazuje na EVH 5150 Ill high gain

26 Fireball 100 Higain Bazuje na Engl Fireball 100 high gain

27 Fireball 25 Clean Bazuje na Engl Fireball 25 clean

28 Fireball 25 Higain Bazuje na Engl Fireball 25 high gain

29 PowerBall Drive Bazuje na Engl PowerBall overdrive

30 PowerBall Higain Bazuje na Engl PowerBall high gain

31 59 Bassman LTD Clean L{Fender 59 Bassman LTD clean

32 59 Bassman LTD Drive Bazuje na Fender 59 Bassman LTD overdrive
33 65 Deluxe Reverb Clean |Bazuje na Fender 65 Deluxe Reverb clean
34 65 Deluxe Reverb Drive |Bazuje na Fender 65 Deluxe Reverb overdrive
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Tone Description

SIN Nazwa Opis Brzmienia

35 ?:Ilzglaface Bassman Bazuje na Fender Blackface Bassman clean
36 gﬁ\f:face Bassman Bazuje na Fender Blackface Bassman overdrive
37 Twin Reverb Clean Bazuje na Fender Twin Reverb clean

38 Twin Reverb Drive Bazuje na Fender Twin Reverb overdrive

39 BE100 Clean Bazuje na Friedman BE100 clean

40 BE100 Drive Bazuje na Friedman BE100 overdrive

41 DR103 Clean Bazuje na Hiwatt DR103 clean

42 DR103 Higain Bazuje na Hiwatt DR103 high gain

43 Jazz Chorus 120 Bazuje na Jazz Chorus 120 clean

44 JCA20H Clean Bazuje na Jet City JCA20H clean

45 JCA20H Higain Bazuje na Jet City JCA20H high gain
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Tone Description

SIN Nazwa Opis Brzmienia

46 AOR30 Clean Bazuje na Laney AOR30 clean

47 AOR30 Drive Bazuje na Laney AOR30 overdrive

48 AOR30 Higain Bazuje na Laney AOR30 high gain

49 Ironheart Clean Bazuje na Laney Ironheart clean

50 Ironheart Drive Bazuje na Laney Ironheart overdrive

51 Ironheart Higain Bazuje na Laney Ironheart high gain

52 JCM2000 DSL 100w Bazuje na Marshall JCM2000 DSL 100W clean
Clean

53 JC.M?'OOO DSL 100w Bazuje na Marshall JCM2000 DSL 100W high gain
Higain

54 JCMB800 Clean Bazuje na Marshall JCM800 clean

55 JCM800 Drive Bazuje na Marshall JCM800 overdrive

56 JCM800 Higain Bazuje na Marshall JCM800 high gain
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Tone Description

S/N Nazwa Opis Brzmienia

57 JCM900 Higain Bazuje na Marshall JCM900 high gain

58 JVM410HJS Clean Bazuje na Marshall JVM410HJS overdrive
59 JVM410HJS Drive Bazuje na Marshall JVM410HJS overdrive
60 JVM410HJS Higain Bazuje na Marshall JVM410HJS high gain
61 Cali 1IC Clean Bazuje na Mesa Boogie IIC clean

62 Cali IIC Drive Bazuje na Mesa Boogie IIC overdrive

63 Cali 1IC Higain Bazuje na Mesa Boogie IIC high gain

64 Cali Mark 1l Clean Bazuje na Mesa Boogie Mark Il clean

65 Cali Mark Ill Drive Bazuje na Mesa Boogie Mark Ill overdrive
66 Cali Mark V Clean Bazuje na Mesa Boogie Mark V clean

67 Cali Mark V Drive Bazuje na Mesa Boogie Mark V overdrive
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Tone Description

S/N Nazwa Opis Brzmienia

68 Cali Mark V Higain Bazuje na Mesa Boogie Mark V high gain
69 Cali TripleRec Clean Bazuje na Mesa Boogie TripleRec clean

70 Cali TripleRec Drive Bazuje na Mesa Boogie TripleRec overdrive
71 Cali TripleRec Higain Bazuje na Mesa Boogie TripleRec high gain
72 Juice AD200 Clean Bazuje na Orange AD200 clean

73 Juice AD200 Drive Bazuje na Orange AD200 overdrive

74 Juice AD30 Drive Bazuje na Orange AD30 overdrive

75 | Juice Dual Terror Clean | Bazuje na Orange Dual Terror clean

76 Juice Dual Terror Drive | Bazuje na Orange Dual Terror overdrive

77 Juice Dual Terror Higain | Bazuje na Orange Dual Terror high gain

78 Juice Rockverb MKII Bazuje na Orange Rockverb MKII clean

Clean
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Tone Description

S/N Nazwa Opis Brzmienia

79 Jui.ce Rockverb MK Bazuje na Orange Rockverb MKII overdrive
Drive

80 tjii;:iiockverb MKl Bazuje na Orange Rockverb MKII high gain

81 Juice Thunderverb200 Bazuje na Orange Thunderverb200 clean
Clean

82 Juice Thunderverb200 Bazuje na Orange Thunderverb200 overdrive
Drive

83 Lui;:aeirT]hunderverbZOO Bazuje na Orange Thunderverb200 high gain

84 Archon 50 Clean Bazuje na PRS Archon 50 clean

85 Archon 50 Drive Bazuje na PRS Archon 50 overdrive

86 | Archon 50 Higain Bazuje na PRS Archon 50 high gain

87 6505 Clean Bazuje na Peavey 6505 clean

88 6505 Drive Bazuje

na Peavey 6505 overdrive
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Tone Description

S/N Nazwa Opis Brzmienia

89 6505 Higain Bazuje na Peavey 6505 high gain

90 667 Clean Bazuje na Randall 667 clean

91 667 Drive Bazuje na Randall 667 overdrive

92 Satan 100w Clean Bazuje na Randall Satan 100w clean
93 Satan 100w Higain Bazuje na Randall Satan 100w high gain
94 Solo 100 Clean Bazuje na Soldano Solo 100 clean

95 Solo 100 Drive Bazuje na Soldano Solo 100 overdrive
96 Solo 100 Higain Bazuje na Soldano Solo 100 high gain
97 AC30 Clean Bazuje na Vox AC30 clean

98 AC30 Drive Bazuje na Vox AC30 overdrive
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Tone Description

Kolumna
S/N Nazwa Opis Brzmienia
1 B 18N 118 Bazuje na Ampeg B 18N Cab
2 B15RW Portaflex 115 Bazuje na Ampeg B15RW Portaflex Cab
3 PPC 412 Bazuje na Orange PPC 412 Cab
4 1922 212 Bazuje na Marshall 1922 Cab
5 E412 Bazuje na Engl E 412 Cab
6 Dz 212 Bazuje na DrZ 212 Cab
7 DZ Maz 18 112 Bazuje na DrZ Maz 18 Cab
8 65 Deluxe Reverb 112 Bazuje na Fender 65 Deluxe Reverb Cab
9 Blues Deluxe 112 Bazuje na Fender Blues Deluxe Cab
10 Super Reverb 410 Bazuje na Fender Super Reverb Cab
11 Twin Amp 57 Bazuje na Fender Twin Amp 57 Cab
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Tone Description

S/N Nazwa Opis Brzmienia

12 Twin Reverb 212 Bazuje na Fender Twin Reverb Cab
13 Jazz chorus 120 212 Bazuje na Jazz chorus 120 Cab

14 PPC 112 Bazuje na Jet City Orange PPC112 Cab
15 2551A 412 Bazuje na Marshall 2551A Cab

16 1960A 412 Bazuje na Marshall 1960A Cab

17 Recto Traditional 412 Bazuje na Mesa Recto Traditional Cab
18 Mark Il 112 Bazuje na Mesa Boogie Mark Il Cab
19 Boogie 212 Bazuje na Mesa Boogie 212 Cab

20 Horizontal 212 Bazuje na Mesa Recto Horizontal Cab
21 PPC412HP8 412 Bazuje na Orange PPC412HP8 Cab

22 PPC Slope 412 Bazuje na Orange PPC412 Slope Cab
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Tone Description

S/N Nazwa Opis Brzmienia
23 PPC 412 Bazuje na Orange PPC412 Cab
24 5150 412 Bazuje na Peavey 5150 Cab
25 AC30 212 Bazuje na Vox AC30 Cab
26 AC10 210 Bazuje na Vox AC10 210 Cab
27 Princeton 110 Bazuje na Fender Princeton 110 Cab
28 G12M 412 Bazuje na Marshall G12M 412 Cab
29 Pf 115HE 115 Bazuje na Ampeg Pf 115HE 115 Cab
30 ;Izgvitﬁe;bass Bazuje na Ampeg FBT Superbass 250w 115 Cab
31 Bassman G12M Bazuje na Fender Bassman G12M Greenbacks
Greenbacks 212 212 Cab
32 HT5 Emulated 412 Bazuje na Blackstar HT5 Emulated 412 Cab
33 1960 TV 412 Bazuje na Marshall 1960 TV 412 Cab
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Tone Description

S/N Nazwa Opis Brzmienia

34 Cali V30 412 Bazuje na Mesa V30 412 Cab

35 Bug 412 Bazuje na Bugera 412 Cab

36 Einstein 112 Bazuje na Diezel Einstein 112 Cab

37 RT 412 Bazuje na Diezel RT 412 Cab

38 Div13 Alnico Blue 112 Bazuje na Divid 13 Alnico Blue 112 Cab
39 Match 212 Bazuje na Matchless 212 Cab

40 Match Dumble Bazuje na Matchless Dumble Overdrive JB85

Overdrive JB85 112 112 Cab

41 Tweaker 112 Bazuje na Egnater Tweaker 112 Cab

42 E11 110 Bazuje na Engl E11 110 Cab

43 YIR 212 Bazuje na Orange YIR 212 Cab

44 Vintage E 412 Bazuje na Engl Vintage E 412 Cab

Amp madelling & Multi Effects ﬂ



Tone Description

S/N Nazwa Opis Brzmienia

45 260CBCV 212 Bazuje na Dragoon 260CBCV 212 Cab

46 Frankenkab 412 Bazuje na Marshall Frankenkab 412 Cab
47 Edge Alnico blue 112 Bazuje na Fender Edge Alnico blue 112 Cab
48 Uber 412 Bazuje na bogner Uber 412 Cab

49 Bog 212CB Bazuje na Bogner 212CB Cab

50 1969 412 Bazuje na Marshall 1969 412 Cab

51 Special P12R 112 Bazuje na Jensen Special P12R 112 Cab
52 Dr103 412 Bazuje na Hiwatt Dr103 412 Cab

53 GS412LA 412 Bazuje na Laney GS412LA 412 Cab

54 5150111 G12 412 Bazuje na EVH 515011l G12 412 Cab

55 1968 HolyGrail 412 Bazuje na Marshall 1968 HolyGrail 412 Cab
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Tone Description

Equalizer
S/IN Nazwa Opis Brzmienia
1 3-Band Equalizer 3-pasmowe EQ gitarowe
2 5-Band Equalizer Bazuje na Mark iv Graphic EQ
3 7-Band Equalizer Bazuje na Boss GEB7 EQ
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Tone Description

Modulation
S/IN Nazwa Opis Brzmienia
1 One17 Flanger Bazuje na MXR 117 Flanger
2 Deluxe Flanger Bazuje na EHX Deluxe EM-Flanger
3 Jet Plane Flanger Bazuje na Strymon Mobius Flanger
4 90 Phaser Bazuje na MXR Phase 90 Phaser
5 Stone Phaser Bazuje na EHX Small Stone Phaser
6 70s Phaser Bazuje na Strymon Mobius Phaser
7 Pitch Tremolo Bazuje na BOSS VB-2 Tremolo
8 Triple Chorus _il_a’zuje na DyTronics Tri-Stereo Chorus (Rank)
riple Chorus
9 Chorus of the orchestra Bazuje na BOSS CE-1 chorus
10 Analog Chorus Klasyczny analogowy efekt chorus
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Tone Description

S/N Nazwa Tone Description
11 Whammy Efekt Whammy z 9 trybami zmiany wysokosci dzwigku.
12 Volume Tremolo. Oparty na tremolo wzmacniacza Vox AC-15
13 Optical Tremolo. Oparty na optycznym obwodzie tremolo firmy Fender
Tremolo
14 | Vibe Rotary Symulacja obrotu gto$nika
Pitch Shifting (Monophonic)
15 Monofoniczny efekt zmiany wysokosci dzwigku.
Pitch Shifting (Polyphonic) | Efekt zmiany wysokos$ci dzwigku obstugujacy gre
16 polifoniczna.
17 Acoustic Simulation Oparty na symulacji akustycznej firmy Boss
18 Slow Gear Oparty na efekcie Slow Gear firmy Boss
19 Octave Oparty na efekcie EH Octave
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Tone Description

Delay
S/N Nazwa Opis Brzmienia
1 Digital Delay. Efekt czystego delaya cyfrowego
2 Analog Delay. Efekt cieptego delaya analogowego
3 Man Delay Oparty na EHX Memory Man delay
4 DM Delay Oparty na Boss DM delay
5 Reverse Efekt odwréconego delaya
. Ping-Pong Delay Ezzréo?rze’chzajqcy sie miedzy trybem mono a
7 Dynamic Delay Efekt delay ktéry dostosowuje gtosnosc¢ efektu w

zaleznosci od dynamiki gry.
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Tone Description

Reverb
S/N Nazwa Opis Brzmienia
1 Room Efekt pogtosu w mniejszej przestrzeni
2 Hall Efekt pogtosu w wigkszej przestrzeni
3 Plate Efekt jasnego pogtosu plytowego
4 MOD Pogtos z efektem chorus
5 Spring Oparty na pogtosie Spring Chicken
6 Canyon Efekt pogtosu Wide Canyon.
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Technical Specifications

Specyfikacja
Techniczna

Wejscie: 6,35 mm, 2,2 MQ

Wyjscie: 6,35 mm, 510 Q

Wyijscie stuchawkowe: 3,5 mm, 32 Q

USB: USB-C, stuzy do podtgczenia do komputera lub nagrywania w trybie OTG Zasilanie:
9V DC/300 mA, biegun ujemny w srodku, biegun dodatni na zewngtrz Odpowiedz
impulsowa (IR)

Format: WAV

Czestotliwos¢ probkowania: 44,1 kHz (obstuguje import plikéw IR z petng czestotliwoscig
probkowania)

Giebia probkowania: 24 bity

Punkty probkowania: 512 pkt Temperatura pracy: 0°C ~ 60°C Waga: 725¢g

Wymiary: Dt 240 mm * Szer. 143,4 mm * Wys. 48,8 mm
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