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Wazne Wskazowki

Wazne
Wskazowki

Zapoznaj sie zwskazoéwkami
przed uzyciem

Zasilanie
e Stosuj zasilacze zgodne z przepisami oraz lokalnymi regulacjami
(np. UL, CSA, VDE, CCC).
e Uzywaj zasilacza spetniajgcego wymagania okre$lone przez producenta.
e Odiacz zasilacz, gdy urzgdzenie nie jest uzywane lub podczas burzy.

Umiejscowienie

Aby unikng¢ odksztatcen, przebarwien lub powaznych uszkodzen, nie nalezy
umieszczac urzgdzenia w nastepujacych miejscach:

eBezposrednie sSwiatto stoneczne

eZakurzone miejsca

eGorgce lub wilgotne miejsca

eBliskie zrodta ciepta

eSilne pola magnetyczne

e\Wysoka wilgotno$¢

eObszar z silnymi wibracjami/wstrzgsami

Czyszczenie

Do czyszczenia urzgdzenia uzywaj suchej, miekkiej sciereczkilub sciereczki
lekko zwilzonej wodg. Nie uzywaj srodkéw czyszczgcych o dziataniu sciernym,
alkoholu, rozcienczalnikéw do farb, wosku, rozpuszczalnikow, detergentéw
ani srodkdbw chemicznych.
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Wazne Wskazowki

Dziatanie

e Nie nalezy wywiera¢ nadmiernej sity na przetgczniki ani pokretta
sterujace.

e Nie wolno wktada¢ do urzgdzenia papieru, metalowych przedmiotéw
aniinnych ciat obcych.

e Nalezy unikac¢ upuszczania urzgdzenia oraz narazania go na silne
uderzenia lub nacisk.
Nie wolno podejmowac préb modyfikacji produktu bez upowaznienia.
Wszelkie sprawy zwigzane z konserwacjg lub naprawg nalezy
kierowac¢ do naszego autoryzowanego centrum serwisowego.
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Cechy Produktu

Cechy Produktu

10 wbudowanych modutéw efektow z 221 wysokiej jakosci modelami efektéw

200 miejsc na zapisy ustawien uzytkownika

Mozliwo$¢ dostosowania kolejnosci tancucha efektéw w celu indywidualnego
kierowania sygnatem

Obstuga oficjalnych prébek wzmacniaczy oraz plikéw IR innych producentéw, z 30
miejscami na zapisy

Konfigurowalny przetgcznik nozny Ctrl zapewniajgcy dodatkowa funkcjonalnos¢
Wbudowany tuner, 50 rytméw automatu perkusyjnego i 60-sekundowe nagrywanie
w petli

Wbudowana bateria o duzej pojemnosci zapewniajgca wiekszg przenosnos¢
Obstuga wyjscia stereo w dwoch kanatach

Obstuga stereofonicznego wyjécia stuchawkowego

Obstuga odtwarzania audio przez Bluetooth

Wyposazony w pedat ekspresiji

Obstuga nagrywania przez USB OTG

Ztgcze USB do oprogramowania AME-200 Pro Studio (kompatybilnos¢ z
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Opis Panelu

Opis Panelu

Panel Gtéwny 808 a0
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Opis Panelu

a
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Footswitch Ctrl

Konfigurowalny przetgcznik nozny z diodg LED do sterowania przetgcznikami
modutéw tancucha efektow.

3,5” Kolorowy Wyswietlacz

WysSwietla informacje, takie jak tancuch efektow i inne funkcje interfejsu.
Przycisk PLAY

Naciénij, aby wy$Swietli¢ nazwe ustawienia na ekranie gtdbwnym.

Enkoder EDIT

Naciénij lub obré¢, aby wybrac¢ funkcje, przetagczac przetgcznikii edytowaé
parametry.

Przycisk BACK

Nacisénij, aby powroci¢ do poprzedniego ekranu lub do ekranu gtéwnego.
Przycisk SWITCH

Naciénij, aby wtgczac i wytgcza¢ moduty w tancuchu efektow.

Pokretto MASTER

Reguluje 0g6lng gtosnosé wyjsciowsa.

Przycisk SAVE

Naciénij, aby zapisa¢ ustawienia.

Footswitch A

A. W interfejsie tancucha efektdw nacisnij ten przycisk, aby przetgczy¢ sie na
preset Aw biezgcej grupie.

B. Nacisniji przytrzymaj ten przycisk, aby przejs¢ do interfejsu automatu
perkusyjnego i przegladac strony zestawéw perkusyjnych.

C. Winterfejsie nagrywania w petli nacisnij ten przycisk, aby rozpoczg¢

nagrywanie, dogrywac lub odtworzy¢ nagranie.
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Opis Panelu

Footswitch B

A. W interfejsie tancucha efektéw naciénij ten przycisk, aby przetgczy¢ sie na preset Bw
biezacej grupie.

B. Naci$nij i przytrzymaj, aby przejs¢ do interfejsu nagrywania w petli oraz przetgczaé
miedzy wstrzymaniem a usuwaniem.

C. Winterfejsie automatu perkusyjnego naciénij ten przycisk, aby przewija¢ strony
zestawow perkusyjnych w gore.

Footswitch C

A. W interfejsie tancucha efektéw nacisnij ten przycisk, aby przetgczyc¢ si¢ na preset C
w biezgcej grupie.

B. Nacisnij i przytrzymaj, aby uruchomi¢ tuner.

C. Winterfejsie automatu perkusyjnego nacisénij ten przycisk, aby wtgczy¢ lub wytgczy¢
automat perkusyjny.

D. Winterfejsie nagrywania petli nacisnij ten przycisk, aby wtgczy¢ lub wytgczy¢ automat
perkusyjny.

Footswitch D

A. W interfejsie tancucha efektow nacisnij ten przycisk, aby przetgczy¢ sig na presetD w
biezacej grupie.

B. Naci$nij i przytrzymaj ten przycisk, aby wtgczy¢ funkcje regulacji tempa.

C. Winterfejsie automatu perkusyjnego naciénij ten przycisk, aby ustawi¢ tempo automatu
perkusyjnego.

D. Winterfejsie nagrywania petli naci$nij ten przycisk, aby ustawié¢ tempo automatu
perkusyjnego.

EXP Pedal

Mozna go skonfigurowac¢ do regulacji gtosnosci lub efektu wah-wah.
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Interfejs Gniazd

Interfejs Gniazd

WEJSCIE INPUT

1/4” wejscie instrumentalne

WYJSCIE OUTPUT

1/4” — gniazda wyjsciowe kanatu lewego i prawego. Dostepne jest wyj$cie stereo;
w przypadku wyj$cia mono nalezy uzy¢ gniazda wyj$ciowego kanatu lewego.
SLUCHAWKI

1/8” gniazdo wyjsciowe stuchawek stereo.

Port USB-C

Stuzy do podtgczenia do komputera w celu korzystania z oprogramowania
AME-200 Pro Studio oraz do nagrywania w trybie OTG.

Przetacznik Power

Przesun w lewo, aby wigczy¢, przesun w prawo, aby wytgczy¢.

Gniazdo Zasilania 9V

Podtgcz dotgczony zasilacz, aby zapewni¢ zasilanie.
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Potgczenia

Potlaczenia

Aby zapobiec nieprawidtowemu dziataniu i uszkodzeniu sprzetu, przed podtgczeniem
jakichkolwiek urzgdzen zaleca sie Sciszenie gtodnosci i wytgczenie zasilania wszystkich
urzgdzen. Podigcz dotgczony zasilacz do wejscia zasilania (DC 9V, 1,5A, biegun ujemny
w $rodku, biegun dodatni na zewnatrz). Podtgcz instrument do portu INPUT, a nastepnie
podigcz OUTPUT L/R do gtosnikow, interfejsow audio, mikseréw lub innych urzadzen.

W celu uzyskania wyj$cia mono uzyj portu OUTPUT L.

0000033353

Amplifier Computer

Power adapter

Wﬁzllﬂlﬂxﬂ:ﬂr[ nHeadphone [ -] IH.E
T
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Potaczenia

Uwaga:

e W przypadku podtgczenia do wejscia (INPUT) wzmacniacza gitarowego zaleca sie
wytgczenie modutow AMP i CAB.

e W przypadku podtgczenia do wyjscia RETURN wzmacniacza gitarowego lub do
wzmacniacza mocy zaleca sie wtgczenie modutu AMP i wytgczenie modutu CAB.

e W przypadku podtgczenia do systemu gto$nikow petnozakresowych zaleca sie
wtgczenie zarbwno modutu AMP, jak i modutu CAB.
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Funkcje Gtbwnego Interfejsu

Funkcje Gtéwnego Interfejsu
Lancuch Efektow 2 El

@) @ [

BPM 130 Drrummer Loaper Fystem
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Funkcje Gtownego Interfejsu
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Wskaznik Poziomu Wejscia

WysSwietla aktualny poziom gtosnoéci wejscia instrumentu

Wskaznik Poziomu Wyjsciowego

WysSwietla poziomy gtosnosci wyjsciowej lewego i prawego kanatu.
Wskaznik Trybu Efektu

Wyswietla aktualny tryb efektu.

Poziom Baterii

Wys$wietla poziom natadowania baterii. Jesli pozostata tylko jedna kreska i
zmienita kolor na czerwony, nalezy jak najszybciej natadowac¢ urzgdzenie.
Podczas tadowania, gdy urzgdzenie jest podtgczone do zasilania, ikona
baterii miga.

Numer i Nazwa Presetu

WysSwietla aktualng grupe ustawien i nazwe ustawienia.

Obszar Edycji Lancucha Efektow

Wyswietla aktualnie zatadowane moduty w tancuchu efektéw oraz ich stan
(wtaczone/wytgczone)

Globalne Ustawienia BPM

Wyswietla ogdlng warto$¢ BPM. Za pomocg pokretta EDIT mozna przejs¢ do
ekranu ustawien BPM.

Ustawienia Automatu Perkusyjnego

Uzyj pokretta EDIT lub naciénij i przytrzymaj przetacznik nozny A, aby przej$¢ do
interfejsu automatu perkusyjnego.

Amp modelling & Multi Effects n



Funkcje Gtownego Interfejsu

Funkcja Loopera

Uzyj pokretta EDIT lub nacisnij i przytrzymaj przetgcznik nozny B, aby przej$¢ do
interfejsu nagrywania w petli.

Ustawienia Systemu

Uzyj pokretta EDIT, aby wprowadzi¢ ustawienia systemowe.
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Funkcje Gtéwnego Interfejsu

Inte rfejs PLAY Naci$nij przycisk PLAY na panelu, a na ekranie pojawi sie nazwa grupy ustawien i
brzmienia napisana duzymi literami, co zapewnia dobrg widocznos¢ nawet z daleka.
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Funkcje Gtbwnego Interfejsu

Funkcje Wybierz Preset za Pomoca Pokretta EDIT:

W interfejsie tancucha efektow uzyj pokretta EDIT, aby wybra¢ sekcje presetéw,
a nastepnie nacisnij pokretto. Wybrany preset zostanie podswietlony. Nastepnie
obracaj pokretto, aby wybra¢ zgdany preset, i nacisnij je ponownie, aby
potwierdzi¢ wybor.

Wybor Presetu

01A Empty_1
PLr'L-"

»
Delay Rewvarb EQ Level

BPM 120 Drummer Looper System
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Funkcje Gtéwnego Interfejsu

Wybér Presetu Footswitchem:

W interfejsie tancucha efektow uzyj przetgcznikdw noznych A, B, Ci D, aby przetgczac
sie miedzy czterema presetami w biezgcej grupie. Nacisnij przetgczniki nozne A+B lub
C+D, aby przejs¢ do nastepnej lub poprzedniej grupy presetéow. Po wybraniu zgdanej
grupy nacisnij przetgcznik nozny A, B, C lub D, aby przej$¢ do konkretnego presetu w
tej grupie.

Zmieniaj Presety w Interfejsie PLAY:

W interfejsie PLAY naci$nij pokretto EDIT, aby podswietli¢ ekran PLAY. Nastepnie
obracaj pokrettem lub uzyj przetgcznikdw noznych, aby przetgczac sie miedzy
presetami.

01A

Empty_1

Amp modelling & Multi Effects



Funkcje Gtownego Interfejsu

Edycja
Presetow

Dodawanie/usuwanie modutow w tancuchu efektéw

Za pomocg pokretta EDIT zaznacz i naciénij przycisk ,+” w tancuchu efektéw, aby wybrac
modut efektu, ktory chcesz dodaé. Po dodaniu w tancuchu efektow pojawi sie nowo dodany
modut wraz z jego nazwa.

Aby usung¢ modut, zaznacz go za pomocg pokretta i przytrzymaj pokretto, az pojawi sie
okienko z prosbg o potwierdzenie usuniecia. Wybierz opcje ,Tak”, aby usung¢ modut.

Przesuwanie modutéw w tancuchu efektéw
Po wybraniu modutu efektu za pomocg enkodera EDIT nacis$nij i przytrzymaj enkoder,
jednoczesnie obracajgc go, aby zmieni¢ pozycje modutu w tahcuchu efektow.

Wtiaczanie/wytaczanie modutu efektu

Po wybraniu modutu nacisnij przycisk SWITCH na panelu, aby wiaczy¢ lub wytgczyé
efekt. Modut bedzie wySwietlany w stanie kolorowym (wtgczony) lub

ciemnym (wytaczony).
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Funkcje Gtownego Interfejsu

Edycja Parametrow Efektow

Wybierz modut i naciénij pokretto EDIT, aby przej$¢ do interfejsu edycji parametrow efektu.
Obracaj pokretto, aby wybra¢ parametr, ktéry chcesz dostosowac, a nastepnie nacisnij je,
aby go zaznaczy¢. Po zaznaczeniu obro¢ pokretto, aby dostosowac parametr lub zmieni¢
typ efektu. Nacisnij ponownie pokretto, aby wyjs¢ ze stanu wyboru i powréci¢ do pozycji
regulacji. Nacisnij przycisk BACK na panelu, aby powréci¢ do interfejsu tancucha efektow.
W przypadku modutow AMP i CAB z wieloma modelami przesun kursor na wy$wietlacz
numeru strony za pomocg pokretta i naciénij, aby szybko przeglgdac strony.
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Funkcje Gtbwnego Interfejsu

Zapis Presetu Naciénij przycisk SAVE na panelu, aby przejs¢ do ekranu zapisywania presetéw.

Emp t v

[AlecODEFGHI JKLMNOPQRST

UYWXYZabcdefghi|klmnaop

grstuvwxyz_ 1234567890

Za pomocg pokretta EDIT przesun kursor do sekcji nazw grup presetow i nacisnij, aby wybrac¢
lokalizacje grupy presetéw, w ktérej chcesz zapisac preset. Po wybraniu lokalizacji zapisu
presetu uzyj pokretta EDIT, aby dostosowaé nazwe presetu. Po wykonaniu wszystkich krokéw
naciénij przycisk SAVE, aby zapisac preset. Ekran automatycznie powroci do poprzedniego
interfejsu, sygnalizujac pomysine zapisanie presetu. Aby anulowac proces zapisywania,
naciénij przycisk BACK, aby wyj$¢ z interfejsu zapisywania.
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Funkcje Gtbwnego Interfejsu

Regu la Cj a Te m pa Funkcja regulacji tempa w urzadzeniu AME-200 Pro moze by¢ uzywana z modutami delay,
modutami modulacji oraz automatem perkusyjnym. Wymaga to witgczenia przetgcznika BPM lub
przetacznika synchronizacji BPM w odpowiednich modutach

Li]

1. BEBEST1

Po wtgczeniu przetgcznika wartos¢ opdznienia w module opdznienia oraz wartos¢ predkosci w
module modulacji ulegng zmianie, aby zsynchronizowac sie z wybranym tempem.
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Funkcje Gtéwnego Interfejsu

Ustawienie Wartosci BPM

Uzyj pokretta EDIT, aby wybra¢ opcje BPM w interfejsie tancucha efektow, a
nastepnie naciénij je, aby przejs¢ do interfejsu ustawien BPM.

W interfejsie BPM obracaj pokrettem lub, w interfejsie tancucha efektow,

nacisnij i przytrzymaj przetgcznik nozny D, az czerwona dioda LED zacznie migac,
wskazujgc wartos¢ BPM.W tym momencie naci$nij przetacznik nozny D co
najmniej dwa razy, aby ustawi¢ warto§¢ BPM. Ponownie naciénij i przytrzymaj
przetgcznik nozny D, aby wyj$¢ z trybu regulacji tempa.

Aktywacja Globalnego BPM

AME-200 Pro oferuje dwa tryby BPM. Domys$inie globalna funkcja BPM jest wytaczona.
Dla kazdego presetu mozna niezaleznie ustawi¢ i zapisa¢ wtasng warto$¢ BPM.

Gdy w ustawieniach systemowych witgczona zostanie opcja globalnego BPM,

warto$ci BPM wszystkich presetéw zostang ujednolicone i odpowiednio zmienione.
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Funkcje Gtbwnego Interfejsu

Tuner

Naciéniji przytrzymaj przetgcznik nozny C, aby przejs¢ do interfejsu stroika. Za pomoca
pokretta EDIT ustaw, czy instrument ma by¢ wyciszony oraz dostosuj czestotliwos¢
odniesienia. Domys$ina czestotliwos¢ odniesienia wynosi 440 Hz, a zakres regulacji wynosi
od 435 Hz do 445 Hz. Po zakonczeniu strojenia nacisnij dowolny przetgcznik nozny lub
przycisk BACK, aby wyjs¢ z interfejsu stroika.
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Funkcje Gtéwnego Interfejsu

Auto mat Pe rku Syj ny AME-200 Pro zawiera 40 roznych stylow automatu perkusyjnego. Aby wybra¢ automat
perkusyjny, uzyj pokretta EDIT w interfejsie tancucha efektow i nacisnij je, lub nacisnij i
przytrzymaj przetgcznik nozny A, aby przejs¢ do interfejsu automatu perkusyjnego.

W tym interfejsie funkcje czterech przetgcznikéw noznych sg nastepujgce:
Przetgcznik nozny A: Przej$cie do nastepnego zestawu perkusyjnego.
Przetgcznik nozny B: Przetgczanie do poprzedniego zestawu perkusyjnego.
Przetgcznik nozny C: Wtgczanie/wytgczanie automatu perkusyjnego.
Przetgcznik nozny D: Ustawianie BPM automatu perkusyjnego.

Czerwona dioda LED bedzie miga¢, wskazujgc BPM.

W interfejsie automatu perkusyjnego pokretto EDIT moze stuzyé rowniez do sterowania
wszystkimi funkcjami dostepnymi w tym interfejsie.
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Funkcje Gtownego Interfejsu

Funkcja Sync Automatu Perkusyjnego

Gdy synchronizacja BPM jest wytgczona, tempo automatu perkusyjnego mozna
ustawic niezaleznie. Po wtgczeniu synchronizacji BPM tempo automatu
perkusyjnego zostanie dostosowane do aktualnej warto$ci BPM presetu lub
wartoéci globalnej.
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Funkcje Gtéwnego Interfejsu

Nagrywanie Petli
Loop

Urzadzenie AME-200 Pro obstuguje 60-sekundowg petle nagrywania z naktadaniem
Sciezek. Aby wiaczy¢ funkcje nagrywania w petli, nalezy uzy¢ pokretta EDIT w
interfejsie tancucha efektow i nacisngc¢ je w celu wyboru, lub dtugo nacisng¢ przetgcznik
nozny B, aby przej$¢ do interfejsu nagrywania w petli. W tym interfejsie funkcje czterech
przetgcznikdw noznych sg nastepujace:

Przetacznik nozny A: Nagrywanie/Odtwarzanie/Naktadanie $ciezek.

Przetacznik nozny B: naci$nij, aby wstrzymag¢, naciéniji przytrzymaj,

aby skasowac nagranie.

Przetacznik nozny C: wigczanie/wytgczanie automatu perkusyjnego.

Przetacznik nozny D: ustawianie BPM automatu perkusyjnego.

Czerwona dioda LED bedzie

migac, wskazujgc BPM.

W interfejsie nagrywania w petli pokretto EDIT moze stuzy¢ rowniez do sterowania
wszystkimi funkcjami interfejsu.

Uwaga: Zaréwno w interfejsie nagrywania w petli, jak i w interfejsie automatu
perkusyjnego funkcje dtugiego nacisniecia przetgcznikdw noznych

CiD sgwytgczone
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Funkcje Gtéwnego Interfejsu

Ustawienia Przejdz do sekcji ,Ustawienia systemowe” > ,Ctrl”, aby uzyskac¢ dostep do ustawien
. przetacznika noznego Ctrl. Przetgcznik nozny Ctrl mozna skonfigurowac jako ,,
FOOtSW|tCha Ctrl- Ustawienia funkcji” lub ,Wtgczanie/wytgczanie efektow”.

[ ctrt

EXP

Global Cab
Global BFM
Language

Brightness
—_—
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Funkcje Gtbwnego Interfejsu

Funkcje Ctrl

Przetgcznik nozny Ctrl mozna przypisa¢ do dowolnej funkcji z listy, w tym do stroika,
loopera lub automatu perkusyjnego. Naciénij przetgcznik nozny Ctrl, aby szybko przejs¢
do interfejsu wybranej funkcji lub z niego wyjs¢.

Po przypisaniu funkcji regulacji tempa naci$nij przetgcznik nozny Ctrl co najmniej trzy
razy, aby ustawi¢ aktualne tempo dla danego presetu lub tempo globalne (BPM).

| Function Tempo

Effecton/offl  Tuner

Looper

Drum
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Funkcje Gtbwnego Interfejsu

Witaczanie/Wytaczanie Efektu
Po skonfigurowaniu przetgcznik nozny Ctrl pozwala jednym nacisnieciem wtgczac i
wytgczac¢ moduty efektow. Mozna jednoczes$nie sterowac¢ wieloma modutami efektow.

Functian oD

| Effoct anfoff | Comp
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Funkcje Gtbwnego Interfejsu

Pedat EXP Przejdz do sekcji ,Ustawienia systemowe” > ,Pedat EXP”, aby uzyskaé¢ dostep do
ustawien pedatu ekspresji.

| Calibrate

Kalibracja Pedatu

Przy pierwszym uzyciu pedatu lub w przypadku nieprawidtowego skoku pedatu nalezy
wprowadzi¢ ustawienia pedatu w celu przeprowadzenia kalibracji. Aby zakohczy¢
kalibracje, nalezy postepowac¢ zgodnie z wySwietlanymi na ekranie instrukcjami

krok po kroku. Je$li kalibracja sie nie powiedzie, nalezy postepowac zgodnie z

instrukcjami, aby przeprowadzi¢ ponowng kalibracje.
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Funkcje Gtownego Interfejsu

Pedal Gtosnosci

W podmenu pedatu gtosnosci mozna wtgczy¢ lub wytgczy¢ przetgcznik pedatu gtosnoéci
oraz ustawi¢ minimalng i maksymalng warto$¢ pedatu. Warto$¢ minimalna odpowiada
pozycji, w ktérej pedat jest catkowicie podniesiony, natomiast warto§¢ maksymalna
odpowiada pozycji, w ktorej pedat jest catkowicie wcisniety. Warto§¢ maksymalng
mozna ustawi¢ na poziom nizszy niz wartos¢ minimalng. Gdy warto$¢ maksymalna

jest mniejsza od wartosci minimalnej, wcisniecie pedatu spowoduje zmniejszenie
gto$nosci, a podniesienie go — jej zwiekszenie

Przetacznik Pedatu

Gdy funkcja ,Wah” w przetgczniku pedatu jest wigczona, mocne naci$niecie przedniej
czesci pedatu spowoduje przetaczenie trybu pedatu na Wah. Jesli w tancuchu efektow
znajduje sie aktywny efekt filtrujgcy z parametrem ,Position”, pedat bedzie sterowat tym
parametrem. Naci$nigcie i zwolnienie pedatu spowoduje wygenerowanie efektu Wah.
Ponowne mocne naci$niecie przedniej czesci pedatu spowoduje powrdt do pierwotnego
trybu pedatu.
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Funkcje Gtbwnego Interfejsu

N ag rywanie OoTG Port USB w urzadzeniu AME-200 Pro umozliwia podtgczenie urzgdzen mobilnych w celu
korzystania z funkcji nagrywania i odtwarzania w trybie OTG.

‘ USB Audio

Record

[1eft  —— 1 Right emee——

Playback
Lisft e — Right @

Instrukcje Dziatania
Uwaga: Upewnij sie, ze Twoje urzadzenie mobilne obstuguje funkcje nagrywania OTG.

1. Podtacz urzgdzenie mobilne za pomocg kabla USB; moze byé wymagany adapter
OTG.

2. Otwoérz aplikacje do nagrywania lub odtwarzania wideo na urzgdzeniu mobilnym

i rozpocznij nagrywanie, aby uruchomi¢ nagrywanie OTG. AME-200 Pro obstuguje
nagrywanie stereo w trybie OTG. W menu ,Ustawienia systemowe > Audio USB” mozna
niezaleznie regulowac gto$nos¢ lewego i prawego kanatu zaréwno podczas nagrywania,
jak i odtwarzania.
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Funkcje Gtéwnego Interfejsu

Fun ij a Bluetooth Urzadzenie AME-200 Pro jest wyposazone w modut Bluetooth, dzieki czemu urzgdzenia
mobilne moga je wykrywac i tgczyc¢ sie z nim. Po nawigzaniu potgczenia mozna
odtwarza¢ pliki audio za poSrednictwem urzgdzenia AME-200 Pro.

.~

Instrukcje Dziatania

1. Wigcz urzagdzenie AME-200 Pro, a funkcja Bluetooth uruchomi sie automatycznie.
2. Otwoérz ustawienia Bluetooth w swoim urzgdzeniu mobilnym, wyszukaj i potgcz

sie z , AME-200 Pro Audio”.

3. Ponawigzaniu potgczenia dzwiek z urzgdzenia mobilnego bedzie odtwarzany
przez porty wyjsciowe, stuchawkowe i USB urzgdzenia AME-200 Pro.

4. Przy kolejnych uruchomieniach urzgdzenie AME-200 Pro automatycznie ponownie
potaczy sie z ostatnim sparowanym urzadzeniem mobilnym znajdujgcym sie w zasiegu.
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Ustawienia Systemowe

Ustawienia Uzyj pokretta EDIT w interfejsie tancucha efektow, aby wybrac¢ opcje ,Ustawienia
systemowe”, a nastepnie naciénij, aby przejs¢ do menu ,Ustawienia systemowe”.
Systemowe

[ exp

Global Cab
Global BPM
Language 0 % English

Brightness
e e

USE Audic

Ctrl
Prosze zapoznac sie z rozdziatem ,Obstuga funkcji — Ustawienia Ctrl” w niniejszej
instrukcji.

Pedat EXP
Prosze zapoznac sie zrozdziatem , Obstuga funkcji — pedat EXP” w niniejszej

instrukcji.
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Ustawienia Systemowe

Global Cabinet

AME-200 Pro obstuguje globalny przetgcznik symulacji kolumny, ktéry pozwala
dostosowacé sie do réznych scenariuszy potgczen. Przetgcznik ten jest domysSinie
wtgczony. Po wytgczeniu globalnego przetgcznika kolumny wszystkie zaprogramowane
symulacje kolumny zostang wytgczone. Po ponownym wtgczeniu globalnego przetgcznika
symulacji kolumny nalezy raz przetgczy¢ preset. Presety, w ktérych zapisano stan
wtgczonej kolumny, uruchomig symulacje, natomiast presety z wytgczong funkcja
symulacji kolumny pozostang bez symulacji.

Jezyk

Urzadzenie AME-200 Pro umozliwia przetgczanie miedzy wyswietlaniem w jezyku
chinskim a angielskim. Uwaga: Niektére nazwy modeli efektow i terminy specjalistyczne
sg wyswietlane wytgcznie w jezyku angielskim.

Jasnos¢
Dostosuj jasnos¢ ekranu do réznych warunkéw uzytkowania.

Audio USB
Ustaw gtodnos¢ lewego i prawego kanatu dla nagrywania i odtwarzania przez OTG.
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Ustawienia Systemowe

Reset Fabryczny

Wybierz te opcje, aby przywrécic¢ ustawienia fabryczne urzgdzenia AME-200 Pro.
Spowoduje to zresetowanie wszystkich ustawien preset i usuniecie wszystkich plikow
probek. Nalezy zachowac¢ ostrozno$¢ podczas korzystania z tej funkciji.

Wersja
WysSwietla wersje oprogramowania sprzetowego urzgdzenia AME-200 Pro.
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Instrukcja AME-200 Pro Studio Software

Instrukcja AME-200 Pro
Studio Software o B
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Instrukcja AME-200 Pro Studio Software

Wyswietlacz Statusu Potaczenia

WysSwietla stan potgczenia urzgdzenia oraz wersje oprogramowania sprzetowego.
Kliknij przetgcznik, aby podtgczyc¢ lub odtgczy¢ urzgdzenie.

Wyswietlacz Nazy Presetu oraz Zapis

Wys$wietla nazwe aktualnego presetu. Mozna edytowac i zapisa¢ nazwe presetu.
Ustawienia Jezyka, BPM i Ustawienia Systemowe

Kliknij opcje ,Jezyk”, aby wybrac¢ interfejs w jezyku chinskim lub angielskim.
Kliknij strzatki w gore/w dét obok pola BPM lub wprowadz warto$é, aby
dostosowac¢ tempo (BPM). Kliknij ikone, aby otworzy¢ menu ,Ustawienia
systemowe”.

Lista Presetow

Wyswietla wszystkie informacje o presetach zapisanych w urzgdzeniu. Kliknij

prawym przyciskiem myszy, aby skopiowa¢, wklei¢ lub usungc¢ presety.
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Instrukcja AME-200 Pro Studio Software

Obszar Edycji Lancucha Efektow

Wyswietla moduty dodane do tancucha efektow. Kliknij lewym przyciskiem myszy
na wybrany modut, aby wtgczy¢ lub wytgczy¢ efekt. Przytrzymaj lewy przycisk
myszy i przeciggnij, aby zmieni¢ kolejnos¢ modutéw. Kliknij znak ,+”, aby doda¢
kolejne moduty, a prawym przyciskiem myszy, aby usung¢ modut.

Obszar Wyswietlania Wybranego Modutu Efektow

Wys$wietla nazwe wybranego modutu efektow. Kliknij przetgcznik po prawej
stronie, aby wiaczy¢ lub wytgczy¢ efekt.

Lokalna Lista Presetow

Wys$wietla presety, ktore zostaty wyeksportowane i zapisane lokalnie.
Przytrzymaj lewy przycisk myszy i przeciggnij preset w wybrane miejsce
(np.,01A”), aby zaimportowa¢ go do urzgdzenia. Aby wyeksportowac preset,
przeciggnij go z listy presetdéw do listy presetdédw lokalnych.

Obszar Wyboru Modelu Efektu

Wyswietla liste efektéw zawartych w wybranym module. Tutaj mozna przetaczaé
sie miedzy efektami.

Obszar Edycji Parametru Efektu

Wyswietla informacje o parametrach wybranego modelu efektu i umozliwia

ich dostosowanie.
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Instrukcja AME-200 Pro Studio Software

Aktualizacja
Urzadzenia

Pobierz i zainstaluj najnowszg wersje oprogramowania AME-200 Pro Studio, a nastepnie
podtgcz urzgdzenie. Po przejsciu do ustawien systemowych kliknij opcje ,Aktualizacja
urzgdzenia”.

WysSwietli sie pasek postepu aktualizacji. Po zakonczeniu aktualizacji urzadzenie
uruchomi sie ponownie, a aktualizacja zostanie zakonczona.

Uwaga: Nie nalezy odtagczaé¢ kabla USB ani zasilania podczas aktualizacji urzadzenia.
Urzadzenie mozna zaktualizowa¢ zarowno do nowszej, jak i starszej wersji
oprogramowania AME-200 Pro Studio. Prosimy zwréci¢ uwage na informacje
dotyczace wersji.
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Instrukcja AME-200 Pro Studio Software

Zarzadzanie
Plikami Prébek

AME-200 Pro obstuguje 10 oficjalnych prébek wzmacniaczy oraz import 20 plikéw
IR kolumn gtosnikowych:

1. Dodajiwybierz modut wzmacniacza lub kolumny gto$nikowej w
tancuchu efektéw.

2. Przewin liste typoéw modeli w dot, az do sekcji zawierajgcej pliki
probek.

3. Kiliknij ,+”, aby wybra¢ i zaimportowac¢ plik prébki do wyznaczonej
pozycji.

4. Kiliknij,-", aby usung¢ zaimportowany plik probki.
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Instrukcja AME-200 Pro Studio Software

Backup

Funkcja tworzenia kopii zapasowej w AME-200 Pro Studio umozliwia wykonanie
petnej kopii zapasowej systemu, obejmujgcej wszystkie presety, pliki prébek
i ustawienia globalne.

Kopia zapasowa

1. Przejdz do menu Ustawienia systemowe w programie AME-200 Pro Studio.

2. Kiliknijopcje Kopia zapasowa, a nastepnie wybierz lokalizacje kopii zapasowej i
dostosuj nazwe pliku kopii zapasowej.

3. KiIiknij Zapisz, aby zakonczy¢ tworzenie kopii zapasowej.

Przywracanie

1. Wejdz do menu Ustawienia systemowe w AME-200 Pro Studio.

2. Kiliknij Przywré¢ i wybierz plik kopii zapasowej, ktory chcesz przywrocic.
3. Kiliknij Otworz, aby zakohczy¢ przywracanie pliku kopii zapasowe;j.
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Ustawienia Brzmienia

Ustawienia

Brzmienia

Overdrive

No. Nazwa Opis Brzmienia
1 Treble Boost Jasny efekt boost.

2 RC Drive Overdrive oparty na the Xotic RC Booster.
3 SunSet Overdrive oparty na the Strymon Sunset.

4 Green Drive Overdrive oparty na the Ibanez Ts808.

5 Drive One Overdrive oparty na the Boss Od1.
6 Moller Drive Overdrive oparty na the T-Rex Moller Drive.
7 Clone Drive Overdrive oparty na the Klon Centaur Gold.
8 Tube Drive Overdrive oparty na the B.K. Butler Tube Drive.
9 PIFuzz Fuzz oparty na the EHX Big Muff Pi V7.

10 Face Fuzz Fuzz oparty na the Dunlop Fuzz Face.

11 Mouse Dist

Distortion oparty na the ProCo The Rat Big Box.
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Ustawienia Brzmienia

No. Nazwa Opis Brzmienia

12 DistOne Overdrive oparty na Boss DS1.

13 Full Drive Overdrive oparty na Fulltone Fulldrive2.

14 Legacy Drive Overdrive oparty na Carvin VLD1 Legacy Drive.
15 HM Two Distortion oparty na Boss HM-2.

16 Industrial Fuzz Fuzz oparty na Fuzz Factory.

17 Ampeg Scrambler Overdrive oparty na Ampeg Scrambler.

18 0D250 Overdrive oparty na DOD Overdrive Preamp/250.
19 Zone Distortion oparty na Boss MT-2.

20 Classic Dist Distortion oparty na ProCo Rat.

21 Muff Fuzz Fuzz oparty na EHX Big Muff Pi.

22 Plus Dist Distortion oparty na MXR Distortion Plus.
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Ustawienia Brzmienia

Compression
No. Nazwa Opis Brzmienia
1 Dyna Comp Compression oparty na MXR Dyna Comp.
2 CSComp Compression oparty na Boss CS.
3 SPComp Compression oparty na Xotic SP Comp.
4 CaliComp Compression oparty na Cali76.
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Ustawienia Brzmienia

Filter
No. Nazwa Opis Brzmienia
1 Q-pointfilter Filter oparty na EHX Q-tron.
2 Dyna mic Wah E::I;ltl,ﬁ/‘\)/:rk"a?enerowany automatycznie na podstawie
3 VXWah Wah oparty na Vox V846.
4 Cry Wah Wah oparty naDunlop Cry Baby.
5 Fasel Wah

Wah oparty naDunlop Cry Baby Fasel Model 310.
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Ustawienia Brzmienia

Noise Gate

No.

Nazwa

Opis Brzmienia

Noise Cancellation

Opracowana przez nas technologia redukcji szumdw.
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Ustawienia Brzmienia

Amp
No. Nazwa Opis Brzmienia
1 Acoustic SimA Akustyczna symulacjaA.
2 Acoustic Sim B Akustyczna symulacja B.
3 B 18N Clean Symulacja czystego brzmienia opartana Ampeg B 18N.
4 B 18N Drive Overdrive oparty naAmpeg B 18N.
5 B 50R Clean Symulacja czystego brzmienia oparta na Ampeg B 50R.
6 HT60 Clean Symulacja czystego brzmienia oparta na Blackstar Ht60.
T HT60 Drive Overdrive oparty na Blackstar Ht60.
8 HT60 Higain High-gain oparty na Blackstar Ht60.
9 Legacy Clean Symulacja czystego brzmienia oparta na Carvin Legacy.
10 Legacy Drive Overdrive oparty na Carvin Legacy.
11 Legacy Higain High-gain oparty na Carvin Legacy.
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Ustawienia Brzmienia

No. Nazwa Opis Brzmienia

12 Hagen Clean Symulacja czystego brzmienia oparta na Diezel Hagen.
13 Hagen Drive Overdrive oparty na Diezel Hagen.

14 Hagen Higain High-gain oparty na Diezel Hagen.

15 VH4 Clean Symulacja czystego brzmienia oparta na Diezel Vh4.
16 VH4 Drive Overdrive oparty na Diezel Vh4.

17 VH4 Higain High-gain oparty na Diezel Vh4.

18 Maz18 Clean Symulacja czystego brzmienia oparta na DrZ Maz18.
19 Maz18 Drive Overdrive oparty na DrZ Maz18.

20 Maz18 Higain High-gain oparty na DrZ Maz18.

21 Maz Nr 18 Clean Symulacja czystego brzmienia oparta na DrZ Maz Nr 18
22 Maz Nr 18 Drive Overdrive oparty na DrZ Maz Nr 18.

23 EV5150 1l Clean Symulacja czystego brzmienia oparta na EVH 5150 Ill.
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Ustawienia Brzmienia

No. Nazwa Opis Brzmienia

24 Ev5150 I1l Drive Overdrive oparty na EVH 5150 I11.

25 EV5150 Il Higain High-gain oparty na EVH 5150 I1I.

26 Fireball 100 Higain High-gain oparty na Engl Fireball 100.

. Symulacja czystego brzmienia oparta na Engl

27 Fireball 25 Clean Fireball 25.

28 Fireball 25 Higain High-gain oparty na Engl Fireball 25.

29 PowerBall Drive Overdrive oparty na Engl PowerBall.

30 PowerBall Higain High-gain oparty na Engl PowerBall.

31 59Bassman LTD Clean Symulacja czystego brzmienia oparta na Fender
59 Bassman LTD.

32 59 Bassman LTD Drive |Overdrive oparty na Fender 59 Bassman LTD.

33 65 Deluxe Reverb Clean Symulacja czystego brzmienia oparta na Fender
65 Deluxe Reverb.

34 65 Deluxe Reverb Drive

Overdrive oparty na Fender 65 Deluxe Reverb.
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Ustawienia Brzmienia

No. Nazwa Opis Brzmienia
35 Blackface Bassman Symulacja czystego brzmienia oparta na Fender
Clean Blackface Bassman.
Blackface Bassman )
36 Drive Overdrive oparty na Fender Blackface Bassman.
37 Twin Reverb Clean Symulacja czystego brzmienia oparta na Fender
Twin Reverb.
38 Twin Reverb Drive Overdrive oparty na Fender Twin Reverb.
Symulacja czystego brzmienia oparta na
39 BE100 Clean Friedman Be100.
40 BE100 Drive Overdrive oparty na Friedman BE100.
Symulacja czystego brzmienia oparta na
41 | DR103Clean Hiwatt Dr103.
42 DR103 Higain High-gain oparty na Hiwatt Dr103.
43 Jazz Chorus 120 Symulacja czystego brzmienia oparta na Jazz
Chorus 120.
44 A20H n Symulacja czystego brzmienia oparta na Jet
JCA20H Clea City JCA20H.
45 JCA20H Higain

High-gain oparty na Jet City JCA20H.
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Ustawienia Brzmienia

No. Nazwa Opis Brzmienia
Symulacja czystego brzmienia oparta na Laney
47 AOR30 Drive Overdrive oparty na Laney AOR30.
48 | AOR30Higain High-gain oparty na Laney AOR30.
Symulacja czystego brzmienia oparta na Lane
49 | IronheartClean ronbean. oY gobramienia op Y
50 Ironheart Drive Overdrive oparty na Laney Ironheart.
51 Ironheart Higain High-gain oparty na Laney Ironheart.
JCM2000DSL 100W Symulacja czystego brzmienia oparta na
52 Clean Marshall JCM2000 DSL 100W.
JCM2000 DSL 100W High-gain oparty na Marshall JCM2000 DSL
53 o
Higain 100W.
Symulacja czystego brzmienia oparta na
54 |JCM800Clean Marshall JCM800.
55 JCM800 Drive Overdrive oparty na Marshall JCM800.
56 JCM800 Higain High-gain oparty na Marshall JCM800.
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Ustawienia Brzmienia

No. Nazwa Opis Brzmienia
57 JCM900 Higain High-gain oparty na Marshall JCM900.
Symulacja czystego brzmienia oparta na Marshall
58 | JUM410HJS Clean TUMatoiyeYEes P
59 JVM410HJS Drive Overdrive oparty na Marshall JVM410HJS.
60 JVM410HJS Higain High-gain oparty na Marshall JVM410HJS.
. Symulacja czystego brzmienia oparta na Mesa
61 | calillCClean Baogie G, 09 .
62 CalillIC Drive Overdrive oparty na Mesa Boogie |IC.
63 CalillCHigain High-gain oparty na Mesa Boogie IIC.
. Symulacja czystego brzmienia oparta na Mesa
64 CaliMark Il Clean Boogie Mark 1.
65 CaliMark Il Drive Overdrive oparty na Mesa Boogie Mark III.
66 ; Symulacja czystego brzmienia oparta na
CaliMarkVClean Mesa Boogie Mark V.
67 CaliMarkV Drive Overdrive oparty na Mesa Boogie Mark V.
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Ustawienia Brzmienia

No. Nazwa Opis Brzmienia

68 | CaliMarkVHigain High-gain oparty na Mesa Boogie Mark V.
69 Cali TripleRec Clean Sgrgguilea_clz_jr?pclz?ésétggo brzmienia oparta na Mesa
70 CaliTripleRec Drive Overdrive oparty na Mesa Boogie TripleRec.
71 | CaliTripleRec Higain High-gain oparty na Mesa Boogie TripleRec.
77 Juice AD200 Clean (S));;nnu;:cAj%czza/Os.tego brzmienia oparta na

73 Juice AD200 Drive Overdrive oparty na Orange AD 200.

74 Juice AD30 Drive Overdrive oparty na Orange AD 30.

75 Juice Dual Terror Clean (SDX;nnugIZCEj)?JgIZ}I/'Z:?gr(.) brzmienia oparta na

76 | JuiceDualTerrorDrive | Overdrive oparty na Orange Dual Terror.

77 Juice Dual Terror Higain| High-gain oparty na Orange Dual Terror.

78 Juice Rockverb MKII Symulacja czystego brzmienia oparta na

Clean

Orange Rockverb MKII.
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Ustawienia Brzmienia

No. Nazwa Opis Brzmienia
Juice Rockverb MKII

79 Drive Overdrive oparty na Orange Rockverb MKII.
Juice Rockverb MKII

80 Higain High-gain oparty na Orange Rockverb MKII.
Juice Thunderverb200 | Symulacja czystego brzmienia oparta na

81 Clean Orange Thunderverb200.

82 ‘I])l::\iz Thunderverb200 Overdrive oparty na Orange Thunderverb200.

83 .:Ilijg;eir;l'hunderverbwo High-gain oparty na Orange Thunderverb200.

Symulacja czystego brzmienia oparta na

84 Archon 50 Clean PRS Archon 50.

85 Archon 50 Drive Overdrive oparty na PRS Archon 50.

86 Archon 50 Higain High-gain oparty na PRS Archon 50.
6505 Cl Symulacja czystego brzmienia oparta na

87 ean Peavey 6505.

88 6505 Drive Overdrive oparty na Peavey 6505.
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Ustawienia Brzmienia

No. Nazwa Opis Brzmienia
89 6505 Higain High-gain oparty na Peavey 6505.
667 Clean Symulacja czystego brzmienia oparta na

90 Randall 667.

91 667 Drive Overdrive oparty na Randall 667.
Symulacja czystego brzmienia oparta na Randall

92 Satan 100w Clean Satan 100w,

93 Satan 100w Higain High-gain oparty na Randall Satan 100w.

94 Solo 100 Clean Symulacja czystego brzmienia oparta na Soldano
Solo 100.

95 Solo 100 Drive Overdrive oparty na Soldano Solo 100.

96 | Solo100Higain High-gain oparty na Soldano Solo 100.

97 AC30 Clean Symulacja czystego brzmienia oparta na Vox AC30.

98 AC30 Drive

Overdrive oparty na Vox Ac30.
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Ustawienia Brzmienia

Cabinet
No. Nazwa Opis Brzmienia
1 B18N 118 Symulacja kolumnowa oparta naAmpeg B 18N.
Symulacja kolumnowa oparta na Ampeg B15RW
2 B15RW Portaflex115 | 5o tafiex 115.
3 PPC 412 Symulacja kolumnowa oparta na Orange PPC 412.
4 1922212 Symulacja kolumnowa oparta na Marshall 1922.
5 E412 Symulacja kolumnowa oparta na Engl E 412.
6 DZ 212 Symulacja kolumnowa oparta na DrZ 212.
7 DZMaz 18112 Symulacja kolumnowa oparta na DrZ Maz 18.
Symulacja kolumnowa oparta na Fender 65
8 65 Deluxe Reverb 112 Deluxe Reverb 112.
Symulacja kolumnowa oparta na Fender Blues
9 Blues Deluxe 112 Deluxe 112.
Symulacja kolumnowa oparta na Fender Super
10 Super Reverb410 Reverb 410.
. Symulacja kolumnowa oparta na Fender Twin
11 Twin Amp 57 Amp 57.
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Ustawienia Brzmienia

No. Nazwa Opis Brzmienia
) Symulacja kolumnowa oparta na Fender Twin
Symulacja kolumnowa oparta na Jazz Chorus
13 Jazzchorus 120212 | 120212.
Symulacja kolumnowa oparta na Jet City
14 | PPC112 Orange PPC112.
15 2551A412 Symulacja kolumnowa oparta na Marshall 2551A.
16 1960A 412 Symulacja kolumnowa oparta na Marshall 1960A.
. Symulacja kolumnowa oparta na Mesa Recto
17 Recto Traditional 412 Traditional.
Symulacja kolumnowa oparta na Mesa Boogie
18 Mark 111112 Mark 111 112.
19 Boogie 212 Symulacja kolumnowa oparta na Mesa Boogie 212
20 Horizontal 212 Symulaqa kolumnowa oparta na Mesa Recto
Horizontal.
Symulacja kolumnowa oparta na Orange
21 PPC412HP8412 PPC412HPS.
22 PPC Slope 412 Symulacja kolumnowa oparta na Orange

PPC412 Slope.
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Ustawienia Brzmienia

No. Nazwa Opis Brzmienia

23 PPC412 Symulacja kolumnowa oparta na Orange PPC412.

24 5150 412 Symulacja kolumnowa oparta na Peavey 5150.

25 |AC30212 Symulacja kolumnowa oparta naVoxAC30212.

26 |AC10210 Symulacja kolumnowa opartanaVox AC10210.

27 |Princeton110 Symulacja kolumnowa oparta na Fender Princeton 110.

28 [G12M412 Symulacja kolumnowa oparta na Marshall G12M 412.

29 |Pf115HE115 Symulacja kolumnowa opartana Ampeg Pf 115HE 115.

30 FBT Superbass Symulacja kolumnowa oparta na Ampeg FBT Superbass
250w 115 250w 115.

31 Bassman G12M Symulacja kolumnowa oparta na Fender Bassman
Greenbacks212 | G12M Greenbacks 212.

32 HT5 Emulated 412 ‘Sl)llg?ulacja kolumnowa oparta na Blackstar HT5 Emulated

33 1960TV412 Symulacja kolumnowa oparta naMarshall 1960 TV 412.
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Ustawienia Brzmienia

No. Nazwa Opis Brzmienia

34 | Caliv30412 Symulacja kolumnowa oparta na MesaV30412.

35 | Bug412 Symulacja kolumnowa opartanaBugera412.

36 | Einstein112 Symulacja kolumnowa oparta na Diezel Einstein 112

37 |RT412 Symulacja kolumnowa oparta na Diezel RT 412.

38 | Divi3 Alnico Blue 112 E)I/Lzr;ullfga kolumnowa oparta na Divid 13 Alnico

39 | Match212 Symulacja kolumnowa oparta na Matchless 212.
Match Dumble Symulacja kolumnowa oparta na Matchless Dumble

40 Overdrive JB85112 |Overdrive JB85112.

41 | Tweaker112 i)l/g?ulacja kolumnowa oparta na Egnater Tweaker

42 | E11110 Symulacja kolumnowa opartanaEnglE11110.

43 |YIR212 Symulacja kolumnowa opartanaOrange YIR 212.

44 | VintageE412

Symulacja kolumnowa oparta na EnglVintage E412.
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Ustawienia Brzmienia

No. Nazwa Opis Brzmienia
Symulacja kolumnowa oparta na Dragoon
45 260CBCV 212 260CBCV 212.
Symulacja kolumnowa oparta na Marshall
46 Frankenkab 412 Frankenkab 412.
. Symulacja kolumnowa oparta na Fender Edge
47 Edge Alnico blue 112 Alnico Blue 112.
48 Uber412 Symulacja kolumnowa opartana Bogner Uber412.
49 Bog212CB Symulacja kolumnowa opartana Bogner212CB.
Symulacja kolumnowa oparta na Marshall
50 | 1969412 1969 417.
: Symulacja kolumnowa oparta na Jensen Special
51 Special P12R 112 P12R117.
52 Dr103412 Symulacja kolumnowa oparta na Hiwatt Dr103 412
Symulacja kolumnowa oparta na Laney
53 | GS412LA412 GS412LA412.
Symulacja kolumnowa oparta na EVH 515011l
54 | 5150111G12412 e
55 1968 HolyGrail 412 Symulacja kolumnowa oparta na Marshall

1968 Holy Grail 412.
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Ustawienia Brzmienia

EQ

No.

Nazwa

Opis Brzmienia

3BandEQ

3-pasmowy korektor gitarowy, zazwyczaj
wyposazony w regulatory tonéw niskich,
Srednich i wysokich.

Cali5-band EQ

Korektor oparty na modelu Mark IV Graphic EQ;
oferuje wiecej pasm czestotliwosci, co

pozwala na bardziej szczegétowg regulacje i
idealnie nadaje sie do precyzyjnego dostrajania
brzmienia.

7band EQ

Korektor oparty na modelu Boss GEB7;
zazwyczaj stosowany w gitarach basowych,
zapewnia wiekszg precyzje dzieki 7 requlowanym
pasmom czestotliwosci.
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Ustawienia Brzmienia

Modulation
No. Nazwa Opis Brzmienia

Oparty na MXR 117 Flanger — klasyczny efekt flanger, ktory tworzy

1 |Onel7Flanger ptynné, przypominajgce odgtos silnika odrzutowego brzmienie.
Oparty na EHX Deluxe EM-Flanger — zapewnia bogatszy, bardziej

2 |EM Chord Flanger| ztozony efekt flanger z dodatkowg gtebia.
Oparty na Strymon Mobius — nasladuje odgtos silnika odrzutowego,

3 |JetFlanger oferujac bardziej dynamiczny i ptynny efekt flanger.

4 |Nigty Phaser Oparty na MXR Phase 90, to klasyczny phaser, ktory nadaje
brzmieniu rozlegta, niemal ,ptynng” modulacje.

5 |Stone Phaser Oparty na EHX Small Stone, ten phaser oferuje bogate, gardtowe
brzmienie z gtebokim, falujgcym przemiataniem.

6 |70sPhaser Oparty na Strymon Mobius, emuluje kultowe brzmienie phasera z
lat 70. zvintage'owym klimatem.

. Oparty na BOSS VB-2, dodaje subtelng, ale gteboka modulacje

7 |Vibrato vigrato, zapewniajgc ptynna, falistg zmallane wysokoqsci
dzwieku.

8 |Tri-Chorus Oparty na DyTronics Tri-Stereo Chorus, bujny, tréjwymiarowy efekt
chorus zapewniajgcy petne, szerokie brzmienie.

9 Ensemble Chorus| Oparty na BOSS CE-1, klasyczny pedat chorus znany z gtadkiego,
cieptego i rozlegtego brzmienia.

10 |AnalogChorus

Klasyczny analogowy chorus, znany z cieptego brzmienia.
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Ustawienia Brzmienia

No. Nazwa Opis Brzmienia
Efekt whammy z 9 r6znymi trybami wysoko$ci dzwieku,

11 Whammy pozwalajgcy Ksztattowac brzmienie na wyjgtkowe sposoby —
od subtelnych zmian po ekstremalne przéskoki.

Oparty na obwodzie Vox AC-15 Tremolo, tworzy rytmiczny

12 ACTremolo e#c)ektmodulacjigloénoéci, dodajgc groove do brzmienia.

. Oparty na optycznym obwodzie tremolo firmy Fender,

13 Opti Tremolo zappevelnia pt‘;/r¥ne, glebokie tremolo o vintagexowym
charakterze.

14 Rotar ) - -

y Emuluje brzmienie obrotowego gto$nika

15 Pitch Shifter (Mono) (\?v T(ttylu Leslie), nadajgc brzmieniu wirujacy, tréjwymiarowy
efekf.

16 | Pitch Shifter Poly Efekt zmiany wysokosci dzwieku, ktory dziata na pojedyncze
nuty, umozliwiajgc podwyzszenie lub obnizenie wysokosci
dzwieku.

S Polifoniczny pitch shifter, umozliwiajgcy harmonijne
17 Acoustic Sim grzesuwanie wielu nut jednocze$nie w celu uzyskania
ardziej ztozonego brzmienia.
Oparty na Boss Acoustic Sim, symuluje wtasciwo$ci

18 Slow Gear brzmieniowe gitary akustycznej, nawet w przypadku
instrumentu elektrycznego.

19 Octave Oparty na Boss Slow Gear, tworzy ptynny, powolny atak nut,

nasladujac efekt ,narastania”.
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Ustawienia Brzmienia

Delay

Nazwa Opis Brzmienia

- Czysty cyfrowy efekt delay, generujgcy precyzyjne,
Digital Delay wy?azsrqe)(acha ezutratngk%éci. jacy precyzy]

Ciepty analogowy efekt delay z lekko znieksztatconym,
Analog Delay piyr?n))//m echgem, it()ry dodajg brzmieniu cieptai g{egi.

Oparty na EHX Memory Man — klasycznym
Man Delay analogowym efekcie delay o bogatym, naturalnym
brzmieniu'i modulacji, ktéra pieknie wybrzmiewa.

Oparty na Boss DM — vintage'owym efekcie delay,
DM Delay ktory generuje ciepte, geste echa z nutkg
szorstkosécii charakteru.

Efekt reverse delay, ktory odtwarza opdzniony dzwiek
Reverse Delay od tytu, tworzgc hipnotyzujaca, surrealistyczng
atmosfere.

X Efekt ping pong delay, ktory przetgcza op6zniony dzwiek
PingPong Delay mic—;‘tdzy lewym a prawym kanatem, tworzac efekt odbicia
w stereo.

. Dynamiczny delay, ktory dostosowuje gtosnosc¢ efektu
Dynamic Delay wzaleznosci od tego, jak mocno lub delikatnie grasz,
tworzgc bardziej responsywny i ekspresyjny delay.
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Ustawienia Brzmienia

Reverb

No.

Nazwa

Opis Brzmienia

Room

Pogtos typu ,small room”, ktéry nasladuje odbicia dzwieku w
niewielkiej przestrzeni, nadajgc brzmieniu poczucie
bliskosciiintymnosci.

Hall

Pogtos typu ,larger room”, symulujgcy odbicia dzwigku w
guzel, ofwartej sali, zapewniajgcy prZestrzenne, rozlegte
rzmienie.

Plate

Jasny pogtos typu ,metallic plate”, tworzgcy I1Snigcy, ptynny
pogtos z metalicznymi alikwotami, idealny do uzyskania
czystych, bogatych odbicia.

Mod Reverb

Pogtos z modulacjg chorus, ktory doda*je subtelng,
marzycielska modulacje do ogona pogfosu, tworzac
bardziej bogaty i dynamicznydzwiegk.

Chicken Reverb

Oparty na modelu Spring Chicken, ten efekt pogtosu
sprezynowego zapewnia kultowe brzmienie
mechanicznych pogtosoéw sprezynowych, czesto
styszanych w wzmacniaczach vintage.

Cave

Pogtos przypominaqucy jaskinie i otwartg przestrzen,
nasladujgcy rozlegty, echoowy dzwiek duzej gorskiej
doliny, idealny do tworzenia dramatycznej, $Zerokiej
atmosfery.
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Specyfikacja

Specyfikacja

Wejscie:

Wyjscie:

Wyjscie stuchawkowe:
USB:

Zasilanie:

Dane techniczne akumulatora:
Zywotnosé baterii:

Czas tadowania:

Odpowiedz impulsowa (IR)
Format:

Czestotliwos¢ préobkowania:

Gtebia préobkowania:
Punkty prébkowania:
Temperatura pracy:
Wymiary (dt. x szer. x wys.):
Waga:

6,35 mm, 2,2 MQ

6,35 mm, 510 Q

3,5mm,32Q

USB-C, do podtgczenia z komputerem lub nagrywania
w trybie OTG

9V DC/1,5A, biegun ujemny w $rodku,

biegun dodatni na zewnatrz

2000 mAh, 7,4V

7,5 godziny

3 godziny

WAV

44,1 kHz (obstuguje import plikéw IR z petng
czestotliwoscig probkowania)

24 bity

512 pkt

0°C~60°C

324,5mmx 144,77 mm x49,8 mm

1,145 kg
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Uwagi
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