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Wazne Wskazowki

Wazne Wskazowki

*xzapoznaj si¢ z instrukcjami przed
pierwszym uzyciem*

Srodki Ostroznosci

eNalezy uzywac zasilacza zatwierdzonego przez odpowiednie organy i zgodnego
z lokalnymi wymogami prawnymi (np. UL, CSA, VDE, CCC).

eNalezy uzywac zasilacza spetniajgcego specyfikacje podane przez producenta.

eNalezy odtgczy¢ zasilacz, gdy nie jest uzywany lub podczas burzy.

eNie dopuséci¢ do przegrzania produktow zawierajgcych baterie (np. unika¢
bezposredniego nastonecznieniaitrzymac z dala od zrédet ognia).

o\W przypadku wycieku z baterii nalezy unikac kontaktu ptynu ze skérg lub oczami.
W razie kontaktu nalezy natychmiast zgtosi¢ sie do lekarza.

eBateria dotgczona do tego produktu moze stwarzac zagrozenie pozarem lub
oparzeniami chemicznymi, jesli nie jest uzywana prawidtowo.

Umiejscowienie

Aby zapobiec odksztatceniom, przebarwieniom i innym powaznym uszkodzeniom,
nalezy unika¢ nastepujgcych sytuacji:
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Wazne Wskazowki

eBezposrednie dziatanie promieni stonecznych
eBliskos¢ zrddet ciepta

eZakurzone lub brudne otoczenie

ePola magnetyczne

eWysoka temperatura i wilgotnos¢

eWysoka wilgotnosé¢

eSilne wibracje lub wstrzgsy

Czyszczenie

Do czyszczenia urzgdzenia nalezy uzywac suchej, miekkiej sciereczkilub sciereczki
lekko zwilzonej wodg. Nie wolno uzywa¢ do wycierania sciernych proszkéw
czyszczacych, alkoholu, rozcienczalnikéw do farb, wosku, rozpuszczalnikéw,
Srodkdéw czyszczgcych ani srodkéw chemicznych.

Dziatanie

Nie nalezy wywiera¢ nadmiernej sity na przetgcznikii kontrolery. Nie wolno dopuscic¢
do wpadniecia do urzgdzenia papieru, metalowych przedmiotéw aniinnych
przedmiotow. Nie wolno upuszczac urzadzenia ani naraza¢ go na uderzenia lub
nadmierny nacisk. Nie wolno samodzielnie modyfikowa¢ produktu. W przypadku
jakichkolwiek problemoéw zwigzanych z naprawg prosimy o kontakt z obstugg klienta.
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Cechy Produktu

Cechy Produktu

eNiezwykle przenoéna, lekka konstrukcja

9 wbudowanych modutow efektdéw z 147 wysokiej jakosci modelami efektow

¢80 wbudowanych slotéw na presety

eObstuguje dynamiczne tadowanie modutow tancucha efektow

eObstuguje pliki IR innych producentéw oraz oficjalne pliki ADT, z 20 dostepnymi
slotami pamieci

e\Wbudowany tuner, 40 rytmow perkusyjnych i 20-sekundowy looper

e\Wyposazony w moduty Bluetooth zdwoma trybami pracy, obstugujgce odtwarzanie
audio przez Bluetooth

eObstuguje bezprzewodowe sterowanie rozszerzeniami za pomoca przetgcznika
noznego BLE-MIDI

eObstuguje tadowanie przez USB-C

e\Wbudowana bateria litowa o dtugiej zywotnosci

eUSB obstuguje nagrywanie OTG

eObstuguje potgczenie USB z komputerem PC dla dedykowanego oprogramowania
do zarzgdzania

eObstuguje potgczenie Bluetooth z urzgdzeniami mobilnymi za posrednictwem
dedykowanej aplikacji
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Opis Panelu

Opis Panelu

Panel Gtéwny
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Opis Panelu

> I

2.4-calowy kolorowy wyswietlacz

Wyswietla taricuchy efektéw oraz rézne informacje o funkcjach.

Pokretto MASTER

Stuzy do regulacji ogdlnej gtosnosci wyjsciowe;j.

Enkoder EDIT

Nacis$nij lub obroé¢, aby przetaczaé sie miedzy ustawieniami wstepnymi, wybiera¢ funkcje,
witaczac lub wytaczac opcje oraz edytowac parametry.

Footswitch“-"

Naci$nij w interfejsie taricucha efektéw, aby przetaczy¢ sie na presety po lewej stronie;
Nacisnij i przytrzymaj w dowolnym interfejsie innym niz Looper i Drum Machine, aby
przejsc¢ do interfejsu stroika;

W interfejsie Looper & Drum Machine przetacznik ten stuzy do nagrywania / odtwarzania /
dogrywania / zatrzymania nagrywania / kasowania nagrania.

Footswitch“+”

Nacis$nij przycisk w interfejsie taicucha efektow, aby przetaczyé presety na prawa strone;
Nacis$nij i przytrzymaj dowolny przycisk w interfejsie, aby przejs¢ do interfejsu Looper &
Drum Machine; W interfejsie Looper & Drum Machine przycisk ten stuzy do
wstrzymywania/odtwarzania oraz wtgczania automatu perkusyjnego.

Footswitch“-" i Footswitch“+”

Nacisnij oba przyciski jednoczesnie, aby cofnac¢ sie o krok.

Nacisnij i przytrzymaj oba przyciski jednoczesnie, aby powréci¢ do ekranu
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Opis Panelu

Interfejs Panelu
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Opis Panelu

I

Przetacznik Power

Wtacza lub wytacza urzadzenie.
Port zasilania 5V 2A USB-C

Podtacz urzadzenie do zrédta zasilania za pomoca odpowiedniego zasilacza.
Port USB-C

Stuzy do potaczenia z oprogramowaniem do zarzadzania na komputerze oraz do

funkcji cyfrowego nagrywania w trybie OTG.
Gniazdo INPUT

1/4" wejscie instrumentalne.
Gniazdo OUTPUT

1/4" gniazdo wyjsciowe niezbalansowane, kompatybilne ze stuchawkami stereo.
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Potgczenie Urzadzenia

Aby zapobiec nieprawidtowemu dziataniu i uszkodzeniu sprzetu, zalecamy $ciszenie gtosnosci i
wytgczenie wszystkich urzgdzen przed podtaczeniem jakichkolwiek przewodow.

P o'a czen i e Podtgcz odpowiedni zasilacz do gniazda zasilania (5 V, 2 A), podigcz instrument do gniazda INPUT,
. a nastepnie podtgcz wyjscie OUTPUT do wzmacniacza lub innego urzgdzenia audio interfejsu,
Urzqdzenla czy miksera.

Mikser

Gtosnik

Stuchawki

Computer
Interfejs Audio

Telefon/Tablet Gitara
Uwaga: W przypadku podtgczenia wyjscia (OUTPUT) do wejscia (INPUT) wzmacniacza
gitarowego zaleca sie wytaczenie modutéw AMP i CAB. W przypadku podtaczenia do wejscia
RETURN wzmacniacza gitarowego lub do sekcji wzmacniacza mocy zaleca sie wigczenie
modutu AMP i wytgczenie modutu CAB. W przypadku podtgczenia do gtosnikow
FRFR (Full Range Flat Response) zaleca sie wigczenie zaréwno modutu AMP,

jakimodutu CAB. Intelligent Multi-Effects n



Funkcje Interfejsu

Funkcje Interfejsu

Interfejs Parametrow

Efektow B B B0
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Funkcje Interfejsu

O Q

(-~ I

Przetacznik zmiany modutu Efektu

Uzyj pokretta EDIT, aby wtaczy¢ lub wytaczy¢ modut efektow.

Nazwa modutu efektu

Wyswietla nazwe biezacego modutu. Uzyj pokretta EDIT, aby przej$¢ do menu
wyboru modutéw.

Ustawienia Systemu

Uzyj pokretta EDIT, aby przej$¢ do ustawien systemowych.

Przycisk Save

Uzyj pokretta EDIT, aby przej$¢ do ekranu zapisywania presetow.

Obszar parametrow

WysSwietla parametry biezacego efektu. Aby edytowa¢ wartosci, uzyj pokretta
EDIT.

Obszar tanncucha efektow

Wyswietla tanicuch sygnatowy biezacego presetu. Uzyj pokretta EDIT, aby doda¢

moduty lub zmienic¢ ich kolejnosc¢.
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Funkcje Interfejsu

G,0wny Interfejs
Naciéniji przytrzymaj jednoczesnie przyciski ,—" i ,+” na pedale, aby powroci¢ do
ekranu gtébwnego. Na ekranie wyswietlg sie: grupa presetdéw, nazwa brzmienia, poziom
natadowania baterii oraz stan potgczenia Bluetooth.

POl

AME Mlean
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Funkcje Operacyjne

Funkcje Stosowanie enkodera EDIT:
. W gtownym interfejsie obr6¢ enkoder EDIT, aby przetgczaé sie miedzy presetami w lewo
Operacyjne lub w prawo.

Wybor Presetow

POl

AME Mlean
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Funkcje Operacyjne

Stosowanie Footswitchy:
W interfejsie gtbwnym lub interfejsie parametréw efektéw nacisnij przycisk nozny -
lub +, aby przewija¢ presety.
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Funkcje Operacyjne

Edycja Dodawanie/usuwanie modutow w tancuchu:
P t e W interfejsie parametrow efektow uzyj pokretta EDIT, wybierz ikone ,+” w tancuchu efektow,
resetow a nastepnie nacisnij jg, aby przejs¢ do menu wyboru modutéw. Wybierz modut, ktéry chcesz

doda¢. Po dodaniu w tancuchu pojawi sie nowy modut. Aby usung¢ modut, wybierz go i
przytrzymayj, az pojawi sie monit o usuniecie, a nastepnie wybierz “Yes”.

Przesuwanie modutéw w tancuchu:
Wybierz modut efektow za pomocg pokretta EDIT, a nastepnie nacisnij i obré¢ pokretto, aby
zmieni¢ potozenie modutu w tancuchu sygnatowym.

Wt./wyt. modutow:

Na ekranie parametréw efektéw wybierz modut, a nastepnie za pomocg pokretta EDIT
przesunh kursor na przetgcznik wtgczania/wytgczania modutu w lewym goérnym rogu.
Nacisnij, aby przetgczy¢ modut — kolor lub przyciemniony stan oznacza
wigczenie/wytgczenie.

Edycja parametréow:

Wybierz modut i naci$nij pokretto EDIT, aby przej$¢ do obszaru edycji parametrow.
Obro6¢ pokretto, aby wybra¢ parametr, ktéry chcesz zmienié, nacisnij, aby potwierdzic, a
nastepnie obr6¢, aby zmieni¢ warto$¢. Nacisnij ponownie, aby wyj$¢ z trybu wyboru.
Naciénij jednoczes$nie przetgczniki nozne ,—"i,+”, aby powréci¢ do widoku tancucha.
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Funkcje Operacyjne

Za pls P resetéw Na ekranie parametrow efektu przesun kursor na przycisk ,Save” w prawym gérnym
rogu, aby przejs¢ do menu zapisywania presetéw. Za pomocg pokretta EDIT przesun
kursor na pole nazwy banku presetow, naciénij, aby je zaznaczy¢, a nastepnie wybierz
lokalizacje banku, w ktdrej chcesz zapisac¢ swoj preset.

PO1 AME Mlean

CAMCEL

Po wybraniu zgdanej lokalizacji zapisu presetu uzyj pokretta EDIT, aby dostosowac
nazwe presetu.
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Funkcje Operacyjne

P01 AME Mlean

CANCEL

Po zakonczeniu wszystkich ustawien przesun kursor na opcje ZAPISZ, aby zapisac
ustawienia. Ekran automatycznie powréci do poprzedniej strony, potwierdzajac
pomys$ine zapisanie ustawien.

Jesli chcesz anulowac operacje, przesun kursor na opcje ANULUJ, aby wyj$¢ z

ekranu zapisywania.
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Funkcje Operacyjne

Tuner

Nacisénij i przytrzymaj przetgcznik nozny ,—”, aby przej$¢ do interfejsu stroika.

W interfejsie stroika za pomocg pokretta EDIT mozna ustawi¢ wyciszenie instrumentu
oraz dostosowac czestotliwo$¢ odniesienia. Domy$ina wysoko$¢ dzwieku
referencyjnego wynosi 440 Hz, a zakres regulacji to 435 Hz—445 Hz. Po nastrojeniu
nacisnij dowolny przetgcznik nozny, aby wyjs¢ z interfejsu tunera lub naciénij i
przytrzymaj jednocze$nie oba przetgczniki nozne, aby powrécic¢ do interfejsu gtdwnego.

Intelligent Multi-Effects



Funkcje Operacyjne

Looperi
Automat
Perkusyjny

W dowolnym oknie naciénij i przytrzymaj przycisk ,+” na efekcie przez 1 sekunde, aby
przejs¢ do okna Looper & Drum Machine (automat perkusyjny).

Automat Perkusyjny:

Model AME-100 oferuje 40 réznych stylow perkusji i 10 rodzajow metronomu.
Uzyj pokretta EDIT i wybierz opcje ,Style”, aby wybra¢ wzor perkusyjny;

wybierz opcje ,BPM”, aby dostosowac¢ tempo automatu perkusyjnego;

wybierz opcje ,Drum Vol”, aby ustawi¢ gtosnos¢ automatu perkusyjnego;

nacisnij przycisk automatu perkusyjnego w prawym dolnym rogu lub nacisnij i
przytrzymaj przetgcznik nozny ,+”, aby witgczy¢ lub wytgczy¢ automat perkusyjny.

LOOPER

Timse 12.55

50 Cf L e

. —
[rum Sync OFF | Style

Aubo Rec OFF HPM
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Funkcje Operacyjne

Looper:

AME-100 wyposazony jest w 20-sekundowy looper z mozliwo$cig nagrywania i
nieograniczong liczbg dogran. Nacisnij i przytrzymaj przetgcznik nozny +, aby
uzyskac dostep do interfejsu sterowania looperem i automatem perkusyjnym. W tym
trybie dwa wbudowane przetgczniki nozne petnig nastepujgce funkcje:

Przetgcznik nozny ,-": Naciénij, aby rozpoczgé¢ nagrywanie / odtwarzanie / dogrywanie.
Naciéniji przytrzymaj, aby skasowac nagranie petli.

Przetacznik nozny ,+”: Nacisnij, aby wstrzymac odtwarzanie. Naciénij i przytrzymaj,
aby witgczyc¢ lub wytgczy¢ automat perkusyjny.

Drum Sync:

Po wigczeniu tej funkcji automat perkusyjny i looper sg ze sobg potagczone. Naci$niecie
przycisku nagrywania rozpocznie nagrywanie zsynchronizowane z rytmem perkusiji.
Zatrzymanie nagrywania uruchamia odtwarzanie petli wraz z perkusjg. Wstrzymanie
odtwarzania zatrzymuje perkusje.

Auto Rec:

Po wiaczeniu tej funkcji urzgdzenie przechodzi w tryb ,Gotowo$¢ do

nagrywania” i automatycznie rozpoczyna nagrywanie po wykryciu sygnatu wej$ciowego.
Jesli funkcja Drum Sync jest wigczona, oba procesy rozpoczng sie jednoczes$nie po
wykryciu sygnatu.

Intelligent Multi-Effects



Funkcje Operacyjne

Bluetooth Audio AME-100 obstuguje przesytanie audio poprzez Bluetooth.

1.Wtgcz modut Bluetooth w ustawieniach ogélnych.

2.Znajdz pozycje ,AME-100 Audio” na li$cie urzgdzen Bluetooth w swoim urzgdzeniu
mobilnym.

3.Potgcz sie, aby rozpoczg¢ strumieniowe przesytanie dzwieku przez urzadzenie
AME-100.

Intelligent Multi-Effects



Funkcje Operacyjne

Nagrywanie
OoTG

Port USB w urzgdzeniu AME-100 umozliwia bezposrednie podtgczenie urzgdzen
mobilnych, zapewniajgc wysokiej jakosci nagrywanie i odtwarzanie dzwieku w
trybie OTG.

Instrukcja Dziatania OTG

Uwaga: Upewnij sie, ze Twoje urzadzenie mobilne obstuguje funkcje audio OTG.
1. Podtgcz urzgdzenie do swojego urzgdzenia mobilnego za pomocg kabla USB.
(Moze by¢ potrzebny kabel z adapterem OTG, ktéry jest sprzedawany osobno).

2. Uruchom na swoim urzgdzeniu aplikacje do nagrywania wideo lub dzwieku,

aby natychmiast rozpoczg¢ nagrywanie w trybie OTG. Poziom wyjsciowy OTG
mozna regulowa¢ w menu ,Ustawienia ogélne”.
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Funkcje Operacyjne

Kontrola
Bezprzewodowym
Przetacznikiem

AME-100 umozliwia rozbudowe za pomocg bezprzewodowego przetgcznika noznego.

Parowanie:

Wiacz bezprzewodowy przetgcznik nozny, a nastepnie naciénij i przytrzymaj
przyciski Footswitch Ai C, az wszystkie diody LED przetgcznika zaczng
migac jednoczesénie.

W ustawieniach globalnych urzgdzenia AME-100 wtgcz opcje ,Wireless
Footswitch”, aby rozpoczgé¢ wyszukiwanie i parowanie.

Po sparowaniu urzgdzenie AME-100 automatycznie potgczy sie z
bezprzewodowym przetgcznikiem noznym przy nastepnym uzyciu — nie ma
potrzeby ponownego parowania.

Na ekranie gtobwnym ikona przetgcznika noznego zaswieci sie po nawigzaniu
potgczenia; ikona wyszarzona oznacza, ze przetgcznik nozny nie jest
podtgczony.

(Mozesz roztgczyc¢ sie w dowolnym momencie, wytaczajgc opcje ,Wireless
Footswitch” w ustawieniach globalnych AME-100.)
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Funkcje Operacyjne

Ustawienia Preset Tone:

Zaréwno w interfejsie gtobwnym, jak i w interfejsie edycji brzmieh bezprzewodowy
kontroler nozny dziata w trybie sterowania brzmieniami z pamieci.

Przetaczanie sie miedzy bankami: Naciénij przetgcznik nozny A, B, C lub D, aby
natychmiast wybra¢ odpowiedni preset w biezgcym banku.

Przewijanie bankow presetéw: Naci$nij jednoczesnie przetgczniki nozne Ai B, aby
przej$¢ do poprzedniego banku (np. z banku 05 do 01). Naci$nij jednocze$nie
przetacznikinozne Ci D, aby przewing¢ do nastepnego banku (np. z banku 01 do
05).

Uwaga: Podczas korzystania z bezprzewodowego kontrolera noznego w celu
rozszerzenia sterowania brzmieniami presetowymi mozna wtgczy¢ opcje
,Ustawienia przetgcznikdw noznych” w ustawieniach globalnych urzgdzenia AME-
100. Funkcja ta pozwala przypisa¢ dwa wbudowane przetgczniki nozne urzgdzenia
AME-100 do przetgczania miedzy bankami presetow.
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Funkcje Operacyjne

Kontrola Tunera:

W dowolnym panelu/interfejsie (z wyjatkiem interfejsu Looper & Drum Machine)
nacisnij i przytrzymaj dowolny przetgcznik nozny, aby przejs¢ do trybu stroika.

W lewym polu na ekranie pedatu wyswietlana jest nazwa nuty najbardziej zblizona do
wysokoséci dzwieku szarpanej struny, natomiast w prawym polu pokazana jest
wzgledna roéznica wysokosci w stosunku do tej nuty. Odchylenia o péttonu sg
oznaczane znakami krzyzykéw i przedstawiane na ekranie pedatu za pomocag kropki
posrodku (na przyktad #A = ,A.0").

Jesli aktualna wysokos¢ dzwieku struny jest zgodna z nutg pokazang na lewym polu,
prawe pole pozostaje nieruchome.

Jesli dzwiek jest zbyt niski, prawe pole obréci sie w kierunku przeciwnym do ruchu
wskazowek zegara. Jesli dzwiek jest zbyt wysoki, prawe pole obroci sie zgodnie z
ruchem wskazowek zegara.

Nacisnij lekko dowolny przetgcznik nozny, aby wyjs¢ z trybu stroika i powréci¢ do trybu
przetaczania presetow.
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Funkcje Operacyjne

Kontrola Loopera i Automatu Perkusyjnego:

W dowolnym panelu/interfejsie (z wyjatkiem interfejsu Nagrywanie Loopera i Automatu
Perkusyjnego) nacisnij i przytrzymaj jednocze$nie przetgczniki nozne B i C, aby
przejsc¢ do trybu sterowania Nagrywaniem Loopera i Automatu Perkusyjnego.
Nagrywanie: Naciénij krotko przetgcznik nozny A, aby rozpoczg¢ nagrywanie.
Dodawanie $ciezek: Podczas odtwarzania lub nagrywania nacisnij ponownie krétko
przetacznik nozny A, aby rozpoczg¢ dodawanie sciezek.

Odtwarzanie: Podczas nagrywania naci$nij krotko przetgcznik nozny B, aby zatrzymac
nagrywanie i rozpoczg¢ odtwarzanie petli.

Zatrzymanie: Podczas odtwarzania nacisnij krétko przetgcznik nozny B, aby zatrzymacé
odtwarzanie.

Kasowanie: W dowolnym stanie, jesliistnieje plik petli, naci$nij i przytrzymaj
przetgcznik nozny B, aby skasowac nagrang petle.

Ustawianie tempa perkusji: Nacisnij krotko przetgcznik nozny C trzy lub wiecej razy z
rzedu, aby szybko ustawi¢ tempo perkusji na podstawie interwatu stukniecia. Dioda
LED przetacznika noznego bedzie miga¢ w synchronizacji z tempem.
Wtgczanie/wytgczanie automatu perkusyjnego: Nacisnij krotko przetgcznik nozny D,
aby wigczy¢ automat perkusyjny. Dioda LED przetgcznika noznego D zapali sig, a
dioda LED przetgcznika noznego C zacznie miga¢ zgodnie z aktualnym tempem.
Nacisnij ponownie krotko przetgcznik nozny D, aby wytgczy¢ automat perkusyjny.
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Funkcje Operacyjne

Wyboér zestawu perkusyjnego: Nacisnij i przytrzymaj przetgcznik nozny C, aby przejs¢
do trybu wyboru zestawu perkusyjnego. Krotko nacisnij przetgczniki nozne C lub D,
aby przewija¢ zestawy perkusyjne w lewo lub w prawo. Wy$wietlacz pedatu pokaze
odpowiednie numery (01-40) reprezentujgce 40 wbudowanych zestawéw
perkusyjnych AME-100. Krétko nacisnij jednoczeénie przetgczniki nozne B i C, aby
wyjs¢ z trybu wyboru zestawu perkusyjnego i powrécic¢ do trybu sterowania petlg
nagrywajgcg i automatem perkusyjnym.
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Ustawienia Globlane

Ustawienia
Globlane

Uzyj pokretta EDIT na ekranie tancucha efektéw, aby przesungc¢ kursor na ikone
Ustawienia znajdujgca sie obok przycisku Zapisz w prawym gérnym rogu. Naciénij jg,
aby przej$¢ do menu Ustawien globalnych.

Globalna Symulacja Kolumnowa:

AME-100 obstuguje globalny przetgcznik symulacji kolumny gtosnikowej, ktéry
pozwala dostosowac sie do ré6znych scenariuszy podtgczenia. Przetgcznik ten jest
domysSinie wigczony. Po wytgczeniu globalnego przetgcznika symulacji kolumny
gtosnikowej wszystkie zaprogramowane symulacje kolumn zostang wytgczone. Po
ponownym wigczeniu globalnego przetgcznika symulacji kolumny gtosnikowej
wystarczy raz przetgczy¢ ustawienia — presety zapisane przy witgczonej symulacji
kolumny automatycznie przywrécg modele kolumn, natomiast presety zapisane przy
wytgczonej symulacji pozostang bez zmian.

Bluetooth:

Urzgdzenie AME-100 jest wyposazone w modut Bluetooth, ktéry umozliwia
odtwarzanie dzwieku przez Bluetooth oraz tgczenie sie z urzgdzeniami mobilnymi za
pomocg dedykowanej aplikacji. Aby wtgczy¢ lub wytgczy¢ funkcje Bluetooth, nalezy
uzyc¢ pokretta EDIT.
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Ustawienia Globlane

Bezprzewodowy Przetacznik:

Urzadzenie AME-100 obstuguje bezprzewodowe potgczenie z
przetgcznikiem noznym. Uzyj pokretta EDIT, aby wtgczy¢ lub wytgczy¢ tryb
parowania.

Ustawienia Footswitcha:

Po podtgczeniu bezprzewodowego przetgcznika noznego mozna zdecydowac
czy zmieni¢ funkcje wbudowanych przetgcznikdéw noznych urzgdzenia AME-
100. Aby wigczy¢ lub wytgczy¢ te opcje, nalezy uzy¢ pokretta EDIT

Jezyk:

Urzgdzenie AME-100 obstuguje wysSwietlanie zaréwno w jezyku chinskim, jak i
angielskim. Aby przetgczy¢ jezyk, nalezy uzy¢ pokretta EDIT.

Uwaga: Nazwy niektorych modeli efektow oraz terminy specjalistyczne bedg
wyswietlane wytgcznie w jezyku angielskim.

Bluetooth Gain:
Ustaw wzmocnienie odtwarzania dzwieku przez Bluetooth za pomocg pokretta EDIT.

Input Gain:
Uzyj pokretta EDIT, aby wyregulowa¢ wzmocnienie sygnatu wejSciowego urzgdzenia.
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Ustawienia Globlane

OTG Gain:
Uzyj pokretta EDIT, aby wyregulowa¢ wzmocnienie sygnatu wyjsciowego nagrania

Jasnosé¢:
Dostosujjasnos¢ wyswietlacza do ro6znych warunkoéw uzytkowania.

Reset Fabryczny:

Wybierz te opcje, aby przywroécic¢ ustawienia fabryczne urzgdzenia AME-100.
Spowoduje to zresetowanie wszystkich ustawien wstepnych oraz usunigcie wszystkich
plikéw IR i ADT. Nalezy zachowac ostrozno$¢ podczas korzystania z tej funkcji.

Wersja
Wyswietla aktualng wersje oprogramowania sprzetowego urzgdzenia AME-100
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Kontrola BLE-MIDI

Kontrola BLE-MIDI

Num. Zakres Wartosci Parametr
PC 1-80 Preset 1-80

ccll 0-127 Preset -1

cc12 0-127 Preset +1

CC13 0-127 Group-1(Preset -4)

cCl4 0-127 Group+1 (Preset +4)
cC1 0-127 Module 1 On/Off
cc2 0-127 Module 2 On/Off
CC3 0-127 Module 3 On/Off
CC4 0-127 Module 4 On/Off
CC5 0-127 Module 5 On/Off
CC6 0-127 Module 6 On/Off
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Kontrola BLE-MIDI

Num. Zakres Wartosci Parametr
CCr 0-127 Module 7 On/Off

CCs8 0-127 Module 8 On/Off

CC9 0-127 Module 9 On/Off

CC10 0-127 Tuner On/Off

CC15 0-127 Looper Module On/Off

CC16 0-127 Looper Record/Overdub

CC17 0-127 Looper Play/Stop

CC18 0-127 Looper Clear

CC19 0-127 Drum Machine Play/Stop
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Opis Brzmien

Opis Brzmien

Overdrive
Num. Nazwa Opis
1 Tube DR Bazuje na B.K.Butler ® Tubedrive
2 808 Bazuje na IBANEZ®TS808
3 Pure Boost Bazuje na MOOER®PureBoost
4 Flex Boost Bazuje na MOOER®FlexBoost
5 D Drive Bazuje na Barber ®DirectDrive
6 Black Rat Bazuje na ProCo®Rat
7 Grey Faze Bazuje na MOOER®GreyFaze
8 Muffy Bazuje na EHX®BigMuff
9 MTL Zone Bazuje na BOSS®MetalZone
10 MTL Master Bazuje na Digitech®MetalMaster
11 Obsessive DIST Bazuje na Fulltone®OCD
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Opis Brzmien

Num. Nazwa Opis
12 Jimmy OD Bazuje na PaulCochrane®TimmyQOD
13 Full DRV Bazuje na Fulltone Fulldrive2
14 Shred Bazuje na Marshall®ShredMaster
15 Beebee PRE Bazuje na Xotic®BBPreamp
16 Beebee + Bazuje na Xotic®BBPIus
17 Riet Bazuje na Suhr ®Riot
18 Tight DS Bazuje na Amptweaker ®TightRock
19 Full DS Bazuje na Fulltone®GT-500
20 Gold Clon Bazuje na Klon®CentaurGold
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Opis Brzmien

FX Front
Num. Nazwa Opis

Bazuje na MOOER®YellowComp; oferuje 4 korygowalne

1 Yellow Comp parametry

2 Blue Comp Bazuje na MOOER®BIueComp; oferuje 4 korygowalne
parametry

3 Auto Wah Symulujle efel.d wah-wah z automatycznym przemiataniem
czestotliwosci

4 Talk Wah Ah O’pa.rty na modelu MOOER®RedKidTalkWah, symulujgcym
dzwiek wokalny ,AH”

5 Talk Wah Oh Oparty na modelu MOOER®RedKidTalkWah, symulujgcym
dzwiek wokalny ,OH”

6 Touch Wah Dynamiczny efekt auto-wah z filtrem obwiedniowym
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Opis Brzmien

Noise Gate

Num. Nazwa Opis

Opracowany przez nas efekt redukcji szumoéw, ktéry
1 Noise Killer szybko i skutecznie eliminuje niepozgdane szumy za pomoca
prostych ustawien

W odrdznieniu od tradycyjnej bramki szuméw, efekt ten
oddziela sygnat gtéwny od szumu biatego i usuwa sktadowa
szumu. Pozwala to zredukowaé niepozgdane szumy przy
Intel Reducer jednoczesnym zachowaniu naturalnego wybrzmiewania.
Zaleca sie umieszczenie tego modutu przed efektami
znieksztatcajagcymilub symulacjg wzmacniacza.

Dostepne sg trzy powszechnie stosowane parametry
bramki szuméw. Najpierw dostosuj prég (Threshold)

3 Noise Gate do aktl.J?Inego poziom.u szum.u, E.l nastepnie precyzyjni? ‘
dostroic atak (Attack) i zwolnienie (Release) w zaleznosci od
potrzeb.
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Opis Brzmien

Preamp
Num. Nazwa Opis
1 65 US DX Bazuje na Fender ®65DeluxeReverb
2 65 USTW Bazuje na Fender ®65TwinReverb
3 59 US BASS Bazuje na Fender ®59Bassman
4 US SONIC Bazuje na Fender ®SuperSonic
5 US BLUES CL Bazuje na Fender ®BluesDeluxe
6 US BLUES OD Bazuje na Fender ®BluesDeluxe
7 J800 Bazuje na Marshall®JCM800
8 J900 Bazuje na Marshall®JCM900
9 PLX100 Bazuje na Marshall®Plexi100
10 E560 CL Bazuje na EngL®EG50
11 E560 DS Bazuje na EngI®E650
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Opis Brzmien

Num. Nazwa Opis

12 POWER BELL CL Bazuje na Engl®PowerballE645

13 POWER BELL DS Bazuje na Engl®PowerballE645

14 BLACKNIGHT CL Bazuje na Engl®Blackmore Signature

15 BLACKNIGHT DS Bazuje na Engl®Blackmore Signature

16 MARKIII CL Bazuje na MESABoogie®MARKIII

17 MARKIII DS Bazuje na MESABoogie®MARKIII

18 MARKV CL Bazuje na MESABoogie®MARKYV

19 MARKV DS Bazuje na MESABoogie®MARKYV

20 TRIREC CL Bazuje na MESABoogie®TripleRectifier
21 TRIREC DS Bazuje na MESABoogie®TripleRectifier
22 ROCKVRB CL Bazuje na Orange®Rockerverb

23 ROCKVRB DS Bazuje na Orange®Rockerverb
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Opis Brzmien

Num. Nazwa Opis
24 CITRUS 30 Bazuje na Orange®AD30
25 CITRUS 50 Bazuje na Orange®OR50
26 SLOW 100 CR Bazuje na Soldano®SLO-100
27 SLOW 100 DS Bazuje na Soldano®SL0O-100
28 DR.ZEE 18 JR Bazuje na DR.Z®Maz18Jr
29 DR.ZEE RECK Bazuje na DR.Z®Z-Wreck
30 JET 100H CL Based onJetCity®JCA100H
31 JET 100H OD Bazuje na JetCity®JCA100H
32 JAZZ 120 Bazuje na Roland®JC-120
33 Uk30 CL Bazuje na VOX®AC30
34 Uk300D Bazuje na VOX®AC30
35 HWT 103 Bazuje na Hiwatt®DR-103
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Opis Brzmien

Num. Nazwa Opis
36 PV 5050 CL Bazuje na Peavey®5150
37 PV 5050 DS Bazuje na Peavey®5150
38 REGAL TONE CL Bazuje na ToneKing®Falcon
39 REGAL TONE OD1 Bazuje na ToneKing®Falcon
40 REGAL TONE OD2 Bazuje na ToneKing®Falcon
41 CAROL CL Bazuje na TwoRock®Coral
42 CAROL OD Bazuje na TwoRock®Coral
43 CARDEFF Bazuje na TwoRock®Cardiff
44 EV 5050 CL Bazuje na EVH®5150
45 EV 5050 DS Bazuje na EVH®5150
46 HT CLUB CL Bazuje na Blackstar ®HTStage 100
47 HT CLUB DS Bazuje na Blackstar ®HTStage100
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Opis Brzmien

Num. Nazwa Opis

48 HUGEN CL Bazuje na Diezel®Hagen

49 HUGEN OD Bazuje na Diezel®Hagen

50 HUGEN DS Bazuje na Diezel®Hagen

51 KOCHE OD Bazuje na Koch®Powertone
52 KOCHE DS Bazuje na Koch®Powertone
53 ACOUSTIC 1 Symulacja gitary akustycznej 1
54 ACOUSTIC 2 Symulacja gitary akustycznej 2
55 ACOUSTIC3 Symulacja gitary akustycznej 3
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Opis Brzmien

Cabinet
Num. Nazwa Opis
1 USDLX 112 Bazuje na Fender ®65DeluxeReverb112
2 US TWIN 212 Bazuje na Fender ®65TwinReverb212
3 US BASS 410 Bazuje na Fender ®59Bassman410
4 SONIC 112 Bazuje na Fender ®SuperSonic112
5 BLUES 112 Bazuje na Fender ®BluesDeluxe112
6 1960412 Bazuje na Marshall®1960A412
7 EAGLE P412 Bazuje na ENGL®ProXXL412
8 EAGLE S412 Bazuje na ENGL®VintageXXL412
9 MARK 112 Bazuje na MesaBoogie®Mark112
10 REC412 Bazuje na MesaBoogie®RectifierStandard412
11 CITRUS 412 Bazuje na Orange®PPC412
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Opis Brzmien

Num. Nazwa Opis
12 CITRUS 212 Bazuje na Orange®PPC212
13 SLOW 412 Bazuje na Soldano®Slo412
14 DR.ZEE 112 Bazuje na DR.Z®MAZ112
15 DR.ZEE 212 Bazuje na DR.Z®Z-Wreck212
16 JAZZ 212 Bazuje na Roland®JC120212
17 UK 212 Bazuje na VOX®AC30212
18 HWT 412 Bazuje na Hiwatt®Ap412
19 Pv5050 412 Bazuje na Peavey®5150412
20 REGAL TONE 110 |Bazuje na ToneKing®Falcon110
21 TWO STONES 212 | Bazuje na TwoRock®212
22 CARDEFF 112 Bazuje na TwoRock®112
23 EV 5050412 Bazuje na EVH®5150412
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Opis Brzmien

Num. Nazwa Opis
24 HT 412 Bazuje na Blackstar®HTV412
25 GAS STATION 412 |Bazuje na Diezel®Hagen412
26 ACOUSTIC 112 Symuluje kolumne gitarowg wyposazong w jeden

12-calowy gto$nik
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Opis Brzmien

Equalizer
Num. Nazwa Opis
1 Audota G 5-pasmowy korektor do gitary
) Audota HM ?n-g;sl,;nvsg\}y korektor dostosowany do muzyki heavy
3 Audota G-6 6-pasmowy korektor do gitary
4 Custom EQ 3-pasmowy korektor z mozliwoscig dostosowania

czestotliwosci
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Opis Brzmien

Modulation
Num. Nazwa Opis
1 |PHASER ﬁ)ﬂ%aortéggstiﬁzsyaor?;\:ggw phaserze sinusoidalnym
2 |STEP PHASER |Oparty na efekcie phasera z falg prostokatng
3 |FAT PHASER Efekt phasera podkre$lajgcy niskie czestotliwosci
4 |FLANGER Oparty na flangerze z falg prostokgtng MOOER®E-Lady
5 |JET-FLANGER |Oparty na MOOER®JetFlanger
6 |TREMOLO Oparty na tremolo gtosnosci MOOER®Trelicopter
7 |STUTTER Oparty na tremolo gto$noéci z falg prostokatng
8 |VIBRATO Standardowy efekt wibrato wysokosci dzwieku
9 |PITCH SHIFT Oparty na zmianie wysokos$ci sygnatu surowego
10 |DETUNE Charakterystyczny efekt dodajgcy lekko rozstrojone tony do
oryginalnych wysokich nut
11 |ROTARY Symuluje klasyczne brzmienie gto$nika obrotowego
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Opis Brzmien

Num. Nazwa Opis

12 ANA-CHORUS [ Klasyczny efekt analogowego chorus

13 TRI-CHORUS | Wielowarstwowy chorus zapewniajgcy bogatsze brzmienie
Tworzy metaliczne, dzwonkowe brzmienia z modulacjg

14 RING MOD pierscieniowg

15 Q-FILTER Efekt modulowanego filtra

16 HIGH PASS Modulowany filtr podkres$lajgcy wysokie czestotliwosci

17 LOW PASS Modulowany filtr podkres$lajgcy niskie czestotliwosci
Efekt z powolnym atakiem, ktéry pojawia sie wraz z ptynnym

18 | SLOW GEAR narastaniem gtosnosci
Zmniejsza czestotliwos¢ probkowania, zapewniajac

19 LOFI

brzmienie lo-fi
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Opis Brzmien

Delay
Num. Nazwa Opis

1 DIGITAL Podstawowy cyfrowy efekt opdznienia, ktéry zapewnia
czyste i wyraziste powtdrzenie kazdej zagranej nuty
Wykorzystuje technologie cyfrowag do odtworzenia

2 ANALOG cieptego, ptynnego wybrzmiewania charakterystycznego
dla obwodow analogowych

3 REAL Odtwarza naturalne echo fizycznej przestrzeni

4 TAPE Symuluje klasyczne, vintage'owe op6éznienie taSmowe

5 MOD Dodaje modulacje do op6znienia

6 REVERSE Efekt opdznienia z odtwarzaniem wstecznym

7 DYNAMIC Cyfrowy efekt op6znienia dynamicznego
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Opis Brzmien

Reverb
Num.| Nazwa Opis
1 ROOM Odtwarza pogtos charakterystyczny dla niewielkich pomieszczen
) HALL Odtwarza atmosfere duzej sali koncertowej z bogatym rozproszeniem
dzwieku i dlugim wybrzmiewaniem
3 CHURCH| Potezny pogtos koscielny o bardzo dtugim czasie wybrzmiewania

4 PLATE Jasny, metaliczny efekt pogtosu ptytowego

5 SPRING Klasyczny efekt pogtosu sprezynowego w stylu retro

Dodaje efekt chorus do pogtosu, zapewniajgc bogate i

6 MOD szczegobtowe brzmienie

CAVE Odtwarza nieregularne odbicia charakterystyczne dla Srodowiska
jaskiniowego

*Uwaga: Nazwy producentéw i produktéw wymienione w niniejszym wykazie sg
znakami towarowymi ich wtascicieli i zostaly uzyte wytgcznie w celu okreslenia
charakteru brzmieniowego modelowanych efektow.
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Specyfikacja Techniczna

Specyfikacja
Techniczna

Input:
Output:
USB:

Wejscie Zasilania:

Bluetooth:
Impulse Response (IR)
Format:

Czestotliwos¢ Préobkowania:

Glebia Bitowa:
Diugosé:
Temperatura Pracy:
Waga:

Wymiary:

6,35 mm, 2 MQ

6,35 mm 100 Q

USB-C — do podtgczenia oprogramowania komputerowego lub
nagrywania w trybie OTG

tadowanie prgdem statym 5 V/2 A obstuguje wytacznie kable
danych typu USB-C do USB-A

5.0

WAV

44,1 kHz (obstuguje import plikéw IR przy dowolnej
czestotliwosci prébkowania)

24bit

512pts

0°C~60°C

240g

D109mm*S88mm*W42mm Intelligent Multi-Effects m



Uwagi
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