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01 - PREHLED

OTTOBIT X

ZNOVUZROZENY SEN ,,OSMDESATEK*

Ottobit X je procesor pro degradaci signalu a tvorbu zvukovych textur, ktery je doslova napéchovan
nostalgii. Tento efektovy pedal posouva na novou — vysSi - uroven nase starSi zafizeni inspirovana
svétem retro videoher. Legendarni modely Ottobit Jr. a Ottobit Sr. jsou zde rozSifeny o LO-FI zvuky,
které vas beze vSech pochybnosti vraceji zpét do osmdesatych let. K dispozici mate 99 presetu a na
samém konci pamétovych bank je navic ukryto 18 presett od znamych hudebniku. U kazdého presetu
nezapomente seslapnout nozni pfepina¢ HOLD MODIFIER, kterym odemknete dalSi zvukové vrstvy a
inspirace. Takze... naskoCte na své BMX, vytahnéte nanuka¢ z mrazaku a pfipravte se na pofadnou
herni jizdu.

Vybava Ottobit X zahrnuje pIné stereofonni architekturu:

Pokrocily BIT CRUSHER

6 typt GLITCH efekt(i: GRAIN FREEZE — (vylep$ena verze zamrznuti zvuku, ktera byla poprvé
predstavena u modelu MercuryX), STUTTER — koktavy efekt s nezavislym ovladanim rychlosti
prehravani a rytmické struktury, 2 jednotlacitkové loopery s expresivnim ovladanim rychlosti v realném
Case: PUSH LOOPER a WIKKI WIKKI (simulace scratchovani vinylovych desek), pfizplsobitelny TAPE
STOP pro dramatické efekty zpomalovani pasku, STUTTER STEP — sekven&ni koktavy engine s
unikatnim spousténim a ¢asovanim.

3 typy FILTRU: Ladder, State Variable a nyni i OTTO TRON, obalkovy filtr s nastavitelnou citlivosti.

2 PROSTOROVYCH EFEKTU: VHS REVERB a VHS DELAY

5 typu PITCH-shiferti: POLY CHROMA', OTTO TUNE s integrovanou korekci vysky tonu, MICRO
TUNE, MONO CHROMA, LO-FI.

5 typad MODULACE: RING MOD (AM/FM prstencovy modulator z fady Ottobit 500 Series), DIV TREM
(sekvencni tremolo s detailnim nastavenim rytmickych pod-divizi pro kazdy jednotlivy krok), TAPE
MOD, FREQ SHIFT (schopny generovat vée od jemného neharmonického pohybu az po agresivni
kovové textury), OTTO VIBE (bohaté a tekuté znéjici phase shifter s nastavitelnym predpétim LFO pro
vyladéni hutnych basovych frekvenci).

4 typy PREAMPU: Volume Pedal, Tube, Vinyl a Wavefold

! Poly Chroma je jediny efekt v procesoru Ottobit X, ktery slucuje stereo signal do mono.



3 HLAVNi OVLADACE: C1, C2, C3

PFi pouzivani Ottobit X ma uzivatel k dispozici 3 hlavni naviga¢ni ovladace: C1, C2 a C3.
Ostatni ¢tyfi ovladaCe predstavuiji ovladaci prvky pro okamzity pfistup k parametrim SAMPLE RATE,

BITS, FILTER a LEVEL.

SAMPLE RATE -
Méni rychlost
vzorkovani ze 48 Hz
na 48 kHz.

BITS — Méni bitovou
hloubku z 1 bitu na
24 bita.

LEVEL - Ovlada celkovou
vystupni uroven.

FILTER - Nastavuje
ofezovou frekvenci filtru.
Tento parametr zasadnim
zpusobem ovliviiuje, jak jasny
nebo temny zvuk je.

OVLADAG 3 (C3)

OVLADAC 1 (C1)

OVLADAC 2 (C2)

7 NEJDULEZITEJSICH VLASTNOSTI

MODULAR

KONEKTIVITA ZADNiHO PANELU

5PINOVE DIN KONEKTORY PRO MIDI I/0

@ meris POWER SUPPLY
N L o 9VDC center-negative power
Q> O Q» O» O> and at least 300mA of current
L et e Bt e v to the 2.1 mm power input
required.

LINE/SYNTH KONEKTOR PRO P,RIPOJENi USB-C Pro pfipojeni k pocitaci za ucelem
LEVEL EXPRESSION PEDALU aktualizace firmwaru. (MIDI In a Out pres
Pii aktivovani sviti Pro ovladani nékolika parametr( standardni MIDI Din konektory nebo USB-C
LED kontrolka. soucasne v realném Case. port) '

propojeni pomoci kabell s konektory MIDI DIN.




02 — STRANKA PRESETU (zobrazeni GRAPHIC VIEW)

PFi prvnim spusténi efektu Ottobit X vstoupite na stranku presetu (tzv. Preset Page). Ve vychozim
nastaveni pracuje Ottobit X se zobrazenim ,GRAPHIC VIEW*. V tomto rezimu slouzi jako navigacni
kontroléry 3 ovladace: C1, C2 a C3. Stranka presetu je tvofena grafickou ,bublinou” presetu, ktera
obsahuije jeho nazev a &islo. 2 NEJOBLIBENEJSI PARAMETRY jsou pfimo ovladany ovladagi C1

a C2 (a na displeji jsou zobrazeny hned nad nimi). (U kazdého presetu si muzete pfifadit své viastni
nejoblibenéjSi parametry, a to bud na levou [L], nebo na pravou [R] stranu displeje. Zmény a pfifazeni
téchto 2 oblibenych parametrl se provadéji na strance pro ukladani presetu, v originale: SAVE AS
PAGE.) Podrobnosti naleznete v dalsi ¢asti manualu.

PRESET/BAGES OVLADAC 3 (C3)
<f }‘; Otacenim ovladace C3
i = - - prochazite presety 1-99 (33
OVLADAC 1 (C1) SATE O[] bank po 3 presetech).
Otacenim ovladace C1
nastavujete oblibeny
parametr pfifazeny na

levou stranu.

OVLADAC 2 (C2)
Otacenim ovladace C1
nastavujete oblibeny
parametr pfifazeny na
pravou stranu.

Poznamka: Rezim GRAPHIC VIEW je navrzen tak, aby se u kazdého presetu zaméfil vzdy

na 1 konkrétni blok a/nebo 1 parametr.

(V menu v nabidce GLOBALS -> EDIT PAGE miuzete Ottobit X pfepnout do alternativniho rezimu
. TEXT VIEW®. Nejoblibenéjsi parametry jsou k dispozici i v tomto textovém zobrazeni.

03 - UPRAVY (stranka tprav v rezimu GRAPHIC VIEW)

Stranka uUprav (tzv. EDIT PAGE)

Pro vstup na stranku uprav stisknéte na strance presetu ovlada¢ C3. Na této strance vybirate kategorie
efektl a v ramci jednotlivych presetll ménite parametry. Prostfedni bublina odpovida vami zvolené
kategorii. Otaéenim ovladaée C3 prochazite mezi kategoriemi. Ota€enim ovladace C1 prochazite
parametry dostupné uvnitf vybrané kategorie. Otaéenim ovladaée C2 nastavujete hodnotu vybraného
parametru.




Barevny bublina indikuje
aktualné vybrany parametr.

OVLADAC 1 (C1) — Otaéenim
ovladace C1 prochazite
parametry.

Kategorie

PRESET/PAGES

(Otacenim ovladace C3 prochazite
skzre bloky.

IOVLADAC 2 (C2)

Hodnota vybraného (barevného) parametrul
e zobrazuje v horni levé sfére. Otacenim
ovladace C2 tuto hodnotu ménite.




MAPA UZIVATELSKEHO ROZHRANI - (V REZIMU GRAPHIC VIEW)

Z domovské stranky presetu (PRESET PAGE) stisknutim ovladae C3 prejdete do druhé urovné menu
na editacni stranky (EDIT PAGES). Tuto druhou uroven tvofi sekce EDIT PAGES, GLOBALS,
SYSTEM INFO a TACTILE PAGE (s ukazateli parametr(), kterymi prochazite otacenim ovladace C3.

Stranka presetu — (domovska stranka)

Stisknutim ovladade
PRESET/PAGES

C3 na strance presetu
< D > prejdete na stranku
A — Uprav. Otacenim
ovladade C3

prochazite nabidkami
druhé urovné menu.

-
GLITCH

% e
SPEED
S A

d >3 STUTTER
SELECT

GRAPHIC VIEW

Stranky Uprav na 2. Urovni gy EDIT PAGE

Ukazatele parametru L, i
Globani nastaveni

H
SMPL RATE BITS FREQUENCY LEVEL
JSH] CR [FI ]

SYSTEM INFO

(verze softwaru a balic¢ku)
Stranka TACTILE PAGE

Kdykoliv béhem uprav otocite fyzickymi ovladaci SAMPLE RATE, BITS, FILTER nebo LEVEL, na
displeji se doCasné zobrazi vyskakovaci okno Tactile Page s detailnimi hodnotami parametru.
(Automatické zobrazeni této stranky lze vypnout v globalnim nastaveni.) Pokud chcete mit obrazovku
TACTILE PAGE zobrazenu trvale, stisknéte na hlavni strance presetu ovlada¢ C3 a na nasledné
editaCni strance otoc¢te ovladatem C3 doleva.

5715 Hz 9
FREQUEN LEVEL
[FILTER] [CRUSH]




Stranka GLOBALS

Sekce Globals s tzv. globalnim nastavenim se nachazi na samém konci editacni stranky, jakmile
projdete vSechny ostatni kategorie. Pokud se chcete dostat na Globals rychleji, otoCte na strance Edit
Page ovladacem C3 doleva. Sekce globalniho nastaveni je zafazena tésné pred sekci System Info.
Listovani v menu globalniho nastaveni funguje naprosto stejné jako na strance Edit Page, ale grafické
bubliny na displeji budou zbarveny do syté zlaté barvy.

@

GRAPHIC VIEW
SELECT EDIT PAGE

04 - UKLADANI (STRANKA ,ULOZIT JAKO“ V REZIMU
GRAPHIC VIEW)

Obrazovka SAVE AS (ULOZIT JAKO)

Jakmile v presetu provedete pozadované zmeény, pfidrzenim ovladace C3 vstoupite na stranku pro
uloZzeni zmén (SAVE AS PAGE). Bublina na displeji zméni barvu.

Na této strance muzete upravit nazev presetu, zménit Cislo presetu, zvolit nebo zrusit volbu, zda ma
tento preset patfit mezi 3 nejoblibengjsi presety (ur€ené pro specialni banku FAVORITES BANK, ktera
je umisténa v bance Cislo 1) a pfifadit 2 oblibené parametry bud na levou nebo na pravou stranu
obrazovky pfimo nad ovladace C1 a C2).

Oblibené (Favorite Bank) | PRESEL/PAGES OVLADAC 3 (C3) ) ,
Nazev presetu . . b Jakm|[e pr|drz<?n|,rn’ovlza,civac<? C3 vstoupite
Gislo presetu na stranku ukladani, otacenim C3
preskakujete mezi jednotlivymi poli
nastaveni.
Stisknutim ovlada¢e C3 smazete pfi
zadavani nazvu presetu znak.

Ikona ,Upraveno® se zobrazi
vzdy, kdyZ provedete v presetu
néjaké zmény

OVLADAC 1 (C1) OVLADAC 2 (C2)

Otacenim ovladaé C1 vybirate pozadované znaky. Otacenim ovladac¢e C2 upravujete hodnotu
Stsiknutim C1 vlozite vybrany znak do nazvu presetu. ve vybraném poli.

Pridrzenim ovlada¢e C1 smazete cely zadany nazev. Stiskutim C2 prepinate mezi typy znakl pro zadavani

nazvu: pismena, Cisla a symboly

VYBER POLI

PFi vstupu na obrazovku SAVE AS bude jako prvni vzdy vybrano pole pro upravu nazvu. K vybéru
jednotlivych poli pouzijte ovlada¢ C3. Navigovat muzete mezi poli uvnitf hlavni bubliny a také mezi
levym a pravym oblibenym parametrem. Pofadi vybéru poli pfi otaceni ovladaéem C3 smérem doprava



je nasledujici: Nazev -> €islo -> levy oblibeny parametr -> pravy oblibeny parametr -> srdicko (banka
oblibenych zvuka).

2 OBLIBENE PARAMETRY (NASTAVITELNE U KAZDEHO PRESETU)

2 OBLIBENE PARAMETRY lze prifadit ke kazdému presetu. Tyto parametry jsou umistény vievo a
vpravo od bubliny presetu, pfimo nad ovladaci C1 a C2. Pro vybér pravého nebo levého pole na
strance SAVE AS poutzijte ovlada¢ C3. Vybrané pole se zvyrazni v podobé obrysového ramecku a
soucCasneé se na jedné ze stran bubliny presetu objevi teCka, ktera indikuje, ktera strana je aktualné
zvolena. Otacenim ovladace C1 nebo C2 zménite pfifazeny parametr. Pfifazeny parametr ulozite
PRIDRZENIM ovladage C3.

Pokud byl n&ktery parametr pfifazen jako OBLIBENY, na strance EDIT PAGE se na ném zobrazi te¢ka,
ktera indikuje, na kterou stranu byl pfifazen.

Oblibené parametry Ize rychle pfifadit k ovladaim C1 nebo C2 také na strance EDIT PAGE. Zpusob
rychlého pfifazeni se v rezimech grafického a textového zobrazeni mirné lisi. V reZzimu Graphic View
pro pfifazeni stavajiciho parametru jednoduse pfidrzte stisknuty ovlada¢ C1 nebo C2 (dle toho, kam
chcete parametr pfiradit). V rezimu Text View stisknéte a pfidrzte C1 nebo C2 (dle toho, na kterou
stranu chcete parametr pfifadit) a poté pohnéte pozadovanym parametrem nahoru a doll, ¢imz jej
okamzité prifadite jako oblibeny parametr.

Oblibené parametry se dvéma stavy (napf. ON/OFF nebo REC/PLAY) Ize okamzité aktivovat kratkym
stisknutim pfislusného ovladace. Pokud napfiklad v ramci efektu TAPE STOP pfifadite parametr
BRAKE (brzda) jako oblibeny parametr 1, mazete rychlym stisknutim ovladace C1 tuto ,brzdu”
okamzité zapinat a vypinat.

PRESET/PAGES

?’\E RATE

ULOZENI PRESETU NEBO ZRUSENi PROCESU UKLADANI

Pro ulozeni presetu znovu stisknéte ovlada¢ C3. Pfipadné vyuzijte funkci QUCIK SAVE.

Chcete-li ukladani ZRUSIT, seslapnéte libovolny ze &tyf noZnich piepinadl. Tim opustite stranku pro
uloZeni, aniz by doslo k pfepsani vaseho presetu. Poznamka: Pokud proces ulozeni zruSite, Upravy
nebudou ulozeny.



KOPIROVANiI PRESETU

Kdykoliv pfifadite preset k jinému Cislu presetu a pro ulozeni stisknete a pfidrzite ovlada¢ C3,
automaticky tim dany preset duplikujete. Pokud jste jiz opustili ukladaci obrazovku, stisknutim a
podrzenim ovladate C3 na tuto stranku znovu vstupte. Ota¢enim ovladate C3 smérem doprava
zvyraznéte policko s Cislem presetu. Zménte Cislo presetu na cilovou pozici, kam chcete kopii ulozit.
(Chcete-li kopirovani ZRUSIT, stisknéte libovolny ze &tyf noznich prepinadl.) Chcete-li v kopirovani
pokraCovat, stisknéte a podrzte ovlada¢ C3, Cimz ulozite kopii na nové pozici.

FUNKCE QUICK SAVE

Pro RYCHLE ULOZEN!I presetu bez zmé&ny nazvu nebo stavu oblibenosti (funkce QUICK SAVE)
pFidrzte aktivni/podsvicené LED tlacitko nebo nozni pfepinal pfimo pod nim. Po uspéSném uloZeni se
systém vrati na hlavni stranku presetu. Ikona ,uprav® z obrazovky zmizi.

PRESET/PAGES

<@>

Pokazdé, kdyz provedete néjaké zmény, ve spodni
¢asti bubliny presetu se objevi ikona ,upraveno*.

Pro provedeni funkce RYCHLEHO ULOZENI (Quick
Save) pridrzte stisknuty aktivni/svitici LED tlacitko.

Nebo seslapnéte a pfidrzte aktivni nozni prepinacé
(pod svitici LED).

— L@J —— BANK UIP ——v L@J @7—TUNEF

05 — BANKA OBLIBENYCH (FAVORITES BANK)

Ugelem banky oblibenych (tzv. Favorites Bank) je mit rychly pfistup k vasim tfem oblibenym presetam,
aniz byste museli prochazet ostatnimi bankami. Banka oblibenych je umisténa pfed bankou €islo 1. Do
banky oblibenych preset( skogite souéasnym PRIDRZENIM noznich piepinaéu 1 + 2. Jakmile je
banka oblibenych na obrazovce zvyraznéna, pro aktivaci jednoho ze tfi oblibenych presetl pouzijte
jeden ze tfi noznich prepinacu. Chcete-li prochazet bankami smérem dopfedu, seSlapnéte soucasné
nozni prepinace 2 + 3. Chcete-li prochazel bankami smérem doll, seslapnéte sou€asné nozni
prepinace 1 + 2. Do banky oblibenych presetu Ize pfifadit celkem 3 presety. Toto pfifazeni provedete
na strance ulozeni presetu - stranka SAVE AS.




PRESET/PAGES

- |

/ N\
SAMPLE RATE

FILTER

HOLD MODIFIER

p— oo com — — o r— () Preset pfidany do banky
oblibenych presetu je
oznacen srdickem.

Pro rychlé otevfeni banky OBLIBENYCH sougasné seslapnéte a pfidrite noZni prepinade 1 + 2.

06 — PREPINACE NEBO LED PREPINACE

PRESET/PAGES

Pro prochazeni 99 presetu
mUzZete vyuZzit tradicni zptsob a
prepinat je pomoci prvnich tri
noznich prepinacl. Pfimo nad
témito 3 noznimi prepinaci se
nachazeji mala LED tlacitka, ktera
pIni naprosto stejnou funkci a
isou vhodna pro praci s pedalem,
ktery je umistén napf. na stole.
Pro jesté rychlejsi prochazeni

LED pfepinate  |nreset(l mUZete pouzit ovladac
C3.

c3

NozZni pfepinace

— v L"T_U v—— BANK UP —v @

07 - MODIFIKATORY

Ottobit X pracuje s tzv. modifikatory, které umozriuji automatické ovladani jednotlivych ovladact. U
kazdého modifikatoru Ize nastavit, jaky parametr bude automaticky ovladat, jak rychle dojde ke zméné
parametru a v jakém rozsahu. Pro vstup na stranku pro upravu modifikatort (Modifiers Edit Page)
nejprve stisknéte ovlada¢ C3 a po vstupu na stranku Edit Pages otacenim stejného ovladace najedte
na bublinu s napisem ,MODIFIERS".




ZAKLADNi PARAMETRY MODIFIKATORU

SPEED (rychlost): Tento parametr ur€uje, jak rychle modifikator dokon¢i cely cyklus. Moduly LFO A,
LFO B, S&H (generator nahodnych hodnot) a Sequencer disponuji vlastnim parametrem rychlosti, ktery
Ize nastavit zvlast. Modifikator Envelope Modifier s parametrem rychlosti nepracuje, nabizi néj se
vyznacuje parametry Attack a Decay Time (doba nabé&hu a dobéhu), které spolecné urcuiji, jak dlouho
trva, nez obalka dokon&i svuj cyklus.

NOTE DIVISION: Tento parametr propoji rychlost modifikatoru s aktualnim tempem pedalu Ottobit X a
jeho rytmickym urcenim. Jakmile si vyberete konkrétni rytmické déleni, rucni nastaveni rychlosti se
ignoruje. Rychlost modifikace se pak automaticky dopoditava podle parametru CLOCK.

ASSIGN (pfifazeni): Kazdy modifikator je samostatny, uzavieny modul, ktery dokaze v realném Case
automaticky hybat vybranym parametrem Ottobit X. K propojeni modifikatoru s parametrem slouzi
funkce ASSIGN. Zde najdete seznam vSech parametr(, které Ize s modifikatorem sparovat. Seznam
obsahuje také volbu NONE (zadny) pro pfipad, ze dany modifikator nechcete vyuzivat vibec.

MIN & MAX (minimalni a maximalni rozsah): K nastaveni intenzity, s jakou bude modifikator
ovlivhovat parametr slouzi ovladac¢e Min a Max. Procentualni vyjadfeni u téchto ovladacl se pfimo
vztahuje k aktualni fyzické poloze parametru, ke kterému jste modifikator pfiradili, pfiCemz hodnota
100% pFesné odpovida mistu, kde je tento parametr zrovna nastaven. Skute¢nost, Ze hodnoty Min a
Max funguiji jako procento z aktualni hodnoty parametru, vam umoznuje mit nad zvukem plnou kontrolu,
i kdyz je parametr zrovna fizen automatickym modifikatorem. To je uzite€né, pokud se vam libi, jak
modifikator pracuje, ale chcete provést celkovou zménu zvuku za chodu jednoduse tim, Ze nastavite
parametr pfimo.

PRIKLAD POUZITi MODIFIKATORU — OVLADANi UROVNE

Zkusme jako nastavit modifikator LFO A tak, aby automaticky ménil aroverni.

Nejprve otaCenim ovladace C3 najedte na prazdny preset (BLANK). Stisknutim ovladace C3 vstupte na
stranku Edit Pages. Pomoci ovladace C3 vyberte na strance Edit Page na bublinu ,MODIFIERS". Zde
pouzijeme prvni modifikator — LFO A, ktery bude automaticky ménit uroven. Rychlost (SPEED) LFO A
nastavte okolo 3 kHz a parametr ASSIGN nastavte u LFO A na CRSH-LEVEL. Ostatni parametry LFO
A nechte byt. KdyZ se pozorné zaposlouchate, uslysSite, jak hlasitost pulzuje pfesné v rytmu rychlosti
modifikatoru LFO A. Zkuste zménit parametr LFO A Div, ¢imZ toto pulzovani dokonale synchronizujete
s centralnim tempem (parametrem Clock) pedalu Ottobit X.

DETAILNi PREHLED JEDNOTLIVYCH MODIFIKATORU A JEJICH PARAMETRU:

MODIFIKATOR LFO A - generator periodicky se opakujiciho kmitavého signalu s volitelnymi tvary vin
Parametry: Speed, Note Division, Shape (Ramp Up, Ramp Down, Triangle, Sine, Square, 3 Steps Up,
3 Steps Down, 4 Steps Up, 4 Steps Down), Assign, Minimum, Maximum



MODIFIKATOR LFO B - generator periodicky se opakujiciho kmitavého signalu s volitelnymi tvary vin
Parametry: Speed, Note Division, Shape (Ramp Up, Ramp Down, Triangle, Sine, Square, 3 Steps Up,
3 Steps Down, 4 Steps Up, 4 Steps Down), Assign, Minimum, Maximum

MODIFIKATOR ENVELOPE - generator obalky spoustény kazdym novym ténem. Jakmile pedal
detekuje zaCatek tonu nebo uder trsatka do strun, obalka vystartuje z hodnoty Min na hodnotu Max za
¢as nabéhu (parametr Attack Time). Poté se za€ne vracet z hodnoty Max zpét na Min za ¢as dobé&hu
(parametr Decay Time). Tvar Linear Shape (linearni) provede tento pohyb po pfimce, zatimco tvar
Exponential Shape (exponencialni) jej vykona po zakfivené kfivce. Tvar Clipped Attack (ofiznuty nabéh)
podrzi obalku na maximalni hodnoté po celou dobu nabéhu a teprve poté zacne klesat na minimum v
Case dobéhu. Tip: Zkuste prohodit hodnoty Min a Max, ¢imz tvar obalky obratite.

Parametry: Attack Time, Decay Time, Shape (Linear, Exponential, Clipped Attack), Assign, Minimum,
Maximum

MODIFIKATOR SAMPLE & HOLD - generator nahodnych hodnot pracujici v pravidelnych intervalech.
Nové nahodné Cislo se vygeneruje vzdy po dokonceni jednoho cyklu (ktery nastavite pomoci parametru
Speed a Note Division). Tento modifikator skvéle vyuzijete, pokud chcete vybrany parametr nechat
nahodné skakat v pevnych €asovych usecich.

Parametry: Speed, Note Division, Assign, Minimum, Maximum

MODIFIKATOR SEQUENCER - tento sekvenéni modifikator pfehrava opakuijici se rytmicky vzorec, u
kterého se po dokonc¢eni kazdého cyklu (definovaného parametry Speed a Note Division) vygeneruje
novy krok. Sekvencni pattern je tvofen nastavenim 16 samostatnych kroku o stejné délce. Pokud
chcete vytvofit vzorec kratSi nez na 16 krokdu, staci u nechténého kroku stahnout hodnotu Upiné dold,
dokud se neobjevi napis Skip (pfeskocit). Parametr Seq Mode urcuje, jak sekvencer bézi a jak reaguje
na nové zahrané tony. V rezimu Free bézi sekvence nepretrzité v nekonecné smycce pres vSechny
kroky bez ohledu na vasi hru. V rezimu Triggered sekvencer sice bézi neustale, ale s kazdym novym
uderem do strun se okamzité restartuje a skoCi na krok Cislo 1. V rezimu Once kazdy novy tén spusti
sekvenci od kroku 1, ta se cela jednou pfehraje a nasledné se zastauvi.

Parametry: Speed, Note Division, Seq Mode, Assign, Step 1 - 16

UZITECNE TIPY K MODIFIKATORUM: Ottobit X umoZ#uje pFifadit vice riznych modifikatord k
jednomu a tomu samému parametru naraz, coz otevira dvere k neuvéfitelnym zvukovym kombinacim.
Pokud jsou modifikatory pfifazeny ke stejnému parametru, fidici signaly, které generuji, se pred
upravou parametru jednoduse secCtou. Pokud je tento vysledny soucet pfilis velky, automaticky se na
pozadi ofizne na maximalni hodnoté 100%.

KdyZ v menu prochazite nabidku parametru Assign u jakéhokoliv modifikatoru, Ottobit X vam zobrazi
pouze parametry téch kategorii, které maiji aktivovany néjaky efektovy modul. Pokud je u nékteré
kategorie nastaven typ None (zadny), pak se tato kategorie v seznamu dostupnych parametrt pro
pfifazeni vabec neobjevi.



MODIFIKATOR HOLD — Obalku tohoto modifikatoru Ize spustit noznim prepinagem na prednim
panelu, LED tlaCitkem nebo MIDI pfikazem. Modifikator Hold je mozné nastavit v ramci presetu do
rezimi Momentary, Latching nebo Tap Tempo. Aktivni modifikator je indikovan rozsvicenim LED
tlaCitka.

V rezimu Momentary obalka cestuje b&éhem nabéhu z hodnoty Min na Max tehdy, je-li nozni prepinac
prislapnuty. Jakmile nozni pfepinac uvolnite, obalka se béhem dobéhu vrati zpét na hodnotu Min.

V rezimu Latching obalka cestuje béhem nabéhu z hodnoty Min na Max, jakmile nozni pfepinac jednou
seslapnete. Obalka pak zustava na maximalni hodnoté az do okamziku, kdy nozni pfepina¢ znovu
seslapnete. Poté se béhem dobéhu vraci zpét na minimalni hodnotu. Rezim Latching je vhodny
pouzivat jako on/off pfepinac, pokud je pfifazen k parametru Mix.

V reZimu Tap Tempo modifikator Hold pfepina funkce jako tradi¢ni pfepinac tapovani tempa, ktery
ovlada napfiklad dobu zpozdéni.

FILTER

HOLD MODIFIER
Vlastnosti této expresivni funkce

muzete prozkoumat také stisknutim
prepinace HOLD MODIFIER.

08- EXPRESSION PEDAL

Na zadnim panelu Ottobit X se nachazi konektor EXP jack, ke kterému Ize pfipojit expression pedal a
jeho pomoci ovladat parametry v realném ¢ase béhem hry. Ottobit X umozriuje pfifadit expression
pedal k 6 parametram. Navolit mizZete typ parametru, ktery pedal ovlada a také minimalni a maximalni
ovladany rozsah. Pro vstup na stranku nastaveni expression pedalu (Expression Edit Page) stisknéte
ovlada¢ C3, nasledné na strance Edit Pages jeho otaCenim nalistujte bublinu s napisem EXP PEDAL.

Nastaveni expression pedalu ovlivni parametry pouze tehdy, je-li expression pedal pfipojen ke
konektoru EXP na zadnim panelu pedalu Ottobit X. Pokud neni k pedalu Ottobit X pfipojen fyzicky
expression pedal, veskera pfifazeni v nastaveni EXP PEDAL jsou ignorovana.

DETAILNi PREHLED NASTAVENI EXPRESSION PEDALU:

Source A-F: Parametr Source (zdroj) ur€uje, jaky signal je pouzit k modifikaci pfifazeného parametru.



Ve vychozim nastaveni je je Source pfipojen ke konektoru EXP (expression pedal). U vétsiny
parametru je EXP pfesné tim zdrojem, ktery potfebujete a expression pedal zde jednoduse méni
hodnoty pfifazeného parametru. Nastaveni Source na jiny zdroj nez EXP je uzite€né napfiklad pokud
chcete, aby modifikator ovladal druhy parametr. Viz pfiklad ,Using Expression Source® nize.

Assign A-F: Ottobit X pracuje se 6 samostatnymi pfifazenimi parametr(. Abyste pfifadili expression
pedal k néjakému parametru, pouzijte jeden z téchto propojovacich kanald, které jsou oznaceny
pismeny A az F. Zde najdete seznam vSech dostupnych parametrl, které Ize k expression pedalu
priradit, v€etné moznosti NONE (zadny).

Min & Max A-F: U kazdého parametru, ktery je pfifazen k expression pedalu, najdete odpovidajici sadu
ovlada€d minimalni a maximalni hodnoty, které jsou také oznaceny pismeny A az F. Min odpovida
minimalni pozici (pata dole) expression pedalu. Max odpovida maximalni pozici expression pedalu
(Spicka dole). Procentualni hodnota odpovida souasné pozici parametru, ke kterému jste pfifazeni.
100% se rovna presné pozici, na které je stavajici parametr nastaven. Skute¢nost, Zze hodnoty Min a
Max funguiji jako procento z aktualni hodnoty parametru, vam umozriuje dany parametr stale bézné
ovladat, i kdyz je k nému pfifazen expression pedal. To je uzite€né, pokud se vam libi, jak expression
pedal pracuje, ale chcete do zvuku za chodu jednoduse zasahnout tim, Ze otocCite pfislusSnym
ovlada¢em pfimo na pedalu.

PRIKLAD POUZITi EXPRESSION PEDALU — OVLADANiI VZORKOVACI FREKVENCE

Zkusme expression pedal pfifadit k ovladani vzorkovaci frekvence (Sample Rate) pedalu Ottobit X.
Nejprve pfipojte expression pedal ke konektoru EXP na zadni strané pedalu Ottobit X.

Pomoci ovladace C3 najedte na prazdny preset (BLANK). Stisknutim ovladace C3 vstupte na
editacni stranku Edit Pages. Ota€enim ovlada¢ C3 vyberte bublinu EXP PEDAL. Upravte prvni
prifazeni expression pedalu EXP A Assign na parametr CRSH-SMPL RATE. Jedna se o zkratku
parametru, kde prvni slovo oznacuje celkovou kategorii (v tomto pfipadé cilime na kategorii CRUSH) a
druhé slovo pfedstavuje samotny nazev parametru (tedy vzorkovaci frekvenci (Sample Rate) efektu Bit
Crusher). Nyni zkusme plynule projet pfipojeny expression pedal od minima po maximum. Vzhledem k
tomu, Ze parametr Min pfedstavuje polohu pedalu na paté a parametr Max polohu na Spi¢ce, pohybem
expression pedalu budete hladce prfechazet mezi frekvenci 20 Hz a plnou studiovou kvalitou 48 kHz.

PRIKLAD POUZITi EXPRESSION PEDALU — PARAMETR EXPRESSION SOURCE

Zkusme s Ottobit X vytvofit preset, kde LFO ovlada jak parametr Level (Uroven) tak Filter Frequency
(frekvenci filtru). Tim si nazorné ukazeme, jak parametr Expression Source dopliuje sekci modifikatoru.

Otacenim ovladace C3 najedte na prazdny preset (BLANK). Stisknutim ovladac¢e C3 vstupte na
editaéni stranku Edit Pages. Otacenim ovlada¢ C3 vyberte bublinu MODIFIERS. Pouzijeme prvni
modifikator LFO A. LFO A Assign pfifadte k parametru CRSH-LEVEL a LFO A Speed nastavte okolo 4
Hz. Pokud se zaposlouchate, uslySite, jak vystupni aroven vlivem LFO A pulzuje.



Chceme-li propojit parametr Filter Frequency se stejnym modifikatorem, ktery jiz fidi uroven oscilatoru,
pouzijeme k tomu parametr Expression Source. Oto¢enim ovladaCe C3 prejdéte na strance Edit Page
na bublinu EXP PEDAL. Parametr EXP SOURCE A nastavte na LFO A a EXP ASSING A nastavte na
FLTR-FREQUENCY. Parametr EXP A nechte beze zmén. KdyZ se nyni znovu zaposlouchate, uslysite,
jak filtr nasleduje stejné pulzovani jako vystupni uroven.



09 - OTTOBIT X BIT CRUSHING

V srdci procesoru Ottobit X tepe pIné stereofonni ,bit crusher” — efekt, ktery je hlavnim pilifem fady
Ottobit jiz od doby naseho prvniho modelu 500 Series. Tento efekt vam umozni okamzité vykouzlit
celou Skalu LO-FI textur tim, Ze zvuk degraduje zvuk na nizkou vzorkovaci frekvenci a nizkou bitovou
hloubku, jaké zname ze staré digitalni elektroniky a retro videoher. Soucasti bit crusheru je také stereo
ovlada¢ poméru Cistého zvuku v efektu, coz dava hraci jesté vétsi flexibilitu pfi nastaveni.

OVLADANI NA PREDNiIM PANELU

SAMPLE RATE (vzorkovaci frekvence) — Tento parametr ovliviiuje jak Cisté nebo naopak zrnité bude
vas zvuk pusobit. VysSi nastaveni vzorkovaci frekvence udrzuje zvuk Cisty a plny, pfi nizSich hodnotach
se do zvuku dostava hrubost a typicky digitalni Sum (tzv. aliasing).

BITS (bitova hloubka) — UrCuje, jak moc bude vas zvuk Cisty, nebo naopak digitalné roztfistény a
poniCeny. VySSi bitova hloubka zachovava Citelnost a dynamiku, nizsi nastaveni vede ke zkresleni,
Sumu a klasicky ,bit crushed” charakter. Vystupni uroven parametr BITS byla nastavena tak, aby se
predeslo signalovym Spickam. Toto automatické dorovnani muzete v pfipadé potfeby vypnout pomoci
parametru BITS SCALING.

LEVEL (ovlada€ urovné vpravo nahore — Tento ovladac nastavuje celkovou vystupni hlasitost sekce
bit crusher. Ovlada¢ LEVEL je ale mozné pfifadit také k urCitym parametrim sekce GLITCH. Prevzeti
kontroly nad timto parametrem je navrzeno jako komfortni funkce pro plynulé a hladké ru¢ni
scratchovani s efektem WIKK| WIKKI — a to specialné pro hudebniky, ktefi nemaji k dispozici
externi expression pedal'. Tento parametr vam zkratka umoziiuje preménit fyzicky ovlada¢ LEVEL na
ovladac specifické vlastnosti u efektl v kategorii GLITCH (viz nize). Podle toho, jaky konkrétni typ
efektu GLITCH zvolite, se bude lisit i parametr, ktery ovlada¢ LEVEL doCasné ovlada. Jakmile rezim
GLITCH vypnete (OFF), pravy horni ovlada¢ LEVEL se automaticky vrati ke své vychozi funkci a opét
ovlada celkovou hlasitost. Konkrétni parametry efektll GLITCH, pro které Ize pfevzeti tohoto ovladace
vyuzit, jsou detailné rozepsany nize.

Hradi, ktefi nemaiji expression

AETR LS @i pedal, mohou pro ovladani
< (i > parametru efektl z kategorie
GLITCH, vyuzit ovlada¢ LEVEL.
SVEGTD Tyto parametry jsou uvedeny nize.

FILTER

t Jako expression pedal doporu€ujeme model Expression Slider - Folded od nasich pratel ze spole€nosti
Old Blood Noise Endeavors.




KATEGORIE PARAMETER GLITCH

OFF LEVEL
GRAIN FREEZE PITCH
STUTTER SPEED
PUSH LOOP SPEED
WIKKI WIKKI SCRATCH
TAPE STOP PRESSURE
STUTTER STEP SPEED

PRESET/PAGES POZNAMKA:

(f |>

Pfi pfevzeti ovladate LEVEL nelze mit tento
ovladac soucasné pfifazen k funkci ovladace
hlasitosti i ovladani parametru efektu GLITCH.
Na strance s monitoringem urovni (Tactile
Page) se sloupec pro tento pfevzaty parametr
EILTER zobrazi riZové namisto standardni bilé barvy.

SAVE [HOLD]

10 - FILTRY

Ottobit X pracuje se 3 typy filtru: filtr Ladder z plvodniho modelu Ottobit, State Variable a Otto Tron.

ZAKLADNi PARAMETRY:

FREQUENCY (OVLADAC NA PREDNIM PANELU S OZNACENIM FILTER) — Nastavuje ofezovou
frekvenci filtru. Tento parametr zasadnim zpUsobem definuje, jak jasny nebo temny zvuk je.

TOPOLOGY - Timto parametrem volite rezim filtru Lowpass (nizko-propustny filtr s ofezem vysokych
frekvenci), Highpass (hornopropustny s ofezem basovych frekvenci) a Bandpass (pasmova propust,
ktera propusti pouze uzké frekvencni pasmo, ofezava basy i vysky).



RESONANCE/BANDWIDTH - Zvyrazni uzké frekvencni pasmo kolem mezni frekvence. Vysoké
hodnoty tohoto parametru vytvofi ostry a agresivni charakter filtru, zatimco niZ8i hodnoty
maiji za nasledek jemny a pfirozeny prabéh filtru.

NOISE - Tento parametr nastavuje vystupni uroven generatoru bilého Sumu, ktery je do signalu
pfimichavan z oscilatoru.

TYPY FILTRU:

LADDER - Na$ jedineCny kaskadovy rezonancni filtr se strmosti 24 dB na oktavu, kompletné navrzeny
tymem spolecnosti Meris. Tento ikonicky filtr si odbyl svou premiéru jiz u modelu Ottobit Jr.
Parametry: Frequency, Resonance, Topology, Noise

STATE VARIABLE - Stavovy filtr se strmosti 12 dB na oktavu nabizi dalSi skvélou pfichut sametovée
krémové filtrace, ktera skvéle dopliuje a rozSifuje moznosti kaskadoveho filtru Ladder
Parametry: Frequency, Resonance, Topology, Noise

OTTO TRON - RozSifena verze klasického obalkového filtru. Rezim Up/Down urCuje smér, kterym se
bude filtr otevirat a zavirat: nastaveni Up posouva frekvenci filtru smérem nahoru, ¢im silnéji do strun
udefite. Naopak nastaveni Down pfi silnéjSim vstupnim signalu posouva frekvenci filtru smérem dolU.
Ovlada¢ SENSE urcuje, jak citlivé ma Otto Tron na dynamiku vasi hry reagovat.

Parametry: Frequency, Resonance, Topology, Up/Down, Sense

11 - CLOCK

Parametr Clock pfedstavuje centralni ¢asovaci prvek procesoru Ottobit X. Udava tempo efektu Stutters,
Cas zpozdéni u efektu Echo (z kategorie Ambience) a vSechny ostatni efektové moduly a modifikatory,
jez vyuzivaji parametr rytmického déleni ,Note Div“. VétSina presetli ma ve vychozim nastaveni
uloZeno své vlastni tempo, nicméné celkové globalni tempo pro cely pfistroj Ize libovolné upravit na
strance GLOBALS.

TEMPO - Hlavni ¢asovaci parametr pedalu Ottobit X. V nastaveni Globals Ize u parametru TEMP DISP
nastavit, zda je tempo vyjadfeno v sekundach nebo v BPM.



MIDI CLOCK - Tento parametr vam umoznuje u kazdého presetu individualné urcit, zda ma ignorovat
prichozi synchronizaéni tempo MIDI Beat Clock z pocitate nebo DAW. Ve vétSiné béznych situaci si
vystacite s globalnim nastavenim, ale pokud potfebujete precizné&jsi kontrolu nad konkrétni skladbou,
vyuzijte tento parametr. Nabizi tfi rezimy nastaveni: ,USE GLOBAL" ,FORCE LISTEN*“ a ,FORCE
IGNORE". V rezimu ,USE GLOBAL® se bude preset striktné Fidit tim, jak mate nastaveny celkovy
globalni parametr MIDI Clock. VSechny tovarni presety v Ottobit X jsou z vyroby nastaveny pravé na
tuto hodnotu. Rezim ,FORCE LISTEN" vnuti presetu pravidlo, aby za vSech okolnosti naslouchal a
synchronizoval se podle pfichoziho MIDI Beat Clock. Rezim ,FORCE IGNORE* vnuti presetu pravidlo,
aby pfichozi externi tempo pres MIDI kabel ignoroval a drzel si své vlastni pevné tempo.

12 KATEGORIE A MODULY

Veskeré vnitini efektové moduly jsou pfehledné seskupeny do nasledujicich kategorii: PREAMP,
CRUSH, FILTER, GLITCH, PITCH, AMBIENCE, MODULATE a MIX.

DULEZITE UPOZORNENI: V procesoru Ottobit X Ize jednotlivé efekty umistit hned na samotny zagatek
vstupu, do paralelni cesty Cistého zvuku, nebo je zaradit libovolné pfed Ci az za prostorové efekty
Ambience. Tato konkrétni umisténi v fetézci jsou na displeji indikovana svétle modrou barvou. Pokud
se vS8ak vice efektovych kategorii nachazi ve stejném bloku a misté signalové cesty, pevné poradi jejich
zpracovani je nasledujici: jako prvni jde vZzdy Preamp, po ném nasleduji Crush, dale Filter, Glitch, Pitch,
Ambience a cely fetézec uzavira Modulate. Kategorie Ambience a Mix jsou nepohyblivé a jsou pevné
ukotveny na pozicich, které vidite na grafickém schématu nize. .
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KATEGORIE PREAMP:

VOLUME PEDAL - Tento modul plné ozije v momenté, kdy jej pfifadite k nékterému z automatickych
modifikatord, coZ vam umozni dynamickym zplsobem ovladat silu signalu. Upravou parametru Balance
muzete u signalu pfedzesilovace vytvofrit plynule se ménici stereo panning (pfelévani zvuku zleva
doprava.

Parametry: Level, Balance

TUBE - Tento efektovy modul poskytuje citelné zesileni stfedovych frekvenci s pIné nastavitelnym
gainem a vystupni Urovni. Je naprosto idealni pro zvukové ,prohrati“ presetu, pfiemz udrzuje
dynamiku vasi hry plné pod kontrolou.

Parametry: Gain, Level,

VINYL - Pfedzesilovac s hiejivym charakterem starého fonografu. ZvySovanim hodnot parametr Dust
Lvl a Dust Amt pfidavate do zvuku prach, Sum a typické praskani v drazkach vinylové desky.
Parametry: Gain, Level, Dust Lvl, Dust Amt

WAVEFOLD - Tento pfedzesilova¢ v sobé ukryva klasicky obvod pro zdvojeni frekvence (rectifier) s
nastavitelnym pomérem. Parametr Shape vnasi do zvuku az kfiCici vyS$Si harmonické tony, coz vynikne
zejména pfi hie na krkovy snimac nad 12. prazcem. Pokud parametr Shape stahnete na nulu, tento
charakter ze zvuku zcela zmizi.

Parametry: Gain, Level, Shape

KATEGORIE GLITCH:

GRAIN FREEZE - VylepSena verze efektu Freeze, ktery byl poprvé pfedstaven u modelu Marcury X.
Modul Grain Freeze poskytuje pevnéjsi a rychlejSi odezvu. Ovladac Pitch slouZzi ke zrychlovani a
zpomalovani efektu v polovi€nich intervalech.

Parametry: Freeze, Gain, Mix, Pitch

STUTTER - Jedna se o pavodni ,koktavy“ efekt z pedalu Ottobit Jr., ktery jsme ale vyrazné rozSifili a
predélali do plného sterea. Parametr Speed ovlada rychlost pfehravani a umozriuje vam navolit rizné
varianty polovi¢ni rychlosti, bé€Zné rychlosti nebo dvojnasobné rychlosti, a to jak dopfedu, tak i
pozpatku. Parametr Note Div nastavuje ¢asovani koktani vuci hlavnimu tempu (Clock) a parametr Sub
Div vam umozni zvuk rozsekat na je$té mensi kousky. Diky tomu, Ze jsou pod-divize a rychlost
rozdéleny na samostatné ovladace, ziskate jesté kreativnéjSi vysledky.

Parametry: Hold, Note Div, Sub Div, Speed

PUSH LOOPER - je jednotlacitkovy looper, vytvofeny specialné pro Ottobit X. Funkci PUSH LOOPER
(REC/PLAY) Ize pfifadit k pfepina¢i HOLD MODIFIER. Pokud je enkodér s levym nebo pravym
oblibenym parametrem (C1 nebo C2) pfifazen k funkci REC/PLAY, pak jde pro spusténi této funkce
stisknout jeden z téchto enkodérl. Napfiklad preset €islo 16 s nazvem PUSH LOOPER je z vyroby



prednastaven tak, Ze ma tento typ looperu pfifazeny pfimo k pfepina¢i HOLD MODIFIER. Pro
nahravani staci nozni pfepina¢ HOLD MODIFIER podrzet seSlapnuty a pro pfehravani smycky jej
uvolnit. Ovladace Fade In a Fade Out vam umozniuji upravit, jak se smycka plynule prolne do zvuku a
jak z néj odejde. Parametr Speed ovlada, jak rychle se smycka prehrava dopifedu nebo pozpatku.
Nastavenim rychlosti na nulu mizete smyC€ku dokonce UplIné zastavit.

Parametry: Rec/Play, Fade In, Fade Out, Speed, Level

Ikona LOOPERu se
objevi, vzdy, kde je looper
piifazen k né&jakému

FILTER presetu.

SAMPLE RATE GRpt C_) )

HOLD' MODIFIER

® (POZNAMKA:

Looper se nesynchronizuje
s funkci tampovani tempa
ani s MIDI Clock.

(C1) ovlada levy oblibeny parmatr (C2) ovlada pravy oblibeny
parametr
WIKKI WIKKI — Tento modul je stejné jako PUSH LOOPER jednotlacitkovy looper. Je vSak vybaven

jedineCnymi parametry navrzenymi pro vérnou simulaci klasického scratchovani vinylovych desek. Pro
plynulé a hladké scratchovani s efektem WIKKI WIKKI doporu€ujeme pfifadit parametr REC/PLAY k
noznimu pfepinaci Hold Modifier a jako ovladaC pouzit externi fader Expression Slider - Folded od
nasich pratel z firmy Old Blood Noise Endeavors. Pro ty, ktefi nemaji moznost vyuzit externi
expression ovladaé, nabizime praktickou moznost, kdy funkci scratchovani pfevezme fyzicky ovladac
LEVEL pfimo na pedalu. Na strance Edit Pages v nabidce EXP PDAL nastavte parametr EXP A Assign
na GLITCH: SCRATCH a pomoci externiho faderu Expression Slider muzete smyc¢ky v realném Case
scratchovat. Chcete-li si to vyzkouS$et, navolte preset ¢islo 17. VVSimnete si, Ze kdyZ k tomu pouzivate
ovlada¢ LEVEL, na obrazovce monitoringu hodnot se namisto standardniho bilého napisu LEVEL
zobrazi ruzovy text SCRATCH.

Parametry: Rec/Play, Scratch, Brake, Backspin, Level, Speed, Spin Mult

Ovlada¢ LEVEL pfevezme
funkci SCRATCH

PRESET/PAGES

<

SAVE [HOLD]

SMPL RATE
[CRUSH]

BACKSPIN

Pri pohybu ovladacem LEVEL je na monitorovaci obrazovce napis SCRATCH

FILTER



TAPE STOP - Tape Stop je efekt plynulého zpomalovani zvuku v realném Case. Jakmile aktivujete
parametr Brake (brzda), zvuk okamzité vyvola dojem, jako by vasemu zafizeni dochazel dech. Pustte
brzdu a zvuk se vrati k normailni rychlosti na zakladé nastaveni parametru Release. Pokud parametr
Release nastavite na hodnotu Natural, zvuk se plynule zrychli tak, aby dohnal aktualni zivy vstupni
signal z kytary. Pokud ovlada¢ Release nastavite na Skip, vstupni zivy signal naskoCi okamzité, bez
jakéhokoliv zrychlovani. Parametr Pressure urCuje, jak velké napéti a odpor se pfi nasazeni funkce
Brake pouzije. Cim niz&i hodnota, tim rychleji a prudéeji k samotnému zpomaleni a zastaveni zvuku
dojde. Preset Cislo 18 je z vyroby nakonfigurovan tak, Ze ma brzdu Brake propojenou pfimo s noznim
prepinatem HOLD MODIFIER. Parametry: Release, Pressure, Brake

STUTTER STEP - DalSim zcela novym typem koktavého efektu pro Ottobit X je Stutter Step (tzv.
sekvencni koktani). Propojeni osmi-krokového sekvenceru s obalkovym spousténim dava hraci do
rukou detailni moznosti tvorby koktavych patternd. Pfepina€ Mode Ize nastavit na hodnotu TRIGGER,
coz restartuje sekvenci na kroku Cislo 1 a nasledné ji plynule a nepfetrzité toc€i dokola. Nebo jej mizete
nastavit na hodnotu Once, cozZ sekvenci rovnéz restartuje na kroku 1, ale cely vzorec pfehraje pouze
jednou a nasledné se zastavi na poslednim kroku. Kazdy krok pfedstavuje druhou, hlub$i pod-divizi
hlavniho tempa skladby. Pokud je parametr Note Div vypnuty (Off), pouziva se k ruénimu nastaveni
rychlosti parametr Rate. Pokud je parametr Note Div nastaven na jakékoliv jiné rytmické déleni, pouzije
se pro pfesny vypocet rychlosti tato hodnota noty spolecné s hlavnim tempem CLOCK.

Parametry: Rate, Note Div, Mode, Speed, Step 1-8

KATEGORIE PITCH:

POLY CHROMA - je nas$ pIné polyfonni chromaticky pitch shifter. Poly Chroma sluCuje levy a pravy
stereofonni kanal dohromady a nasledné naprosto dokonale a Cisté transponuje bez ohledu na to, jak
slozité akordy zrovna hrajete.

Parametry: Pitch, Mix

OTTO TUNE - Otto Tune je efekt pfevzaty z pedalu Hedra a jedna se o dvouhlasy harmonizér s
integrovanou korekci vysky téonu. Natavenim parametru Key a Scale mlzete pfichazejici zvuk kytary
natvrdo doladit podle konkrétni pisné. Nastavenim stupnice na hodnotu ,Chromatic* pak ziskate
univerzalni korekci vySky tonu napfi¢ vSemi hudebnimi téninami.

Parametry: Pitch Left, Pitch Right, Key, Scale, Correct, Mix

MICRO SHIFT - Micro Shift je jemny rozladovac, ktery vychazi z LO-FI Pitch architektury a umozniuje
nezavislé mikro- rozladéni levé a pravé strany stereo spekitry.
Parametry: Pitch Left, Pitch Right, Mix

MONO CHROMA - Tento algoritmus je rovnéz odvozen z modelu Hedra, ale byl specialné
optimalizovan pro jednohlasé solové linky. Mono Chroma poskytuje mimofadné ostry, bleskovy a
konkrétni posun vysky tonu.



Parametry: Pitch Left, Pitch Right, Glide, Mix

LO-FI - Tento modul je dualni verzi plivodniho pitch shifteru z mensiho pedalu Ottobit Jr. Algoritmus
LO-FI vyuziva techniky digitalniho posunu vysky ténu, které zameérné generuji charakteristicky
modulované hlasy s horSim rozliSenim.

Parametry: Pitch Left, Pitch Right, Mix

KATEGORIE AMBIENCE:

VHS DELAY - Stereo delay s charakterem magnetického pasku a unikatnim ovladacem Play Speed.
Je-li Play Speed na hodnoté 100%, funguje VHS Delay jako standardni delay s parametry Feedback,
nezavislym rytmickym délenim pro levy a pravy kanal a ovladaCem Age, kterym do opakovani
primichavate simulaci opotfebovaného pasku. Jakmile hodnotu Play Speed snizite, délka jednotlivych
ozvén se vyrazné natahne a vzorkovaci frekvence klesne, coz pfi nizkych hodnotach rychlosti pfinese
silnou degradaci signalu a velmi pomalé opakovani. Pokud s parametrem Play Speed budete hybat
pfimo béhem doznivani zvuku, ozvény zacnou diky zkracovani Ci prodluzovani ocasu efektu plynule a
rozladéné klouzat nahoru a dolu (efekt Pitch Gliding).

Parametry: Left Div, Right Div, Feedback, Age, Mix, Play Speed

VHS REVERB - Zcela novy reverbovy algoritmus navrzeny specialné pro pedal Ottobit X s moznosti
pfimého ovladani parametru Play Speed. Podobné jako u efektu VHS Delay snizovanim hodnoty
parametru Play Speed dochazi k podladovani a prodluzovani dozvuku. Pfi velmi nizkych hodnotach
Play Speed se délka dozvuku extrémné natahne a ve zvuku za¢ne vyrazné dominovat digitalni aliasing.
Tento rezim je naprosto dokonaly pro tvorbu éterickych, ambientnich a tahlych zvukovych ploch.
Parametry: Decay, Mod, Play Speed, Mix

KATEGORIE MODULATE:

RING MOD - Kruhovy modulator typu AM/FM se sledovanim vysky ténu, ktery pochazi z nasi plvodni
fady Ottobit 500, si v tomto pfipadé odbyva svou premiéru v zafizeni ve formé pedalu. Neuvéfitelné
vykonné ovladaci prvky tohoto modulu vam umozni nakroutit vSe od robotického zvonéni a kovovych
zaseku az po klasické vibrato nebo sub-oktavové efekty. Parametr FM Blend umoznuje pfimichat
frekvenéni modulaci (FM) ve stejném poméru a rychlosti, v jaké pracuje klasicka amplitudova kruhova
modulace (AM). Ovlada¢ FM Depth precizné ladi hloubku a rozsah vyskového kolisani frekvenéni
modulace. Parametr Tracking vam umoznuje ladit modulaci v pfesnych pualténovych intervalech.
Parametry: Frequency, Waveshape, FM Blend, FM Depth, Tracking

DIV TREM - Zcela nové sekvencni tremolo. Tremolo obecné moduluje hlasitost vaseho vstupniho
signalu. V pfipadé efektu DIV TREM mate ale k dispozici 8 ,krokd®, které vam umoznuji zrychlovat nebo
zpomalovat tremolo s kazdou jednotlivou dobou. Ciselna hodnota daného kroku pfimo odpovida
rychlosti rytmického déleni tremola. Pokud napfiklad nastalo nastavite STEP 1 na hodnotu ,4“ a STEP
2 na hodnotu ,8% tremolo bude v prvnim kroku kmitat 4nasobnou rychlosti a ve druhém kroku se zrychli



na 8nasobnou rychlost. Kazdy krok Ize také nastavit tak, aby se pfeskocil, zcela ztlumil, nebo pfepnul
na hodnotu ,FULL®, coz umozZni zvuku projit danym krokem zcela bez jakékoliv Upravy. Ovlada¢ Width
fidi tvar vinového prabéhu tremola, coz vam umozni nastavit bud bézny zvuk (kdy jde hlasitost z 50%
nahoru a z 50% doll), nebo uzké, trhané a sekané tremolo efekty. Parametr Mode pak urcuje, jak DIV
Trem reaguje na noveé zahrané tony. Je-li Mode nastaven na FREE, DIV TREM neustale prochazi
sekvenci krokl dokola a nikdy se neresetuje. Pokud je Mode nastaven na TRIGGER, sekvence se pfi
kazdém novém uderu do strun okamzité restartuje od kroku Cislo 1, ale poté plynule pokracuje v
normalnim cyklu. Jakmile je Mode nastaven na ONCE, DIV TREM spusti sekvenci od kroku 1, ta se
cela jednou prehraje a nasledné se zastavi.

Parametry: Speed, Note Div, Mode, Width, Step 1 -8

TAPE MOD - Tento modul pfinasi klasické ohybani a kolisani zvuku, které zname ze starych
opotfebovanych magnetofont. Parametr Wow vnasi do signalu nahodné ohybani vysky tonu, zatimco
Flutter vytvari rychlé, zaSuméné mikro vykyvy typické pro kazetovou paskovou modulaci.

Parametry: Wow, Flutter, Highs, Lows, Mix

FREQ SHIFT - Frekvenéni méni¢ posouva kazdou slozku vaseho zvuku nahoru nebo doll o pfesné
danou, pevnou hodnotu. ProtoZe se kazda harmonicka sloZka posune o naprosto stejnou hodnotu,
pfirozeny vztah mezi nimi se rozbije, coz vam poskytne charakteristické kovové a zvonivé tony.
Ovladac Frequency fidi velikost tohoto posunu a Direction vam umozriuje vybrat polaritu posunu: Up,
Down nebo Both.

Parametry: Frequency, Direction

OTTO VIBE - Tento tekuty modulacéni efekt, puvodné navrzeny tak, aby napodoboval rotujici
reproduktor, dokaze z jakéhokoliv zdroje vytvofit hiejivy zvuk s posunem ladéni. Kdyz je zapnuty
ovladac€ Vibe, interni Cisty signal se zcela ztlumi a zistane pouze modulovany zvuk. Parametr Bias
spolupracuje s internim nizkofrekvenénim oscilatorem (LFO) a umoziuje vam vyladit dokonalou miru
nizkofrekvenéniho vzdouvani.

Parametry: Speed, Note Div, Depth, Vibe, Bias

KATEGORIE MIX:

MIX — Na konci signalového toku pracuje Ottobit X s mixazni jednotkou se 4 vstupy a 2 vystupy. Tento
mix umoznuje michat vstupni signaly do hlavni efektové signalové trasy. Parametr MIX fidi celkovy
pomeér a vyuziva specialné upraveny prabéh pro dokonale pfirozené vyvazeni mezi stereofonni Cistou a
efektovou trasou. Dva pomocné ovladace, Dry Trim a Wet Trim, slouzi k pfesnému doladéni urovni
Cistého a efektovaného signalu vici hlavnimu nastaveni parametru MIX. Pokud oba tyto ovladace
nastavite na nulu, parametr MIX bude pracovat ve svém vychozim, tovarnim prabéhu.

Parametry: Mix, Dry Trim, Wet Trim



13 - TABULKA MIDI CC ZPRAV

CC ZPRAVA

PARAMETR OTTOBIT X

PRIJATY ROZSAH

HODNOT
CC# 01 MIX 0AZ 127
CC# 02 DRY TRIM 0AZ 127
CC# 03 WET TRIM 0AZ 127
CC# 04 EXPRESSION PEDAL 0AZ127
0AZ 25=OFF
26 AZ 51 = VOLUME PEDAL
CC# 05 PREAMP TYPE 52 AZ 76 = TUBE
77 AZ 102 = VINYL
103 AZ 127 = WAVEFOLD
0AZ 31=PRE + DRY
32 AZ 63 =DRY
CC# 06 PREAMP LOCATION .
64 AZ 95 = PRE AMBIENCE
96 AZ 127 = POST AMBIENCE
CC# 07 GAIN 0AZ 127
CC# 08 BALANCE/DUST/WAVESHAPE 0 AZ 127
CC# 09 LEVEL 0AZ 127
0 AZ 42 = OFF
CC#10 AMBIENCE TYPE 43 AZ 85 = VHS DELAY
86 AZ 127 = VHS VERB
CC#11 FEEDBACK/DECAY 0 AZ 127
CC# 12 AGE/AMBIENCE MOD 0 AZ 127
CC#13 AMBIENCE LOWS 0AZ 127
0 AZ 63 = FX BYPASS
CC# 14 BYPASS .
64 AZ 127 = FX ENABLE
CC# 15 TIME 0AZ 127
CC# 16 PLAY SPEED 0AZ 127




CC# 17 ECHO LEFT DIVISION 0AZ 127
CC# 18 ECHO RIGHT DIVISION 0 AZ 127
CC#19 AMBIENCE + ECHO MIX 0AZ 127
CC# 20 DUST AMOUNT 0 AZ 42 = LIGHT
43 AZ 85 = MEDIUM
86 AZ 127 = HEAVY
CC# 21 MIDI CLOCK 0 AZ 42 = USE GLOBAL
43 AZ 85 = FORCE LISTEN
86 AZ 127 = FORCE IGNORE
CC# 22 SAMPLE RATE 0AZ 127
CC# 23 BITS 0AZ 127
CC# 24 L EVEL 0AZ 127
CC# 25 CRUSH LOCATION 0 AZ 31 = PRE + DRY
32 AZ 63 = DRY
64 AZ 95 = PRE
96 AZ 127 = POST
CC# 26 DRY BLEND (CRUSH) 0AZ 127
CC# 27 TOP RIGHT KNOB 0 AZ 63 = LEVEL
ASSIGNMENT 64 AZ 127 = GLITCH
CC# 28 BIT SCALING 0 AZ 63 = OFF
64 AZ 127 = ON
CC# 30 MOD TYPE 0AZ 21 = OFF
22 AZ 42 = RING MOD
43 AZ 63 = DIV TREM
64 AZ 85 = TAPE MOD
86 AZ 106 = FREQ SHIFT
107 AZ 127 = VIBE
CC# 31 MOD LOCATION 0 AZ 31 = PRE + DRY
32 AZ 63 = DRY
64 AZ 95 = PRE
96 AZ 127 = POST
CC# 32 MOD SPEED/FREQUENCY 0AZ 127




CC#33 MOD DEPTH/WIDTH 0AZ 127

CC# 34 MOD SHAPE/MODE 0AZ 127

CC#35 MOD BLEND/BIAS 0AZ 127

CC#36 MOD MIX/TRACKING 0 AZ 127

CC#38 MOD STEP 1 0 AZ 127

CC# 39 MOD STEP 2 0 AZ 127

CC# 40 MOD STEP 3 0AZ 127

CC# 41 MOD STEP 4 0 AZ 127

CC# 42 MOD STEP 5 0AZ 127

CC#43 MOD STEP 6 0AZ 127

CC# 44 MOD STEP 7 0 AZ 127

CC# 45 MOD STEP 8 0AZ 127

CC# 46 PITCH TYPE 0 AZ 21 = OFF
22 AZ 42 = POLY CHROMA
43 AZ 63 = OTTO TUNE
64 AZ 85 = MICRO TUNE
86 AZ 106 = MONO CHROMA
107 AZ 127 = LO-FI

CC#4r PITCH LOCATION 0 AZ 31 = PRE + DRY
32 AZ 63 = DRY
64 AZ 95 = PRE
96 AZ 127 = POST

CC# 48 PITCH L 0AZ 127

CC# 49 PITCHR 0AZ 127

CC#50 SITCH MIX 0 AZ 127

CC# 51 0AZ 127

KEY




CC# 52 SCALE 0 AZ 127

CC# 53 CORRECT, GLIDE 0 AZ 127
0-42 = LADDER

CC# 54 FILTER TYPE 43 - 85 = STATE VARIABLE
86 - 127 = OTTO TRON
0 AZ 31 = PRE + DRY
32 AZ 63 = DRY

CC# 55 FILTER LOCATION .
64 AZ 95 = PRE
96 AZ 127 = POST

CC# 56 FILTER FREQUENCY 0 AZ 127

CC# 57 FILTER RESONANCE 0AZ 127
0 -42 = LOWPASS

CC# 58 FILTER TYPOLOGY 43 - 85 = BANDPASS
86 - 127 = HIGHPASS

CC# 59 FILTER NOISE/MODE 0 AZ 127

CC#60 FILTER SENSITIVITY 0AZ 127
0 AZ 18 = OFF
19 AZ 36 = FREEZE
37 AZ 54 = STUTTER

CC# 62 GLITCH TYPE 55 AZ 73 = PUSH LOOP
74 AZ 93 = WIKKI WIKKI
92 AZ 109 = TAPE STOP
110 AZ 127 = STUTTER STEP
0 AZ 31 = PRE + DRY
32 AZ 63 = DRY

CC#63 GLITCH LOCATION .
64 AZ 95 = PRE
96 AZ 127 = POST

CC# 64 GLITCH MODE 0AZ 127

CC# 65 GLITCH SPEED/PITCH 0 AZ 127

CC# 66 GLITCH RATE/SUB DIV 0 AZ 127

CC# 67 GLITCH GAIN 0AZ 127

CC# 68 GLITCH NOTE DIV 0AZ 127




CCH# 69 GLITCH MIX/LEVEL 0 AZ 127
CC#70 GLITCH STEP 1 0AZ 127
CC# 71 GLITCH STEP 2 0AZ 127
CCH 72 GLITCH STEP 3 0AZ 127
CC# 73 GLITCH STEP 4 0AZ 127
CC# 74 GLITCH STEP 5 0AZ 127
CC#75 GLITCH STEP 6 0AZ 127
CC#76 GLITCH STEP 7 0AZ 127
CCH# 77 GLITCH STEP 8 0AZ 127
CC# 99 TAP TEMPO PRESS = 127
ce# v TOGGLE TUNER MODE PRESS =127
CC# 118 TRIGGER HOLD MODIFIER PRESS =127

14 — TABULKA MIDI PC ZPRAV

ZPRAVA PROGRAM

CHANGE UKON

PC#0 BYPASS

PC# 1-99 NACTENI PRESETU 1 - 99
PC# 100 géggE¥LaBUBENEHo
PC# 101 géggg¥L%BUBENEHo
PC# 102 géggE¥L%BUBENEHo




15 - LADICKA

Pro aktivovani LADICKY, pfidrzte souéasné nozni prepinace 3 + HOLD MODIFIER. Funkce ladi¢ky
zahrané tény automaticky rozpoznava. Spravné naladéni doprovazi zelena indikace. Referencni
frekvenci ladicky je mozné nastavit dle potfeby.

PRESET/PAGES

OVLADAC 1 (C1)
Otacenim ovladace C1
upravujete referenéni
frekvenci ladi¢ky, coz
zaroven nastavuje zakladni
referenéni frekvenci pro
efekty ménici vysku tonu. 2 E HOLD M.onlrlm

OVLADAC 2 (C2)
Otocenim ovladace
C2 prepinate rezimy
vystupu ladicky:
Bypass a Mute

Pro aktivaci LADICKY pfidrzte sou¢asné nozni prepinace 3 + TAP.

16 — GLOBALS (GLOBALNI NASTAVENI)

Nabidka GLOBALS se nachazi na samém konci stranky EDIT PAGES. Otacejte ovladatem C3
smérem doprava, dokud neprojdete veskeré kategorie az na sekci GLOBALS. RychlejSi cesta do
nastaveni GLOBALS vede pfes SYSTEM INFO. Vice viz. mapa menu. Globalni nastaveni ovlivni
vSechny presety a nelze zménit v ramci nastaveni jednotlivych presetu.

PRESET/PAGES
OVLADAG 3 (C3)

Otacenim ovladace C3 smérem
doprava projdete vSechny
kategorie az na posledni:
GLOBALS.

SAVE THOLD)

Tato nastaveni plati pro cely systém Ottobit X a nelze je zménit v ramci presetu:
* NOISE GATE: Nastavuje prah Sumové brany, ktera resSi problémy s nezadoucimi ruchy.
» EDIT PAGE: Pfepina mezi zobrazenim Text View a Graphic View.

« SPILLOVER: Tato funkce pfi zapnuti ponechava preset po pfepnuti na jiny pfirozené doznit.”. (Aby

! Ottobit X pracuje s funkci stereo Analog Mix. Tato funkce je vZdy aktivni, bez ohledu na to, je-li funkce Spillover zapnuta, a nebo je
zpracovani signalu v rezimu PRE + DRY nebo DRY.



bylo mozné vyuzit funkci pfirozeného doznivani u nové zapnutého presetu, musi pfedchazejici
preset nejprve doznit.)

* BYPASS TRAILS: Je-li aktivni tato funkce, efekt dozvuku bude doznivat pfirozené i po pfepnuti
Ottobit X do bypass rezimu.

* TAP GLIDE: Je-li tato funkce zapnuta, ¢asy zpozdéni zadané pomoci funkce tapovani tempa se
prenastavi zcela hladce a plynule.

. RELAY BYPASS: Bufferovany bypass nebo bypass na bazi relé (pouze mono vstup a vystup):

* INPUT LEVEL: Vstupni nastrojova nebo linkova/syntezatorova uroven. Pokud v rezimu Instrument
(nastrojova uroven) dochazi k ofezu signalovych Spicek, zvolte rezim Line/Synth.

* KILL DRY: Je-li aktivni funkce Kill Dry, Ottobit X propousti zvuk pouze je-li efekt aktivni. V bypass
rezimu je vystup Ottobit X zatlumeny. Tato funkce je uzite€na, pokud pracujete s externim mixem,
ktery se pouziva u nékterych zesilovacu, procesort a mixaznich pultd.

* LOGO LIGHT: Nastavuje jas podsviceni loga od 0 do 100%.

* BRIGHTNESS: Nastavuje jas obrazovky od 0 do 100%.

» TUNER REFERENCE: Nastavuje referencni frekvenci ladéni v rozsahu od 425 Hz do 455 Hz.

* TUNER OUT: Rezimy Mute nebo Bypass.

 TEMPO: Nastavuje globalni tempo.

 TEMPO DISP: Milisekundy nebo BPM.

» TEMPO SELECT: Rezimy Select Preset a Global.

* SPLIT MODE: Pokud je rezim Split Mode aktivni, Cisty signal je vZdy odesilan do pravého vystupu,
dokonce i kdyz je efekt zapnuty. V tomto rezimu je vyuzit vestavény Y rozdélovac. Tuto funkci lze
pouzit pro odeslani vystupu efektu do jiného zesilovace nebo pro vytvoreni paralelni cesty do

zkreslovacich pedald.

* TACTILE: Zde Ize zapnutou nebo vypnout vyskakovaci obrazovku s urovnémi.
* MIDI CHANNEL: MIDI kanaly 1 az 16, nebo OMNI
* MIDI CLOCK - Globalni nastaveni rezimu LISTEN nebo IGNORE MIDI Beat Clock.

* MIDI OUT: Vybér mezi reZimy MIDI Out a MIDI Thru. Pokud je aktivni rezim MIDI Thru, pfijata MIDI
data na vstupu MIDI In prochazeji do vystupu MIDI Out.

! Ottobit X je vybaven monofonnim reléovym bypassem (Relay Bypass), ktery Ize navolit v globalnim nastaveni na editaéni
strance GLOBALS VIEW. Stereofonni zapojeni vstupl a vystupd vSak vyzaduje automatické vyfazeni relé a pfepnuti Ottobit
X do rezimu analogového bufferovaného bypassu (Analog Buffered Bypass). POZNAMKY: Pokud jsou aktivovany funkce
Spillover, Trails nebo Kill Dry, pFistroj automaticky zapne Analog Buffered Bypass. VSe se déje zcela neznatelné na pozadi,
aby byla za vSech okolnosti zachovana nejvy$si mozna kvalita a integrita signalu.



17 — ZOBRAZENI TEXT VIEW (ALTERNATIVNI
ZOBRAZENiI STRANKY EDIT PAGE)

Ve vychozim nastaveni se stranka EDIT PAGE zobrazuje v grafickém rezimu GRAPHIC VIEW, které
obsahuje obihajici grafické bubliny umozniujici se pIné soustfedit na upravu jednoho konkrétniho prvku.
Alternativnim zobrazenim stranky EDIT PAGE je textové zobrazeni TEXT VIEW, které na kazdé
strance prehledné zobrazuje 6 parametri souc¢asné. Otacenim ovladace C3 plynule prochazite
jednotlivé kategorie. V tomto rezimu pak vSech 6 fyzickych ovladacl na Sasi ovlada pfislusné parametry
najednou. V globalnim nastaveni GLOBALS se muUzete kdykoliv pfepnout z grafického zobrazeni (do
textového zobrazeni. V menu GLOBALS otocte ovladacem C1 a nalistujte polozku EDIT PAGE, poté
otacenim ovladace C2 zmérite rezim zobrazeni GRAPHIC VIEW na TEXT VIEW.

Category

OVLADANI POMOCI 6 OVLADACU
Rezim TEXT VIEW vyuziva 6 ovladacd, které soucasné
ovladaji nastaveni. Viz ovladace oznacené Sedou Sipkou.

GLITCH

\\;- :,’

FILTER

HOLD MODIFIER

18 - EXPORT PRESETU

Ottobit X bude v budoucnu kompatibilni s nasim bezplatnym pocitaCovym editorem a spravcem presetu
prEDITOR (pfesné datum vydani zatim neni znamo). Program prEDITOR je navrzen tak, aby vam
umoznil rychle a snadno exportovat i importovat presety, organizovat je a spravovat celé zvukové
banky. Své zvuky v ném navic budete moci ladit a tvarovat za chodu s nevidanou rychlosti a
komfortem.

Jak exportovat preset nyni nez vyjde oficialni software? Nejprve propojte konektory MIDI IN a OUT
pedalu Ottobit X s vadim MIDI pfevodnikem NEBO pouzijeme vestavény USB-C port a pfipojte pedal

v v

prevence proti vzniku zvukovych zemnich smyc¢ek se doporucuje pouzivat standardni propojeni
pomoci kabeltl MIDI DIN.

Oteviete v pocitaci jakoukoli aplikaci, ktera dokaze zaznamenavat MIDI SysEx data. Na systému Mac



doporucujeme bezplatny program SysEx Librarian. Zatimco drzite seSlapnuty nozni pfepinac pro
aktualné aktivni preset, kratce stisknéte svitici LED tlacditko umisténé pfimo nad nim. Preset bude v
téZe vtefiné odeslan jako SysEx data z vystupu MIDI OUT pedalu Ottobit X.

19 — RESET DO TOVARNIHO NASTAVENI

Chcete-li uvést procesor Ottobit X zpét do stavu nového pfistroje, béhem zapinani (pfipojovani ke zdroji
napajeni) stisknéte a podrzte ovlada¢ C3, ¢imz vstoupite na obrazovku Factory Reset View. Na této
obrazovce stisknutim ovladace C1 spustite kompletni tovarni reset, ktery vymaze a resetuje vSechny
presety i globalni nastaveni. Stisknutim ovladaCe C2 proces resetovani zrusite a spustite Ottobit X v
normalnim provoznim rezimu.

POZNAMKA: Nezapomerite si pfedem zalohovat své vlastni uzivatelské presety pomoci MIDI SysEx
dat. Tovarni reset nenavratné vymaze veskeré uzivatelské Upravy a vrati tovarni presety Ottobit X do
pavodniho stavu.

20 - AKTUALIZACE FIRMWARU

V menu SYSTEM INFO si prosim nejprve ovéfte, zda jiz mate ve svém pfistroji nainstalovanou
nejnoveéjsi verzi firmwaru. Pro vstup do rezimu aktualizace firmwaru b&hem pfipojovani pedalu Ottobit X
ke zdroji napajeni stisknéte a podrzte souCasné nozni pfepinace 1 a 3. Na displeji se zobrazi graficka
obrazovka ,Copy File“. Propojte pedal s poCitatem pomoci zadniho portu USB-C a Ottobit X se na
vasem pocitaCi zobrazi jako vyménitelny USB disk. Jakmile budou k dispozici aktualizace, stahnéte si z
nasi produktove stranky nejnovéjsi soubor firmwaru pro Ottobit X a jednoduse jej pfetahnéte z pocCitace
na tento USB disk pedalu. Ottobit X zobrazi ukazatel prubé&hu nacitani. Az se tento ukazatel zcela
zaplni a vas pocitac potvrdi dokon&eni kopirovani, bezpecné odeberte (vysunte) disk Ottobit X z
operacniho systému a teprve poté odpojte USB-C kabel. Nasledné se na displeji objevi graficka
obrazovka ,Power Cycle“. Pro dokon&eni aktualizace odpojte a znovu zapojte napajeci kabel.

21 — SLOVNIK POJMU

A

AMPLITUDE: Amplituda - sila nebo hlasitost zvukové viny, ktera je uréena vySkou jejiho vinového pribéhu.
BALANCE [Volume Pedal]: Ovlada¢ panoramy mezi levym a pravym kanalem. Nastaveni -100% sméruje signal
kompletné do pravého kanalu, hodnota 100% pak zcela do levého.

BANDWIDTH [State, Variable, OTTO Tron]: Nastavuje rozsah frekvenci kolem stfedové frekvence, které mohou
filtrem projit. Pfi niz§ich hodnotach prochazi filtrem Sir§i spektrum frekvenci, pfi vys$Sich hodnotach je naopak
propusté&no méné frekvenci. Tento parametr je zndmy také jako ,Resonance”.

BIAS [Vibe]: Jemné doladéni intenzity nizkych frekvencich a modulace efektu Vibe.

BITS [Crush]: RozliSeni kazdého zvukového vzorku, které urcuje dynamicky rozsah a Uroven detaild v signalu. Vice



bitd znamena vice detaild.

BIT SCALING: Ottobit X inteligentnim zpisobem snizuje hlasitost efektu Bit Crusher, aby pfi nizkych hodnotach
parametru BIT nevznikaly extrémni hlasitostni $pi¢ky. Funkce Bit Scaling vam umoznuje toto automatické ztiSovani
vypnout.

BREAK [Tape Stop]: Zapnuti nebo vypnuti efektu Tape Stop. Pokud je vypnuty (Off), nema Tape Stop zadny vliv.

Pokud je zapnuty (On), Tape Stop zacne zpomalovat zvukovou stopu az do Uplného zastaveni, pfi€emz rychlost
zastaveni urCuje parametr Pressure.

CORRECT [Otto Tune]: Nastavuje rychlost korekce vySky tonu u efektu Otto Tune. Volba Strict vytvafi klasické,
robotické doladovani v realném Case. Volba Loose posun ténu zpomaluje pro pfirozenéjsi, lid5téjsi korekci. Nastaveni
None korekci vysky téonu z doprovodnych hlast zcela odstrani.

DECAY [VHS Reverb]: Nastavuje velikost a délku dozvukového ocasu.

DUST [Vinyl]: Vnasi do zvuku jemné nedokonalosti a Sum typické pro drazky vinylové desky. DUST LVL [Vinyl]:

Nastavuje celkovou hlasitost tohoto efektu nedokonalosti. DUST AMT [Vinyl]: Ur€uje, jak Casto se ve zvuku objevi
lupnuti zplisobené prachem na desce.

ENVELOPE: Kfivka, ktera urCuje vyvoj zvuku v €ase a ovliviiuje viastnosti, jako je hlasitost nebo mezni frekvence
filtru.

FLUTTER [Tape Mod]: Vnasi do zvuku rychlé chvéni, Sum a degradaci s charakterem magnetické pasky.
FREQUENCY [Filter]: Rychlost, s jakou se tvar viny opakuje, méfena v Hertzech (Hz), ktera ur€uje vysku zvuku.

FM BLEND [Ring Mod]: Pfimichava frekvenéni modulaci (FM) s charakterem vibrata do obvodu prstencového
modulatoru. Pfi nastaveni na 100% se modulator Ring Mod proméni ve vibrato.

FM DEPTH [Ring Mod]: Nastavuje rozsah rozladovani a ohybani tonu, ke kterému dochazi ve frekvenéné& modulaéni

Casti prstencového modulatoru. Frekvenéni modulace (FM) je podobna vibratu a jeji rychlost je ur€ena parametrem
Frequency.

GAIN [Tube, Vinyl, Wavefold,]: Nastaveni hlasitosti (zesileni) signalu pfed vstupem do efektu pfedzesilovace.

HIGHS [Ambience]: Tzv. Selfovy ekvalizacni filtr pro ofez vysokych frekvenci; pfi nastaveni na 100% propousti vysky
bez jakékoli zmény hlasitosti (jednotna urover).

LEVEL: Nastaveni celkové hlasitosti signélu az za algoritmem efektu.

LOWS [Ambience]: Tzv. Selfovy ekvalizacni filtr pro ofez basovych frekvenci; pfi nastaveni na 100% propousti basy
bez jakékoli zmény hlasitosti (jednotna uroven).

MIX: Ovlada¢ poméru signalu efektu a Cistého signalu, ktery umozriuje jemné a citlivé pfimichani efektu do zvuku.
MOD [VHS Reverb]: Vnasi modulaci do dozvukové nadrze, coz vytvaii pohyb a hloubku v doznivani reverbu.

PLAY SPEED [VHS Delay, VHS Reverb]: Casova korekce opakovani delaye nebo dozvuku reverbu, ktera natahuje
délku ocasu a zaroven méni vysku ténu. Pfi zméné hodnoty Play Speed zaéne dozvuk plynule klouzat s tébnem



nahoru nebo doll podle toho, zda rychlost zvySujete, nebo snizujete. Zaroveri se tim méni i vnitini vzorkovaci
frekvence dozvuku, takze pfi nizkych hodnotach Play Speed jsou ve zvuku patrné artefakty digitalnich necistot (tzv.
aliasing).

PITCH: Vnimana vyska zvuku, ktera je ur€ena frekvenci daného tvaru viny.
PRESSURE [Tape Stop]: Ur€uje rychlost, s jakou je signal ,zastavovan® a ,spoustén“ pomoci brzdy (Brake). Vysoké
hodnoty parametru Pressure znamenaji okamzité zastaveni a start, zatimco nizké hodnoty zajisti pozvolny prabéh.

REC/PLAY [Push Looper, Wikki Wikki]: Zakladni parametr pro moduly Push Looper a Wikki Wikki. Pfi nastaveni na
REC Ottobit X v okné o délce 60 sekund zaznamenava veSkery prochazejici signal. Pfi pfepnuti na PLAY za&nou
moduly Push Looper a Wikki Wikki pfehravat zvuk nahrany b&hem rezimu REC. Parametr Rec/Play funguje nejlépe,
pokud je pfifazen k noznimu pfepinaci Hold Modifier.

RESONANCE [Ladder, State Variable, Otto Tron]: Nastavuje rozsah frekvenci kolem stfedové frekvence. které
mohou filtrem projit. PFi nizSich hodnotach prochazi filtrem SirSi spektrum frekvenci, pfi vy§sich hodnotach je naopak
propusténo méné frekvenci. Tento parametr je znamy také jako Sitka pasma (nebo-li Bandwidth).

SAMPLE RATE [Crush]: Vzorkovaci frekvence - PoCet méfeni zvukového signalu za sekundu, ktery urCuje nejvyssi
frekvenci, jakou Ize digitalné Cisté zachytit.

SENSE [Otto Tron]: Urcuje, jak citlivé mé& pohyb filtru Otto Tron reagovat na dynamiku vasi hry.

SHAPE [Wavefold]: Tento ovladag, vychazejici z klasickych usmérfiovacich obvodu (rectifier), pfimichava do signalu z
predzesilovace plnovinné usmérnéni. Vzhledem k povaze tohoto obvodu bude signal, ktery parametr Shape

pfimichava, transponovan o oktavu vyse.

SPEED [Modulate]: Rychlost zmén u modulaénich efektd. Pro vétSinu zvuku je skvélym vychozim bodem hodnota 0,5
Hz.

STUTTER [Glitch]: Rytmicky efekt, ktery rychle opakuje kratké useky zvuku, ¢imz vytvafi trhané, nasekané nebo
zameérné chybové (glitch) vzorce.
TOPOLOGY [Filter]:
LOWPASS — Dolni propust - filtr, ktery propousti signal pod svou mezni frekvenci a efektivné tak odfezava
vysokeé frekvence (vysky).
BANDPASS - Vybérovy filtr s Uzkou Sifkou pasma, ktery tlumi jak vysoké, tak i nizké frekvence.

HIGHPASS - Filtr, ktery propousti signal nad svou mezni frekvenci a efektivné tak odfezava nizké frekvence.

TRACKING [Ring Mod]: Uzamkne vnitini frekvenci prstencového modulatoru do pfesnych intervalt podle vasi hry.

UP/DOWN [Otto Tron]: Uréuje smér pohybu filtru Otto Tron. Pfi nastaveni na Up zaciné frekvence filtru na svém

WAVESHAPE [Ring Mod]: VInovy pribéh - tvar specifické opakovaci modulaéni drahy (napf. sinusoida nebo Ctverec).
Sinusoida (Sine) vytvafi hladkou, klouzavou modulaci, zatimco ¢tverec (Square) pfinasi prudké a robotické skoky.

WIDTH [Div Trem]: Upravuje tvar viny u sekvenéniho tremola DIV Trem. Vy$Si hodnoty vedou ke kratkym, jemnym
poklesum hlasitosti. NizSi hodnoty naopak vytvareji t&ésné, velmi trhané a sekavé hlasitostni Spicky.

WOW [Tape Mod]: Vnasi do zvuku kolisani spojené s mechanickou nestabilitou starych paskovych a kazetovych
magnetofond. Mnozstvi parametru Wow pfimo uréuje celkovou hloubku této modulace.






22 — SROVNANI SPECIFIKACi MEZI OTTOBIT JR. A OTTOBIT X

SPECIFIKACE OTTOBIT JR. OTTOBIT X

EFEKTY EFEKTY QUARTER-NOTE 6 UNIKATNICH TYPU GLITCH EFEKTU A
STUTTER/GLITCH TEMPO SYNC'D STUTTER ROZSIRENY EFEKT OTTOBIT JR. STUTTER

6KROKOVY SEKVENCE, 16KROKOVY SEKVENCER, PRIRADITELNY
PRIRADITELNY POUZE K K CCA 48 PARAMETRUM (DLE ZVOLENEHO
SEKVENCER PARAMETRUM PITCH, FILTER, TYPU)
NEBO SAMPLE RATE

UNIKATNI VHS REVERB S NASTAVITELNYM

REVERB " PARAMETREM PLAY SPEED

MONO PITCH SHIFTER,
EFEKTY TYPU PITCH DOSTUPNY POUZE SE
SHIFTER SEKVENCEREM

EFEKTY POLY CHROMA, MONO CHROMA,
OTTO TUNE, MICRO SHIFT A LO-FI

MODIFIKATORY - 6 MODIFIKATORU

TOVARNI PRESETY 16 TOVARNICH PRESETU 90 TOVARNICH PRESETU

OVLADANI PREDNIHO BANK UP, BANK DOWN, + 3 TLACITKA PRO
PANELU VYBER PRESETU

. . MOZNOST OZNACENI 3 OBLIBENYCH
OBLIBENE BANKY _ PRESETU

£1 i TEMPO NASTAVITELNE NA UROVNI PRESETU |
GLOBALNITEMPO _ JAKO GLOBALNI TEMPO




NASTAVENi POMERU MEZI SIGNALEM EFEKTU
MIX - A CISTYM SIGNALEM
CHROMATICKA LADICKA, KTEROU LZE
LADICKA ) AKTIVOVAT POMOCi PREPINACU NA PREDNIM
PANELU

23 — TECHNICKE SPECIFIKACE

Prevodnik: 24bitovy A/D a D/A
DSP: 32bitova plovouci tecka

Vzorkovaci frekvence: 48000 Hz
Vstupni impedance: 1 MOhm
SNR: 115 dB typicky
Frekvencni odezva: 20 Hz - 20 kHz
Max. vstupni uroven: +9 dBu (pfi nastaveni na nastrojovou uroven)
+12.5 dBu (pfi nastaveni na linkovou/syntezatorovou uroveri)

Napajeni: 9V DC zdroj se zapornou polaritou uprostied, 300 mA, konektor 2,1 mm
Bypass: Volitelny: True Bypass (na bazi relé) nebo Analog Buffered Bypass
Rozmeéry 184 x 114 x 51 mm (S x D x V)

Hmotnost: 680 gram

FC Prohlaseni Federalni komunikacni komise o vysokofrekvenénim ruseni

Toto zafizeni bylo testovano a vyhovuje pozadavkim pro digitalni zafizeni uvedenych v ¢asti 15 pravidel komise FCC. Tyto limity jsou uréeny k zaji§téni rozumné ochrany proti
Skodlivému ruseni v rezidencénich instalacich. Toto zafizeni generuje, pouziva a miize vyzarovat vysokofrekvenéni energii a pokud neni instalovano a pouzivano v souladu s
pokyny, mlze zpUsobit $kodlivé ruseni radiové komunikace. | pfesto neexistuje zadna zaruka, Ze v urcité konkrétni situaci k ruseni nedojde. Pokud toto zafizeni zptsobuje
$kodlivé ruseni pfijmu rozhlasu nebo televize, které Ize ovlivnit vypnutim a zapnutim zafizeni, doporu€ujeme uzivateli pokusit se vyfesit ruSeni nékterym (i vice) z nasledujicich

opatfeni:

b Presmérujte nebo premistéte pfijimaci anténu.
b Zkuste zveétsit odstup mezi zafizenim a pfijimacem.
b Pripojte zafizeni k zasuvce na jiném obvodu, nez ke kterému je pfipojen pfijimac.

b Obratte se o pomoc na prodejce nebo na zkuSeného radiového/TV technika.

Toto zafizeni je v souladu s ¢asti 15 pravidel komise FCC. Provoz podléha nasledujicim dvéma podminkam: (1) toto zafizeni nesmi zpusobovat $kodlivé interference, (2) toto

zafizeni musi pfijmout jakoukoliv interferenci, v€etné interference, kterd by mohla zpUsobit provozni potize.



Toto zafizeni vyZaduje stinéné propojovaci kabely, aby splfiovaly limit FCC tfidy B.
Jakékoli neautorizované zmény nebo Upravy, které nebyly vyslovné schvaleny stranou odpovédnou za dodrzovani predpisti, by mohly zrusit opravnéni uzivatele k provozovani
zafizeni.
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