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01 - OPIS

OTTOBIT X

‘80s DREAM REBORN

W swej istocie Ottobit X to modutowy silnik symulujgcy degradacje jakosci dzwieku i tekstur,
przepetniony nostalgig za dawnymi czasami. Ottobit X stanowi ulepszenie naszych poprzednich
urzgdzen inspirowanych klasycznymi grami. Ottobit Jr. i Ottobit Sr. zostaty teraz wzbogacone o
brzmienia LO-FI przywodzgce na mysl lata 80. Do dyspozycji masz 99 presetow do wypetnienia
ustawieniami czy eksploracji. 18 presetéw artystéw na koncu bankéw. Nie zapomnij o
MODYFIKATORZE HOLD dla kazdego presetu, aby odblokowac¢ dodatkowe brzmienia. Wskocz na
swoj BMX, kup rozek lodéw w Thrifty’s i przygotuj sie do zabawy.

To obejmuje petne stereo:

« Zaawansowany BIT CRUSHER

+ 6 typéw GLITCH; GRAIN FREEZE (zaktualizowana wersja funkcji ,freeze”, wprowadzona po raz
pierwszy w MercuryX), STUTTER z niezalezng regulacjg predkosci odtwarzania i podziatu, 2 (petle z 1
przyciskiem i precyzyjng regulacjg predkosci w czasie rzeczywistym): PUSH LOOPER oraz WIKKI
WIKKI (winylowy scratch), ustawialny TAPE STOP dla dramatycznych zwolnien, STUTTER STEP
sekwencyijny silnik efektu zacinania o unikalnym zachowaniu w zakresie wyzwalania i synchronizacji.

« 3 typy FILTER; Ladder, State Variable i teraz takze OTTO TRON, filtr envelope z regulowang
czutos$cia.

. 2 typy AMBIENCE; VHS REVERB i VHS DELAY

« 5 typéw PITCH; POLY CHROMA®', OTTO TUNE z zintegrowanym pitch correction, MICRO TUNE,
MONO CHROMA, LO-FI.

« 5 typéw MODULATION; RING MOD (modulator ring AM/FM z serii Ottobit 500), DIV TREM
(sekwencyjne tremolo z precyzyjng regulacjg podziatu na poszczegdlne kroki), TAPE MOD, FREQ
SHIFT (zdolny do wszystkiego — od subtelnych, nieharmonicznych ruchéw po agresywne, metaliczne
faktury), OTTO VIBE (bogaty, wodnisty efekt przesuniecia fazowego z regulowanym nastawieniem
LFO, pozwalajgcy precyzyjnie dostroi¢ basowe uderzenie)

4 typy PREAMP; Volume Pedal, Tube, Vinyl oraz Wavefold

! Poly Chroma to jedyny efekt w programie Ottobit X, ktéry sumuje sygnat do postaci mono.



3 GLOWNE KONTROLERY: C1, C2, C3

Podczas korzystania z Ottobit X trzy pokretta stuzg jako gtdwne kontrolery nawigacji: C1, C2, C3.
Pozostate cztery pokretta to gtdwne kontrolery stuzgce do SAMPLE RATE, BITS, FILTER oraz LEVEL.

SAMPLE RATE -
Zmienia
czestotliwos¢
prébkowania z 48 Hz
na 48 kHz.

LEVEL - Reguluje ogoiny
poziom wyjsciowy.

/ A
SAMPLE RATE

FILTER - Ustawia
czestotliwos¢ odciecia filtra.
Parametr ten odgrywa
kluczowg role w okreslaniu,
jak jasne lub ciemne jest
brzmienie.

BITS - Zmienia
gtebie bitowg z 1
bitu na 24 bity.

KONTROLER 3 (LUB C3)

KONTROLER 1 (LUB C1) KONTROLER 2 (LUB C2)

7 NAJWAZNIEJSZYCH FUNKCJI

MODULAR

TYLNE POLACZENIA

GNIAZDA 5 PIN DIN MIDI I/O

mmeris ZASILANIE
(L R Z - 00 Zasilanie 9 V DC z ujemnym
O O O O O : : biegunem w $rodku oraz prad
— S e LT MO Uk o natezeniu minimum 300 mA
na wejsciu zasilania 2,1 mm.
LINE/SYNTH GNIAZDO EKSPRESJI USB-C Stuzy do podtgczenia do komputera
LEVEL Kontrola wielu w celu aktualizacji oprogramowania
LED Zapala si¢ parametrow sprzetowego. (Wejscie i wyjécie MIDI
kiedy aktywny. jednoczesnie w czasie poprzez standardowe gniazda MIDI DIN lub
rzeczywistym. USB-C)*

! Zaleca sie stosowanie standardowego ztgcza MIDI DIN, aby zapewni¢ prace przy minimalnym poziomie szumoéw oraz
zapobiec powstawaniu petli uziemienia w sygnale audio.



02 — STRONA PRESET (WIDOK GRAPHIC)

Po pierwszym uruchomieniu urzgdzenia Ottobit X pojawi sie strona presetow. Domysinie urzgdzenie
Ottobit X jest dostarczane w trybie ,GRAPHIC VIEW”. W trybie widoku GRAPHIC nawigacjg sterujg trzy
pokretta: C1, C2 i C3. Strona Preset sklada sie z bgbelka preset, w ktérym widnieje nazwa i numer. 2
ULUBIONE PARAMETRY kontrolowane sg przez C1 i C2 (umieszczone nad kontrolerami).

(Mozesz przypisa¢ swoje ulubione parametry dla kazdego presetu do strony L lub R. Zmiany tych
dwoch ulubionych parametréw znajdujg sie w ZAPISZ JAKO STRONE.) Szczegoty ponize;.

PRESET/RAGES KONTROLER 3 (LUB C3)

‘ ' Obréé pokretto dla
nawigacji presetow 1-99 (33
banki, po 3 presety).

KONTROLER 1 (LUB C1)
Obrdéé pokretto C1 do
edycji ulubionego
parametru przypisanego
do strony lewe,j.

KONTROLER 2 (LUB C2)
Obréé¢ pokretto C2 dla
edycji ulubionego
parametru przypisanego
do strony.

UWAGA: Widok WIDOK GRAFICZNY zostat zaprojektowany tak, aby w ramach jednego presetu
skupia¢ sie na jednym bloku i/lub jednym parametrze naraz. (Mozna przetgczy¢ sie na widok tekstowy
“TEXT VIEW” w ustawieniach GLOBALNYCH -> STRONA EDIT. Ulubione parametry sg réwniez
dostepne w WIDOKU TEXT.

03 - EDYCJA (STRONA EDIT W WIDOKU GRAPHIC)

EDIT PAGE

Na STRONIE PRESET nacis$nij przycisk C3, aby przejs¢ do STRON EDYCJl. STRONA EDYCJI stuzy
do wybierania kategorii i zmiany parametréw w ramach poszczegélnych presetéw. Srodkowa ikona to
kategoria. Obracaj pokrettem C3, aby przetgczac sie miedzy kategoriami. Obracaj pokrettem C1, aby
przeglagdaé parametry. Kolorowa ikona to wybrany parametr w ramach danej kategorii. Obracaj
pokrettem C2, aby edytowac¢ wybrany parametr.

Kategoria

Kolorowa kula/bgbel wskazuje

wybrany parametr : |
A PRESET/PAGES
i - = Obré¢ C3 dla przejscia przez
\ bloki.
-

SAVE [HOLD]

KONTROLER 2 (LUB C2)
Warto$¢ wybranego (zaznaczonego
kolorem) parametru (gérna kula po
lewej stronie). Obré¢ pokretto C2, aby
zmieni¢ wartosc.

KONTROLER 1 (LUB C1) -
Obro¢ C1 dla przejscia przez
parametry.




MAPA Ul - (W WIDOKU GRAPHIC)

Ze strony PRESET (home), wcisnij C3, aby przejs¢ do STRONY EDIT (2-poziom). Drugi poziom sktada
sie z STRON EDIT, GLOBALS, INFORMACJI SYSTEMOWEJ oraz STRONY DOTYKOWEJ ktore
owijajg sie podczas skrecania C3.

Strona Preset - (Home)

Z strony Preset, uzyj
C3i przejdz do Edit.
Obracaj C3, aby
przejs¢ na poziom
drugi.

PRESET/PAGES

Strony Edit — 2-poziom @‘

FREQUENCY L )
SELECT EDIT PAGE

Globals

Strona Dotykowa
(Tactile)

SYSTEM INFO

(wersja oprogramowania)
STRONA DOTYKOWA

W dowolnym momencie podczas edycji obrd¢ pokretta SAMPLE RATE, BITS, FILTER i LEVEL, a
tymczasowo wyswietli sie okienko Tactile Pop-Up View (zawierajgce szczegdtowe wartosci). (Mozesz
réwniez wytgczy¢ (ustawi¢ na ,OFF”) lub zablokowa¢ wyswietlanie okienka Tactile Pop-Up View w
ustawieniach globalnych). Aby strona DOTYKOWA byta wyswietlana na state, nacisnij C3 z widoku
PRESET, potem obré¢ C3 L na stronie EDIT.

SMPL RATE BITS FREQUENCY LEVEL




GLOBALNE

Sekcja ,,Globals” znajduje sie na koncu strony EDIT, po przejrzeniu wszystkich kategorii. Skrotem do
sekcji ,Globals” jest przejscie ze strony edycji i obrocenie C3 w lewo. Sekcja ,Globals” znajduje sie
przed sekcjg ,Informacje o systemie”. Sekcja ,Globals” wyswietla sie w formie karuzeli tak samo jak
strona EDIT, ale jest podswietlona na jednolity ztoty kolor.

EDIT PAGE

04 - ZAPIS (ZAPIS JAKO STRONA W WIDOKU
GRAHIC)

ZAPIS JAKO STRONA

Po wprowadzeniu zmian w presecie przytrzymaj pokretto C3, aby przejs¢ do trybu ,Save as Page”.
Kula zmieni kolor.

Mozesz zmieni¢ nazwe, zmieni¢ numer presetu oraz zaznaczy¢ lub odznaczy¢ go jako jeden z
maksymalnie 3 ulubionych presetow. (dla BANKU ULUBIONYCH umieszczonego przed Bank 1) i
przypisac 2 ulubione parametry na stronie L(lewej) lub R (prawej) ekranu (powyzej C1i C2).

KONTROLER 3 (C3)

Po wejsciu w tryb ,Zapisz jako strong”
poprzez przytrzymanie pokretta C3 nalezy
obraca¢ pokretto C3, aby przejs¢ do
poszczegdinych pél

Wcisnij C3 dla usuniecia znaku (edycja

Ulubione (dla Banku Ulubionych)
Nazwa Preset
Numer Preset

“Edited” pokaze sie po zmianach w
presecie

nazwy)
KONTROLER 1 (C1) KONTROLER 2 (C2)
Obré¢ C1 dla wyboru. Obré¢ C2 dla edycji wybranego pola.
Wecisnij C1, aby wprowadzi¢ znak (edycja Wecisnij C2, aby przej$¢ do typdw znakéw uzywanych w
nazwy) nazwach: litery, cyfry i symbole.
Trzymaj C1, aby wyczysci¢ nazwe

WYBOR POL

Po wejsciu do trybu ,Zapisz jako strone” jako pierwsze zawsze zostanie zaznaczone pole edycji nazwy.
Do wyboru pdl stuzy przycisk C3. Mozna poruszac sie po polach w okienku oraz przechodzi¢ do
parametréw L i R. Kolejnos¢ wyboru pdl po obrdceniu przycisku C3 w prawo, zaczynajgc od pola
nazwy, jest nastepujgca: nazwa — numer — ulubiony parametr L — ulubiony parametr R — serduszko
(dla ulubionego banku).



2 ULUBIONE PARAMETRY (PRZYPISANIE DO KAZDEGO PRESETU)

Do kazdego presetu mozna przypisa¢ 2 ULUBIONE PARAMETRY. Znajdujg sie one po obu stronach
ikony presetu, bezposrednio nad C1 i C2. Na STRONIE ZAPISZ JAKO obrdc¢ pokretto C3, aby wybrac

PRESET/PAGES

." “4
<[l >
» 0

SAVE THOLD]

opcje L lub R. Pole zostanie podswietlone jako ramka z konturem, a po obu stronach dymku ustawienia
pojawi sie kropka wskazujgca, ktéra strona jest zaznaczona. Obroc¢ pokretto C1 lub C2, aby zmienié
parametr. Przytrzymaj pokretto C3, aby zapisa¢ przypisany ulubiony parametr.

Na STRONIE EDIT, jesli parametr zostat oznaczony jako ULUBIONY PARAMETR, pojawi sie
zaznaczona kropka L lub R, przypominajgca, do ktérej strony zostat przypisany.

Ulubione parametry mozna réwniez szybko przypisa¢ do przyciskéw C1 lub C2 na STRONIE EDIT.
Sposoby szybkiego przypisywania ulubionych parametréw roznig sie nieco w widoku graficznym i
tekstowym. W widoku graficznym wystarczy przytrzymac przycisk C1, aby przypisac¢ biezgcy parametr
do C1 lub przytrzymac przycisk C2, aby przypisac biezacy parametr do C2. W widoku tekstowym
nalezy nacisngc i przytrzymac przycisk C1 lub C2 (w zaleznosci od tego, czy chcesz przypisac lewy,
czy prawy ulubiony parametr), a nastepnie na stronie edycji przesuwaé w gore lub w dét parametr, ktory
chcesz przypisac do ulubionego parametru.

Ulubione parametry przypisane do listy (np. ON/OFF lub REC/PLAY) mozna aktywowac poprzez
szybkie nacisniecie pokretta ulubionych parametréw. Na przyktad, jesli przypiszesz parametr BRAKE
(hamulec) w trybie TAPE STOP do ulubionego parametru nr 1, bedziesz mégt szybko nacisng¢ C1, aby
wiaczyc¢ lub wytgczy¢ hamulec.

PRESET/PAGES

< (s il >

SAVE [HOLD]
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ZAPIS PRESETU LUB ANULOWANIE

Aby zapisa¢, ponownie przytrzymaj pokretto C3. Lub skorzystaj z funkcji SZYBKIEGO
ZAPISYWANIA. Aby ANULOWAC zapis, naci$nij dowolny z czterech przetgcznikéw noznych.
Spowoduje to wyjscie z trybu ZAPISZ JAKO STRONE bez nadpisywania presetu.

Uwaga: W przypadku anulowania zadne zmiany nie zostang zapisane.

KOPIOWANIE PRESETU

Za kazdym razem, gdy przypiszesz preset do innego numeru presetu i nacisniesz oraz przytrzymasz
pokretto C3 w celu zapisania, preset zostanie automatycznie zduplikowany. Jesli opuscite$s strone
,Zapisz jako”, nacisnij i przytrzymaj pokretto C3, aby przejs¢ do strony ,Zapisz jako”. Obréé¢ pokretto C3
w prawo, aby podswietli¢ numer presetu. Zmien numer presetu na numer miejsca docelowego kopii.
(Aby ANULOWAC kopiowanie, nacisnij dowolny z czterech przetgcznikéw noznych.) Aby kontynuowaé
kopiowanie, nacisnij i przytrzymaj pokretto C3, aby zapisac¢ kopie w nowej lokalizacji.

SZYBKI ZAPIS

Aby SZYBKO ZAPISAC bez zmiany nazwy lub statusu ulubionego, przytrzymaj aktywny/$wiecacy
przycisk LED lub przetgcznik nozny znajdujgcy sie bezposrednio ponizej. Po zakonczeniu zapisywania
nastgpi powrét do STRONY PRESET, a symbol ,edited” zostanie usuniety.

PRESET/PAGES

Za kazdym razem, gdy wprowadzane sg zmiany,
pod dymkiem z ustawieniem pojawia sie ikona
.edited” (edytowano).

Dla SZYBKIEGO ZAPISU, przytrzymaj przycisk
diody LED ,aktywny/wigczony”

Lub przytrzymaj aktywny przetgcznik nozny (gdy
dioda LED ponizej swieci sig)

05 — BANK ULUBIONYCH

Celem banku ulubionych jest zapewnienie szybkiego dostepu do trzech najczesciej uzywanych
presetow bez koniecznos$ci przeglagdania poszczegdinych bankéw. Bank ulubionych znajduje sie przed
bankiem 1. Aby przejs¢ do banku ulubionych, przytrzymaj przetaczniki nozne 1 i 2. Gdy bank
ulubionych jest podswietlony na ekranie, uzyj przetgcznikdw noznych 1, 2 i 3, aby wybra¢ ulubiony
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preset, do ktérego chcesz przejs¢. Aby przejs¢ do nastepnego banku, nacisnij jednoczesnie
przetgczniki nozne 2 i 3. Aby przej$é do banku, NACISNIJ jednoczesnie przetgczniki 1 i 2. Do
ULUBIONEGO BANKU mozna przypisac tgcznie 3 presety w ramach ZAPISZ JAKO STRONA.

PRESET/PAGES

PRESET/PAGES

SAVE [HOLD]

FILTER

HOLD MODIFIER

Kazdy preset, ktory zostat
dodany do ulubionych, ma w
ikonie profilu symbol serca.

PRZYTRZYMAJ przetgczniki nozne 1 + 2 dla przej$cia do banku ULUBIONYCH.

06 — PRZEX ACZNIKI LUB PRZEY ACZNIKI LED

PRESET/PAGES

,' C3 Aby poruszac sig po 99

; presetach, mozna skorzysta¢ z
tradycyjnej metody, czyli
nacisngc¢ pierwsze trzy
przetaczniki nozne. Nad kazdym
z tych trzech przetgcznikow
noznych znajdujg sie
odpowiadajgce im przetaczniki
LED (lub mate przyciski), ktore
petnig te same funkcje i
doskonale sprawdzajg sie
podczas uzytkowania na biurku.
Aby przyspieszy¢ nawigacje,
nalezy uzy¢ przycisku C3 do
szybkiego przewijania presetow.

LED Switches

Foot Switches

07 - MODYFIKATORY

Ottobit X posiada MODYFIKATORY, ktére umozliwiajg automatyczne sterowanie pokrettami. Dla
kazdego modyfikatora mozna wybrac¢ parametr, ktorym ma on automatycznie sterowac, tempo zmian
oraz ich wielkosc. Aby przej$¢ do strony edycji modyfikatorow, nacisnij klawisz C3, aby wejs¢ do stron
edycji, a nastepnie obroc pokretto C3 do pozycji MODIFIERS (nazwa widoczna w srodkowej bance).

12



POPULARNE PARAMETRY MODYFIKATOROW

SPEED: Parametr ten okresla, jak szybko modyfikator wykonuje petny cykl. LFO A, LFO B, S&H
(generator okresowych liczb losowych) oraz sekwencer posiadajg parametr predkosci, ktéory mozna
ustawi¢ niezaleznie. Modyfikator obwiedni nie posiada predkosci, ale zamiast tego dysponuje
parametrami czasu ataku (Attack) i zaniku (Decay), ktére tgcznie okreslajg, ile czasu zajmuje obwiedni
wykonanie petnego cyklu.

NOTE DIVISION: taczy predkos¢ modyfikatora z aktualnym tempem CLOCK w Ottobit X. Gdy opcja
,NOTE DIVISION” (podziat nut) jest wkgczona, parametr predkosci jest ignorowany, a predkosc jest
obliczana jako podziat nutowy parametru CLOCK.

ASSIGN: Kazdy modyfikator jest samodzielnym modutem, ktéry moze automatycznie regulowaé
parametr w programie Ottobit X. Aby powigza¢ modyfikator z parametrem, nalezy uzy¢ parametru
LASSIGN” (przypisanie) modyfikatora. Znajduje sie tam lista wszystkich dostepnych parametréw, ktore
mozna powigzac¢ z modyfikatorem, w tym opcja ,NONE” (BRAK) na wypadek, gdyby uzytkownik nie
chciat korzysta¢ z modyfikatora.

MIN & MAX: Aby ustawi¢, w jakim stopniu modyfikator zmienia warto$¢ parametru, nalezy skorzysta¢ z
suwakow ,Min” i ,Mix” modyfikatora. W przypadku suwakéw ,Min” i ,Max” wartos¢ procentowa odnosi
sie do aktualnej pozyciji przypisanej do danego parametru, przy czym 100% odpowiada doktadnie
aktualnemu ustawieniu tego parametru. Dzieki temu, ze suwaki ,Min” i ,Max” dziatajg jako procent
aktualnej wartosci parametru, mozesz nadal kontrolowa¢ parametr, nawet gdy jest on przypisany do
modyfikatora. Jest to bardzo przydatne, jesli podoba ci sie sposdb dziatania modyfikatora, ale chcesz
wprowadzaé ogolne zmiany w locie, po prostu dostosowujgc parametr bezposrednio.

PRZYKLAD MODYFIKATORA — KONTROLA POZIOMU

Przypiszmy modyfikator LFO A, aby automatycznie zmieniaé¢ poziom.

Najpierw ustaw C3 na preset ,BLANK”. Nastepnie nacisnij C3, aby przejs¢ do stron edyciji.

Teraz za pomocg C3 przejdz do strony edycji MODIFIERS. Tutaj wykorzystamy pierwszy modyfikator,
LFO A, do automatycznej zmiany poziomu. Zmienmy predkos¢ LFO A na okoto 3 Hz, a przypisanie
LFO A na CRSH-LEVEL. Pozostate parametry LFO A pozostawmy bez zmian. Jesli postuchasz,
ustyszysz, jak poziom pulsuje w rytmie predkosci LFO A. Sprobuj zmieni¢ parametr LFO A Div, aby
zsynchronizowac pulsacje z zegarem Ottobit X.

OPIS POSZCZEGOLNYCH MODYFIKATOROW | ICH PARAMETROW:

MODYFIKATOR LFO A — generator sygnatu o okresowej oscylacji z mozliwoscig wyboru ksztattu fali
Parametry: predkos¢, podziat nutowy, ksztatt (wzrost, spadek, tréjkatny, sinusoidalny, prostokatny, 3
stopnie w gore, 3 stopnie w dot, 4 stopnie w gore, 4 stopnie w dot), przypisanie, minimum, maksimum
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MODYFIKATOR LFO B - generator sygnatu o okresowej oscylacji z mozliwoscig wyboru ksztattu fali
Parametry: predkosc, podziat nutowy, ksztatt (wzrost, spadek, tréjkat, sinusoida, prostokat, 3 stopnie w
gore, 3 stopnie w dot, 4 stopnie w gore, 4 stopnie w dot), przypisanie, minimum, maksimum

MODYFIKATOR ENVELOPE - generator envelope wyzwalany dzwiekiem. Po wykryciu poczatku
dzwieku lub uderzenia kostkg envelope rozpoczyna przebieg od wartosci minimalnej do maksymalnej w
czasie ataku (Attack Time), a nastepnie przechodzi od wartosci maksymalnej z powrotem do
minimalnej w czasie zaniku (Decay Time). Ksztatt liniowy (Linear) realizuje ten przebieg po linii proste;j,
a ksztatt wyktadniczy (Exponential) — po krzywych. Ksztatt ,,Clipped Attack” utrzymuje wartos¢ obwiedni
na poziomie ,Max” przez czas trwania ,Attack Time”, po czym powraca do wartosci ,Min” w czasie
trwania ,Decay Time”. Wskazdwka: sprobuj zamieni¢ wartosci ,Min” i ,Max”, aby odwroci¢ ksztatt
obwiedni envelope.

Parametry: Czas ataku (Attack Time), Czas wybrzmiewania (Decay Time), Ksztatt (Liniowy,
Wyktadniczy, Clipped Attack), Przypisanie (Assign), Minimum, Maksimum

MODYFIKATOR SAMPLE & HOLD — generator okresowych liczb losowych; nowa liczba losowa jest
generowana po zakonczeniu kazdego cyklu (ustalanego przez parametr predko$¢ (Speed) lub podziat
nut (Note Division)). Stuzy do losowej zmiany parametru w statych odstepach czasu.

Parametry: Predkosc (Speed), Podziat nut (Note Division), Przypisanie (Assign), Minimum, Maksimum

MODYFIKATOR SEQUENCER - odtwarza powtarzajgcy sie wzor, w ktdérym po zakonczeniu kazdego
cyklu (okreslonego przez parametr Speed lub Note Division) generowany jest nowy element. Wzor
tworzy sie poprzez ustawienie 16 oddzielnych krokow o réwnej dtugosci. Wzory sktadajgce sie z mniej
niz 16 krokédw mozna tworzy¢, ustawiajgc parametr ,Step” na minimalng warto$¢, czyli ,Skip”. Parametr
~>eq Mode” kontroluje sposéb dziatania sekwencera i jego reakcje na przychodzgce nuty. W trybie
.Free” sekwencer cyklicznie przechodzi przez wszystkie kroki; jest to klasyczny tryb sekwencera. W
trybie , Triggered” rowniez dziata w sposéb ciggty, ale przy kazdej nowej nadejsciowej nucie rozpoczyna
od kroku 1. W trybie ,Once” kazda nowa przychodzgca nuta uruchamia sekwencje od kroku 1, ktéra
nastepnie odtwarza sie raz i zatrzymuje.

Parametry: Speed, Note Division, Seq Mode, Assign, Step 1-16

WSKAZOWKI DLA MODYFIKATOROW: Ottobit X umozliwia przypisanie wielu modyfikatoréw do tego
samego parametru, co pozwala na tworzenie kreatywnych kombinacji sterowania. Gdy modyfikatory sg
przypisane do tego samego parametru, generowane przez nie sygnaty sterujgce sg sumowane przed
zmodyfikowaniem parametru. Suma ta jest automatycznie ograniczana do 100%, gdy osiggnie zbyt
duzg wartosc.

Podczas przeglgdania parametru Assign (przypisanie) dla dowolnego modyfikatora Ottobit X wyswietla
tylko parametry z kategorii, w ktérych wybrano element przetwarzajgcy. Jesli typ jest ustawiony na
None (brak), dana kategoria nie pojawi sie na liscie parametrow przypisania.

MODYFIKATOR HOLD - Obwiednie modyfikatora Hold mozna uruchomi¢ za pomocg przetgcznika
noznego na panelu przednim, przetgcznika LED lub polecenia MIDI. Dla kazdego presetu modyfikator
Hold mozna ustawi¢ na tryb chwilowy (Momentary), tradycyjny (Latching) lub Tap Tempo. Przetgcznik
LED zapala sie, sygnalizujgc, ze modyfikator jest aktywny.

W trybie ,Momentary” obwiednia przechodzi od wartosci minimalnej (Min) do maksymalnej (Max) w
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czasie ataku (attack time), dopdki przetgcznik nozny jest wcisniety. Po zwolnieniu przetgcznika noznego
obwiednia zaczyna opadac z powrotem do wartosci minimalnej trybu Hold (Hold Min) z predkoscig
zaniku (Decay Time).

W trybie ,Latching” obwiednia przechodzi od wartosci minimalnej (Min) do maksymalnej (Max) w czasie
ataku (attack time), dopoki przetacznik nozny jest wcisniety. Obwiednia pozostanie na wartosci ,Max”
do momentu nastepnego nacisniecia, po czym powrdci do wartosci ,Min” z szybkoscig zaniku (,Decay
Rate”). Tryb ,Latching” doskonale nadaje sie do wykorzystania jako przetgcznik wtgczajacy/wytgczajacy
po przypisaniu go do parametru ,Mix” typu ,Category”.

W trybie ,Tap” przetgcznik modyfikatora ,Hold” dziata jak tradycyjny przetgcznik ,Tap Tempo”, ktory
kontroluje czas opd6znienia wstepnego.

FILTER

HOLD MODIFIER
Nacisnij dowolny przetgcznik HOLD

(zgodnie z ustawieniem) w celu
zapoznania sie z jego funkcjg
ekspresyjna.

08- EKSPRESJA

Na tylnym panelu urzgdzenia Ottobit X znajduje sie gniazdo EXP, ktére umozliwia poditgczenie pedatu
ekspresji w celu zmiany parametréw w trakcie pracy. Ottobit X pozwala na skonfigurowanie 6 przypisow
pedatu ekspresji, a dla kazdego z nich mozna wybrac, ktory parametr ma by¢ sterowany przez pedat
ekspresji oraz o ile parametr ten ma sie zmienia¢ w pozycji minimalnej i maksymalnej pedatu ekspres;i.
Aby przej$¢ do strony edycji pedatu ekspresji, nacisnij przycisk C3, aby wejsé do trybu edycji, a
nastepnie obrdc¢ przycisk C3 do pozycji EXP PEDAL (nazwa widoczna w $srodkowej dymce).

Ustawienia pedatu ekspresji majg wptyw na parametry tylko wtedy, gdy pedat ekspresiji jest podtgczony
do gniazda EXP z tytu urzgdzenia Ottobit X. Gdy fizyczny pedat ekspresiji nie jest podtgczony do
urzgdzenia Ottobit X, wszystkie przypisania EXP PEDAL, w ktérych parametr Source jest ustawiony na
EXP, bedg ignorowane.

SZCZEGOLY PARAMETROW EKSPRESJI:

Source A-F: Zrédio okresla, ktéry sygnat jest wykorzystywany do modyfikaciji przypisanego parametru.
Domyslnie zrédto jest podtgczone do EXP (pedatu ekspresji). W przypadku wigkszosci presetéw
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ustawienie zrédta na EXP jest doktadnie tym, czego potrzebujesz; po prostu pedat ekspresji modyfikuje
przypisany parametr. Ustawienie zrodta na wartosc inng niz EXP jest przydatne, gdy chcesz, aby
modyfikator sterowat drugim parametrem — zobacz przyktad zatytutowany ,Korzystanie ze zrédta
ekspresiji” ponizej.

Assign A-F: Ottobit X oferuje 6 oddzielnych przypisow parametréw. Aby powigzac pedat ekspresji z
parametrem, nalezy uzyc¢ jednego z szesciu parametrow ASSIGN pedatu ekspresji oznaczonych
literami od A do F. Ponizej znajduje sie lista wszystkich dostepnych parametréw, ktére mozna powigzac
z pedatem ekspresji, w tym opcja NONE

Min & Max A-F: Dla kazdego z przypisanych parametrow pedatu ekspresji znajdziesz odpowiedni
zestaw regulatoréw ,Min” i ,Max”, oznaczonych réwniez literami od A do F. ,Min” odpowiada minimalnej
pozycji pedatu ekspresiji (pieta wcisnieta), a ,Max” — maksymalnej pozycji pedatu ekspresiji (palce
wcisniete). Wartos¢ procentowa odnosi sie do aktualnej pozycji przypisanego parametru, przy czym
100% odpowiada dokfadnie aktualnemu ustawieniu tego parametru. Dzieki temu, Ze regulatory ,Min” i
.,Max” dziatajg jako procent aktualnej wartosci parametru, mozna nadal sterowaé parametrem, nawet
jesli jest on przypisany do pedatu ekspresiji. Jest to bardzo przydatne, jesli podoba ci sie sposéb
dziatania pedatu ekspresiji, ale chcesz na biezgco wprowadzaé ogolne zmiany, po prostu regulujac
parametr bezposrednio.

PRZYKLADOWE ZASTOSOWANIE EXPRESJI - KONTROLA CZESTOTLIWOSCI PROBKOWANIA

Przypiszmy pedat ekspresji do zmiany czestotliwosci probkowania urzgdzenia Ottobit X. Najpierw
poditgcz pedat ekspresji do gniazda EXP z tytu urzgdzenia Ottobit X.

Ustaw C3 na preset BLANK. Nacisnij C3, aby przejsc¢ do stron edycji. Przetgcz C3 na strone edyc;ji
EXP PEDAL. Zmieh pierwsze przypisanie pedatu ekspresji, EXP A Assign, na CRSH-SMPL RATE. Jest
to skrot od nazwy parametru, w ktérym pierwsze stowo oznacza kategorie (w tym przypadku CRUSH),
a drugie stowo oznacza rzeczywistg nazwe parametru (czestotliwos¢ probkowania efektu Bit Crusher).
Teraz przesunmy podtgczony pedat ekspresji od wartosci minimalnej do maksymalnej. Poniewaz
parametr minimalny odpowiada potozeniu piety, a parametr maksymalny — palcow na pedatu ekspresji,
poruszanie pedatem spowoduje ptynne przechodzenie miedzy czestotliwoscig probkowania 20 Hz a
petng wartoscig 48 kHz.

PRZYKLADOWE ZASTOSOWANIE EXPRESJI — KORZYSTANIE Z ZRODLA EKSPRESJI

Stworzmy w programie Ottobit X preset, w ktérym pojedynczy LFO steruje zarébwno poziomem, jak i
czestotliwoscig filtra. Pokazemy w ten sposob, w jaki sposdb parametr ,,Expression Source” uzupetnia
sekcje ,Modifier”.

Ustaw pokretto C3 na preset BLANK. Nacisnij C3, aby przejs¢ do stron edycji. Ustaw pokretto C3 na
strone edycji MODIFIERS. Wykorzystamy pierwszy modyfikator — LFO A. Zmien przypisanie LFO A na
CRSH-LEVEL, a predkosc¢ LFO A na okoto 4 Hz. Jesli postuchasz, ustyszysz, jak poziom wyjsciowy
pulsuje w rytmie LFO A.
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Aby powigzac¢ czestotliwos¢ filtra z tym samym modyfikatorem co poziom oscylatora, uzyjemy
parametru ,Expression Source”. Przekre¢ pokretto C3 do pierwszej strony edycji EXP PEDAL. Ustaw
EXP SOURCE A na LFO A, a EXP ASSIGN A na FLTR-FREQUENCY. Pozostate parametry EXP A

pozostaw bez zmian. Jesli ponownie postuchasz, ustyszysz teraz, ze filtr podgza za tym samym pulsem
CO poziom wyjsciowy.
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09 - OTTOBIT X BIT CRUSHING

Sercem Ottobit X jest dziatajgcy w trybie ciggtym bit crusher stereo — element charakterystyczny dla linii
Ottobit juz od czasu naszego pierwszego urzgdzenia z serii 500. Pozwala to na natychmiastowe
uzyskanie szerokiej gamy tekstur LO-F| poprzez pogorszenie jakosci dzwieku poprzez ograniczenie
czestotliwosci probkowania i gtebi bitowej do poziomu charakterystycznego dla klasycznej elektroniki
cyfrowej. Bit crusher zawiera funkcje mieszania sygnatu surowego w trybie stereo, ktéra zapewnia
jeszcze wiekszg elastycznosc.

KONTROLA PANELU PRZEDNIEGO

SAMPLE RATE - Decyduje o tym, jak gtadki lub ziarnisty jest dzwiek. Wyzsze ustawienia zapewniajg
czysty i petny dzwiek, natomiast nizsze wprowadzajg cyfrowe szorstkosci i efekt aliasingu.

BITS - Reguluje stopien czystosci lub znieksztatcenia dzwieku. Wyzsze ustawienia zachowujg czysto$¢
i dynamike, natomiast nizsze dodajg znieksztatcen, szumow oraz klasycznego charakteru efektu bit-
crush. Gto$nosc efektu BITS zostata skalowana tak, aby zapobiega¢ skokom gtosnosci, jednak te
regulacje gtosnosci mozna wytgczy¢ za pomocg parametru BITS SCALING.

LEVEL DLA GORNEGO POKRETLA R - Ustaw ogdlny poziom wyjsciowy efektu bit crushing w
SEKCJI. Pokretto LEVEL mozna réwniez przejgc i przypisa¢ do okreslonych parametréow kategorii
GLITCH. Przejecie pokretta LEVEL zostato zaprojektowane specjalnie jako wygodna opcja
umozliwiajgca ptynny scratching z WIKKI WIKKI dla tych, ktérzy nie maja mozliwosci zewnetrznego
sterowania ekspresja’. Ten parametr pozwala przypisaé pokretto LEVEL na panelu przednim do
konkretnego parametru w ramach kategorii GLITCH (patrz ponizej). W zaleznosci od wybranego typu
kategorii GLITCH przejmowane bedzie inne parametry. Gdy typ GLITCH jest ustawiony na OFF,
pokretto w prawym gérnym rogu domysinie powraca do sterowania poziomem LEVEL. Ponizej
przedstawiono konkretne parametry GLITCH, do ktérych mozna przypisac pokretto TOP R KNOB dla
kazdego typu kategorii.

W przypadku uzytkownikow, ktdrzy nie
majg mozliwosci zewnetrznego
sterowania ekspresja, pokretto LEVEL
KNOB moze stuzy¢ do regulacji
niektérych parametréw GLITCH,
wymienionych ponize;j.

FILTER

'W celu zewnetrznej kontroli ekspresji zalecamy Expression Slider - Folded od naszych przyjaciét z Old
Blood Noise Endeavors.
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KATEGORIA TYPU PARAMETR GLITCH

OFF LEVEL
GRAIN FREEZE PITCH
STUTTER SPEED
PUSH LOOP SPEED
WIKKI WIKKI SCRATCH
TAPE STOP PRESSURE
STUTTER STEP SPEED

PRESET/PAGES UWAGA: Podczas przejecia kontroli nad

= pokrettem pokretto LEVEL nie moze by¢
przypisane jednoczesnie zarowno do
parametru LEVEL, jak i do parametru GLITCH.
il Strona dotykowa dla przejetego parametru
SCRATCH bedzie wyswietlana na rézowo zamiast na

. biato.

< (i) >

SAVE [HOLD]

FILTER

10 - FILTRY

Ottobit X oferuje 3 typy filtréw: Ladder z oryginalnego Ottobita, State Variable oraz Otto Tron.

POPULARNE PARAMETRY:

FREQUENCY (KONTROLER PANELU PRZEDNIM Z NAPISEM ,,FILTR”) - Ustawia czestotliwos¢
odciecia filtra. Parametr ten odgrywa kluczowa role w okreslaniu, jak jasne lub ciemne jest brzmienie.

TOPOLOGY - Ta opcja stuzy do wyboru typu filtra. Dostepne sg 3 rodzaje filtrow: filtr dolnoprzepustowy
(ktory thumi wysokie czestotliwosci), filtr gornoprzepustowy (ktory ttumi niskie czestotliwosci) oraz filtr
pasmowy (ktéry wzmacnia waskie pasmo czestotliwosci, ttumigc zaréwno niskie, jak i wysokie
czestotliwosci).
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RESONANCE/BANDWIDTH - Podkres$la waskie pasmo czestotliwosci wokot czestotliwosci odciecia.
Wysoki poziom rezonansu zapewni ostry i agresywny charakter filtra, natomiast nizszy poziom
rezonansu zapewni ptynng charakterystyke filtra.

NOISE - Ustawia poziom wyjsciowy generatora biatego szumu, ktory jest miksowany z sygnatem z
oscylatorow.

TYPY FILTROW:

LADDER - Nasz unikalny filtr rezonansowy o charakterystyce 24 dB na oktawe, zaprojektowany przez
firme Meris. Ta konstrukcja filtra zadebiutowata w poprzednim modelu, Ottobit Jr.
Parametry: czestotliwos¢, rezonans, topologia, szum

STATE VARIABLE - Filtr State Variable to filtr o charakterystyce 12 dB na oktawe, ktory oferuje kolejny
wspaniaty rodzaj kremowego brzmienia, stanowigcy doskonate uzupetnienie filtra Ladder.

Parametry: czestotliwosc¢, rezonans, topologia, szum

OTTO TRON - Rozszerzenie klasycznego filtra sterowanego obwiednig. Tryb Up/Down okresla
kierunek zmiany czestotliwosci filtra: w trybie Up czestotliwos¢ filtra wzrasta wraz ze wzrostem sity gry,
natomiast w trybie Down czestotliwo$¢ filtra maleje wraz ze wzrostem gtosnosci sygnatu wejsciowego.
Regulator SENSE okresla czutos¢ urzadzenia Otto Tron na sygnat wejsciowy.

Parametry: Czestotliwo$¢, Rezonans, Topologia, Up/Down, Sense

11 - ZEGAR

Zegar jest gtdbwnym elementem odpowiedzialnym za synchronizacje w programie Ottobit X — wyznacza
tempo dla efektow ,Stutters”, ,Echo” (z kategorii ,Ambience”) oraz wszystkich elementow
przetwarzajgcych i modyfikatorow wyposazonych w parametr ,Note Div’. Wiekszos$¢ presetéw
domyslinie korzysta z wlasnego tempa, ale tempo globalne mozna dostosowac na stronie ustawien
globalnych GLOBALS.

TEMPO - Gtéwny rytm w programie Ottobit X mozna wyrazi¢ w sekundach lub w BPM, zmieniajgc
parametr TEMP DISP w sekcji GLOBALS.

MIDI CLOCK - Ten parametr pozwala ignorowac przychodzgcy sygnat MIDI Beat Clock dla
poszczegoblnych presetéw. W wiekszosci przypadkow wystarczy uzy¢ ustawienia globalnego, aby
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zaakceptowac lub zignorowac przychodzgcy sygnat MIDI Beat Clock, ale jesli potrzebujesz wiekszej
kontroli, skorzystaj z tego parametru. Parametr ten ma trzy ustawienia: ,USE GLOBAL”, ,FORCE
LISTEN” oraz ,FORCE IGNORE”. Ustawienie ,USE GLOBAL” powoduje, Zze preset dostosowuje sie do
wartosci parametru Global MIDI Clock; wszystkie fabryczne presety w Ottobit X majg domysinie
wigczone to ustawienie. Ustawienie ,FORCE LISTEN” pozwala skonfigurowac ten preset tak, aby
zawsze nastuchiwat sygnatu MIDI Beat Clock, a ustawienie ,FORCE IGNORE” pozwala skonfigurowac
preset tak, aby zawsze ignorowat sygnat MIDI Beat Clock.

12 KATEGORIE | ELEMENTY

Elementy przetwarzajgce sg pogrupowane w kategorie. Kategorie te to: PREAMP, CRUSH, FILTER,
GLITCH, PITCH, AMBIENCE, MODULATE, MIX.

WAZNE: W programie Ottobit X elementy mozna umies$cié bezposrednio przy wejsciach, w réwnolegtej
Sciezce sygnatu surowego oraz przed lub po efekcie Ambience; miejsca te zaznaczono na
jasnoniebiesko. Gdy kategorie znajdujg sie w tym samym miejscu, kolejno$¢ przetwarzania jest
nastepujgca: najpierw Preamp, a nastepnie Crush, Filter, Glitch, Pitch, Ambience i Modulate. Kategorie
Ambience i Mix sg nieruchome i umieszczone w miejscach pokazanych na ponizszej ilustracji.
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17

KATEGORIA PREAMP:

VOLUME PEDAL — Ozywa po przypisaniu do modyfikatoréw, umozliwiajgc dynamiczng kontrole nad
sygnatem. Regulacja Balance pozwala uzyskaé ptynnie zmieniajgce sie panoramowanie stereo sygnatu
przedwzmacniacza.

Parametry: Level, Balance

TUBE — Zapewnia wzmocnienie srednich czestotliwosci z regulowanym wzmocnieniem i poziomem
wyjsciowym. ldealnie nadaje sie do ocieplania brzmien, przy jednoczesnym zachowaniu kontroli nad
dynamika.

Parametry: Gain, Level,

VINYL — Ciepty przedwzmacniacz w stylu gramofonowym z regulowanym parametrem ,dust”.
Zwiekszenie wartosci Dust Lvl i Dust Amt dodaje subtelne niedoskonatosci i szumy wystepujgce w
rowkach ptyty winylowe;.

Parametry: Gain, Level, Dust Lvl, Dust Amt
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WAVEFOLD - Ten przedwzmacniacz wyposazony jest w klasyczny obwdd podwajacza czestotliwosci
(rectifier) z mozliwoscig mieszania sygnatow. Parametr Shape wprowadza przerazliwe alikwoty,
zwtaszcza podczas gry na przetworniku przy gryfie powyzej 12. progu, a po ustawieniu na zero mozna
go catkowicie wytgczyc. Parametry: Gain, Level, Shape

KATEGORIA GLITCH:

GRAIN FREEZE - Zaktualizowana wersja naszego efektu Freeze, po raz pierwszy wprowadzonego w
modelu Mercury X. Grain Freeze zapewnia bardziej precyzyjng i szybszg reakcje. Regulator Pitch
pozwala przyspieszac i spowalnia¢ efekt zamrozenia w odstepach co p6t kroku.

Parametry: Freeze, Gain, Mix, Pitch

STUTTER - Jest to oryginalny efekt Stutter z modelu Ottobit Jr., rozbudowany, rozszerzony i
przystosowany do pracy w trybie stereo. Regulator Speed kontroluje predkos¢ odtwarzania i pozwala
wybiera¢ r6zne opcje: potowa predkosci, predkos¢ normalna oraz podwdjna predkos¢, zaréwno w trybie
do przodu, jak i do tytu. Parametr Note Div ustawia synchronizacje efektu stutter wzgledem gtéwnego
zegara (Clock), a parametr Sub Div pozwala podzieli¢ sygnat na jeszcze mniejsze fragmenty. Dzieki
rozdzieleniu regulatorow Sub Divisions i Speed na osobne elementy mozna uzyskac jeszcze bardziej
kreatywne efekty.

Parametry: Hold, Note Div, Sub Div, Speed

PUSH LOOPER - to nowy, jednoprzyciskowy looper przeznaczony dla urzgdzenia Ottobit X.

Funkcje PUSH LOOPER ([REC/PLAY]) mozna przypisac¢ do przetgcznika HOLD MODIFIER. Jes$li
enkodery L Ulubiony (C1) lub R Ulubiony (C2) sg przypisane do funkcji [REC/PLAY], wéwczas
przetgcznik enkodera moze by¢ uzywany do tej funkcji. Na przyktad Preset nr 16 o nazwie PUSH
LOOPER jest fabrycznie skonfigurowany tak, aby typ PUSH LOOPER byt przypisany do przetgcznika
MODYFIKATORA HOLD. Przytrzymaj MODYFIKATOR HOLD, aby nagra¢ petle i uruchomic jej
odtwarzanie. Regulatorami Fade In i Fade Out mozna modyfikowa¢ sposéb narastania i wyciszania
petli. Regulator Speed okres$la predkos¢ odtwarzania petli do przodu lub do tytu. Ustawiajgc Speed na
zero, mozna nawet zatrzymaé odtwarzanie petili.

Parametry: Rec/Play, Fade In, Fade Out, Speed, Level
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PRESET/PAGES

< \ e:
SAVE [HOLD]

Ikona LOOPER pojawia
1 § sie zawsze, gdy w
= presecie przypisano
FILTER looper.

HOLD MODIFIER

(UWAGA: Looper nie
synchronizuje sie z tempem
ustawionym przez TAP TEMPO
ani z zegarem MIDI CLOCK.)

(C1) kontrola ulubionych L (C2) kontrola ulubionych R

WIKKI WIKKI - Jednoprzyciskowy looper, podobny do PUSH LOOPER, ale wyposazony w unikalne
parametry zaprojektowane z myslg o odtworzeniu klasycznych brzmien scratchingowych z ptyt
winylowych. Aby uzyskac ptynne wrazenia podczas scratchingowania z WIKKI WIKKI, zalecamy
przypisanie parametru REC/PLAY do modyfikatora Hold oraz korzystanie z Expression Slider - Folded
od naszych przyjaciét z Old Blood Noise Endeavors. Dla tych, ktorzy nie maja mozliwosci
zewnetrznego sterowania ekspresja, oferujemy wygodng opcje przeznaczenia pokretta LEVEL do
scratchowania. Na stronach edycji EXP PEDAL ustaw opcje EXP A Assign na GLITCH: SCRATCH, a
nastepnie uzyj suwaka Expression Slider do sterowania petlami poprzez scratchowanie w czasie
rzeczywistym. Przewin do Presetu 17, aby to wyprébowac¢. Zauwazysz, ze podczas uzywania pokretta
LEVEL, STRONA DOTYKOWA odczytuje SCRATCH (na rozowo) zamiast poziomu LEVEL (normalnie
biaty.)

Parametry: Rec/Play, Scratch, Brake, Backspin, Level, Speed, Spin Mult

PRESET/PAGES Pokretio LEVEL zostaje
przeniesione do sekcji
< \ SCRATCH

SAVE [HOLD]

BACKSPIN @9

SMPL RATE BITS FREQUENCY  SCRATCH

FILTER

Strona Dotykowa wys$wietla si¢ podczas poruszania pokrettem poziomu

TAPE STOP - Tape Stop to efekt spowolnienia dziatajgcy w czasie rzeczywistym — natychmiastowe
nacisniecie parametru Brake sprawia wrazenie, jakbys tracit moc! Po zwolnieniu hamulca dzwiek
powraca do normalnej predkosci zgodnie z ustawieniem regulatora Release. Ustaw regulator Release
na Natural, a dzwiek ponownie przyspieszy, aby nadgzy¢ za sygnatem wejsciowym. Ustaw regulator
Release na Skip, a sygnat wejsciowy natychmiast powrdci bez przyspieszania. Parametr ,Pressure”
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okresla site hamowania przy uruchomieniu funkgcji ,Brake”. Im nizsza wartosc¢, tym szybciej zadziata
spowolnienie. W Presecie 18 funkcja ,Brake” jest podtgczona do MODYFIKATORA HOLD.

Parametry: Release, Pressure, Brake

STUTTER STEP - Kolejnym zupetnie nowym efektem typu ,stutter” w Ottobit X jest Stutter Step.
Potgczenie 8-krokowego sekwencera z wyzwalaniem obwiedniowym zapewnia jeszcze bardziej
szczegotowe mozliwosci tworzenia wzordw stutter. Przetgcznik Mode mozna ustawi¢ w pozyciji
TRIGGER, co spowoduje ponowne uruchomienie sekwencji od kroku 1 i ciggte powtarzanie cyklu, lub w
pozycji Once, co spowoduje ponowne uruchomienie sekwencji od kroku 1 i jednokrotne odtworzenie
catej sekwencji przed zatrzymaniem sie na ostatnim kroku. Kazdy krok stanowi drugorzedny podziat
gtdbwnego tempa. Gdy opcja Note Div jest wytgczona (Off), do ustawiania predkosci stuzy parametr
Rate. Gdy opcja Note Div jest ustawiona na dowolny inny podziat nutowy, do ustawiania predkosci
wykorzystywana jest wartos¢ nuty w potgczeniu z tempem CLOCK.

Parametry: Rate, Note Div, Mode, Speed, Step 1-8

KATEGORIA PITCH:

POLY CHROMA — nasz w petni polifoniczny chromatyczny shifter wysokos$ci dzwieku. Poly Chroma
sumuje kanaty stereo i idealnie zmienia wysokos¢ dzwieku, niezaleznie od stopnia ztozonosci akordéw.
Parametry: Pitch, Mix

OTTO TUNE - Otto Tune, wzorowany na module Hedra, to dwugtosowy harmonizujgcy modut zmiany
wysokosci dzwieku z funkcjg korekcji wysokosci. Ustaw Key i Scale, aby precyzyjnie dostroi¢ sygnat
wejsciowy do konkretnego utworu, lub ustaw Scale na ,Chromatic”, aby uzyska¢ ogdlng korekcje
wysokosci dzwieku we wszystkich skalach.

Parametry: Pitch Left, Pitch Right, Key, Scale, Correct, Mix

MICRO SHIFT — Micro Shift to odmiana elementu LO-FI Pitch, ktéra umozliwia niezalezne rozstrojenie
po kazdej stronie spektrum stereo.
Parametry: Pitch Left, Pitch Right, Mix

MONO CHROMA — Mono Chroma, wzorowana na modelu Hedra i zoptymalizowana pod kgtem linii
melodycznych opartych na pojedynczych nutach, zapewnia wyjgtkowo wyrazne przesuniecie wysokosci
dzwieku.

Parametry: Pitch Left, Pitch Right, Glide, Mix

LO-FI — Ten element jest podwdjng wersjg pitch shiftera z Ottobit Jr. Element LO-FI wykorzystuje

wczesng technike zmiany wysokosci dzwieku, ktora tworzy modulowane brzmienia o niskiej jakosci.
Parametry: Pitch Left, Pitch Right, Mix

KATEGORIA AMBIENCE:

VHS DELAY - Efekt delaya stereo o brzmieniu tasmowym z unikalng regulacjg predkos$ci odtwarzania
(Play Speed). Przy ustawieniu Play Speed na 100% efekt VHS Delay dziata jak standardowy efekt
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delay z regulacjg sprzezenia zwrotnego (Feedback), podziatem lewego i prawego kanatu (Left/Right
Div) oraz parametrem Age, ktory wprowadza efekt zuzycia tasmy do powtérzen. W miare obnizania
wartosci Play Speed dtugos$¢ powtdrzen opdznienia wydtuza sie, a czestotliwos¢ prébkowania maleje,
co pozwala uzyskac¢ znaczng degradacje brzmienia i powolne powtdrzenia przy nizszych wartosciach
Play Speed. Manipulowanie parametrem ,Play Speed” podczas odtwarzania powtérzeh spowoduje, ze
powtdrzenia bedg charakteryzowaty sie efektem ,Pitch Gliding” w miare skracania sie lub wydtuzania
ogondw opdznienia.

Parametry: Left Div, Right Div, Feedback, Age, Mix, Play Speed

VHS REVERB - Zupetnie nowy algorytm pogtosu zaprojektowany specjalnie dla Ottobit X z
mozliwoscig regulacji predkosci odtwarzania (,Play Speed”). Podobnie jak w przypadku opdznienia
VHS, obnizenie wartosci predkosci odtwarzania spowoduje obnizenie wysokosci dzwieku i wydtuzenie
ogondow w zbiorniku pogtosu VHS. Przy niskich wartosciach predkosci odtwarzania wybrzmiewanie
pogtosu VHS ulegnie wydtuzeniu, a aliasing czestotliwosci probkowania bedzie wyraznie styszalny.
Idealne rozwigzanie do tworzenia eterycznych, buczgcych brzmien pogtosowych.

Parametry: Decay, Mod, Play Speed, Mix

KATEGORIA MODULATE:

RING MOD - Modulator pierscieniowy AM/FM z funkcjg sledzenia wysokos$ci dzwigku, przeznaczony do
naszego urzgdzenia Ottobit z serii 500, debiutuje po raz pierwszy w formie pedatu. Bardzo
wszechstronne regulatory tego elementu pozwalajg uzyskac¢ szeroki zakres brzmien — od robotycznych
dzwiekdw, przez vibrato, az po efekty sub-oktawowe.

Regulator FM Blend pozwala wprowadzi¢ modulacje czestotliwosci z takg samg szybkoscig, jak w
przypadku klasycznego brzmienia modulatora pierscieniowego z modulacjg amplitudy. Regulator FM
Depth umozliwia precyzyjne dostrojenie wahania wysokosci dzwieku w modulacji czestotliwosci.
Natomiast regulator Tracking pozwala dostroi¢ modulacje w odstepach péttonowych.

Parametry: Frequency, Waveshape, FM Blend, FM Depth, Tracking

DIV TREM - Zupetnie nowg funkcjg w Ottobit X jest to potezne, sekwencjonowane tremolo. Tremolo
moduluje gtosnos¢ sygnatu wejsciowego. W trybie DIV TREM dostepnych jest 8 ,krokow”, ktore
pozwalajg przyspieszac lub spowalniaé tremolo z kazdym uderzeniem. Wartosc¢ liczbowa kroku
odpowiada szybkosci podziatu rytmicznego tremolo. Na przyktad, jesli ustawisz STEP 1 na ,4”, a STEP
2 na 8", tremolo bedzie modulowac z predkoscig 4-krotng w pierwszym kroku, a nastepnie z
predkoscig 8-krotng w drugim kroku. Kazdy krok mozna rowniez ustawic¢ tak, aby byt pomijany,
wyciszony lub ustawiony na ,FULL”, co pozwala na przepuszczenie sygnatu audio bez modyfikacji w
danym kroku. Width kontroluje ksztatt fali tremolo, umozliwiajgc uzyskanie standardowych dzwiekéw z
50% wzrostem i 50% spadkiem gtosnosci lub niezwykle waskich, przerywanych efektéw tremolo. Mode
okresla sposoéb interakcji DIV Trem z nowymi nutami. Gdy Mode jest ustawione na FREE, DIV Trem
nieprzerwanie przechodzi przez sekwencje i nie resetuje sie. Gdy tryb jest ustawiony na TRIGGER, DIV
TREM ponownie uruchamia sekwencje od kroku 1 po pojawieniu sie nowych nut, a nastepnie przebiega
cyklicznie w normalny sposéb. Gdy tryb jest ustawiony na ONCE, DIV TREM ponownie uruchamia
sekwencje od kroku 1, ale odtwarza jg tylko raz.

Parametry: Speed, Note Div, Mode, Width, Step 1-8
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TAPE MOD - Element Tape Mod pozwala uzyskaé klasyczne zmiany wysokos$ci dzwieku i drgania
charakterystyczne dla zuzytego odtwarzacza kasetowego. Parametr ,Wow” wprowadza losowe zmiany
wysokosci dzwieku, natomiast parametr ,Flutter” tworzy szybkie, szumowe wahania zwigzane z
modulacjg tasmy typowg dla kaset.

Parametry: Wow, Flutter, Highs, Lows, Mix

FREQ SHIFT - Frequency Shifter podnosi lub obniza wysokos¢ dzwieku kazdej czesci sygnatu o statg
wartosc. Poniewaz kazda harmoniczna ulega przesunieciu o te samg wartosc, relacje miedzy
harmonicznymi ulegajg zaburzeniu, co daje metaliczne i dzwonkowe brzmienie.

Regulator Frequency kontroluje wielko$¢ przesuniecia, a regulator Direction pozwala wybrac¢
polaryzacje przesuniecia: w gore, w dot lub w obie strony.

Parametry: Frequency, Direction

OTTO VIBE - Ten efekt modulacji o wodnistym brzmieniu, pierwotnie zaprojektowany w celu
nasladowania obrotowej kolumny gtosnikowej, pozwala uzyskac ciepte brzmienia z przesunieciem
fazowym i wysokoscig tonu z dowolnego zrddta instrumentalnego. Gdy regulator Vibe jest wtgczony,
wewnetrzna mieszanka sygnatu surowego zostaje wyciszona, pozostawiajgc wytgcznie sygnat
modulowany. Parametr Bias wspétdziata z wewnetrznym LFO, umozliwiajgc precyzyjne dostrojenie
idealnego poziomu nieregularnosci w niskich czestotliwosciach.

Parametry: Speed, Note Div, Depth, Vibe, Bias

KATEGORIA MIX:

MIX - Na koncu sciezki sygnatowej Ottobit X wyposazony jest w mikser z 4 wejSciami i 2 wyjSciami.
Mikser ten pozwala na mieszanie sygnatu wejsciowego z gtéwng Sciezkg efektowg. Parametr MIX
reguluje ogdine zmiksowanie i wykorzystuje niestandardowg charakterystyke do dostosowania
réwnowagi miedzy stereofonicznymi Sciezkami sygnatu efektowego i surowego. Dwa regulatory
poziomu — Dry Trim i Wet Trim — stuzg do precyzyjnej regulacji poziomow sygnatéw ,dry” i ,wet” w
odniesieniu do ustawienia parametru MIX. Gdy oba regulatory sg ustawione na zero, parametr MIX
dziata zgodnie z domysing charakterystyka.

Parametry: Mix, Dry Trim, Wet Trim
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13— TABELA MIDI CC

CONTROL CHANGE‘ KONTROLA OTTOBIT X

ODBIERANY ZAKRES

CC# 01 MIX 0-127
CC# 02 DRY TRIM 0-127
CC# 03 WET TRIM 0-127
CC# 04 EXPRESSION PEDAL 0-127
0-25=0FF
26 - 51 = VOLUME PEDAL
CC#05 PREAMP TYPE 52 -76 = TUBE
77 - 102 = VINYL
103 - 127 = WAVEFOLD
0-31=PRE + DRY
32-63 =DRY
CC# 06 PREAMP LOCATION
64 - 95 = PRE AMBIENCE
96 - 127 = POST AMBIENCE
CC# 07 GAIN 0-127
CC# 08 BALANCE/DUST/WAVESHAPE 0-127
CC# 09 LEVEL 0-127
0-42 = OFF
CC# 10 AMBIENCE TYPE 43 - 85 = VHS DELAY
86 - 127 = VHS VERB
CC#11 FEEDBACK/DECAY 0-127
CC# 12 AGE/AMBIENCE MOD 0-127
CC# 13 AMBIENCE LOWS 0-127
0 - 63 = FX BYPASS
CC# 14 BYPASS
64 - 127 = FX ENABLE
CC# 15 TIME 0-127
CC# 16 PLAY SPEED 0-127
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CC# 17 ECHO LEFT DIVISION 0-127
CCx 18 ECHO RIGHT DIVISION 0-127
CC# 19 AMBIENCE + ECHO MIX 0-127
CC# 20 DUST AMOUNT 0- 42 = LIGHT
43 - 85 = MEDIUM
86 - 127 = HEAVY
CC#21 MIDI CLOCK 0 - 42 = USE GLOBAL
43 - 85 = FORCE LISTEN
86 - 127 = FORCE IGNORE
CC# 22 SAMPLE RATE 0-127
CC# 23 BITS 0-127
CC# 24 LEVEL 0-127
CC# 25 CRUSH LOCATION 0-31=PRE + DRY
32-63 = DRY
64 - 95 = PRE
96 - 127 = POST
CC# 26 DRY BLEND (CRUSH) 0-127
CC# 27 TOP RIGHT KNOB 0-63=LEVEL
ASSIGNMENT 64 - 127 = GLITCH
CC# 28 BIT SCALING 0-63 = OFF
64 - 127 = ON
CC# 30 MOD TYPE 0-21=OFF
22 - 42 = RING MOD
43 - 63 = DIV TREM
64 - 85 = TAPE MOD
86 - 106 = FREQ SHIFT
107 - 127 = VIBE
CC#31 MOD LOCATION 0-31=PRE + DRY
32 -63 = DRY
64 - 95 = PRE
96 - 127 = POST
CC# 32 MOD SPEED/FREQUENCY 0-127
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CC# 33 MOD DEPTH/WIDTH 0-127

CC# 34 MOD SHAPE/MODE 0-127

CC#35 MOD BLEND/BIAS 0-127

CC# 36 MOD MIX/TRACKING 0-127

CC# 37 MOD NOTE DIV 0-127

CC# 38 MOD STEP 1 0-127

CC# 39 MOD STEP 2 0-127

CC# 40 MOD STEP 3 0-127

CC# 41 MOD STEP 4 0-127

CC# 42 MOD STEP 5 0-127

CC# 43 MOD STEP 6 0-127

CC# 44 MOD STEP 7 0-127

CC# 45 MOD STEP 8 0-127

CC# 46 PITCH TYPE 0-21=OFF
22 - 42 = POLY CHROMA
43-63 = OT- TUNE
64 - 85 = MICRO TUNE
86 - 106 = MONO CHROMA
107 - 127 = LO-FI

CC# 47 PITCH LOCATION 0- 31 = PRE + DRY
32 - 63 = DRY
64 - 95 = PRE
96 - 127 = POST

CC# 48 PITCH L 0-127

CC# 49 PITCH R 0-127

CC#50 BITCH MIX 0-127

CC#51 KEY 0-127
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CC# 53

CORRECT, GLIDE

0-127

0-42 =LADDER

CC# 54 FILTER TYPE 43 - 85 = STATE VARIABLE
86 - 127 = OT- TRON
0- 31 = PRE + DRY
32-63 =DRY

CC# 55 FILTER LOCATION
64 - 95 = PRE
96 - 127 = POST

CC# 56 FILTER FREQUENCY 0-127

CC# 57 FILTER RESONANCE 0-127
0 - 42 = LOWPASS

CC#58 FILTER TYPOLOGY 43 - 85 = BANDPASS
86 - 127 = HIGHPASS

CC# 59 FILTER NOISE/MODE 0-127

CC# 60 FILTER SENSITIVITY 0-127
0-18 = OFF
19 - 36 = FREEZE
37 - 54 = STUTTER

CC# 62 GLITCH TYPE 55 - 73 = PUSH LOOP
74 - 93 = WIKKI WIKKI
92 - 109 = TAPE S-P
110 - 127 = STUTTER STEP
0- 31 = PRE + DRY
32-63=DRY

CC# 63 GLITCH LOCATION
64 - 95 = PRE
96 - 127 = POST

CC# 64 GLITCH MODE 0-127

CC# 65 GLITCH SPEED/PITCH 0-127

CC# 66 GLITCH RATE/SUB DIV 0-127

CC# 67 GLITCH GAIN 0-127

CC# 68 GLITCH NOTE DIV 0-127

CC# 69 GLITCH MIX/LEVEL 0-127
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CC# 70 GLITCH STEP 1 0- 127
CC# 71 GLITCH STEP 2 0-127
CC# 72 GLITCH STEP 3 0-127
CC#73 GLITCH STEP 4 0-127
CC# 74 GLITCH STEP 5 0-127
CC# 75 GLITCH STEP 6 0-127
CC# 76 GLITCH STEP 7 0-127
CC# 77 GLITCH STEP 8 0-127
CC# 99 TAP TEMPO WCISNI = 127
CC# 117 TOGGLE TUNER MODE WCISNIJ = 127
CC# 118 TRIGGER HOLD MODIFIER WCISNIJ = 127

14 — TABELA MIDI PC

PROGRAM CHANGE AKCJA

PC# 0 BYPASS

ZALADUJ ZAPISANE PRESETY
PC# 1-99 1-99

ZALADUJ ULUBIONY PRESET 1
PC# 100

ZAtADUJ ULUBIONY PRESET 2
PC# 101

ZALADUJ ULUBIONY PRESET 3
PC# 102
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15 - TUNER

Aby wtgczy¢ TUNER, przytrzymaj przetgczniki nozne 3 + MODYFIKATOR HOLD. Dzwieki sg

wykrywane automatycznie i zmieniajg kolor na zielony po prawidtowym nastrojeniu. W razie potrzeby

mozna dostosowac czestotliwosc¢ tunera.

KONTROLER 1 (C1)

Obroé¢ C1 w celu dostosowania
czestotliwosci referencyjnej tunera,
co jednoczesnie ustawia
czestotliwos¢ referencyjng dla
zmiany wysokos$ci dzwigku.

VY y =\ =N N & = Y
{ ) @—— BANK DOWN —o w\) 0——— BANK UP ———¢ “}) *—— IUNR ——@ “-‘))
= \\\v /4 \\{ 2/ \ 7/

16 - GLOBALNE

GLOBALNE USTAWIENIA (GLOBALS) znajduja sie na koncu sekcji EDYCJI STRON. Aby dotrze¢ do

HOLD MODIFIER

KONTROLER 2 (C2)
Obréé¢ C2 aby
przetaczac wyjscie
tunera miedzy trybami
.Bypass” a ,Mute”

N

A -

TRZYMAJ przetgczniki nozne 3 + TAP, aby wigczy¢ TUNER.

konca, nalezy obracac pokretto C3 (w prawo) i przeglgdac kolejno wszystkie kategorie, az do sekcji

GLOBALS. Skrotem do sekcji GLOBALS jest réwniez opcja znajdujgca sie w sekcji SYSTEM INFO.
Zobacz Mape. Ustawienia globalne majg wptyw na wszystkie presety i nie zmieniajg sie w zaleznosci

od presetu.

PRESET/PAGES
4"’ \A‘
<| 1>
” ’

SAVE THOLD]

KONTROLER 3 (C3)

Obréé pokretto C3 (w prawo) i
przegladaj kolejno wszystkie
kategorie, az dotrzesz do
GLOBALS.

Te ustawienia majg charakter uniwersalny dla catego urzgdzenia Ottobit X i nie zmieniajg sie w

zaleznosci od presetow.

e NOISE GATE: Ustawia prog, przy ktérym bramka zaczyna dziata¢, co pomaga w przypadku

zaktéconych konfiguracii

e EDIT PAGE: Widok Text lub Graphic

¢ SPILLOVER: Gdy funkcja Spillover jest wtgczona, podczas przejs¢ echo z poprzedniego presetu
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naktada sie na biezgcy preset. (Funkcja Spillover potrzebuje czasu, aby poprzedni preset
catkowicie wygast, zanim bedzie mogta rozpoczg¢ nowe naktadanie sie dla biezgcego presetu.)

BYPASS TRAILS: Gdy opcja , Trails” jest wigczona, echo bedzie naturalnie wybrzmiewaé, gdy
Ottobit X zostanie wytgczony

TAP GLIDE: Gdy opcja ,Glide” jest wigczona, czasy opdznienia wprowadzone za pomocg funkciji
»1ap Tempo” bedg ptynnie sie zmieniac

RELAY BYPASS: Bypass z buforem lub Relay Bypass (tylko wejscie i wyjscie mono).

INPUT LEVEL: Instrument lub Line/Synth; jesli w trybie Instrument wystepuje przesterowanie,

wybierz Line/Synth

KILL DRY: Gdy funkcja Kill Dry jest wkgczona, Ottobit X przepuszcza sygnat audio tylko wtedy, gdy
jest aktywny. W trybie obejscia Ottobit X jest wyciszony. Jest to przydatne podczas pracy z
zewnetrznym regulatorem miksowania stosowanym w niektérych wzmacniaczach, procesorach i

konsolach mikserskich.

LOGO LIGHT: Ustawia jasnos¢ podswietlenia logo w zakresie od 0 do 100%

BRIGHTNESS: Ustawia jasno$¢ ekranu w zakresie od 0 do 100%

TUNER REFERENCE: Ustawia czestotliwos¢ odniesienia tunera w zakresie od 425 Hz do 455 Hz
TUNER OUT: Wyciszenie lub obejscie

TEMPO: Ustawia tempo globalne

TEMPO DISP: milisekundy lub BPM

TEMPO SELECT: wybor miedzy ustawieniem zaprogramowanym a globalnym

SPLIT MODE: po wigczeniu sygnat surowy jest zawsze wysytany na prawe wyjscie, nawet przy
wigczonym efekcie, co w praktyce stanowi wbudowany rozgateznik typu Y. Uzyj tej funkciji, aby
wysta¢ sygnat z efektu do innego wzmacniacza lub utworzy¢ sciezke rownolegtg do efektow typu

drive.

TACTILE: Wytgcz wyskakujgce okienko Tactile Page (Strona Dotykowa)
MIDI CHANNEL: od 1 do 16 kanatéw MIDI lub OMNI

MIDI CLOCK — Umozliwia globalny wybor opcji SLUCHANIE lub IGNOROWANIE zegara MIDI Beat
Clock.
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e MIDI OUT: Wybierz MIDI Out lub MIDI Thru. Gdy opcja MIDI Thru jest wigczona, dane MIDI
odbierane na wejsciu MIDI In sg przekazywane do wyjscia MIDI Out

17 = WIDOK TEXT (ALTERNATYWA WIDOKU EDIT)

Domysiny wyglad strony EDIT PAGE wyglada nastepujgco: WIDOK GRAPHIC, ktory zawiera krgzgce
babelki, umozliwiajgce precyzyjne podejscie do edycji. Alternatywnym widokiem strony EDIT PAGE jest
WIDOK TEXT, ktéry wyswietla 6 parametréw na stronie. Obracaj pokretto C3, aby przetgczac sie
miedzy kategoriami. 6 pokretet steruje ustawieniami jednoczesnie. Mozesz przetgczyc¢ sie z widoku
GRAPHIC na TEXT w menu GLOBALS. W menu GLOBALS obré¢ pokretto C1, aby przejsé do strony
edycji (EDIT PAGE). Obré¢ pokretto C2 i przetgcez sie z widoku graficznego (GRAPHIC VIEW) na widok

Cotegory

GLITCH

Sneposi PN 6 ROWNOCZESNYCH KONTROLEROW
e NG, Strona EDIT w widoku WIDOKU TEKSTU (jesli jest
v ) wigczona) wykorzystuje 6 pokretet do jednoczesnego
sterowania ustawieniami. Zobacz pokretta oznaczone
FILTER szarymi strzatkami.

N
i W

HOLD MODIFIER

18 — EXPORT PRESETOW

W przysztosci Ottobit X bedzie kompatybilny z naszym BEZPLATNYM edytorem/bibliotekg Meris na
komputery stacjonarne o nazwie prEDITOR (data udostepnienia nieznana). prEDITOR zostat
zaprojektowany tak, aby umozliwi¢ szybki i tatwy eksport/import presetéw, porzgdkowanie oraz
zarzgdzanie catymi bibliotekami. Mozesz réwniez ksztattowac brzmienia w locie, osiggajgc zupetnie
nowy poziom szybkosci. Tymczasem, aby wyeksportowac preset z Ottobit X, najpierw podtgcz gniazda
MIDI In i Out urzgdzenia Ottobit X do interfejsu MIDI LUB uzyj gniazda USB-C i podtgcz urzgdzenie do
komputera PC lub Mac.

UWAGA: Zaleca sie stosowanie standardowego zigcza MIDI DIN, aby zapewnié jak najnizszy

poziom szumoOw oraz zapobiec powstawaniu petli uziemienia w sygnale audio.

Uruchom aplikacje umozliwiajgca rejestrowanie komunikatow MIDI SysEx. Na komputerach Mac
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zalecamy program SysEx Librarian. Przytrzymujgc przetgcznik nozny odpowiadajgcy aktywnemu
presetowi, szybko nacisnij podswietlony przycisk LED znajdujgcy sie nad nim. Preset zostanie
przestany jako dane SysEx z wyjscia MIDI Out urzgdzenia Ottobit X.

19 — RESET FABRYCZNY

Aby przywréci¢ urzgdzenie Ottobit X do stanu fabrycznego, nacisnij i przytrzymaj przycisk C3
podczas wigczania urzgdzenia, aby przej$¢ do ekranu resetowania do ustawien fabrycznych. Na tym
ekranie nacisnij przycisk C1, aby rozpoczac¢ resetowanie do ustawien fabrycznych, co spowoduje
zresetowanie wszystkich presetow i ustawien globalnych, lub nacisnij przycisk C2, aby anulowac
reset i uruchomi¢ urzgdzenie Ottobit X w normalny sposéb.

UWAGA: Pamietaj, aby wykonac kopie zapasowg wtasnych presetow za pomocg protokotu MIDI
Sysex. Przywrocenie ustawien fabrycznych spowoduje usuniecie wszystkich zmian wprowadzonych
przez uzytkownika w fabrycznych presetach urzgdzenia Ottobit X.

20 = AKTUALIZACJA OPROGRAMOWANIA

Prosimy o zapoznanie sie z INFORMACJA SYSTEMOWA, jesli w urzgdzeniu masz juz zainstalowang
najnowszg wersje oprogramowania sprzetowego. Aby przejs¢ do trybu aktualizacji oprogramowania
sprzetowego, nacisnij i przytrzymaj przetgczniki nozne 1 i 3 podczas wigczania urzgdzenia Ottobit X.
Na ekranie pojawi sie grafika przedstawiajgca kopiowanie pliku. Podtgcz urzgdzenie do komputera za
pomocg tylnego gniazda USB-C. Urzgdzenie Ottobit X pojawi sie na komputerze jako dysk USB. Gdy
pojawig sie aktualizacje, przeciggnij i upus¢ najnowszy obraz oprogramowania uktadowego Ottobit X
(dostepny pod adresem nasza strona produktowa) z komputera na dysk Ottobit X. Ottobit X wyswietli
wskaznik postepu. Gdy wskaznik postepu osiggnie maksimum, a komputer zasygnalizuje zakonczenie
kopiowania, nalezy wysung¢ dysk Ottobit X przed odtgczeniem kabla USB-C.

Pojawi sie ekran graficzny ,Power Cycle”. Odtgcz i ponownie podtgcz zasilanie urzgdzenia Ottobit X,
aby zakonczy¢ aktualizacje.

21 - SLOWNIK

AMPLITUDE: Sita lub gtosnos¢ fali dzwiekowej, okreslana przez wysokos¢ jej przebiegu.

BALANCE [pedat gtosnosci]: Regulacja panoramy miedzy kanatem lewym a prawym. Warto$¢ -100% oznacza sygnat
wytgcznie w kanale prawym, a 100% — wytacznie w lewym.

BANDWITH [State, Variable, OTTO Tron]: Ustawia zakres czestotliwosci (wokot czestotliwosci srodkowej), ktore
moga przejs¢ przez filtr. Przy nizszych ustawieniach przez filtr przechodzi wiecej czestotliwosci, przy wyzszych —
mniej. Znane réwniez jako rezonans.

BIAS [Vibe]: Precyzyjna regulacja intensywnosci niskich czestotliwosci w wirujgcej modulacji efektu Vibe.

BITS [Crush]: Rozdzielczo$¢ kazdej probki audio, okredlajgca zakres dynamiki i poziom szczegdtowos$ci sygnatu.
Wiecej bitdw oznacza wiekszg szczegdétowosce.

BIT SCALING: Ottobit X inteligentnie obniza gtosno$¢ Bit Crushera, aby nie powodowa¢ ekstremalnych skokow
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gtodnosci przy niskich wartosciach BIT. Funkcja Bit Scaling pozwala wytgczy¢ te funkcje obnizania gtosnosci.

BREAK [Tape Stop]: Wigczanie/wytgczanie funkcji ,Tape Stop”. Gdy funkcja jest wytagczona, ,Tape Stop” nie dziata.
Gdy jest wtgczona, ,Tape Stop” rozpoczyna zwijanie $ciezki dzwiekowej az do catkowitego zatrzymania, przy czym
predkos¢ zatrzymywania zalezy od parametru ,Pressure”.

CORRECT [Otto Tune]: Reguluje szybkos¢ korekcji wysokosci dzwieku w funkcji Otto Tune. Ustawienie ,Strict”
zapewnia klasyczne, robotyczne strojenie w czasie rzeczywistym. Ustawienie ,Loose” spowalnia zmiane wysokosci
dzwieku, zapewniajgc bardziej naturalng korekcje. Ustawienie ,None” catkowicie wylgcza korekcje wysokosci dzwieku
w harmoniach.

DECAY [VHS Reverb]: Reguluje rozmiar i dtugos¢ ogonéw pogtosu.

DUST [Vinyl]: Wprowadza subtelne niedoskonatosci i szumy wystepujgce w rowkach ptyty winylowej. DUST LVL

[Vinyl]: Wprowadza subtelne niedoskonatosci i szumy wystepujgce w rowkach ptyty winylowej. DUST AMT [Vinyl]:
Reguluje czestotliwos¢ wystepowania ,trzaskéw” spowodowanych pytem winylowym.

ENVELOPE: Krzywa kontrolujgca przebieg dzwieku w czasie, ksztattujgca takie parametry jak amplituda czy
czestotliwos¢ odciecia filtra.
FLUTTER [Tape Mod]: Wprowadza szum i znieksztatcenia charakterystyczne dla tasmy magnetofonowe;.

FREQUENCY [Filter]: Czestotliwos¢, z jakg powtarza sie przebieg fali, mierzona w hercach (Hz), okreslajgca
wysoko$¢ dzwieku.

FM BLEND [Ring Mod]: Wprowadza modulacje czestotliwosci o charakterze vibrato do obwodu Ring Mod. Przy
ustawieniu 100% Ring Mod staje sie efektem vibrato.

FM DEPTH [Ring Mod]: Ustawia stopien zmiany wysokosci dzwieku wystepujgcej w czedci modulacji czestotliwosci

(FM) typu Ring Mod. Modulacja czestotliwosci (FM) jest podobna do wibrato, a jej predkos¢ zalezy od czestotliwosci
Ring Mod.

GAIN [Tube, Vinyl, Wavefold]: Regulacja gtosnosci przed efektem PREAMP.

HIGHS [Ambience]: Korektor pdtkowy (shelf EQ) z ttumieniem wysokich czestotliwosci; przy 100% wzmocnienie
wynosi 1.

LEVEL: Korekta gtosnosci po zastosowaniu algorytmu efektu.

LOWS [Ambience]: Korekcja potkowa EQ z thtumieniem wysokich czestotliwosci, wzmocnienie jednostkowe przy 100%
MIX: Regulacja poziomu sygnatu ,mokrego” miksowanego z sygnatem ,suchym”, umozliwiajgca subtelne
wykorzystanie

MOD [VHS Reverb]: Wprowadza modulacje do pogtosu, nadajgc ogonom pogtosu dynamike i gtebie.

PLAY SPEED [VHS Delay, VHS Reverb]: Regulacja czasu powtérzen delaya lub ogonéw pogtosu, ktéra wydituza
ogony i zmienia wysokos¢ dzwieku. Wysokosé ogondw wzrasta lub maleje wraz z regulacjg Play Speed, w zalezno$ci
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od tego, czy predkos¢ odtwarzania jest zwiekszana, czy zmniejszana. Manipulowana jest réwniez czestotliwo$¢
prébkowania ogondw, przy czym przy niskich wartosciach Play Speed wystepujg artefakty aliasingu.

PITCH: Postrzegana wysokos¢ lub niskos¢ dzwieku, okreslana przez czestotliwos¢ przebiegu.

PRESSURE [Tape Stop]: Predko$¢, z jakg sygnat jest ,zatrzymywany” i ,uruchamiany” przez funkcje Brake. Wysokie
wartosci Pressure powodujg szybkie zatrzymanie i uruchomienie, natomiast niskie wartosci — stopniowe.

REC/PLAY [Push Looper, Wikki Wikki]: Podstawowy parametr dla Push Looper i Wikki Wikki. Po ustawieniu w trybie
REC Ottobit X przez 60 sekund nastuchuje wszystkich sygnatéw przechodzacych przez urzgdzenie. W trybie Play
Push Looper i Wikki Wikki odtwarzajg dzwiek nagrany, gdy parametr byt ustawiony w trybie REC. Rec/Play dziata
najlepiej, gdy jest przypisany do modyfikatora Hold (przetgcznik).

RESONANCE [Ladder, State Variable, Otto Tron]: Okresla zakres czestotliwosci (wokét czestotliwosci srodkowej),
ktére mogg przejs¢ przez filtr. Przy nizszych ustawieniach przez filtr przechodzi wiecej czestotliwosci, a przy wyzszych
— mniej. Nazywane jest rowniez szerokos$cig pasma.

SAMPLE RATE [Crush]: Liczba pomiaréw sygnatu audio na sekunde, okreslajgca najwyzszg czestotliwos¢, jaka
mozna doktadnie uchwycic.

SENSE [Otto Tron]: Okresla, jak czuty jest ruch filtra Otto Tron na sygnat wejsciowy.

SHAPE [Wavefold]: Oparty na klasycznych obwodach prostowniczych, ksztatt Wavefold wprowadza prostowanie
petnookresowe do sygnatu przedwzmacniacza. Ze wzgledu na charakter prostowania petnookresowego sygnat
wprowadzany przez Shape zostanie podwyzszony o oktawe. SPEED [Modulate]: Szybkos¢ zmian efektéw
modulacyjnych. Dla wiekszo$ci efektéw 0,5 Hz stanowi doskonaty punkt wyjscia.

STUTTER [Glitch]: Efekt rytmiczny polegajgcy na szybkim powtarzaniu krétkich fragmentéw dzwieku, tworzac
przerywane, bramkowane lub przypominajgce zaciecia wzory

TOPOLOGY [Filtr]:

LOWPASS - Filtr przepuszczajacy sygnat ponizej czestotliwosci odciecia, skutecznie ttumigcy wysokie czestotliwosci.
BANDPASS - filtr o selektywnej, waskiej szerokosci pasma. Ttumi on zaréwno wysokie, jak i niskie czestotliwosci.
HIGHPASS - filtr przepuszczajgcy sygnat powyzej czestotliwosci odciecia, skutecznie thumigcy niskie czestotliwosci.

TRACKING [Ring Mod]: Ustawia czestotliwos¢ modulacji pierscieniowej w rownych, péttonowych odstepach.
UP/DOWN [Otto Tron]: Okre$la kierunek ruchu filtra w Otto Tron. Przy ustawieniu ,Up” czestotliwosc filtra zaczyna sie

od najnizszego punktu i przesuwa sie w gore po uruchomieniu. Przy ustawieniu ,Down” filtr zaczyna sie od
najwyzszego punktu i przesuwa sie w dot

WAVESHAPE [Ring Mod]: Ksztatt konkretnej Sciezki modulaciji, ktéra sie powtarza (np. sinusoidalny, prostokatny).
Ksztalt sinusoidalny tworzy ptynng, ptynng modulacje, natomiast prostokgtny — gwattowng i mechaniczna.

WIDTH [Div Trem]: Regulacja przebiegu tremolo w DIV Trem. Wyzsze wartosci powodujg krotkie, subtelne spadki
gtosnosci. Nizsze wartosci tworzg zwarte, przerywane skoki gtosnosci.

WOW [Tape Mod]: Wprowadza niedoskonatosci wysokosci dzwieku charakterystyczne dla mechanicznych
magnetofonow tasmowych i kasetowych. Wielkos¢ efektu Wow odpowiada gtebokosci modulacii.

38



22 — POROWNANIE SPECYFIKACJI OTTOBIT JR. i OTTOBIT X

SPECYFIKACJA

OTTOBIT JR.

OTTOBIT X

STUTTER/GLITCH

SEKWENCER

REVERB

ZAKLOCENIE RYTMICZNE W
TAKCIE CZWARTYM,
ZSYNCHRONIZOWANE Z
TEMPEM.

6-KROKOWY SEKWENCER,
KTORY MOZNA PRZYPISAC
WYLACZNIE DO WYSOKOSCI
DZWIEKU, FILTRA LUB
CZESTOTLIWOSCI
PROBKOWANIA

6 UNIKALNYCH RODZAJOW GLITCHOW, W
TYM ROZSZERZONY EFEKT STUTTER Z
OTTOBIT JR.

16-KROKOWY SEKWENCER, KTORY MOZNA
PRZYPISAC DO OKOLO 48 PARAMETROW (W
ZALEZNOSCI OD WYBRANYCH TYPOW)

UNIKALNY REVERB TYPU VHS Z
MOZLIWOSCIA ZMIANY PREDKOSCI
ODTWARZANIA

PITCH

MODIFIKATORY

PRESETY FABRYCZNE

MONO PITCH SHIFTER,
DOSTEPNY TYLKO Z
SEKWENCEREM

16 PRESETOW FABRYCZNYCH

POLY CHROMA, MONO CHROMA, OTTO TUNE,
MICRO SHIFT, LO-FI

6 MODYFIKATOROW

90 PRESETOW FABRYCZNYCH

KONTROLA PANEL
PRZEDNI

ULUBIONY BANK

BANK UP, BANK DOWN, + 3 PRZYCISKI
PRESET SELECT

3 ULUBIONE PRESETY
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MOZLIWOS$C WYBORU TEMPA Z
GLOBALNE TEMPO - PRZEDUSTAWIONYCH WARTOSCI LUB TEMPA
OGOLNEGO DLA KAZDEGO PATCHA

KAZDY PRESET MOZNA ZAPROGRAMOWAC
MIDI BEAT CLOCK ZAWSZE WLACZONY TAK, ABY REAGOWAL NA SYGNAL MIDI BEAT
CLOCK LUB GO IGNOROWAL

REGULACJA MIX Z TRIM POT DRY | WET DLA

MIX - USTAWIENIA POZIOMOW

- s
23 — SPECYFIKACJA TECHNICZNA
Konwersja: 24 bit A/D i D/IA
DSP: 32 bit floating
Czestotliwos¢ Prébkowania: 48000 Hz
Impedancja Wejsciowa: 1 Meg Ohm
SNR: 115 dB Typical
Czestotliwosé: 20 Hz - 20 kHz
Maks. Poziom Wejscia: +9 dBu (instrument level)

+12,5 dBu (line/synth level)

Zasilanie: 9 VDC centralnie ujemny, 300 mA, 2,1 mm
Bypass: Przetgczalny True Bypass (Relay) lub Analog Buffered Bypass
Wymiary: 184,15 mm szer. x 114,3 mm df. x 50.08 mm wys.
Waga: 6804 ¢

F@ Oswiadczenie Federalnej Komisji £gcznosci w sprawie zaktocen czestotliwosci radiowych

Urzadzenie to zostato przetestowane i uznane za zgodne z limitami obowigzujgcymi dla urzagdzen cyfrowych klasy B, zgodnie z czgscig 15 przepiséw FCC. Limity te majg na celu
zapewnienie odpowiedniej ochrony przed szkodliwymi zaktéceniami w instalacjach domowych. Urzadzenie to generuje, wykorzystuje i moze emitowac energie o czestotliwosci
radiowej, a jesli nie zostanie zainstalowane i uzytkowane zgodnie z instrukcja, moze powodowac¢ szkodliwe zaktocenia w tgcznosci radiowej. Nie ma jednak gwarancji, ze w
konkretnej instalacji zaktocenia nie wystapia. Jesli urzadzenie to powoduje szkodliwe zaktdcenia w odbiorze sygnatu radiowego lub telewizyjnego — co mozna stwierdzi¢ poprzez
wytgczenie i ponowne wigczenie urzgdzenia — zaleca sig uzytkownikowi podjecie proby wyeliminowania zaktécen poprzez zastosowanie jednego lub kilku z ponizszych $rodkéw:
. Zmien ustawienie lub przenie$ anteng odbiorcza.
. Zwigksz odlegto$é migedzy urzgdzeniem a odbiornikiem.

. Podtacz urzadzenie do gniazdka nalezacego do innego obwodu elektrycznego niz ten, do ktérego podtgczony jest odbiornik.

. Zwro¢ sie o pomoc do sprzedawcy lub do$wiadczonego technika radiowo-telewizyjnego.

Urzadzenie to jest zgodne z czescig 15 przepiséw FCC. Jego eksploatacja podlega nastepujgcym dwém warunkom: (1) urzadzenie to nie moze powodowac szkodliwych
zaktdcen oraz (2) urzadzenie to musi akceptowac wszelkie odbierane zaktécenia, w tym zaktdcenia, ktére moga powodowaé niepozadane dziatanie.

Aby spetni¢ wymagania klasy B FCC, urzadzenie to wymaga stosowania ekranowanych kabli interfejsowych.

Wszelkie nieautoryzowane zmiany lub modyfikacje, ktére nie zostaty wyraznie zatwierdzone przez strone odpowiedzialng za zgodno$¢ z przepisami, mogg spowodowac
uniewaznienie uprawnien uzytkownika do obstugi sprzetu.
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