GS1000/ GS1000 Li

Inteligentni procesor
s technologii MNRS samplovani

Uzivatelsky manual



OBSAH

UVODNI UPOZORNENT.......vutuuiuimttiiaeietetie ettt sse sttt sttt ettt 6
VLASTINOSTL ettt ettt et et e ettt ettt et eeeeeeeeeesaas e s s sssaetbeaetaaaaeeeesesessasssassnnnnnsssssneeaeees 7
OVLADAN ...ttt bbbttt 8
KONEKTIVITA. ettt ettt ettt et ettt et e e e ettt t e et e e e aeeeeaeeees e s s seeaeeaeteaaeseeeeaeeeennnans 9
TERMINOLOGIE.......eeeeetttteeeeeeet ettt ettt e et et e e e e s s e eeb et e bt et e e e e eesaaesseeeannnnnnssseeennns 11
SCHEMA ZAPOJENT. ...ttt ettt ettt 13
RYCHLE ZPROVOZNENI........cueieieeiiesieiste ittt ettt sas st s s sesss s sensnenens 13
42101 11| 1 [T PP P PPPPPP 13
HIQVNi UZIVAtelSKE rOZNIaNi.......ccoceveeiieeeeee ettt are e s ae e e s area e e e e e as 13
REZIM STAZE VIEW..eeiiiieeiiieee ettt ettt e e e ettt e e e e e e taeeeeeeesssaaeaeeessaaaaaaaaaaaaaeseessessssesenns 13
REZIM EIt VIBW...eieiiieiieeteee ettt ettt ettt st e st e st e st e st e saet e s et et e e e e smmeaees 15
YAV o< 0T <1 AU (RO 15
PEEPINANT BANK.eeiiiiiiiiiiiieeeeiieeee ettt ceetee e eeeteeeeeeeetaaeeeeeeessbareeeeeesssseeeesesnsssseessensssasesesenrnses 15

VY PNUL ettt e e e e e ettt et eeeeeese s sasassasaaseesesaeseeeeesseeeessasssssssssssssssssssasasesaeseeeeessssssrnnnnnns 16
PROV ...ttt ettt ettt ettt e e e e s e s sse s sea ettt e e e aaaeeeeeessasssssssnssssssssseeaaaaeaeeeeeesesseesensnnnns 16
o 1 = Yol Sl o] L= 1 U R USSP 16

] (0¥ a1 o (=TI =] 1 ORI 16
PEIAAVANT EFEKEU....evieiieeiiecee ettt ettt te e s e e rt e e e e e ba e e bae s nsbaeeseensstaeeesnssneas 16

DISP PrOStIEAKY .c.oeeiiiiiiieiieeeettteeee et eeeeee e re e e e e e eeeeeeeeeeeeessssssssaaraaarssrraneeessrrnes 17
Aktivace / deaktivace €fektl........ocoriiiiiiieee ettt et 17
ZMENA tYPU EFEKEOVEND FELEZCE....uuveiiiitieeeeeeeeee e e e e e e e eeaaeas 18
TYPY FEEEZCU ceeeeieeieeeee ettt eeettt et e e eeebrreeeeestsareeeeeessssaeseesessssseseeeessssssssssssssssssssnnnnnes 19
Nastaveni parametr(l pro uzly / vStupy / VYStUDPY....cccuieeiciieeeciieeeeee et 21

AV (0] o g T oo e | V2RSSR 21

YAV (V] o 1 oY Yo V2RO 21

(2 LeyZe 1= 1oV T AU 2] FO S PR 22
SIUCOVACT UZE..cneeieeeeteeee ettt sttt et et s bt e st e s st e s et e saneenaee 23

ZMENQA POZICE EFEKEUL..uuvveviiiiieiiieieiiieeeieeeeeeeeectre et ee e et eeeeeeeeessssssssasaserrereeeesssaraaseeessssrnnnnes 23
OdStran@ni € KLU, ......eevuerieeeeteee ettt ettt ettt st st e 24
NaStAVENT PArAMELITL....uvvviiiiieiiiiieeeeteeee ettt certree e e e eerttreeeeeesssreeeeeesssseeeeseessnsasseeeennssnnssrenes 24
ZmMeENa MOAElU/LYPU EFEKEU.......ei et e e e e e e e e enreees 25
HIQSIEOST PIrESEIU...ccceeireieee ettt ettt et e e e e eeetreeeeeeeesraeeeeeeessasaeeeeeeaeeeeaeeeeeeseeeseeseees 25
BPIM LIMIPO0. ettt ettt ee e ee et ee e e et eee bt reeeeeeeeeeesesearasssssa i aeeeeeeeeeaserrerararrnrnneaees 26
(0] Lo T T o L=TT=1 (U IO 28

AL EKVAIIZEN ...ttt et e et e st e st e s e e bt e s bt e s st e s b beeeesemneeeeeeans 29
REZIM CTRL...uteeiiteeeeeiteeeiteeesiteeesteeeesteesetaeessabeesessseessseseessssaesessseessssseesassseesssssessssseesnssssesaessssssnsnns 31

AKEVACE FEZIMU CTRL.eeeieiiiiieeeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeecatatreeeeeeeeeeeeeeeeesssssssssssssssssssasessssansssssesssnnnnsssenes 31



PFIFazeni TUNKCT V rEZIMU CTRL......oovvviieiiiceeeeeeeeeeeeeeeeeeeetttreee e e e e e eeeeeeeeeesssssasnsssssssesesesessessssnnnses 32

REZIM STOMIPDOX. ceeiiiiiiiiiiieieeeeettteee et eeeeeeeeee b rere e e e e e e eeeeeseeeseeeessssssssssasssrssssnnnnes 32

REZIM TaAP .t uuttrtiriitieiieeeeeeeeeeeeeeeeieecrrrrreeeeeteeeeeeeeeeeeesesssssssssssssssssssssesseeeeseeenessssseessssssssnnnneenes 32

REZIM SINEIEceeeiiiieeeeeeeeeeeetee et et eeee e e e rarbrareeeaeeaeeeeeeeeessesessssssssssssssessasaaeeeenes 33

REZIM MUIPIE. ..ottt eee ettt e e e eeettra e e e e eeeaaseeeeeeeasseeeeeeensssseseeeennnnns 33

REZIM A/Bi ettt ettt sttt et s bt e s be e st e e st e e ate s bt e sbaesabaesasaesasaessseestesssssbaeessnnssaees 33

REZIM SUBPALCN..... .ttt ettt e e e e 34

1. Mapovani parametru k funkci SUDPAtCR...........ooiiiiiieeeeeeeeeeeeee e 34

2. Nastaveni stavu prepinani efektovych modul(i pro SubPatch...........cccoovvvvvviviiiiviiiiiiennns 35

3. Uprava / mazani nastaveni parametr( v ramci dil¢iho presetu SubPatch......................... 36

4. Nastaveni priority V reZimu CTRL.......uuuuveeeeieieeeeeeeieeeeieecciirrrreereeeeeeeeeeeeeeeesssssseeeesssssssnnnns 37

5. 5. Pfejmenovani a mazani dilcich presetll SUDPatCh:........ccoovvvevieiiiiivieeeeeeieeeec e 37
EXPIrESSION PEAAL.....eeiiiiiieeee ettt e e et e e eeeetraeeeeeesasaeeeeeessssaaeeeessssaseeeeennssanaeanes 37
KalIDrace PEAAIU......eeeeeeeeeeeee ettt e et e e e e eeetbreeeeee e tsaeaeeeeesssseeeeeessssssssssnnnnnnnn 38
Konfigurace pedalu do provozniho rezimu Master VoIUME........ccccuvviieiecciiiiieeeceeeeeeeeeeeeee e, 39
Konfigurace externiho pedalu do role expression pedalu...........cooccveieeieciiiiieieeieeeeeeeeeeeeeeeee, 39
Odebrani mapovani eXpression PEAAIU........ocuueeiiiiiiiirieeeeeeeeceeeeeeeeeeeerrrrer e eeeeeeererareeeeeas 40
Konfigurace externiho pedalu do role Volume pedalu...........cooocuiiiiiiecciiiieieecceeeeeeeeee e, 41
POUZIVANT EFEKTOVYCH SMYCEK.......cucumimimiiriririeieeineieessisetsesessessesessessessessessessessessessessessessessees 42
Pripojeni externich efektoVyCh PEAAIU.........coovveiiiiiieei e 42
Metoda zapojeni POMOCT 4 KADEIU.......cccurriieieeieeee et e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaaaas 44
ROZSIFENE MOZNOSH VSTUPU @ VYSTUDPU...eeiiieiiiieeieeeireeee ettt eereee e e eetreeee e e e et e e es 46
FUNKCE MNRS SAMPLING. .....ceiutettitteteetesteette it e et eteste et e st esst e beesteste st esatesstasseesessesatesatessaenseesnns 47
Zachyceni ZVUKU CEIENOD ZESIHOVACE.......oeveiieiiiieiieeeeeeeeeeeeee e e e e 48
ZACNYCENT ZVUKU FEPIODOXUL...uvvveiiiiiiiiieiieieeeeeieeeeeeeeeeeectrreeeeeeereeeeeeeeeeeeseeeessssssssssssssessessssesssrrnnnees 50
LADICKA. ... cveeeaintieeaeiete ettt s e sttt ettt 52
OBrazZOVKa LAICKY ... uevveeieieiiieee ettt eeetee e e eertte e e e e eestraeeeeeeeasaseeeeenssssseeeeeennnsnnees 52
12T 1= o OSSPSR PP PR PP UPUORRPPPP 52
UKONEENT r@ZIMU Ia0ENT.....eiiiiiiiiieeieeet ettt ettt et e et st e s e e s beesnee e s asaees 53
GROOVE STATION. ..ccuutiitetteteeteetentesitestteteetestesatesseesseebeebeeasesasesaeessee st eseeasesasesensaeesaseeesasenesseeens 54
OteVFeN] GroOVE SEAtION......coiuiiiiiiieetee ettt ettt et e s bt e s bt e st e sate e smee e e 54
Obrazovka GrooVve STatioN........coouiiiiirieeeeee ettt ettt et ettt e s s bt e 54
Drum Maching / BiCi dOPrOVOU.......cccccuuiiiiiieeciiieee ettt e e eree e e e e rr e e e s e e s e e e e e e e e e aaaaaaaaaas 55
[0 To] o 1= oSN UPRRRN: 55
AUtomMatické NANFAVANT IOOPEIUL......cceevveieeieeeeeee e e eerre e e e e e e eeeaaaeeas 55
Synchronizace DiciNO dOPrOVOAU........eveiiiiiiiiiieeeeeeeeeee e eeeeee e eeeeeeeeeeeneens 55
VyPNUL reZimu GroOVE STAtiON......ccuuviiiiieeciiiee ettt ettt e e e eeeerreeeeeeeetrreeeeeeesnssssssssssssnnnnnnnnnnnnnn 56
DIGITALNT USB AUDIO........cuurureieineincaneaneanessesscssessesse s sse s e s ssessssssssesssssessessesesessessessesesscsesnesesnes 57

Lo Yo I o= 1= A 11 LU PO 57



oY o T =41 1 11V TR 58

REZIM NOIMIAL. ...ttt et ettt e s bt e s bt e st e st e e sat e e sasee e e e smneeees 58
REZIM RE-AMP.....cnaiiiiee ettt ettt et st s e st e st e st e me e e seesseesaseesanaeee e samnnaees 59
BLUETOOTH AUDIO ... .ttt ettt ettt ettt e e e e e e s e sseesee e st e e eeeeesesseeesannnnanns 60
KONFIGURACE MIDL....cceiieeeietttteeeee et e e e e s e s esereteeeteeeeeeeeessssssssssssssssssssseseeeeaasssesssssnsssesessnnnns 60
POAPOrOVANE MIDI PITKAZY....uvvveeeeeeiireieeeeeiirteeeeeecrree e e eesrreeeeeeeeseeeeeeeatnaeeeeeesanseeeeeeseeaeeeeeeseeeeeens 60
GS1000 jako OVIAAANE ZAFIZENI.......uueiee ettt eeeetee e e e eeetee e e e eeettreeeeeeessaassssassessaeeeees 61
MIDI ChaNNEl (MIDI KANAI) ... .. ettt ettt ettt et eeeeeeeseeesesseesaesssesesaenaeesseeesnnnns 61

CC Mapping (MAaPOVANT CC ZPIAV).....covieeeeeetreeieeeeteeeeteeeeteeesseeesseeesseestesessesenseeesseesseesseesseessseesns 61

PC Mapping (MapOVANT PC ZPIAV)......couuiieeeeereeeereeeeeeeeeeeeeeeteeeereeesseeeseeesesessesensesensesesesensesensensas 63
Others (alSi NASTAVENT).....vviiiiieeiiieeeeeiiietee ettt e e s eerreeeesssratteessssaaseeessssssssseesssssasseesssssssssees 64
GS1000 JAKO FIICT ZAFIZENI.c.ceeeeetiirrriiteieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeecrareeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeessssssssssssssssssssssesssrnnnnes 65
MIDI ChanNEl (MIDI KANAI) ... . ettt ettt e eeeeeeseeeseeeeesaeeeseseesaneeeseeeennnns 65

PC Mapping (MapPOVANT PC ZPIAV)....c.uuiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeteeeeeteeeeeteeeeeaeeeeeseeseessseeeesseeeensreeseseesennnnes 65
Others (alSi NASTAVENT)...coiiieeeeeeeeeeeete ettt ettt e e e e e eeeee s aaeeeeteteeeeeeseeesssssessssssssssssseseseeesannnannns 66
BEZDRATOVY NOZNI PREPINAC FA......oucuiuitiiirieeineietieieiseistie ettt sttt ctiesees 67
Konfigurace bezdratového NoZniho Prepinace..........uuii i icciiiie ettt cre e e e e e e eeeeaes 67
Funkce bezdratoVEhO NOZNINO PFEPINACE. ... ..uuueeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeerrerrer e e eeeeeeeeeeeeeesssssssenaees 68
GLOBALNI NASTAVEN ...ttt tiseieeieiseese i tiseas e e saeseenaces 69
GlODAINT VSEUPNI NASTAVENI....uvvvviiiiiiiiiieiieeeeeeeeeeeecrrrree et e e e e eeeeeeeeeeeesaassrssreseesasrreeeessssrrnnnnes 69
GlobaAINT VYSTUPNT NASTAVENI......uvveeeeeeieeee ettt eeetree e e e eeerbaeeeeeeeaseeeeeeeessaseeeeennnees 69
1. CelkoVA VYSTUPNT RIASTEOST . ....ceiiiieirieeeeeeereeec et e e e e e e e e e e e e e eeeeeaaaeas 70

2. Nastaveni globalNTho EKVAliZErU............ueieiieeeeeeee e e e 70

I DT 1 (U] o (= USPRRN 71

JAS ODIAZOVKY ..evvviveiiiieeiiieeeeeeeeeecttree ettt e ettt et e eeee e baabaaaaeeeaeaaeeeeeeeseeesassaaaabaaaaaararaaaaaaeeeeeneans 71
OSVBEIBNI ...ttt ettt st e st e et e s bt e st e bt e et e st e e e et e e b et e e s seaeeeeenree 72
SEKCE PrEfErENCe. ... cieieiieiieeeeete ettt ettt et s e bt bt e bt s b st e sate s bt e bt e besbe e e sanees 73
BANK SWITCH OVER DISPLAY. ...ttt ettt eereeee e ee e s s e e eennnas 73
STAGE VIEW...... ittt ettt et e e e e e sttt e et e e e e e e eeessasss s nssssssssstaaaaeeaeeeeessansssnssnnnns 73

TAP TEMPO.... ettt ettt ettt ettt e s et e e s s s se e e e e s s msetee s s e msaeee e s e mnaneesssennenaesans 73
BANK SWITCH MODE....... ettt ettt ettt et e e e e e e e e e e s e e s e e sssesseeeeeeeeeeennns 74
PRIORITY MODE......cottitiitiiiieiteeeeeeeeeeeeeeeiettteett ettt et eeeeseasseeee s sssseeeteeeaeeeeeeeeesssssssssnnnnnnnnsseenennn 74
VOLUME PEDAL POSITION. ...ttt ettt eeieettete e ee et e e e e e e s e e s e ssseseeeeteeeeeaeeasseaanee 74
1711 S T O P O PPTPTTPTTTR 74
BIUELOOLN. ...ttt et et s e st e bt e e st s at e s bt e bt et e et e st e saaesaeenee 74
FA Wireless FOOTSWITCN. .....oomiiiieeeeee ettt ettt e 74
LY = 37X E T 1o TSRS 74
FUNKCE SPIlI-OVEE (TrailS)..cuveeeeeeeeeeeeee ettt ettt cetee e et e et eeeaeeeeenseeeeeseeeeensseeeennneeeeeeeeeeenn 74

VDI JAZYKA. .. utieeeeeeeitiee ettt e ettt e e eee ettt e e e ee e taeeeeeeeesaaeaaeee e ssaaaaeaaassasaaeeeassasaasaaaaaaaaaarrrrrnnnnnn 75



Reset dO tOVAININOG NASTAVENI.....uueeeieeieiiieiieeeeeeeeeeeee et ee ettt e s e e e e e eeeeeeresess s essannsans 76

MOOER STUDIO SOFTWARE A MOOER CLOUD APP.......cctttttiiiiiiitiieeeeeeeeeteeeeetee e et e e e 77
MOOER STUDIO SOFtWAIE...c...etiiiiiieiiiteeiiteeeiteeeriteesteeessiteeesbeeessabeessssbeesssaeeessssssssnsssssaseeeessnnnns 77
ROZNIaNi Data MaANAZEN .coeeeeiiiiiiieeieeiecitrettereeeeeeeee et e eeeeeeesesesssssssesaessaseeseeseeeseesesesssssseesssssssnen 77
AKEUAIIZACE FIFMWAIU..ceeiiiiiiiieeeee ettt ettt e st et e st e see s st e s aseaeeeas 77

RESEL PFi CEIME ODIAZOVCE. ....uveiieeeirreeee ettt ettt eeeecreeeeeeearreeeeeestrreeeeeenseeeeeeeeeeeeeeaaaeens 78
IMPOrt IR SOUDOIU tFEHCH SEraN.....eveeiiiieeeeee e 79

SPrava MINRS SOUBDOITL.......cciiiiiiiiiiiieetiieeee ettt e e ettt e e e e e esbae e e e s sssabateeeessssaeeeeeeeeeeeeeees 79
ZAIONOVANT Aottt ettt ettt e sttt e e e e e e s 81
ROZNIraNi Preset EQILOr.......c.ui ittt ettt ettt s e e s 81
SPIPAVA PIESELUL..vvveieeieireeeeeeeeetreeeeeeeeitteeeeeeerireeeeeeeessreeeeeeesssseseeeeesssssseseesssssasseesenssraseeesnnnssensnes 81
UDIAVA PIESELL. .. eveveeereeeeeeeeeeeeeeeeteeeeeeseeeeseeeeseseeteseeeseseeseseeeseneeseseteseseesenessesesseseneaseresessensenses 81
UPravy efektOVERO FELEZOO. ......ov ettt ettt et seae e s aeaes 82
Nastaveni parametrll MOAUIU...........uvviiieieiieiee e rree e e e eebreeeeeeeanraeeeeas 82
Nastaveni eXPression PEAAIU..........uveeeeiiiieieee e eee e e e e e e ee e raraea e e es 82
Uroven hlasitosti presetu @ NAStAVENT BPM........o.oveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeneene 82
VStUPNT @ VYSTUPNT NASTAVENI...ccoiiieiiitietiieeeeeeee e e e e e e e e e eeeeeesnneeeeesressann 82
GIODAINT NASTAVENT......eeeiieiieete ettt ettt et b e s b e st e st e s e e e e e senee 82
APLIKACE MOOER CLOUD APP ...ttt ettt s e e e s 82
RESENT PROBLEMUL.....cuctuimimimcimineinise it sassesisets it sess sttt st 84
SPECIFIKACE.....ceeteetttitittteeeeteeeeeeeeeeerrereeeeeeeeeeeeeeseesssssssssnsssssssssteeaaaaaaaeeeeseessasssssssssssssssessesssnsnnseeeseees 85
PRILOHA 1: POPIS EFEKTU.......cuoveveieieceeteeeeeectesesesseetesesesssaesssesssas st s sasassssssssassssessasassssesssasassesessssasans 87
Moduly s dYNamMICKYMT EFEKEY.....uveeeeeeeeieeeiieccceeeeeee et eee e e eeeee s e saaaeeeaenes 87
(1 r=Yol Y10 g T Yo [U1 1 RO 88
OVEIAIIVE MOAUIY....cciiiiitteee e eeeeeeeee e eeeeeeeeeeeeeeeseeesesssssssssssassesrreraeseeessrsssnnnes 89

[\ [o Yo [0V <=3 1 (o1 = LoLU FO 90
Moduly VYKONOVYCH ZESHOVACU.......veeeeeeirreieeeeeieeeee ettt e eeerree e e e e eaarreeeeeeassreeeeeennsnnnseeeas 93
Y[ o 0] YA =T o o] 0 To ) U TR USROS 93
EKVAliIZaACni MOAUIY......uveieeieeeeeee ettt eee vt e e e e e tre e e e e e e anaeee e e e asnsnanneneeeeeeenns 96
Modul FX LOOP = €feKtOVA SMYCKA......ccoirreieeeereeee ettt e e e e esrr e e e e e anrnaeeeeas 97
1Y/ [oTe 1U] F=Tol a1 .1 0o 1o [V |28 RURRSRRRRRNE 97

[\ [oTe 1] AV o= TY o1 VZ<] o 4 o Yo ¥{e [<T o | FON SRR 99

REVEIDOVE MOAUIY....ccooiiiiiieeeee et eeeeeeeeeeeeeeeeesssssssssssassesersseeesenes 100



UVODNI UPOZORNENI

NEZ BUDETE POKRACOVAT, PRECTETE SI PROSIM TOTO UPOZORNENI
Napdjeci zdroj
* K napajeni pouzivejte pouze napajeci adaptér, ktery vyhovuje specifikacim uvedenym vyrobcem.
* Pouzivejte pouze napajeci zdroje, které byly schvaleny pfislusnymi organy a které spliuji mistni
normy (UL, CSA, VDE nebo CCC).
e Pokud napéjeci adaptér nepouzivate (nebo béhem elektrickych boufi), odpojte jej ze zasuvky.

Informace pro verzi GS1000 Li:

e Zabrante prehrati zarizeni, které obsahuje baterii (napf. chrante jej pred pfimym slunecnim
svétlem a zdroji tepla atd.).

e V pripadé, Ze baterie vytece, zabrante kontaktu kapaliny s pokozkou nebo oc¢ima. V pfipadé
kontaktu s kapalinou vyhledejte 1ékare.

e Baterie dodavana s timto vyrobkem mdize pri nespravné manipulaci predstavovat riziko pozaru
nebo chemickych popalenin.

Misto poufZiti a uskladnéni
Abyste se vyhnuli deformaci, odbarveni ¢i jinému poskozeni zafizeni, nevystavujte ho nasledujicim
podminkam:

e pfimému slunec¢nimu svétlu * magnetickym polim
e extrémnim teplotam a vlhkosti ¢ vysoké vlihkosti a mokru
* nadmérné prasnému a Spinavému ¢ silnym vibracim a otresiim
prostredi
Cisténi

Cistéte pouze jemnym, suchym hadfikem. V pfipadé potieby hadfik lehce navlhé¢ete. Nepouzivejte
abrazivni cistici prostfedky, Cistici alkohol, fedidla, vosk, rozpoustédla, Cistici kapaliny ani utérky
napusténé chemikaliemi.

Provoz
*  Pfi manipulaci s ovladacimi prvky pristroje nepouZzivejte nadmérnou silu.
* Dbejte na to, aby se do zafizeni nedostaly Zadné kovové, papirové nebo jiné predméty.
*  Pfistroj nesmi spadnout a je tfeba se vyvarovat silnych aderu.
e Zafizeni bez autorizace neupravujte.
* V pfipadé nutné opravy se obratte na tym podpory MOOER Customer Service Center,
ktery vam poskytne dalsi informace.

Zapojeni

Pred pripojenim nebo odpojenim signalovych kabelll vidy vypnéte / odpojte napajeni GS1000
a jakéhokoli jiného zafizeni. Pfedejdete tak porucham a/nebo poskozeni jinych zafizeni. Pred
pfemisténim zarizeni také nezapomenite odpojit vSechny pfipojovaci kabely a napajeci zdroj.



VLASTNOSTI

*  Prvni hardwarové zarizeni mezi efekty rady GS Series, které umoznuje snimat zvuky zesilovacu
a reprobox a vytvaret jejich zvukové simulace

* Vzorkovaci technologie MNRS od spole¢nosti MOOER dokaze zachytit zvukové charakteristiky
Ctyr raznych typu zarizeni: distortion/overdrive pedald, predzesilovaca, zesilovaci
a reproboxU. Diky tomu muZete zachytit zvuky svych nejoblibenéjsich aparatur a vozit si je
sebou takrka ,v kapse gig bagu“.

e Uzivatel ma na vybér mezi verzi GS1000 (klasické provedeni s napajecim adaptérem)
a GS1000 Li (verze s integrovanou lithium-iontovou baterii 7.4 V / 4750 mAh pro
bezproblémovy provoz bez externiho zdroje napajeni).

*  Ambientni LED osvétleni, které dokonale spojuje vizualni a zvukovy zazitek ze hry.

* Velky 5" dotykovy displej s vysokym rozliSenim a intuitivnim uzivatelskym rozhranim pfinasi
do prace s multi-efektovym pedalem zcela novy rozmér.

*  Vice nez 350 plvodnich tovarnich efektovych moduld.

*  Podporuje stahovani MNRS vzorkl se simulacemi zesilovact do celkem 120 volnych
pamétovych pozic (30x OD, 30x AMP-Preamp, 30x Full Amp, 30x Cabinets).

*  Flexibilni architektura se dvéma efektovymi retézci pro SirsSi moznosti pouZiti a kreativni praci.

*  Podporuje stahovani IR soubort se simulacemi reproduktort tfetich stran. Vzorky o velikosti
az 2048 bodu Ize ulozit celkem do 50 volnych Gloznych pozic.

* Rlznoroda konektivita naplfiuje rozmanité naroky uzivatel(l v rliznych situacich. Zafizeni
disponuje napriklad 6,35mm nastrojovym vstupem, mikrofonnim vstupem na XLR konektoru
a dvéma symetrickymi 6,35mm vystupy.

Siroké vstupni/vystupni moznosti usnadnuji praci ve studiu, na pédiu nebo ve zkusebnach.

* Sériové / paralelni efektové smycky na stereo TRS konektorech s nastavitelnou polohou
v efektovém retézci Ize nakonfigurovat podle vasi oblibené sestavy.

* Moznost pfipojeni externiho expression pedalu za Gcelem ovladani efektovych parametrd
nebo hlasitosti.

* Moznost pfipojeni k bezdratovému noznimu prepinaci MOOER F4 pro rozsifené moznosti
ovladani.

e ReZim seskupovani presetl Sub-Patch umoziuje plynulé prepinani zvuk(i a parametr( se
zachovanim prirozeného doznivani efektu.

* Podpora prehravani audia pres Bluetooth pro Gcely cvic¢eni a hry s doprovodem.

* ReZim Groove Station s nastroji biciho doprovodu (Drum Machine) a looperu, které Ize spolu
synchronizovat. Jde o idedlni nastroje pro tvorbu a cviceni.

* Presna vestavéna nastrojova ladicka.

*  Funkce tapovani tempa pro efekty pracujici s tempem a pro nastaveni biciho doprovodu.

* Nastavitelna funkce Global EQ pro snadné vyladéni v ramci libovolné aparatury - tak, abyste
dosahli vybornych vysledku v kombinaci s jakymkoliv nastrojem i koncertniho vybaveni.

* Inovativni ekvalizace Al Equalizer poskytuje uZivatelim inspirativni automatické vyladéni
zvuku na zakladé hudebniho Zanru nebo stylu.

*  Programovatelné MIDI porty pro MIDI IN nebo MIDI OUT umozniuji ovladani externim
zafizenim nebo moZnost externi zafizeni ovladat.

e USB port typu C:
- Profesionalni nizkolatenéni ASIO USB audio rozhrani (typ C) podporuje vzorkovaci frekvenci
az 192 kHz a predstavuje tak komplexni feseni pro profesionalni hudebniky.
- Funkce USB MIDI (Vice viz sekce MIDI)
- MoZnost propojeni s pocitacovym softwarem MOOER Studio.
- Aktualizace pomoci pocitacového softwaru.

e Specializovany pocitacovy software a mobilni aplikace pro stahovani a sdileni preset(i
a vzorkd, Gpravu zvuku, zalohovani, aktualizace firmwaru a cloudovy pristup k rozsahlé
zvukové knihovné vytvorené uzivateli z celého svéta.
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OVLADANI

32A British Crunch

120

1. Hlavni vypinac: Stisknutim tohoto tlacitka zarizeni zapnete. Pro vypnuti tlacitko pfidrzte cca 3
sekundy.

2. 5" dotykovy displej: Zobrazuje Udaje o stavu presetll a informace o provoznich rezimech.

3. Tlacitko Home: Stisknutim se vratite zpét na hlavni obrazovku nebo prepinate mezi rezimy Stage
View a Edit View.

4. Ovladac¢ Master: Otacenim nastavujete celkovou vystupni Groven zafizeni.
5. Tlacitko Save: Stisknutim uloZite nastaveni v rdmci presetu.

6. Tlacitko Sampling: Stisknutim vstoupite do nabidky pro vytvareni MNRS sampl(i (vice viz sekce
SAMPLOVANI).

7. Ovladac Select: Slouzi k vybéru presett, presouvani modult nebo Upravu parametrua.
- Otacenim tohoto ovladace vyberte polozku na obrazovce (zvyrazni se).
- Stisknutim ovladace vybér potvrdite.
- Nasledné otacenim zménite hodnotu vybraného parametru/polozky.
- Dalsim stisknutim obnovite vychozi nastaveni.

8. Svételna LED lista: V rtaznych situacich indikuje réizné funkéni stavy:
- Sviti nad aktivnim nozZnim prepinacem (presetem)
- Blikanim indikuje natapované tempo
- Pfi nastavovani parametru vizualné indikuje hodnotu parametru

9. NozZni prepinac A:
- v reZimu Preset: prepnete na Preset A ve zvolené bance
- opétovnym seslapnutim aktivuje rezim CTRL
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10.

11.

12.

13.

14.

- v reZimu CTRL: provede predprogramovanou Fidici funkci (viz sekce REZIM CTRL).

- v reZimu Groove Station: ovlada funkce looperu Record / Play / Dub / Undo (viz sekce GROOVE

STATION).

Soucasné seslapnuti noZnich prepinact A + B:

Seslapnutim obou noZnich prepinacli otevrete rezim pro vybér bank a prochazite bankami
smérem dozadu (viz sekce BANKY).

PfidrZenim t&chto noZnich prepinacti sou¢asné oteviete rezim ladicky (viz sekce LADICKA).
NozZni prepinac B:

- v reZimu Preset: prepnete na Preset B ve zvolené bance

- opétovnym seslapnutim aktivuje rezim CTRL

- v rezimu CTRL: provede pfedprogramovanou fidici funkci (viz sekce REZIM CTRL).

- v reZimu Groove Station: ovlada funkce looperu Stop / Delete (viz sekce GROOVE STATION).

Nozni prepinac C:

- v reZimu Preset: prepnete na Preset C ve zvolené bance

- opétovnym seslapnutim aktivuje rezim CTRL

- v reZimu CTRL: provede pfedprogramovanou Fidici funkci (viz sekce REZIM CTRL).

- v reZimu Groove Station: provadi tapovani tempa biciho doprovodu (viz sekce GROOVE
STATION).

Soucasné seslapnuti noznich prepinacti C + D:
Seslapnutim obou noznich prepinacli otevrete rezim pro vybér bank a prochazite bankami
smérem dopredu (viz sekce Banky).

Pridrzenim téchto noZnich prepinacd soucasné otevrete rezim Groove Station (viz sekce GROOVE

STATION).

NozZni prepinac D:

- v reZimu Preset: prepnete na Preset D ve zvolené bance

- opétovnym seslapnutim aktivuje rezim CTRL

- v rezimu CTRL: provede pfedprogramovanou fidici funkci (viz sekce REZIM CTRL).

- v reZimu Groove Station: zapina/vypina bici doprovod (viz sekce GROOVE STATION).

MOOCGR




KONEKTIVITA

10.

11.

12.

20@° 00009 a

- - — ——

EXP: 6,35mm TRS jack pro pripojeni externiho expression pedalu (pouZijte prosim expression
pedal s TRS konektorem a rozsahem odporu 10 - 100 kQ - viz sekce Expression peddl).

GUITAR IN / INPUT L: 6,35mm mono audio jack, ktery slouzi jako vstup pro vasi kytaru nebo
baskytaru. Jedna se o levy vstupni konektor stereo zapojeni.

MIC IN / INPUT R: kombinovany 6,35mm a XLR konektor. Pro pripojeni mikrofonu pouZijte XLR
konektor. Pro pFipojeni nastrojového / linkového signalu pouzijte jack 6,35 mm. Jedna se o pravy
vstupni konektor stereo zapojeni.

MIC GAIN: Ovladac pro nastaveni zisku (gainu) mikrofonniho vstupu.
48 V: Pfepina¢ phantomového napajeni na mikrofonnim vstupu.

FX LOOP SEND: 6,35mm stereo audio jack. Tento konektor efektové smycky pracuje jako vstup
pro pripojeni externich efekt(l. Pokud chcete do efektové smycky pripojit stereo zafizeni, pouzijte
kabelovou redukci z TRS jacku na dva TS konektory (viz obrazek nize).

FX LOOP RETURN: 6,35mm stereo audio jack. Tento konektor efektové smycky slouzi jako vystup
z externich efekt(. Pokud chcete do tohoto konektoru pripojit stereo zafizeni, pouZijte kabelovou
redukci z TRS jacku na dva TS konektory (viz obrazek nize).

TS
TRS

o
)
TS
(kabelova redukce z jednoho TRS na dva TS konektory)

Vystupni konektory (levy/pravy): 6,35mm symetrické TRS audio jacky. Pro pfenos symetrického
signalu pripojte k témto vystuplm 3vodicovy (TRS) kabel. Pro prenos nesymetrického signalu
pouzijte 2vodicovy (TS) kabel.

Phones (sluchatka): 3,5mm stereo vystupni jack pro pfipojeni sluchatek.

MIDI IN/OUT: 6,35mm TRS MIDI konektor pro pripojeni externiho zafizeni, které muze ovladat
GS1000 nebo zarizeni, které bude pomoci GS1000 ovladano.

USB rozhrani typu C: Port pro pfipojeni GS1000 k pocitaci za Gcelem provadéni USB audio funkci,
nebo pro pfipad pouziti podporovaného softwaru pro editaci parametr( a aktualizace firmwaru
(vice sekce USB Audio, MOOER Studio).

Napajeci 9V DC vstup: K tomuto konektoru pripojte dodany napajeci adaptér.
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TERMINOLOGIE

Tato c¢ast vysvétluje pojmy pouzivané v tomto manualu. Znalost této terminologie vam pom(ze Iépe
porozumét jeho obsahu.

Preset:
* Pred-programovany zvuk. Preset je obvykle tvoren nastavenim efekt(l, které jsou pouzity
v efektovém fetézci, a jejich parametru.
* Preset je uloZen v pamétové pozici, ktera je oznacena cislem banky (01 - 50) a pismenem
presetu (A-D). V kazdé bance jsou 4 presety, které Ize v ramci banky vybrat pomoci noznich
prepinact A, B, C aD.

Efektovy Fetézec:
* Efektovy fetézec je sekvence efekt(l, kterymi prochazi signal uvnitf G51000, aby se dostal ze
vstupl na vystupy.

Efektovy modul:
* Obecna kategorie efektovych modeld, které Ize umistit do efektového retézce. Napfriklad:
AMP (modul se zesilovaci), CAB (modul se simulacemi reproboxt), REVERB (modul s reverby)
atd.

Typ efektu:
* Konkrétni typ efektu v kategorii efektd, jako je napfiklad efekt ,Red Compressor” v kategorii
»DYNA®,

Efektovy slot:

* Prazdna pozice, ktera je v efektovém fetézci zobrazena symbolem . Kliknutim na tento
symbol do dané pozice efekt nactete.

ReZim Stage View:
* Jeden ze dvou hlavnich rezim( zobrazeni, ktery zobrazuje informace zptsobem, jenz nejvice
vyhovuje Zivému hrani. Kv(li lepsi prehlednosti zvyraziuje Cisla a nazvy preseta.

ReZim Edit View:

* Jeden ze dvou hlavnich rezim( zobrazeni, ktery je vhodny pro Upravu zvuk(. Zobrazuje
zvoleny preset, slozeni efektového retézce, stav efektovych modul(l v fetézci, Groven hlasitosti
presetu, stavajici nastaveni BPM a vstupni/vystupni Grovné. Zaroven indikuje stav baterie
u verze GS1000 Li a poskytuje pfistup k dalsimu nastaveni.

Ridici rezim CTRL / Stompbox
* Rezim pro pfimé ovladani stavu zapnuto/vypnuto az u ¢tyrech efektovych modul( efektového
fetézce, nebo pro tapovani tempa vybranych parametr(i za pomoci ¢tyf noznich prepinacl ve
spodni fadé. Tento rezim umoznuje rovnéz komplexni zmény nastaveni jedinym seslapnutim
nozniho prepinace (funkce SUBPATCH). U jednotlivych noZnich prepinacd je mozné
individualné naprogramovat funkci, kterou budou v rezimu CTRL vykonavat. (Vice viz ReZim
CTRL.)

Groove Station:
* RezZim, ktery kombinuje ovladani biciho doprovodu (Drum Machine) a frazového looperu
(Phrase Looper). V tomto rezimu je mozné bici doprovod a looper synchronizovat. (Viz sekce
GROOVE STATION.)

MNRS Sampling:
* Technologii MNRS - nebo-li Mooer Non-linear Response Sample - mizete pouZit k zachyceni
zvukové charakteristiky vaseho fyzického vybaveni. GS1000 k tomuto Ucéelu poskytuje funkci
Sampling.

Tato technologie pracuje s nékolika rdznymi rezimy pro zachyceni zvuku efektovych pedald
(napf. zkresleni / overdrive), predzesilovaca, kombo zesilovact nebo reproboxd.
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Uzel / bod (angl. Node)

Uzly (nodes) jsou body v efektovém retézci, ze kterych je mozné signal nasmérovat do dvou
oddélenych vétvi, a nebo kde je naopak mozné spojit dvé vétve signalového retézce do jedné
(podle struktury smérovani signalu, kterou mate nastavenou).

Zarizeni pracuje s tzv. ,split nodes" (rozdélovacimi body), které signal rozdéli ,, mix nodes"”
(sluc¢ovacimi body), které signaly slucuji, kombinuji. V zavislosti na zplsobu poufZiti Ize
u jednotlivych uzl( upravovat nékolik parametr(.
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SCHEMA ZAPOJENI
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Audio zafizeni / Kabelova redukce
Mixazni pult TRS-MIDI
RYCHLE ZPROVOZNENI

Zapnuti

* Podle potreby pfipojte vstupy a vystupy zafizeni dle vyse uvedeného schématu zapojeni.

* Otocenim ovladace hlasitosti MASTER ztlumte celkovou vystupni hlasitost na minimum.

*  Pripojte dodany napajeci zdroj (GS1000 Li je mozné napajet i baterii) a stisknutim hlavniho
vypinace zarizeni zapnéte.
Na displeji se na nékolik sekund zobrazi startovaci obrazovka.

e Jakmile je proces spusténi dokoncen a na displeji se zobrazi hlavni uzivatelské rozhrani,
nastavte ovladaéem MASTER pozadovanou hlasitost.

Ovladac hlasitosti MASTER Hlavni vypinac

Hlavni uzivatelské rozhrani

GS1000 vyuziva dva typy zobrazeni uZivatelského rozhrani: STAGE VIEW a EDIT VIEW.
Pro prepinani mezi témito dvéma rezimy zobrazeni pouzijte tlacitko HOME.

ReZim Stage View

V tomto rezimu je zvyraznéno Cislo a nazev presetu tak, aby mél hra¢ béhem Zivého hrani dobry
prehled o pravé zvoleném zvuku. GS1000 navic pracuje se dvéma verzemi zobrazeni STAGE VIEW:
Zatimco v rezimu ,Detail” je zobrazeno ¢islo a nazev presetu spoleéné s grafickym znazornénim
efektového fetézce, v reZzimu ,Large” je pro lepsi viditelnost na koncertnim podiu vyobrazen pouze
nazev a Cislo predvolby. Nastaveni rezimU Stage View m(zZete provést v nabidce ,Settings -
Preference". (Vice viz sekce Zobrazeni Stage View)
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Hodnota BPM Indikator stavu Stav baterie (pouze u
indikujici tempo externiho expression verze GS1000 Li)
daného presetu pedalu

Uroveti hlasitosti

pro dany preset AktudlIni vyuziti

vykonu DSP procesru
REZA TR dela b=

Cislo a nazev pravé
zvoleného presetu.
Klepnutim na
levou/pravou Sipku
prepinate preset.
Kliknutim na oblast s
Cislem/nazvem otevrete
rezim Edit View.

Blacknight. Regal Tone.

Nahled efektového retézce u zvoleného
presetu. Efektovy Fetézec nelze v tomto nahledu
upravovat.

Stage View: reZim Detail

PATCH LVL:80 [4 120 == Para. {0 15%

32 A

British Crunch

Stage View: reZim Large

Pro prepinani presetli na obrazovce v rezimu Large klepnéte na levou/pravou Sipku nebo otacejte
ovladac¢em SELECT. Zafizeni se ve vychozim nastaveni spusti v reZimu Stage View. Pro pfepnuti do
rezimu Edit View, ve kterém lze provadét Gpravy, klepnéte na obrazovku displeje, stisknéte ovladaé
SELECT, nebo tlacitko HOME.
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ReZim Edit View

Témér vsechny ovladatelné funkce GS1000 jsou soustfedény na obrazovce rezimu EDIT VIEW. Zde
mate pristup k Gpravé parametri efektl. MUzZete zde otevrit seznam presetd, ukladat presety,
provadét globalni nastaveni vstup( a vystup(, otevfit Groove Station, aktivovat ladi¢ku, vstoupit do
systémového nastaveni a ovladat mnoho dalsich funkci.

lkona SUBPATCH
indikuje pravé zvoleny

Cislo a nazev presetu. re3im SubPatch.

Kliknutim otevrete seznam
presetq.

Hlasitost presetu.
Klepnutim hlasitost nastavite.

BPM tempo.
Klepnutim oteviete obrazovku §
pro nastaveni tempa.
OD Memory Blacknight
Pole
s efektovym retézcem.
Klepnutim na ikonu zménite
nastaveni.

Typ efektového retézce.
Kliknutim rychle zménite
strukturu smérovani signalu.

GROOVE STATION.
Kliknutim otevrete

obrazovku biciho
doprovodu
a looperu.

Vybér presetii

lkona ulozeni. Vstupni Groven.
Klepnutim Klepnutim oteviete
otevrete obrazovku obrazovku s globalnim
pro ulozZeni. vstupnim nastavenim.

mnnn L-
nnnmn R

' 1596

'Sglg OUTA

Regal Tone.. Touch Wah PingPong

Expression pedal.
Kliknutim otevrete
obrazovku nastaveni
; expression pedalu.
LADICKA.
Kliknutim oteviete
obrazovku ladicky.

Vystupni Groven.
Klepnutim otevrete
obrazovku s globalnim
nastavenim vystupu.
Aktudlni vyuziti
vykonu DSP procesoru.

Stav baterie
(pouze u verze GS1000 Li)

Externi pedal.

Indikace provozniho stavu
externiho expression pedalu.
Kliknéte pro rychlé nastaveni
funkce expression pedalu.

Nastaveni.
Kliknutim vstoupite do
systémového nastaveni.

Ikona bezdratového nozniho
prepinace. Kliknutim
otevrete obrazovku s
nastavenim bezdratového
nozniho prepinace.

Preset je u GS1000 oznacen ¢islem banky, ve které se nachazi (01-50), a pismenem (A-D).
Svételny LED pasek nad noznimi prepinaci A/B/C/D indikuje pravé zvoleny preset.
U zapnutého pedalu existuje nékolik zptsobd, jak si preset vybrat.

1. VreZimu Stage View: klepnéte na levou/pravou 3ipku. Sipky jsou na obou stranach displeje,

g

V jakémkoliv rozhrani (Stage nebo Edit): pro vybér presetu otacejte ovladacem SELECT.

3. Vrezimu Edit View: Klepnutim na pole s ndzvem presetu v levém horni rohu oteviete seznam
preset(, ze kterého si preset vyberete.

4. Je-li pedal v béZném provoznim rezimu, jeden ze Ctyr presetll v pravé zvolené bance vyberete
noZnimi pfepinaci A/B/C/D (nad seslapnutym noZnim prepinacem se rozsviti LED pasek).

Prepinani Bank

e Obrazovku pro vybér bank otevrete souc¢asnym seslapnutim noznich prepinacd A+B nebo
C+D. Na obrazce se objevi dvé banky - kazda se ¢tyfmi presety.
Blikajici spodni fada indikuje pravé vybranou banku.

*  Pro prepnuti na pfedchozi banku seslapnéte soucasné nozni prepinace A+B.
*  Pro prepnuti na nachazejici banku seslapnéte soucasné nozni prepinace C+D.

* Banku lze vybrat také otac¢enim ovladace SELECT.
*  Pro zrychlené prochazeni bankami kombinaci prepinac(i A+B nebo C+D pridrzte déle.
*  Pro vybér presetu ze zvolené banky a pfepnuti zpét na hlavni obrazovku seslapnéte jeden

z noznich pfepinaca A/B/C/D.
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Vypnuti

Pro vypnuti stisknéte tlacitko hlavniho vypinace po dobu cca 3 sekundy, dokud se na displeji
nezobrazi zprava , Are you sure to Shut Down?“ (Chcete zafizeni opravdu vypnout). Vypnuti potvrdite
kliknutim na moznost ,YES“, nebo jej zrusite kliknutim na moznost ,NO*.

Poznamka pro verzi GS1000 Li: Pokud je k zarfizeni pfipojen napajeci kabel i po vypnuti, na displeji se
zobrazi tlumena grafika, ktera informuje uZivatele o priibéhu nabijeni baterie.

PROVOZ

Editace presetti

Nez zacnete s Gpravami presetu, doporucujeme otevrit si prazdny preset (pojmenovany ,EMPTY"),
se kterym budete pracovat.

SloZeni presetu

Presety jsou u GS1000 tvoreny z nékolika rlznych c¢asti. Preset tvori:
* veskeré modely efektl (moduly) umisténé ve stavajicim efektovém fetézci,
* poradi efektového retézce,
¢ stav zapnuto/vypnuto u kazdého modulu v efektovém fetézci,
* nastaveni vstupt a vystupt
* nastaveni parametr( u jednotlivych moduld,

* nastaveni parametrd expression pedalu,

* Uroven hlasitosti presetu (PATCH LEVEL),

* hodnota BPM (pokud je tempo vyuzivano efekty presetu),
* nazvem presetu a

*  barevnym znacenim.

Pridavani efektu
Efekty Ize do efektového retézce pridavat nasledujicim zplisobem:

V rezimu Edit View kliknéte v efektovém fetézci na prazdny efektovy slot, ktery je zobrazen jako ,+“.

Na obrazovce se objevi seznam dostupnych efektll. Na levé strané obrazovky si vyberte kategorii
efektového modulu. Ze seznamu vpravo si nasledné zvolte konkrétni typ efektu. Seznam dostupnych
efekt(l naleznete v pfiloze, viz: PRILOHA 1: POPIS EFEKTU .

T Gt (TN
~ IN out
E TN Mic W

CLASSIC ‘BOUTIQUE‘ BASS GNR X

1.62 US DLX

2.55 USTD

3. 59 US Bass

4, UK30 CL

Kliknutim na ,X“ v pravém hornim rohu zaviete obrazovku pro vybér efektu a oteviete obrazovku
pro Upravu parametr(l vybraného efektu (viz sekce Nastaveni parametra).

Kliknutim na ,X“ v okné pro Upravu parametr( se vratite na hlavni obrazovku rezimu Edit View.
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Na obrazovce je nyni v efektovém Fetézci zobrazen novy modul.

Poznamka: Efektovy retézec GS1000 je rozdélen do dvou tras: A (horni) a B (spodni). Kazda trasa
obsahuje sedm pozic pro efektové moduly, celkem je tedy v Fetézci k dispozici 14 efektovych modult.
Efektovy retézec umoziuje pridat nékolik ,instanci“ stejného modulu (kromé modulu FX LOOP). Vice
viz sekce DSP prostredky nize:

DSP prostiedky

Pocet modulll v fetézci i pocet instanci téhoz modulu, které Ize pridat, je omezen prostfedky DSP
(Digital Signal Processing), jez operacni systém jednotlivym modultm pridéluje. Nékteré moduly
mohou podle své sloZitosti vyZzadovat vice prostfedk(li DSP neZ jiné. Zatizeni DSP procesoru zavisi
pouze na pritomnosti modulu v fetézci, nikoli na jeho stavu zapnuto/vypnuto ani na nastaveni jeho
parametru.

ZatiZeni DSP procesoru si mizZete zkontrolovat v pravém hornim rohu displeje. Zde je zobrazeno
vyuziti DSP prostredk(l, které spotrfebovavaji aktualné vybrané moduly. S rostoucim procentem
zatiZeni DSP procesoru nemusi byt nékteré moduly k dispozici pro pridani do efektového retézce
(v seznamu zeSednou), protoZe jejich pridanim byste prekrodili zbyvajici kapacitu DSP procesoru.

Aktualizace vypoctu vyuZitych DSP prostifedkd obvykle trva nékolik sekund od pridani nebo odebrani
modulu. SnaZte se nezatézovat DPS procesor k hranici 100%, pri kratkodobém pretizeni mize
dochazet ke zkresleni ¢i vypadkim zvuku.

Aktivace / deaktivace efektt

Poznamka: Aktivni moduly jsou v efektovém fetézci zobrazeny pIné barevnymi ikonami.
Deaktivované moduly jsou vyobrazeny jako sedé ikony, umisténé mirné nad linkou efektového
fetézce.

Moznost 1: Pro aktivaci/deaktivaci modulu popotahnéte ikonu efektu mirné nahoru/dolu.

MozZnost 2: Pro aktivaci/deaktivaci modulu, oznacte pfislusny modul na dotykové obrazovce (zvyrazni
se rameckem) a stisknéte ovladac SELECT.

o o0@
@

Vice moznosti, jak aktivovat/deaktivovat efektové moduly primo béhem hry, naleznete v sekcich
Rezim CTRL nebo MIDI.
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Zména typu efektového rFetézce

GS1000 pracuje s tzv. dualnim efektovym retézcem, ktery zvySuje rozmanitost a zplsob jeho pouZziti.
Efektovy retézec GS1000 vyuZiva tzv. uzly (nodes), které umozZiuji uzivateli vytvaret riznorodé
struktury smérovani signal(. Pro rychlé nastaveni kliknéte na ikonu typu efektového retézce ve
spodnim radku hlavni editacni obrazovky:

Chain Mode Settings

—
o=
©

Serial i Parallel

Po klepnuti na tuto ikonu se otevre sada sablon smérovani signalu. Takto si muzZete rychle zvolit typ
efektového retézce, ktery nejvice vyhovuje vasim potfebam. Zvolte sablonu a klepnutim na symbol
X v pravém hornim rohu zaviete okno pro vybér. V efektovém retézce se zobrazi uzly (pfipojné
body) v mistech, ktera odpovidaji zvolenému typu $ablony. Pozice uzl( miZete v fetézci ménit tak,
Ze je pretahnete pomoci dotykové obrazovky.

NiZe mUzZete vidét pozice tzv. rozdélovacich bodu a sluéovacich bodi , a zaroven jakym
zpusobem jimi Ize v horni trase (A) efektového retézce pohybovat:

Oznaceni mist, do kterych lze pfesunout rozdélovaci body (uzly).

e, e,
—2%— A1 <3+ AZ 44 A3 =B+ A4 —6 — 7 -8 e

e . ey - e -
— = Al 2% AZ <3+ A3 <4+ A4 =5 =~ — 6 —7 — 8

R T L it T il T T Tt T LT LT e pupeyu g OSSR RSP SRRRSY. TRS SRR SRR

Pokud jsou v efektovém retézci soucasné pouzité rozdélovaci i slucovaci uzly, plati nize uvedena
pravidla:
1. Slucovaci uzel neni mozna umistit pred uzel rozdélovaci.
2. Dva uzlové body nejde umistit do stejné pozice. Dva uzlové body napfiklad nejde soucasné
umistit mezi A6 a A7.
3. Rozdélovaci bod a vstup B (IN B) je mozné vziajemné prohodit. Podobné lze vzajemné
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prohodit také slucovaci bod s vystupem B (OUT B). Dosdhnout toho lze pretazenim
rozdélovaciho bodu na symbol INB (nebo obracené) nebo pretazenim slucovaciho bodu na
symbol OUTB (nebo obracené).

V praxi to znamena, Ze mlzete manualné vytvofit pét vzorovych efektovych retézcl, které se na
obrazovce pro nastaveni rezimu efektového retézce budou nabizet jako Sablony: Serial, Dual, Split,
Mix a Parallel.

Typy Fetézcl

ReZim Serial: Toto je nejbéznéjsi forma efektového rfetézce. Vyhovuje ve vétsiné pripadll a obejde se
bez se slozitého rozdélovani, slu¢ovani nebo paralelniho processingu. Hraci, ktefi s efektovymi retézci
teprve zacinaji, by méli tento typ zvolit jako prvni.

_

ReZim Dual Chain: V tomto rezimu pracujete se dvéma zcela nezavislymi efektovymi fetézci, které
maji oddélené vstupy i vystupy. Tento typ se obvykle pouZiva pfi pouZiti dvou nastroju nebo

v pripadé, kdy pouzivate néjaké nezavislé efektové zafizeni pro zpracovani signalu. Priklad: Vstup

z kytary prochazi skrze jeden efektovy retézec, mikrofonni vstup prochazi pres druhy.

ReZim Serial

ReZim Dual Chain

ReZim Split: V tomto pripadé je prichozi signal pro projiti nékolika efekty (nebo ihned za vstupem)
rozdélen a smérovan do raznych efektl a vystupl. Tento typ lze pouzit v situaci, kdy napriklad
pouzivate soucasné full-range i non-full-range vybaveni. To znamend, Ze na signadl nasazujete
napriklad simulaci reproboxu (pro full-range aparaturu), kterd ale neni pouZita na signal, ktery
smérfuje do nastrojového zesilovace s reproduktory.

—n— - - >

! - B8

®|l®

ReZim Split vystupy do Non-FRFR a FRFR aparatury

MOOGR 19



Pokud je rozdélovaci uzel konfigurovan jako A/B prepinac a jeden z noznich prepinacll je v rezimu
CTRL nastaven pro funkci A/B pfepinani (viz sekce ReZim CTRL), toto zapojeni lze pouZit pro prepinani
mezi dvéma riznymi fetézci tak, jak to vidite na obrazku nize:

................

Rezim Split - A/B prepinac - fetézec B

.......

................................

ReZim Mix: V tomto reZimu je mozZné sloucit ¢aste¢né nezavislé efektové retézce do jednoho retézce,
ktery je nasledné nasmérovan do spolecnych efekt( a totozného vystupu.

Priklad: Signaly z kytary a mikrofonu jsou nejprve zpracovany svymi vlastnimi nezavislymi
predzesilovaci a ekvalizéry. Nasledné jsou smichany a prochazeji spole¢nymi prostorovymi efekty, coz
zaruci konzistentni dojem dozvuku. NiZe vidite, Ze kytarové efekty lze nacist do pozic A1 az A5, efekty
pro signal z mikrofonu jsou v pozicich B1 az B7. Oba signaly nasledné prochazeji stejnymi
dozvukovymi efekty v pozicich A6 a A7, aby byl efekt zvuku v prostoru jednotny.

Py B

|

A —

ReZim Parallel: Tento reZzim je vhodny pro situace, kdy potfebujete pouzivat v efektovém retézci
paralelni mixy. Pokud jsou napfriklad retézce A a B osazeny dvéma sadami rGznych zvukd pro mix,
vysledkem je unikatni zvuk, ktery kombinuje kvality obou téchto sad. Na obrazku nize je vidét, ze
muzZete do slot( A3 az A5 nahrat sadu modul( pro zesilovace a reproboxy a dalsi sadu modult do
libovolnych slot fetézce B. Hlasitostni pomér retézct A a B m(iZete nakonec srovnat ve slu¢ovacim
bodé a vytvorit tak unikatni a osobity zvuk.

Vyse uvedené priklady ukazuji jen nékteré z mnoha moznych variant efektového retézce. Nenechte

se omezit Zadnymi predsudky - pustte uzdu své fantazie a hledejte vlastni cesty, jak dosdhnout svého
zvuku.
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Nastaveni parametrt pro uzly / vstupy / vystupy

Jak bylo popsano vyse, uzly Ize pfetazenim presunout na jinou pozici efektového retézce a vytvaret
tak rGizné konfigurace. Uzly uvnitf Fetézce, a také vstupni a vystupni body, disponuji odpovidajicimi

parametry, které Ize nastavit tak, aby vyhovovali vasim rtiznym potrebam.

Dvojitym klepnutim na vstup, vystup nebo uzel na dotykové obrazovce otevrete obrazovku s
odpovidajicim nastavenim.

Vstupni'body

Nastavitelné parametry vstupt Input A a Input B:

Parametr Popis Moznosti Poznamka
Source Nastavuje vstupni rozhrani | Guitar input (left): Pro vice podrobnosti si
(zdroj) pro vybrany vstupni bod. Microphone input (right) | prectéte nasledujici
Input L/R poznamky.
Return left
Return right
Return left/right
Level U vybraného bodu 0-100 Vychozi nastaveni je
(Groven) nastavuje vstupni Groven. 100, cokoliv pod 100
je atlum.

Guitar input (left): Jako vstupni zdroj bude nastaven vstupni konektor pro pfipojeni kytary.

Microphone input (right): jako vstupni zdroj je nastaven vstupni konektor pro pfipojeni mikrofonu.

Input L/R: Kytara (resp. kytarové rozhrani) je nastavena na levy vstupni kanal, mikrofon na pravy
vstupni kanal.

Return left: Vstupni zdroj je nastaven na levy kanal navratového konektoru efektové smycky FXLOOP

Return.

Return right: Vstupni zdroj je nastaven na pravy kanal navratového konektoru efektové smycky
FXLOOP Return.

Return left/right: Levy a pravy kanal vstupu jsou nastaveny na levy a pravy kanal navratového
konektoru efektové smycky FXLOOP Return.

Vystupni body
Nastavitelné parametry vystup( Output A a Output B:

Parametr Popis Moznosti Poznamka

Output Nastavuje vystupni All outputs Pro vice podrobnosti si

Position rozhrani, které odpovida 1/4" output prectéte nasledujici

(pozice stavajicimu vystupnimu Headphone output poznamky.

vystupu) rezimu. Send output

Level U vybraného bodu 0-100 Vychozi nastaveni je 100,

(Groven) nastavuje vystupni Groven. cokoliv pod 100 je Gtlum.

Pan U vybraného bodu L100 - Center - R100 | Pri nastaveni uprostred je

(panorama) nastavuje vyvazeni stereo stereo obraz vyvazeny.

obrazu. L100 je extrémné vlevo,

R100 je extrémné vpravo.

All Outputs: Signal je smérovan do vsech vystupnich konektorf, véetné 6,35mm vystupu a
sluchatkového vystupu (nikoliv do vystupu Send).

1/4" output: Signal sméruje pouze do 6,35mm jackového konektoru.

Headphone output: Signal je posilan pouze do sluchatkového vystupu.

SEND output: Signal je odesilan pouze do konektoru SEND.

MOOGOCGR
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Rozdélovaci uzel

Rozdélovaci uzel Ize pouzivat v nékolika rliznych rezimech tak, aby vyhovoval riznym potrebam.

V rezimu Normal je signal rozdélen na dva a je soucasné rozveden do dvou efektovych retézcli - A

(horni) a B (spodni). Signaly jsou zpracovavany samostatné. Rezim Normal ma nasledujici parametry:

Parametr Popis Moznosti Poznamka

A Level Uroven hlasitosti 0-100 Vychozi nastaveni je 100,
efektového retézce A. cokoliv pod 100 je Gtlum.

B Level Uroven hlasitosti 0-100 Vychozi nastaveni je 100,

efektového retézce B.

cokoliv pod 100 je Gtlum.

ReZim A/B, ktery |ze nakonfigurovat tak, aby prepinal signal mezi fetézcem A (horni) a B (spodni) ma
nasledujici parametry:

Parametr

Popis

Moznosti

Poznamka

Switcher

Po prepnuti signal prochazi
skrze retézec A nebo B.

A, B

Pismeno A oznacuje hodni
trasu retézce, B oznacuje
spodni trasu retézce.

Poznamka: Je-li vybran rezim A/B, aktivni signalova cesta je v grafice efektového retézce na hlavni
obrazovce zobrazena jako pevnad cara. Pro Ucely prepindni mezi A a B lze v rezimu CTRL
naprogramovat néktery z noznich prepinacl a jeho pomoci pak A/B prepinani provadét. Tuto funkci
muze vykonavat i externi bezdratovy prepinac F4 (viz sekce ReZim CTRL).

ReZim Crossover (rezim frekvenéniho déleni) pracuje se dvéma sadami parametrd - high-cut a low-

cut (ofez vysek a ofez bast). Signaly sméfujici do tras A a B Ize rozdélit dle specifického frekvenéniho
rozsahu. Tento rezim disponuje nasledujicimi parametry:

Parametr Popis Moznosti Poznamka
A Level Uroven hlasitosti retézce A | 0- 100 Vychozi nastaveni je 100,
cokoliv pod 100 je Gtlum.
A Low Cut Nastaveni orezu basovych 20 Hz -20 kHz | Ve vychozim nastaveni je
frekvenci u retézce A tato funkce vypnuta.
A High Cut Nastaveni orezu vysokych 20 Hz -20 kHz | Ve vychozim nastaveni je
frekvenci u retézce A tato funkce vypnuta.
B Level Uroven hlasitosti retézce B | 0- 100 Vychozi nastaveni je 100,
cokoliv pod 100 je atlum.
B Low Cut Nastaveni ofezu basovych 20 Hz -20 kHz | Ve vychozim nastaveni je
frekvenci u retézce B tato funkce vypnuta.
B High Cut Nastaveni orezu vysokych 20 Hz -20 kHz | Ve vychozim nastaveni je
frekvenci u retézce B tato funkce vypnuta.
MOGGR
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Sluc¢ovaci uzel

Slucovaci uzel pracuje s nize uvedenymi nastavitelnymi parametry:

Parametr | Popis Moznosti Poznamka
A Level Uroven hlasitosti 0-100 Vychozi nastaveni je 100,
fetézce A. cokoliv pod 100 je Gtlum.
A Pan Pozice signalu retézce A | L100 - Center - R100 Pri nastaveni uprostred je
ve stereo obraze. stereo obraz vyvazeny. L100
je extrémné vlevo, R100 je
extrémné vpravo.
B Level Uroven hlasitosti 0-100 Vychozi nastaveni je 100,
fetézce B. cokoliv pod 100 je atlum.
B Pan Pozice signalu retézce B | L100 - Center - R100 Pri nastaveni uprostred je
ve stereo obraze. stereo obraz vyvazeny. L100
je extrémné vlevo, R100 je
extrémné vpravo.
Master Vystupni hlasitost po -30dB-+6 dB Ve vychozim nastaveni je to

slouceni tras A a B.

0dB.

Zména pozice efektu

Poradi modult, kterymi musi signal v efektovém fetézci projit, ma vliv na vysledny zvuk. Porfadi
efektovych modulll v efektovém retézci neni tedy jen otazkou provozniho komfortu, ale je dulezité
pro dosaZzeni touzeného zvuku.

Moznost 1: Na dotykové obrazovce prstem pretahnéte modul na poZadovanou pozici v trase retézce.
Pokud je dana pozice jiz obsazena, stavajici modul se automaticky posune (uhne) na néasledujici
volnou pozici.

Moznost 2: Oznacte modul na dotykové obrazovce (zvyrazni se rameckem). Modul pak muzete
presouvat otacenim ovladace SELECT.

T G [T
e o R
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Odstranéni efektt

Pokud potrebujete efektovy modul z efektového rFetézce zvoleného presetu odstranit, dlouze
primacknéte ikonu daného modulu na dotykové obrazovce, dokud se v pravém hornim rohu ikony
neobjevi symbol pro smazani (-). Naslednym kliknutim na symbol smazani odstranite efektovy modul
Z fetézce.

Pro navrat do normalniho stavu klepnéte na dotykové obrazovce na volné misto nad dotykovym
fetézcem (ikona smazani zmizi).

Nastaveni parametri

Dvojitym kliknutim na ikonu modulu v efektovém retézci na dotykové obrazovce oteviete rozhrani
pro Upravu parametr(l. Parametry Ize nastavit dvéma nasledujicimi zplsoby:

Moznost 1: Na dotykové obrazovce klepnéte na parametr, ktery chcete nastavit. Pohybem prstu
nastavte potfebnou hodnotu.

120

W } Studio EQ Pro

MoiZnost 2: Na dotykové obrazovce klepnéte na parametr, ktery chcete nastavit (nazev parametru se
zbarvi zelené). Nastaveni potfebné hodnoty provedete otocenim ovladace SELECT. Stisknutim
ovladace SELECT mUzete vratit hodnotu parametru na vychozi Groven.
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0.0dB
Band1Gain Band1 Freq

Pokud ma efekt vice parametr( a nevejdou se na jednu obrazovku, pro pristup k dalsim parametram
kliknéte na cislo stranky.

0.0dB 1000H; 2 0.0dB 1000Hz
Freq

0.0d8 1000Hz 2.0
Band4 Frec Band4 Q

Band4 Gain q

Band1Gain Band1Freq ’
2 3

Kliknutim na symbol ,X“ na strance s nastavenim parametrt se vratite na hlavni obrazovku Edit View.

Popis parametrd najdete v kapitole PRILOHA 1: POPIS EFEKTU .
Informace o parametrech funkce Trails (doznivani efektu) najdete v sekci Funkce Spill-Over (Trails) .

Zména modelu/typu efektu

Chcete-li aktualni efektovy modul zménit na jiny model nebo typ efektu, otevrete obrazovku pro
Gpravu parametrt modulu, ktery chcete zménit (viz vyse) a kliknéte na ikonu efektu v levém hornim
rohu. Otevre se obrazovka vybéru efektu, a které mizete zvolit pozadovany model efektu i jeho
konkrétni typ.

Pro navrat na obrazovku s Upravou parametru kliknéte na symbol ,X“ v pravém horni rohu obrazovky
vybéru efektu. Pro navrat na hlavni obrazovku Edit View klepnéte na strance s Gpravou parametrt na
symbol , X"“.

32A British Crunch ~ ~ [ wmmm

8

oD 2.Dr Zee 18 IR

| L C | BOUTIQUE GNR

PREAMP

: ¥ Studio EQ Pro

4.Regal Tone OD2

Unavailable
5.HT Club DS

6.Powerbell CL

6.Powerhell CL

Hlasitost presetu

Chcete-li nastavit celkovou vystupni Uroven pravé zvoleného presetu, kliknéte na pole PATCH LVL v
levém hornim rohu obrazovky Edit View. Diky této funkci lze rychle nastavit pomér hlasitosti mezi
presety. Po té, co se objevi vyskakovaci okno pro nastaveni hlasitosti presetu, hlasitost PATCH LEVEL
zménite tak, Ze prstem posunete fader nahoru nebo dolt, a nebo otacite ovladacem SELECT.
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PATCH LEVEL
50

PATCH LEVEL
50

PATCH LEVEL
50

Poznamka: Nastaveni hlasitosti presetu ovlivni pouze vystupni Groven soucasného presetu vUci
ostatnim presetlim. Pokud chcete nastavit vystupni Grover vsech presetll soucasné, pouzijte k tomu
ovlada¢ MASTER.

BPM tempo

Nékteré efekty GS1000, jako jsou DELAY a MOD, pracuji s parametry ¢asu / rychlosti, které je mozné
ovladat nastavenim hodnoty BPM (Beats per Minute - Gder(l za minutu).

Pro synchronizaci tempa efektu s nastavenim BPM aktivujte u daného modulu parametr TEMPO
SYNC.

Pro otevreni obrazovky s nastavenim BPM kliknéte v rozhrani Edit View na ikonu metronomu.

-]120 [+]

GLOBAL PRESET
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Vybérem jedné ze dvou moznosti - GLOBAL a PRESET - urcite, na které presety bude nastaveni
tempa (BPM) plsobit.
Tento vybér provedte, prosim, pred zménou nastaveni tempa!

Pokud zvolite moZznost PRESET, zména tempa se projevi pouze u pravé zvoleného presetu, ostatni
presety mohou mit odlisné tempo. NeZ prepnete na jiny preset, nezapomeiite provedené zmény
uloZit uloZenim presetu.

Mate-li vybranu moznost GLOBAL, zména hodnoty tempa se projevi u vsech presetli. Tempo vsech
presetll se nastavi dle pravé nastavené / viditelné hodnoty. Nastaveni BPM v reZimu Global neni

nutné ukladat. Toto nastaveni prepiSe individualni nastaveni tempa u vsech ostatnich presetu.

Hodnotu tempa Ize nastavit nékolika rdznymi zpUsoby:

MozZnost 1: Hodnotu tempa nastavte posouvanim oranzové tecky po obvodu kruhu.

.

-]120 [+

GLOBAL PRESET

MozZnost 2: Hodnotu tempa nastavte nékolikerym poklepanim (tapovanim) na pole s napisem , TAP“
na dotykovém displeji.

-]120 [+

GLOBAL PRESET

Moznost 3: Nastaveni BPM mUzete upresnit v krocich po 1 BPM kliknutim na pole ,,-/+“.

Moinost 4: Je-li tato obrazovka oteviena, nastaveni BPM miiZete upresnit v krocich po 1 BPM také
otacenim ovladace SELECT.
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-1120 [+

GLOBAL PRESET

SELECT

Vyse popsané zplisoby mUzete k rychlému nastaveni tempa pouZit jednotlivé nebo je kombinovat.

Poznamka: Rozsah nastaveni tempa u GS1000 je 40 - 260 BPM.

Pro navrat na hlavni obrazovku rozhrani Edit View kliknéte na symbol ,X“ v pravém hornim rohu.

Ukladani presett

! Poznamka: Pokud prepnete presety (viz sekce Vybér presetti), aniz byste své nové nastaveni nejprve
ulozily, vSechny provedené zmény budou ztraceny a preset se pfi dalSim nacteni vrati zpét do
predchoziho ulozeného nastaveni.

Jakmile provedete vsechny nezbytna nastaveni, pro jejich uloZeni stisknéte na ovladacim panelu
fyzické tlacitko SAVE a nebo klepnéte ikonu pro uloZeni (symbol diskety) na dotykové obrazovce v
rezimu Edit View.

V horni ¢asti obrazovky zvolte barvu. Takto vybrana barva bude nastavena jako:

* barva nazvu presetu v hlavnim uZivatelském rozhrani (Edit View i Stage View),

* barva oznaceni a nazvu presetu v rozbalovacim seznamu preset( v rozhrani Edit View,

* barva LED prouzku nad noznimi snimaci A/B/C/D v rezimech Stage a Edit,

* barva velkého bloku presetu na obrazovce pro vybér banky, ktera se zobrazi po soucasném
seslapnuti noznich prepinact A+B nebo C+D.

MOOGOCGR 28



Stejnou barvu mizete pfiradit nékolika presetiim najednou, nebo pouzivat rlizné individualni barvy
pro jednotlivé presety tak, abyste je pfi Zivém hrani rychle rozpoznali a nemuseli nad tim béhem hry
zbytecné premyslet.

Pomoci zobrazené klavesnice na displeji zadejte nazev presetu.

Kliknutim na cislo presetu vlevo od nazvu presetu otevrete rozbalovaci nabidku, kde si vyberete
pozadovanou pamétovou pozici. Ve vychozim nastaveni je zvolen pravé pouzZivany slot (pozice).

! Poznamka: Pokud je ve zvolené pamétové pozici jiz néjaké nastaveni, bude pfi uloZeni prepsano
novym nastavenim.

Pro potvrzeni procesu uloZeni kliknéte znovu na moznost SAVE nebo znovu na tlacitko SAVE. Na
dotykové obrazovce bude vyzvani, abyste proces uloZeni potvrdili (YES), nebo zrusili (NO).

Zruseni: Pokud chcete proces ukladani presetu opustit bez uloZeni presetu, kliknéte v pravém hornim
rohu obrazovky na symbol ,X“ nebo stisknéte tlac¢itka HOME nebo SETTING.

Al ekvalizer

Funkce Al EQ MASTER je samoucici se graficky ekvalizér. Vestavény samoucici se algoritmus
automaticky upravuje frekvencni charakteristiku zvuku podle zvoleného typu zvuku a hudebniho
stylu. Diky tomu lze rychle vytvorit témér idealni vychozi nastaveni pro dalsi Gpravy.

Pro poufZiti této funkce:

* Do libovolné (pozadované) polohy v efektovém retézci pridejte modul ekvalizéru.

e Vkategorii EQ zvolte ,, Al EQ Master”. (Pokud v dané chvili jiz vyuzivate velkou €3st prostfedku
DSP procesoru, nemusi byt tato funkce k dispozici. Zkuste snizit zatizeni DSP odebranim jinych
modul.)

*  Pro vybér typu zvuku (Clean, Overdrive, Distortion ...) a volbu hudebniho Zanru, ktery chcete
pouzit (Rock, Pop, Blues ...) poufZijte rozbalovaci nabidky Type a Genre.

* Kliknutim na cervené tlacitko spustite proces uceni. Nasledné prehravejte frazi, dokud
ukazatel prabéhu pod tlacitky nedosahne konce a nevytvori se krivka frekvencni odezvy.

Poznamka: Pokud po dokonceni pribéhu nedojde k vytvoreni kfivky, uméla inteligence (Al)
nebyla schopna ziskat z vasi hry dostatek informaci, aby mohla kfivku vygenerovat. V takovém
pripadé opakujte proces uceni znovu a zahrajte vétsi mnozstvi akordd v rozmanitych pozicich
na hmatniku tak, abyste pro Al vytvofrili vétsi vzorek.

* Pro doladéni vysledného nastaveni podle vasich potreb pouZijte ovladace 5pasmového
ekvalizéru, umisténé pod grafickym znazornénim ekvalizaéni kFivky.

‘. ) Al EQMASTER

Genre: Pop v Type: Clean ~

+15
+12
+9

-37.0dB
Output

e Kliknutim na pole pod ovladacimi prvky ekvalizéru muizete prochazet nastaveni Gain,
Frequency a Q.
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e 7vuk ,pred a po“ zpracovani ekvalizérem muzete porovnat kliknutim na tlac¢itko ON/OFF.
* Pokud nejste spokojeni, staci kliknout na ikonu odpadkového kose. Tim stavajici nastaveni
zmazete a zacnete novy proces uceni.

Poznamka: Vysledky uceni jsou ukladany v ramci presetu (pfed prepnutim na jiny preset
nezapomeiite vysledky uloZit) a Ize je pouZit pouze v daném presetu. Pokud chcete u nékterého z
presetl pracovat s funkci Al EQ Master, je tfeba v daném presetu samoucicim se procesem projit.
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ReZim CTRL

ReZim CTRL (Control) je rezim s rGznou konfiguraci noznich prepinacl, kterd vychazi z pravé
vybraného presetu.

V rezimu CTRL Ize noZni prepinace B/C/D pouzivat

k ovladani modull v efektovém retézci stejnym zplsobem, jakym byste ovladali podlahové pedaly ve
skute¢ném fyzickém pedalboardu - tedy seslapnutim ON/OFF pfepinaca jednotlivych pedala. Jeden
Z noznich prepinacll je pfipadné mozné nastavit pro funkci Tap Tempo - tedy nastaveni tempa u
efektd Delay nebo Reverb. Pokud méate u rozdélovaciho bodu v efektovém retézci (viz sekce
Rozdélovaci uzel) aktivovanu funkci A/B prFepinani, jeden z noZnich pfepinact mize v efektovém
fetézci prepinat jeden (rezim Single) nebo nékolik (rezim Multiple) modul(. Kromé toho muzete v
rezimu SubPatch naprogramovat az tfi komplexni scénare prepinani, napfiklad soucasnou
aktivaci/deaktivaci nékolika modul( zaroven a také zménu hodnoty jednoho nebo vice parametrd.
Tyto tfi scénare se nazyvaji SubPatches a Ize je v rezZimu CTRL aktivovat noznimi prepinaci B/C/D.

Nastaveni noZnich prepinacli se projevi pouze u aktualné zvoleného presetu.
Kazdy preset mize mit v rezimu CTRL u noZnich prepinacl pfifazené jiné funkce.

Aktivace reZimu CTRL

V zobrazeni Stage View nebo Edit View se nad jednim z noznich pfepinacli A, B, C nebo D rozsviti LED
pasek, ktery indikuje pravé aktivni preset. Seslapnutim tohoto nozniho prepina¢ rezim CTRL
aktivujete.

Na dotykové obrazovce je nyni zobrazen napis ,STOMPBOX" nebo ,SUBPATCH" a dvé pole pro kazdy
ze tfi programovatelnych noznich pfepinaca (B/C/D).

Mezi rezimy STOMPBOX a SUBPATCH prepinate dlouhym seslapnutim nozniho prepinac A nebo
stisknutim pole s pismenem A.

V rezimu STOMPBOX se zvyrazni spodni fada s poli B/C/D a v pravém hornim rohu se zobrazi napis
,STOMPBOX".

V rezimu SUBPATCH se zvyrazni horni Fada poli B/C/D a v pravém hornim rohu se zobrazi napis
»SUBPATCH".

Pro opusténi rezimu CTRL a navrat do rozhrani Stage View nebo Edit View kratce seslapnéte nozni
pfepinac A nebo stisknéte tla¢itko HOME.

29D Metal Rhythm STOMPBOX 29D Metal Rhythm SUBPATCH

MODE MODE

(HOLD) (HOLD)

Regal Tone 110

Funkce noZnich prepinact odpovidaji nahlediim v prislusnych polich. Napriklad v rezimu STOMPBOX
provede noZni prepinac B funkci uvedenou v poli s pismenem B ve spodni fadé. V rezimu SUBPATCH
nozni prepinac B provede funkci uvedenou v poli s pismenem B v horni fadé. Pole na obrazovce a LED
prouzek na noZnimi prepinaci indikuji, ktera z funkci je pravé aktivni.
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Pokud nemate dosud k noznimu prepinaci prifrazenou funkci, v rezimu STOMPBOX bude v daném poli
napis EMPTY.

Pokud seslapnete nozni prepinac pro vykonani funkce SUBPATCH, aniz by byl néktery SubPatch
prifazen, aktualni konfigurace efektového retézce daného presetu z(istane beze zmény.

Shrnuti:
* Noznimi prepinaci B/C/D spoustite pfifazené funkce, které vidite na displeji v jednotlivych
polich.
* Pro opusténi rezimu CTRL pouzijte nozni prepina¢ A (tento prepina¢ nelze pfiradit k jinym
funkcim).

* Dlouhym seslapnutim nozniho prepinace A prepinate mezi rezimy STOMPBOX a SUBPATCH.

Prifazeni funkci v reZimu CTRL

NezZ zaénete s nastaveni funkci pro rezim CTRL, je nejprve tfeba vybrat dil¢i rezim, ktery chcete
nakonfigurovat: tzn. rezim SUBPATCH nebo STOMPBOX. Mezi témito dvéma reZzimy prepinate
sesSlapnutim a dlouhym pfidrZzenim nozniho prepinace A.

Po dokonceni nastaveni Ize noZni prepinace B/C/D pouZzivat k ovladani vybranych funkci po celou
dobu, kdy je reZim CTRL aktivni. (Dalsi moznosti viz sekce BEZDRATOVY NOZNI PREPINAC F4)

Poznamka: Prifazeni nozniho pfepinace v reZimu CTRL musi byt manualné uloZeno do nastaveni
presetu. Pokud prepnete na jiny preset, aniz byste ulozZily stavajici nastaveni, prifazeni funkci
prepinacd pro rezim CTRL bude ztraceno. (Viz Ukldddni presetu)

ReZim Stompbox

Kliknutim na symbol ,...“ v pravém hornim rohu kazdého pole nozniho prepinace ve spodni radé
prifadite k danému noznimu prepinaéi funkci tapovani tempa (TAP), efektového modulu
(STOMPBOX) nebo A/B prepinani.

Pokud chcete prirazenou funkci odebrat, zvolte mozZnost ,Clear”. Pokud chcete pole s funkci prepinac
prejmenovat na snadno pochopitelny nazev (napf. Chorus, Sloka, Refrén ..), zvolte moZnost
,Rename" (prejmenovani je moziné pouze pokud je STOMPBOX pfifazen). Tento nazev bude
zobrazen pouze v poli nozniho prepinace v rezimu CTRL, nikoliv v rozhrani Edit View.

29D Metal Rhythm STOMPBOX

MODE

(HOLD)

C
]

Regal Tone 110

ReZim Tap

Pokud je vybrana funkce TAP, nékolikerym seSlapnutim tohoto noZniho prepinace zadate
pozadované tempo (BPM) pro parametry efekt(, které s touto hodnotou pracuji (napfr. delay). LED
prouzek nad noznim prepinacem bude v nastaveném tempu blikat.
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ReZim Single

Je-li vybrana moZnost STOMPBOX (SINGLE), zobrazi se podnabidka se viemi efektovymi moduly v
aktualnim efektovém fetézci. Kliknutim vyberte jeden pozadovany modul. V rezimu CTRL se pak
tento modul bude pfislusnym noznim pfepinacem pfimo zapinat a vypinat. Vybér potvrdte kliknutim
na ,tlacitko“ DONE.

@ o= T T¢
L - * Touch Wah
ObsessiveD. 31z t. |Regal Tone. )|

s o z i
oo, g

Custom EQ FX RETURN

‘l DONE _‘

Nabidka v rezimu Single
Rezim Multiple

Je-li vybrana moznost STOMPBOX (MULTIPLE), zobrazi se podnabidka se viemi efektovymi moduly v
aktualnim efektovém retézci. Nyni mlzZete vybrat nékolik modul(l soucasné. V rezimu CTRL budete
nasledné tyto moduly seslapnutim na odpovidajici noZni prepinac zapinat a vypinat soucasné. Vybér
potvrdte kliknutim na ,tlacitko”“ DONE.

. ﬂ Touch Wah
ght.. Regal Tone.. || J

VFX RETURN]
‘ DONE ‘
Nabidka v rezimu Multiple

Aby bylo na pédiu snazsi najit spravny efekt, v horni fadé obrazovky pro vybér modult muZete zvolit
barvu prislusného pole nozniho prepinace. Tato barva se pak zobrazi na obrazovce rezimu CTRL a je
pouzita i pro LED indikaci pfimo nad noZnim prepinacem.

Pole noZniho prepinace, ke kterému je pfirazeno vice moduld, bude oznaceno popiskem ,Multiple“ a
ikonou odkazujici na vice efektovych modula.

Rezim A/B

Pokud efektovy Fetézec pracuje s rozdélovacim uzlem a rezim rozdélovaciho uzlu je nastaven na A/B
prepinani, k noznim prepinaciim B/C/D je mozZné prifadit funkci A/B prepinani. Pfifazeni A/B
prepinace je mozné pouze tehdy, je-li rozdélovaci uzel nastaven do reZzimu A/B prepinani (viz
Rozdélovaci uzel). V opacném pripadé bude tato moznost zesedla a nepljde ji vybrat.
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29D Metal Rhythm STOMPBOX

29D Metal Rhythm STOMPBOX

MODE

(HOLD)

MODE

(HOLD)

B

Switcher Regal Tone 110

Regal Tone 110
Priklady obrazovek rezimu CTRL se spravné nakonfigurovanymi noznimi prepinaci v rezimu
STOMPBOX

RezZim SubPatch

Funkce SubPatch umozriuje jednim seslapnutim nozniho prepinace zménit stav (zapnuto/vypnuto)
modulu v efektovém retézci a soucasné také zménit stav parametrd. Diky tomu Ize dosahnout i velmi
vyraznych zmén zvuku. Mizete napriklad soucasné zménit typ modelu zesilovace, zapnout delay a
upravit zkresleni, aniz by pfitom bylo nutné pfepnout na jiny preset. U kazdého presetu muzZete mit
razné ,sub-patche” (Sub 1 - Sub 3), které Ize volit prostfednictvim noznich prepinacd B/C/D.

Priklad pouZiti:

Pri pouziti vyse popsaného reZzimu Multiple vas mozna napadlo, zda je mozné jedinym seslapnutim
nozniho prepinace soucasné zménit stav zapnuto/vypnuto u nékterych modull a zaroven zménit
hodnoty parametr(. Pravé k tomu slouZi rezim SubPatch, ktery umoZnuje realizovat takovéto
komplexni scénare prepinani. Do jednoho presetu muzZete nacist vsechny efektové moduly, které by
jinak vyZzadovaly pouziti dvou zcela odlisnych presetd.

Na obrazovce pro nastaveni parametri mizZete dlouhym stisknutim ikony parametru priradit
mapovani parametrd k odpovidajici skupiné (SubPatch). V reZimu CTRL mUZete upravit kombinaci

moduld pro danou skupinu. Nasledujici ¢ast popisuje nastaveni funkce SubPatch podrobné:

1. Mapovdni parametru k funkci SubPatch

Metoda 1:
* Otevrete obrazovku pro Gpravu parametr( a dlouze stisknéte parametr, ktery chcete pomoci
funkce SubPatch ovladat.
* Ve vyskakovacim okné zvolte moZnost Setting SubPatch. Tato mozZnost otevie pod-nabidku
pro nastaveni hodnot parametr ovladaného pomoci Sub1, Sub2 nebo Sub3).
* Nastavte parametry a potvrdte klepnutim na ,tlacitko“ DONE.
e Zrusit mapovani parametr( Ize kliknutim na ikonu mazani (-) vpravo od parametru.

& b Studio EQ Pro 4 ' } Studio EQ Pro

o Assign To EXP

T Nooonz  Setting SubPatch

Band1 Gain  Band1 Freq Band1 Q

Parametr pfifazeny k funkci SubPatch bude mit sv(j nazev zobrazeny mezi
dvéma hvézdickami.

8140Hz
*Band1 Freg*
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Metoda 2:
* V zobrazeni Edit View kliknéte na ikonu SubPatch. Otevie se vybér SO - S3 (SO znamena, Ze
neni ,aktivni Zadny SubPatch®).
* Vyberte SubPatch, ktery chcete upravit. Otevre se zobrazeni Upravy parametrd.

E| IN| D st

* Nazev parametru prifazeného k funkci SubPatch je zobrazen mezi dvéma hvézdickami.
* Pomoci dotykové obrazovky nebo ovladace SELECT upravte parametr. Upravena hodnota se
prifadi primo k aktualnimu ,,SubPatchi“.

2. Nastaveni stavu prepindni efektovych modult pro SubPatch

Metoda 1:

* V zobrazeni Edit View dlouze stisknéte ikonu SubPatch. Tim pfimo otevrete stranku pro
nastaveni funkce SubPatch.

* Abyste definovali, které efekty budou v tomto SubPatch prednastaveni zapnuté, mirnym
popotaZzenim nahoru/dol( jednotlivé moduly v efektovém fetézci zapnéte/vypnéte. Zmény se
projevi v redlném case.

* Po dokonceni nastaveni kliknéte na moznost DONE.

BEi1zo =

Hol d

(S5

Metoda 2:

¢ Seslapnutim nozniho prepinace prave aktivniho presetu otevrete obrazovku rezimu CTRL.

*  Seslapnutim a dlouhym pridrzenim nozniho prepinace A prepinate u rezimu CTRL mezi sub-
rezimy STOMPBOX a SUBPATCH. Zvolte rezim SUBPATCH.

* VreZimu SUBPATCH je na obrazovce zvyraznéna horni fada poli B/C/D. Kliknéte na ikonu ,,..."
(tfi tecek) v pravém hornim rohu poli B/C/D a zvolte moznost SubPatch Setting. Kliknutim
otevrete okno pro nastaveni daného prednastaveni (SubPatch).

* Otevre se pod-nabidka s efektovym rfetézcem. Zde presunte efektové moduly na poZzadované
pozice a pro dany SubPatch nastavte jejich stav zapnuto/vypnuto. Zmény se projevi v redlném
Case.

*  Pomoci barevnych poli v horni ¢asti obrazovky muzete pro SubPatch zvolit také barvu. Ta se
pouZije pro pole SUB na obrazovce rezimu CTRL, pro LED prouZek nad noznim prepinacem (v
pripadé je-li SubPatch aktivni) a pro ikonu SubPatch v zobrazeni Edit View.

*  Pro dokonceni nastaveni kliknéte na moznost DONE.
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29D Metal Rhythm SUBPATCH

‘ pa— ‘ Il gT Il [:]ll
MODE —

(HoLD) r—

SUB 2 ‘-ﬂi =
Regal Tone.,

-

‘_DONEJ

3. Uprava / mazdni nastaveni parametrt v rdmci dil¢iho presetu SubPatch

1. metoda:

Na obrazovce pro Upravu parametrl najdéte odpovidajici parametr.

Dlouze stisknéte ikonu parametru.

Ve vyskakovacim okné vyberte dil¢i presety SubPatch.

Pro dany parametr nastavte rlizné hodnoty pro jednotlivé dil¢i presety (SubPatch) Sub1 az
Sub3, nebo kliknutim na ikonu odstranéni (-) vpravo od hodnoty parametru zruste pfirazeni
tohoto parametru k danému ,,sub-patchi®.

2. metoda

V zobrazeni rezimu CTRL vyhledejte SubPatch obsahujici parametr, ktery chcete upravit.
Kliknéte na ikonu ,,....“ v pravém hornim rohu daného ,,sub-patche“.

V pravém dolnim rohu této pod-nabidky vyberte druhou stranku, na které lze zobrazit a
upravit parametry pfirazené k tomuto ,sub-patchi®.

Prirazeni daného parametru k dil¢imu presetu SubPatch zrusite kliknutim na ikonu (-) vpravo
do parametru.

Pro dokonceni zmén nastaveni kliknéte na moznost DONE.

1. 70s Chorus- Rate

2, Pure B
L, 1, 70s Chorus- Rate

3, Analog

4. Vintag:

5, Analog

&. Vintane Chorus-Rate

Poznamka: Chcete-li provedené zménit ulozit, musite ulozit cely preset, jinak se zmény ztrati, jakmile
prepnete na jiny preset.

3. metoda:

Parametr prirazeny k nékterému z dil¢ich SubPatch presetl je oznacen dvéma hvézdickami (na
zac¢atku a konci nazvu). Po pfepnuti na SubPatch, k némuzZ je tento parametr pfifazen, mazete
parametr upravovat primo v poli pro nastaveni parametr(.
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& 120

} Studio EQ Pro

X 8 Hz 4 l z .
Band1 Gain  *Band1 Freg* Band1 Q andz G: Band2 Freg Bandz Q

4. Nastaveni priority v reZimu CTRL

V sekci Preferences v nabidce globalniho nastaveni Global Settings naleznete polozku Priority Mode.
Ta nastavuje prioritni rezim, ktery je aktivni v okamziku, kdy vstoupite do rezimu CTRL. Zvolit mlzZete
mezi SUBPATCH a STOMPBOX. Prioritu lze nastavit také kliknutim na ikonu tfi tecek ,...“ v pravém
hornim rohu pole A v okné rezimu CTRL.

PREFERENCE 29D Metal Rhythm SUBPATCH

see see

(O Sub Patch Priority
MODE

© Detail @ Large (HOLD)

( -
@ Stompbox Priority
O By Global © By Preset a

([T =S
O Directly Roll @ Current Bank

& Sub Patech  Q Stompbox

O Pre @ Post

5. Preimenovdni’ a mazdni diléich presett SubPatch:

Ve vychozim nastaveni jsou v reZzimu CTRL v odpovidajicim poli k dispozici tfi dilci presety SubPatch -
oznacené jako SUB1, SUB2 a SUBS. Jakmile mate SubPatch nakonfigurovan, kliknutim na ikonu tfi
tecek ,....“ v poli SubPatch miZete otevfit okno s funkci Rename, jejiz pomoci Ize libovolné zménit
nazev daného dil¢iho presetu (sub-patche). K pfejmenovani pouzijte vyskakovaci okno s klavesnici a
pro potvrzeni nového nazvu kliknéte na DONE.

Vedle funkce Rename naleznete tlacitko Clear. Jeho pomoci smazete vsechna mapovani v tomto
»Sub-patchi“.

29D Metal Rhythm SUBPATCH

‘ SubPatch Setting

MODE

(HOLD)

Expression Peddl

Procesor GS1000 je mozZné pripojit k externimu expression pedalu (TRS). K tomuto Gcelu pouZijte
konektor EXP na zadnim panelu. Expression pedal je moZné pouzivat jako volume pedal k nastaveni
hlasitosti nebo jako expression pedal k ovladani riznych moduld a parametra.

Jakmile je externi pedal pfipojen, ikona pedalu v horni ¢asti hlavni obrazovky se rozsviti.
Ve vychozim nastaveni pracuje externi pedal ve funkci volume pedalu.
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Veskera nastaveni, jako je napr. pfifazeni parametrli nebo zda je pedal pouzivan jako volume nebo
expression pedal, se mohou lisit preset od presetu a je potfeba je uloZit v ramci daného presetu.

Kalibrace pedélu

Pred prvnim poutziti je pedal potfeba nejprve nakalibrovat. Kalibraci je nutné provést také v situaci,
kdy ménite pfipojené externi pedaly nebo zaznamenate chybné chovani pedalu.
Kalibrace se fadi mezi tzv. globalni nastaveni a neni tfeba ji opakovat u kazdého presetu zvlast.

Pro otevreni obrazovky pro nastaveni expression pedalu kliknéte ve spodni ¢asti Edit View na ikonu
pedalu.

Na levé strané obrazovky kliknéte na mozZnost CALIBRATE a postupujte dle instrukci na obrazovce:

PARAMETERS

TOE SWITCH

CALIBRATE ‘

Seslapnéte pedal zcela nahoru (pata dole) a kliknéte na tlacitko NEXT.

EXPRESSION PEDAL SETTINGS

VOLUME

CALIBRATE

EXPRESSION PEDAL SETTINGS

VOLUME

CALIBRATE

Pokud se objevi vyzva, Ze kalibrace neprobéhla Uspésné, ujistéte se, Ze jste Slapku pedalu seslapli
nejprve plné do pozice pata dole a nasledné plné do pozice Spicka dole. Ovérte také spravné zapojeni
pedalu. Po té zopakujte jednotlivé kroky kalibrace znovu.
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Konfigurace pedalu do provozniho reZimu Master Volume

Pokud je externi pedal zapojen spravné, ikona pedalu bud na hlavni obrazovce svitit. Kliknéte na
ikonu pedalu a nasledné ve vyskakovacim okné zvolte kliknutim mozZnost ,Setting to Volume*“.

Setting to Setting to
Parameters Volume

V systémovém nastaveni (System Settings - Preferences) mUzZete globalné nastavit u volume pedalu
atributy Pre nebo Post. V pripadé ,Pre” volume pedal ovlada vstupni hlasitost efektového retézce,
coz ovliviiuje rovnéz vstupni zesileni/vybuzeni distortion moduld. V pfipadé ,Post” volume pedal
ovlada celkovou vystupni Groven, véetné perifernich efektd.

Konfigurace externiho pedalu do role expression pedalu

Pokud chcete, aby externi pedal pracoval jako expression pedal, postupujte podle krokl popsanych
vyse, pouze ve vyskakovacim okné zvolte kliknutim moznost ,Setting to Parametrs“.

o}

Setting to Setting to
Parameters Volume

Expression pedal je mozné tzv. ,namapovat” (pfiradit) tak, aby soucasné ovladal nékolik parametrt
téhoz nebo riznych efektovych moduld.

Veskera mapovani maji vliv pouze na stavajici preset a je potreba je v rdmci presetu uloZit. Po
namapovani parametrl tedy preset nejprve ulozte a teprve potom prfepnéte na jiny preset.

* Vrezimu Edit view: pro otevieni obrazovky s Gpravou parametr( dvakrat kliknéte na efektovy
modul, ktery chcete pomoci expression pedalu ovladat.

* Pozadovany parametr dlouze stisknéte, dokud se neobjevi kontextova nabidka.

* Ve vyskakovacim okné zvolte moznost ,Assign to EXP“ (pfiradit k expression pedalu).

* Nastavte hodnoty parametru (v procentech) pro polohy $picka dole a pata dole (napft. ,100“ a
,0" pro normalni provoz, nebo ,0“ a ,,100“ pro prevracené ovladani, a nebo jakékoliv hodnoty
mezi).

*  Mapovani dokoncite stisknutim ,tlacitka“ DONE
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W } Studio EQ Pro Bl } Studic EQ Pro

5 = Assign To EXP :

Setting SubPatch |

0.0dB 1000Hz 0.0dB 1000Hz
Band1 Gain  Band1 Freq Ban G Ban ] ] Bandi Gain Band1 Freq

Parametry, které jsou k expression pedalu namapovany, maji nazev zvyraznén modre, aby je bylo
mozné rozlisit od béznych parametrii. Namapované parametry Ize samoziejmé nastavit i manualnég,
ale jakmile pouzijete expression pedal, manualni nastaveni bude prepsano vstupni hodnotou
expression pedalu.

Veskeré namapované parametry je mozné upravit jednotlivé. Na obrazovce EXPRESSION PEDAL
SETTINGS - PARAMETERS:

Kliknéte na ikonu pedalu ve spodni ¢asti obrazovky Edit View. Tim otevrete stranku pro
nastaveni expression pedalu.

Kliknéte na moZnost PARAMETERS na levé strané. Objevi se seznam vsech soucasnych
mapovani pedalu, provedenych v rdmci zvoleného presetu.

Kliknéte na parametr, ktery chcete upravit. Hrani¢ni hodnoty nastavte posunutim
vodorovnych sloupcl nebo otacenim ovlada¢em SELECT.

EXPRESION PEDAL SETTINGS

PARAME 1 ppive-LEVEL

CALIBF

Odebrani mapovani expression pedalu

MozZnost 1: V rozhrani pro editaci parametrd najdéte namapovany parametr (nazev je zvyraznén).
PoZadovany parametr dlouze stisknéte. Ve vyskakovacim okné zvolte moznost ,EXP Settings“ a
nasledné kliknéte na moznost ,Clean Settings” (smazat nastaveni).
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" ) Studio EQ Pro

dB 1000Hz 2.0
Band1 Gain  Band1 Freq Band1 Q

MozZnost 2: Ve spodni ¢asti obrazovky Edit View kliknéte na ikonu pedalu. Tim vstoupite na
obrazovku EXPRESSION PEDAL SETTINGS. Na levé strané kliknéte na moznost PARAMETERS.
V seznamu vpravo: u parametru, ktery chcete smazat, kliknéte na symbol (-) za ndzvem.

EXPRESION PEDAL SETTINGS

VOLUME 1.DRIVE-LEVEL
2.AMP-GAIN
CALIBRATE
3.EQ-HIGH
1248dsajdapdaidapdiapi

5.REVERB-MIN

Konfigurace externiho pedalu do role Volume pedalu

Na levé strané obrazovky pro nastaveni EXP pedalu zvolte rezim VOLUME a nastavte maximalni a
minimalni hlasitost pro obé hrani¢ni polohy slapky pedalu.

EXPRESSION PEDAL SETTINGS

PARAMETERS Volume Pedal

VOLUME

CALIBRATE

Pokud v této nabidce zaskrtnete polozku OFF, pedal jiz nebude fungovat jako Volume pedél, atoiv
pfipadé, Ze je to indikovano na hlavni obrazovce rezimu Main View.
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POUZIVANI EFEKTOVYCH SMYCEK

GS1000 je vybaven jackovymi konektory pro efektovou stereo smycku tzv. na jednom portu. To
znamena, Ze konektory efektové smycky SEND a RETURN nepodporuji pouze mono zafizeni, ale je
mozné je - pri pouziti kabelové redukce typu Y - vyuZivat také pro pripojeni externich stereo zafrizeni.

L(MH’

X -—C:

RETURN

(Stereo port efektové smycky) (redukce s konektory TRS na dva TS, kabel typuY)
NiZe najdete vyobrazeny bézné zplsoby pouziti efektové smycky:

Pripojeni externich efektovych pedadlii

Metoda pripojeni:

FXLOOP
E

<= SEND G e RETURN < <= SEND RETURN*
RETURN l 2k i
-p- | OUT*
)]

(Zapojeni mono efektu) (Zapojeni stereo efektu)

w Z
_‘—\\\\\\\

‘o0
....

Poznamka: Po pridani modulu EFEKTOVE SMYCKY (FX LOOP) do signalového Fetézce je tfeba na
zakladé stavajiciho vyuZiti v parametrech modulu nastavit rezim (mono/stereo) u konektor(i ,Send“ a
,Return®.

Nastaveni modulu FX LOOP

Jakmile dokoncite fyzické zapojeni, je tfeba do signalového fetézce v zobrazeni Edit View pridat
modul FX LOOP. Nastaveni modulu FX LOOP lIze provést dvéma rtznymi zplsoby podle pozice
konektor( Send a Return v signalovém retézci:

Send/Return na jednom uzlu
(oba konektory SEND a RETURN jsou v efektovém fetézci na stejné pozici)

i L
~ T oL
B o oo

2. FX SEND

3. FX RETURN
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Kliknéte na ikonku H na pozadované pozici signalového fetézce a pridejte modul ,FX LOOP“ s
typovymi oznacenim ,FX LOOP". Tento zpUsob je vhodny pro vétsinu externich efektq, které lze vlozit
do efektového retézce GS1000. Tok signalu je znazornén na obrazku nize:

Externi efekty

Konektory Send/Return na rtiznych mistech
(konektory SEND a RETURN jsou v efektovém fetézci umistény na riiznych pripojovacich uzlech)

our :.'

3. FX RETURN

Do efektového fetézce pridejte jeden efektovy modul ,FX LOOP* s typovym oznacenim ,FX SEND“ a
druhy s oznacenim ,FX RETURN". Tento zpUsob je vhodny pro pfipady, kdy pouZivate externi efekty
paralelné s nékterymi z internich efektli, nebo pro A/B prepinani. Tok signalu je znazornén na
obrazku nize:

Efektova smycka v paralelnim zapojeni (modul FX SEND je nastaven v reZzimu Parallel Mode):

Externi efekty

- = o e 5
- O

SEND RETURN

Interni efekty
ﬁm‘”i

Efektova smycka v sériovém zapojeni (modul FX SEND je nastaven v reZzimu Serial Mode):
Externi efekty

Internl’efektyﬁ W

SEND RETURN

(Aktivni efektova smycka)

[ i | CAB

O ( ’ el +3 3__§u

(Neaktivni efektova smycka)

MOOGR 43




Metoda zapojeni pomoci 4 kabelti

Jak vyplyva z nazvu této metody, pomoci ¢tyr audio kabell jsou zde vzajemné propojena dvé zafizeni,
kterd maji efektovou smycku. Timto zplisobem jsou do sebe za specifickym Ucelem zapojeny dvé
signalové linky.

Metoda zapojeni:

RETURN ISEND

—

INPUT

- \

GUITARIN ..
EXP "

INPUT

11C GAIN

PHONES <=
P
—
R MIDI
N /OUT

®@®

SEND RETURN

2w ) 2

—— — -

Nastaveni modulu FX LOOP:

>4o

Moznost 1: Rozdéleni efektového retézce GS1000 na casti pre-effects a post-effects.

Pfi pouZiti se zesilovacem je u nékterych efekt (napf. kompresor, overdrive, apod.) lepsi, aby byly
zapojeny do VSTUPU (INTPUT) zesilovace (témto efektiim fikame pre-effects). Jiné efekty (napr.
delay, reverb, apod.) je zase vhodnéjsi pfipojit mezi stupen predzesilovace a vykonového zesilovace
(napriklad do efektové smycky zesilovace; témto efektam rikame post-effects).

Této mozZnosti Ize u GS1000 dosahnout nasledujicim nastavenim modulu FX LOOP:

* (GS1000 a zesilovac mezi sebou propojte tak, jak je ukazano na obrazku vyse.

* Do efektového retézce GS1000 pridejte modul FX LOOP.

*  Moduly pre-effects (efekty vhodné pro zapojeni do VSTUPU zesilovace) presunte pred modul
FX LOOP.

*  Moduly post-effects (efekty vhodné pro zapojeni do efektové smycky zesilovace) presunte za
modul FX LOOP.

*  Typ modulu FX LOOP nastavte na ,Mono“ a rezim (Mode) nastavte na ,Serial“.
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Pre-effects Post-effects

oy
= % ) FxLooP

=
Mono 5
Type Mode t

Zvolte sériové zapojeni

S timto nastavenim vypada skute¢ny signalovy fetézec takto:

Guitar Amp Speaker Cabinet
Preamp Power g 2
Amp
e O

0

aDD
100

Q0
B h BB
o B & ©

Moznost 2: A/B prepinani mezi simulaci pfedzesilovace uvnitf G51000 a skute¢nym fyzickym
predzesilovacem pripojeného zesilovace.

Stejnou metodu zapojeni pomoci ¢tyr kabelll je mozZné poufZit k realizaci A/B pFepinani mezi internimi
moduly pfedzesilovacl a fyzickym externim predzesilovacem. Pouzijeme k tomu modul FX LOOP a
odpovidajici nastaveni nozniho pfepinace v rezimu CTRL.

* Do efektového retézce GS1000 pridejte moduly FX SEND a FX RETURN.

*  Pridejte modul AMP a zvolte si model predzesilovace (bez reproboxu).

*  Modul AMP presurite mezi moduly FX SEND a FX RETURN.

*  Typ modull FX SEND a FX RETURN nastavte na ,Mono“ a reZim nestavte na ,Serial".
* VreZimu CTRL jeden z noZnich pfepinact nastavte tak, aby ovladal modul FX SEND.

= } FX RETURN
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S timto nastavenim vypada skute¢ny signalovy retézec takto::

Kytarovy zesilovaé Reprobox
P Vykonovy ® ®
reamp L
zesilovac
e o
i m &
o SEND RETURN
Chcete-li pouzit preamp zesilovace, v rezimu CTRL aktivujte modul SEND.
Kytarovy zesilovac¢ Reprobox
P Vykonovy L o
reamp L
zesilovaé
o ©o
I - DO000 E ’%Ign
o SEND RETURN

Chcete-li pouzit interni predzesilovaci modul, modul SEND deaktivujte.

Rozsifeneé moznosti vstupu a vystupu

Rozhrani efektové smycky je v podstaté vstupni/vystupni rozhrani, u kterého lze definovat jeho
pozici. Modul FX SEND zde funguje jako vystupni a FX RETURN jako vstupni rozhrani. Pokud tedy
nepotiebujete pouZivat externi efekty nebo metodu zapojeni pomoci ctyf kabell, pak mizete
efektovou smycku pouzit pro jako dodatecné vstupni a vystupni rozhrani pro nékolik béznych situaci.

Situace 1: Auxovy audio vstup (AUX IN)
* Do efektového retézce GS1000 pfidejte modul FX RETURN.
* Presunte ho na pfislusnou pozici, a nebo - v pripadé, Zze nechcete, aby pfichozi audio
prochazelo internimi efektovymi moduly - jej umistéte zcela na konec.
Externi zdroj audio signalu pfipojte do konektoru FX LOOP RETURN.
*  Typ modulu FX RETURN nastavte v zavislosti na zdroji signalu na ,Mono*“ ¢i ,Stereo”.

% } FXRETURN

MOOGOCGR 46



Situace 2: Rozsifeny vystupni rezim (napriklad riizné vystupy s a nebo bez simulace reproboxu).
* Do signalového retézce GS1000 pridejte modul FX SEND.
* V efektovém fetézci tento modul presunte pred modul CAB.
* ReZim modulu FX SEND nastavte jako ,Parallel” a pomér mezi Cistym signdlem a efektem
(wet/dry) nastavte na ,50:50".

[

55 ) FXSEND

Stereo

U tohoto nastaveni neni na vystupnim signalu z vystupu FX SEND pouzita simulace reproboxu. Na
signalu z ostatnich vystup( simulace reproboxu poufzita je.

FUNKCE MNRS SAMPLING

Funkce MNRS Sampling v zafizeni GS1000 umozZnuje ,zachytit" zvuk vasich oblibenych fyzickych
zafizeni (overdrive pedall, pfedzesilovacd, celych zesilovacli nebo reproboxt), ukladat zvukové

soubory a sdilet je pfes cloud prostfednictvim pocitacového softwaru MOOER STUDIO a mobilni
aplikace MOOER CLOUD. Tato kapitola vysvétluje, jak zvuk téchto zafizeni zaznamenat.

Obrazovku pro zachyceni zvuku otevrete stisknutim tlacitka ,SAMPLING" na ovladacim panelu

GS1000. Pokud tuto funkce pouzivate poprvé, prectéte si prosim prohlaseni o vylouceni
odpovédnosti, zaskrtnéte volbu ,| have read ...“ a kliknéte na NEXT.

DISCLAIMER

sing the Application 1o sample or our file to MOOER Cloud

SE QUT OF BREACH OF

V rozhrani pro vybér reZzimu vzorkovani zvolte typ zafizeni, jehoz zvuk chcete zachytit. Proces snimani
je u overdrive pedall, predzesilovacili i celych zesilovact stejny.

NiZe je uveden pfiklad nasnimani vzorku zesilovace a reproboxu:

SAMPLE OPTION

000000

PREAMP ENTIRE
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Upozornéni: BEhem procesu snimani zvuku celého zesilovace a reproboxu bude pres fyzické zafizeni
prehrana série hlasitych méficich signald.
Dbejte proto na dostatec¢nou zvukovou izolaci a ochranu sluchu.

Zachyceni zvuku celého zesilovace

Kliknéte na ikonu ,ENTIRE".
Pripojte zafizeni podle schématu zapojeni, které je ENTIRE SAMPLING CONNECTION
zobrazeno na obrazovce, a kliknéte na moznost
NEXT.

(Pro snimani celého zesilovace potrebujete
mikrofon a XLR kabel.)

e g

ENTIRE

Jakmile otevrete obrazovku samplovani, na 6,35mm EEE .~ SAMPLE ~ e
vystupu a ve vystupu pro sluchatka muzete

v redlném ¢ase monitorovat aktualni cilovy signal. vV
tomto kroku si mizete zkontrolovat spravnost
cilového zvuku, potazmo polohu mikrofonu.

Je-li zvuk podle vasich predstav, proces snimani CAPTURE| | sAMPLE | (
GAIN MODEL VO
spustite kliknutim na moZnost SAMPLE. - B

Pokud se béhem snimani zobrazi upozornéni, Ze je hlasitost pfilis vysoka nebo pfilis nizka, upravte ji
odpovidajicim zplsobem pFfimo na snimaném zafizeni.

Target output 100 high.

1 Target output 100 low

SAMPLE

SAMPLE

(Zesilte vystupni hlasitost snimaného zafizeni) (Zeslabte vystupni hlasitost snimaného zarizeni)

Jakmile dosahne indikator pribéhu snimani 100%, je proces samplovani dokoncen. Nyni si mizZete
kliknutim na ,tlacitka“ TARGET a MODEL pro srovnani poslechnout plvodni zvuk zafizeni a vysledek
MNRS samplingu.

Spektralni diagram na obrazovce odpovida prepinani mezi rezimy TARGET a MODEL a v redlném case
zobrazuje spektralni charakteristiku zvoleného zvuku.
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ENTIRE R : ENTIRE

SAMPLE . SAMPLE

e

t:APIURE\ | SAMPLE | MBDELEO TARGET

CAPTURE | | SAMPLE |

| ‘ ‘ (mone |

MODEL VO

(Poslech fyzického zafizeni) (Poslech vysledného vzorku)
V tuto chvili je proces samplovani dokoncen. Pokud chcete vysledny zvuk dale doupravit, provedte
nasledujici nastaveni:

Doladéni hlasitosti a Girovné zesileni (gainu):

ENTIRE . SAMPLE

Pokud je tfeba u vysledného zvuku ,dorovnat” hlasitost
nebo gain, pouZijte k tomu ovladace parametri Gain a
Model Volume, které jsou zobrazeny na obrazovce
samplovani.

CAPTURE | | SAMPLE |

Tone Capture (zachyceni zvuku): ENTIRE AR

Druhym krokem je nasnimani vaseho nastroje, aby bylo
mozné jeho zvukovou charakteristiku prizptsobit
nasnimanému zafizeni.

| capTURE | | sAMPLE |

Kliknéte na moznost CAPTURE. o

Postupné brnkejte pres vsechny struny kytary. Zacnéte 6. strunou a pokracujte az k 1. struné. Nejprve
zahrajte prazdnou strunu a poté postupné dalsi tony ve vsech polohach po celé délce hmatniku. Cely
postup by mél pokryt co nejvétsi ¢ast hmatniku, kterou budete pri hie pouzivat. Korekce zvuku je
dokoncena, jakmile se na displeji zobrazi 100 %.

Manualni nastaveni EQ:
Kliknutim na pole EQ otevrete obrazovku pro manualni nastaveni ekvalizéru. Tato funkce pracuje se

tfemi nastavitelnymi pasmy. Pro manualni Gpravu ekvalizace mizZete vyuzit grafické znazornéni
ekvalizacnich krivek.

SAMPLE m

ENTIRE

ENTIRE  .»

CAPTURE| | SAMPLE |

Poklepanim na pole pod kazdym ovladacem prepinate mezi nastavenim parametrd Gain, Frequency a
Q pro prislusné pasmo ekvalizéru. Otacenim ovladacée pak ménite hodnotu zvoleného parametru.
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0.0dB
Gain-1

I |

Béhem nastaveni mazete kdykoliv kliknout na reZimy TARGET a MODEL a opét porovnavat oba zvuky.

Pro navrat na obrazovku samplovani kliknéte na policko SAMPLE v levém dolnim rohu.

N L i

PREAMP g yunmn

s SAMPLE

UlozZeni vysledki samplovani SAVE - ENTIRE GNR
SLoT22 ~

Sample (nasnimany zvuk fyzického zafizeni) ulozZite

kliknutim na tlagitko SAVE. VOX30 COMBO |

Stavaijici typ souboru je zobrazen v horni ¢asti

obrazovky.

Kliknutim na rozbalovaci nabidku s pozici (slot) pro

uloZeni otevrete seznam umisténi a vyberete pozici,

kam chcete soubor uloZit.

Pomoci zobrazené klavesnice zadejte nazev zvuku a kliknéte na SAVE.

Po uloZeni tento soubor se zvukovym vzorkem najdete u odpovidajiciho efektového modulu v
seznamu ,GNR".

Zachyceni zvuku reproboxu

Kliknéte na ikonu ,CAB". CAB SAMPLING CONNECTION
Pripojte zafizeni podle schématu zapojeni, které je
zobrazeno na obrazovce, a kliknéte na moznost NEXT.
(Pro snimani zvuku reproboxu potrebujete zesilovac s
konektorem RETURN nebo skutecny vykonovy zesilovac.)

Jakmile otevrete obrazovku samplovani, na 6,35mm vystupu
a ve vystupu pro sluchatka mlzete v redlném case
monitorovat aktualni cilovy signal.

Tento signal predstavuje vestavény model predzesilovace

6]
prehravany pres fyzicky reprobox. V tomto kroku muzete _ :
upravit polohu mikrofonu. _ s ] ( ( ( ( (

Powerbell CL
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Kliknutim na pole pro vybér modelu vestavéného 165 US DLX AMPLE ~ mmummiioure

VRN OUT R

predzesilovace muzete zvolit jiny typ. Parametry pod timto el
I
polem slouZi k ipravé zvuku modelu predzesilovace. S—

voL

4.Blacknight CL

Powerbell CL >
5.Jet 100H CL

6.Regal Tone SK CR ( ( ( ( (
Bess  Mid Treble

Master
7.Ampog SVT VALVE

8.Basser Crunch

Poznamka: Vybér modelu predzesilovace neovlivni vysledek
samplovani. Model predzesilovace by vam mél pouze pomoci ovérit zvuk reproboxu pred zahajenim
samotného snimani.

Je-li zvuk podle vasich predstav, proces snimani spustite kliknutim na moznost SAMPLE.

Pokud se béhem snimani zobrazi upozornéni, Ze je hlasitost pfilis vysoka nebo pFilis nizka,
odpovidajicim zplsobem ji upravte na cilovém zarizeni (v tomto pfipadé upravte vystupni hlasitost
vykonového zesilovace).

Jakmile dosahne indikator priibéhu snimani 100%, je proces samplovani dokoncen. Nyni si mizete
kliknutim na ,tlacitka“ TARGET a MODEL pro srovnani poslechnout plivodni zvuk zafizeni a vysledek
MNRS samplingu. Spektralni diagram na obrazovce odpovida prepinani mezi rezimy TARGET a
MODEL a v readlném case zobrazuje spektralni charakteristiku zvoleného zvuku.

SAMPLE 'mm

Powerbell CL > N Powerbell CL

SAMPLE || : 4 SAMPLE ||

TARGET MODEL | ] TARGET MODEL |

(Poslech fyzického zafizeni) (Poslech vysledného vzorku)

UloZeni vysledkd samplovani
SAVE - CAB GNR

Sample ulozite kliknutim na tlacitko SAVE. SLoT22 ~
Stavaijici typ souboru je zobrazen v horni ¢asti AC212 GREENBACK |
obrazovky. E

Kliknutim na rozbalovaci nabidku s pozici (slot) pro
uloZeni otevrete seznam umisténi a vyberete pozici,
kam chcete soubor uloZit.

Pomoci zobrazené klavesnice zadejte nazev zvuku a
kliknéte na SAVE.

Po uloZeni tento soubor se zvukovym vzorkem najdete u odpovidajiciho efektového modulu v
seznamu ,,GNR".
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LADICKA

K integrované funkci ladéni je mozné dostat se dvéma riznymi zpUsoby:
* Vrozhrani Edit View kliknéte na ikonu ladici vidlice.
* Soucasné seslapnéte a pridrzte nozni prepinace A a B, dokud se neotevie obrazovka ladicky.

I G
HITHINT Mic

Pro prepnuti mezi rezimy ladéni BYPASS a MUTE kliknéte na pole v levém spodni rohu nebo stisknéte
ovladac¢ SELECT.

V rezimu BYPASS dojde k deaktivaci internich efekti a do vystupl je béhem ladéni posilan pouze
Cisty signal.

V rezimu MUTE dojde béhem ladéni k zatlumeni vystupd.

Referencni frekvenci nastavte pomoci jezdce v dolnim pravém rohu, nebo otdcenim ovladace
SELECT. Referencni frekvenci Ize nastavit libovolné v rozsahu od 430 Hz do 450 Hz. Ve vychozim
nastaveni se A = 440 Hz.

Ladéni

* Otevrete obrazovku ladéni.
* Zahrajte na kytare na volnou strunu. Na obrazovce se zobrazi tén a ladéni.
*  Pokracujte v ladéni, az dokud se ukazatel neusadi ve stfedové poloze.

e

Podladéno Spravné Prilis vysoko

naladéno
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Ukonceni rezimu ladénr

Pro vystup z rezimu ladéni mizZete pouzit néktery z nasledujicich zplsob:

* Kliknéte na symbol ,X“ v pravém hornim rohu.

* Jednou seslapnéte libovolny nozni prepinac.

* Soucasné seslapnéte a pridrzte nozni prepinace A+B.
s  Stisknéte tlacitko HOME.
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GROOVE STATION

Stanice Groove Station kombinuje funkce biciho doprovodu a frazového looperu. Tyto funkce Ize
pouzivat samostatné i dohromady. Pokud bici doprovod a looper pouzivate spolecné, je mozné je
vzajemné synchronizovat.

Otevreni Groove Station

Groove Station lIze spustit dvéma zp(soby: :
¢ Kliknutim na ikonu Groove Station na spodni strané obrazovky Edit View.
e Soucasnym pridrzenim noznich prepinacd C a D. Prepinace drite seSlapnuté, dokud se
neotevre obrazovka Groove Station.

Obrazovka Groove Station

GROOVE STATION

Time:00.00s

LOJBER 50 | AUTOREC v

C+D FUNK
‘ DM ) ‘ DRUM SYNC ~

EXIT BPM 130 | O1-4/4

(HOLD)

Pét ¢tvercovych poli na obrazovce Groove Station znazornuje funkce noznich prepinact, které budou
spustény pfi pristim seSlapnutim daného nozniho pfepinace. Pro spusténi téchto funkci mlzete
kliknout na pole na dotykové obrazovce, nebo seslapnout odpovidajici nozni prepinac.

lkony zcela nahofe indikuji, v jakém stavu se looper nachazi - REC/PLAY/STOP/REDO/UNDO.

Ukazatel priibéhu pod nimi znazornuje ¢as nahravani a také aktualni stav a pozici fraze béhem
prehravani.

Prostfedni oblast zobrazuje nékolik nastaveni biciho doprovodu Drum Machine a Looperu. Tyto
parametry si vysvétlime pozdéji.
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Posuvniky hlasitosti

Posuvné ovladace LOOPER a DRUM slouZi k nastaveni odpovidajici vystupni hlasitosti a Ize je nastavit
pretazenim posuvniku, a nebo tim, Ze na posuvnik kliknete a nasledné otacite ovladacem SELECT.
Cislo v poli posuvniku je procentualni vyjadfeni Grovné hlasitosti.

Drum Machine / Bici doprovod

Na pravé strané obrazovky kliknéte na rozbalovaci nabidky a zvolte si v nich styl (FUNK, POP, ROCK ...)
a metrum (4/4, 6/8, ...) biciho doprovodu.

NoZni pfepinac C: DRUM TAP (nastaveni tempa)

* Nékolikerym seslapnutim nozniho prepinace C si u biciho doprovodu nastavite pozadované
tempo. Hodnota tempa je znazornéna graficky i ¢iselné v BPM v poli uprostfed obrazovky
GROOVE STATION. Pokud je bici doprovod spustény, tempo je indikovano také blikajicim
segmentem LED pasku nad noznim prepinacem C. Pro nastaveni rychlosti Ize také v tomto
poli pfesunout posuvnik BPM a nebo na pole kliknout a hodnotu BPM doladit pomoci
ovladace SELECT.

NoZni pfepina¢ D: DRUM ON / DRUM OFF (zapnuti/vypnuti)
*  Pro zapnuti / zastaveni biciho doprovodu seslapnéte nozni prepinac D.

Looper

GS1000 pracuje s looperem, ktery disponuje az 480 sekundami / 8 minutami nahravaciho ¢asu, s
funkci vrstveni (tzv. overdubbing) a nezavislym nastavenim hlasitosti.

NozZni prepina¢ A: REC / PLAY / DUB / UNDO / REDO
* Jednim seSlapnutim aktivujete Record (nahravani), dalsim stisknutim Play (pfehravani),
dalsim seslapnutim Dub (pfidani nové vrstvy)...
*  PFidrZenim aktivujete funkci Undo (zpét), opétovnym pfidrZzenim aktivujete funkci Redo
(znovu) - toto plati po nahrani vice nez jedné vrstvy.

LED indikace nad noZnim prepinacem A:
e Sviti Cervené: ReZzim nahravani
e Sviti modfe: ReZim prehravani (playback)
e Sviti fialové: Rezim vrstveni (overdub)

NozZni prepinac B: STOP / DELETE
* Jednim seslapnutim zastavite prehravani/nahravani
*  PridrZzenim smazete celou nahravku
LED indikace nad noZnim prepinacem B:
* Blika zelené: Looper je v rezimu Stop
* Sviti fialové: VSechny nahravky byly smazany

Automatické nahravani looperu

Aktivujte funkci AUTO REC, nastavte prislusny prah (citlivost) spousténi a stisknutim noZniho
prepinace A aktivujte pohotovostni reZim standby.

Looper spusti nahravani, jakmile zaznamena vstupni signal s Grovni nad nastavenym prahem. Pokud
neni funkce Auto Record aktivni, nahravani se spusti ihned po stisknuti nozniho prepinace A.

Synchronizace biciho doprovodu

Abyste synchronizovali sou¢asny chod looperu a biciho doprovodu, aktivujte funkci DRUM SYNC.
Timto zplsobem budou obé jednotky synchronizovany dle struktury taktu.
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* Nejprve si zvolte styl a metrum biciho doprovodu. Nasledné nastavte poZadované tempo.

e Aktivujte funkci DRUM SYNC.

* U Looperu spustte funkci ,REC" (noZni prepinac A).
Prehraje se odpocitavani v délce jednoho taktu, ktery odpovida zvolenému metru.

* Po odpocitani se spusti nahravani. Prehravani biciho doprovodu bude synchronizovano s
nahravanim looperu.

Aby byla zajisténa spravna synchronizace obou funkci, bude na konci prvni nahrané vrstvy (v reZzimu
Play) a poté, co looper dosahne celociselného poctu taktd, zbyvajici ¢ast fraze, ktera je kratsi nez
jeden takt, zpracovana jako pul taktu: Gsek kratsi nez pl taktu bude oriznut, pokud bude Usek delsi
nez pll taktu, dojde k pozdrZzeni pfehravani, dokud nebude dosaZzeno celého taktu.

Jako priklad si uvedme 4/4 takt: Pokud skoncite nahravat na treti dobé ctvrtého taktu, dojde k
pozdrZeni prehravani (jedna se o vice nez polovinu taktu), LOOPER nahraje cely ¢tvrty takt a aZ poté
se spusti prehravani. Délka smycky pak bude celé 4 takty.

Pokud nahravani zastavite na prvni dobé ctvrtého taktu (jedna se tedy o Usek kratsi nez polovina
taktu), pak LOOPER tento dodatec¢ny obsah zahodi a okamzité zacne smycku prehravat od zacatku.
Délka smycky bude 3 celé takty.

Poznamka: V nasledujicich pripadech nedojde pri zapnuté synchronizaci k odpocitavani:
* Je aktivni funkce AUTO RECORDING.
* Bici doprovod byl spustén jesté nez bylo spusténo nahravani.

Vypnuti reZimu Groove Station

Pro opusténi rezimu Groove Station pouZijte jeden z nasledujicich krok(:
e Kliknéte na symbol ,X“ v pravém hornim rohu.
* Soucasné seslapnéte nozni pfepinace C + D.
s Stisknéte tlacitko Home.

Poznamka: Pokud looper a/nebo bici doprovod hraji, nepfestanou hrat ani po vypnuti Groove
Station. V takovém pripadé musite Groove Station znovu otevfit a looper a/nebo bici doprovod
zastavit. Funkci DRUM ON/OFF (spusténi/zastaveni biciho doprovodu) Ize také prifadit bezdratovému
noznimu prepinaci F4 (nutno dokoupit zvlast). Bici doprovod mizZete timto zplisobem ovladat i bez
otevreni reZimu Groove Station.

(Vice viz BEZDRATOVY NOZNI PREPINAC F4).

MOOGOCGR 56



DIGITALNI USB AUDIO

GS1000 podporuje digitalni audio v rozliseni 24bitd / 44,1 kHz - 192 kHz, funkce nizkolatenc¢ni
zvukové karty a vétsinu hostitelskych softwar(, které jsou dostupné pro operacni systémy Windows a
Mac. K zajisténi nizkolatenéniho nahravani/monitoringu si musi uZivatelé operacniho systému
Windows nainstalovat specialni ASIO ovladace. Pro stazeni ASIO ovladac(i pro Windows prosim
navstivte oficidlni webové stranky produktu. UzZivatelé operacniho systému Mac ovladace pro
zvukovou kartu instalovat nemusi. Na pocitacich Mac pracuje GS1000 jako plug-and-play zafizeni
(zapoj a hraj).

Popis parametrt

Nastaveni parametr(i ,,USB Audio“ najdete na obrazovce GLOBAL SETTINGS.
Na hlavni obrazovce stisknéte ikonu NASTAVEN( a ,skrolujte” dol(i aZ na polozku USB AUDIO.
ReZim a parametry nastavte podle pozadavk( konkrétniho pouziti.

GLOBAL SETTINGS
USB AUDIO

MODE O Normal @ Re-AMP

O Dry © Wet
O Dry © Wet

-12.0dB -12.0dB
REC LEVEL PLAY LEVEL

ReZimy pouziti

ReZim Normal: G51000 Ize pouZivat jako externi zvukovou kartu. Jako vstup bude automaticky pouzit
vstupni konektor GS1000 (vase kytara) a vystupni signal bude odesilan do vystupniho USB portu
(digitalni signal) G51000 a odtud do vaseho pocitace.

Rezim Re-AMP: GS1000 Ize pouzivat jako zvukovou kartu a zaroven vyuzivat funkce pro zpracovani
digitalniho audio signalu. USB vstup GS1000 (ktery prijima digitalni signal z pocitace) bude
automaticky pouzit jako vstup, USB vystup (s digitalnim audio signalem) smérujici do pocitace bude
pouzit jako vystup.

Ve vychozim nastaveni je GS1000 prepnut do rezimu Normal.

Levy kanal / Pravy kanal (LEFT/RIGHT)

Pokud pouzivate GS1000 ve funkci zvukové karty, témito dvéma prepinaci nastavite, zde levy a pravy
vystup bude prijimat Cisty signal nebo zpracovany zefektovany zvuk. Zvolite-li moznost ,DRY"
vystupni signal zvoleného kanalu neni zpracovavan efektovymi moduly. Zvolite-li ,WET", vystupni
signal tohoto kanalu je efektovymi moduly zpracovan. Vybér DRY ¢i WET u levého i pravého kanélu
mUzZe byt pfi nahravani vhodné pro zachovani Cistého signalu a nasledny post-processing. Timto
zpusobem muzZete totiz pfi nahravani poslouchat signal s efekty a zaznamenavat signal Cisty.

Ve vychozim nastaveni je ma GS1000 u pravého i levého kanalu nastavenu moznost ,WET".

REC LEVEL: Tento parametr nastavuje Uroven nahravani funkce zvukové karty.
V tovarnim nastaveni je Groven nastavena na 0 dB.
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MIX (pomér): Tento parametr nastavuje pomér mezi tzv. tvrdym (hard) a jemnym (soft)
monitoringem.

Nastaveni zcela doleva znamena, Ze 100% signalu pochazi z G51000 (hard monitoring). Nastaveni
zcela doprava znamena, Ze 100% signalu prichazi z pocitace/plug-inu/DAW apod. (soft monitoring).
PFi nastaveni uprostied (50:50) je pomér mezi hardwarovym vystupem digitalnim vstupem 1:1.

Ve vychozim nastaveni je pomér mezi tvrdym a jemnym monitoringem nastaven v poloze 50:50.

PLAY LEVEL (hlasitost pfehravani): Tento ovladac nastavuje Uroven hlasitosti digitalniho vstupu
funkce zvukové karty, napf. hlasitost prehravani. Vychozi nastaveni je O dB.

Popis rezimt

ReZim Normal

V tomto rezimu se GS1000 chové jako externi zvukova karta s efekty. Pocitacovy software je v tomto
pfipadé moZné vyuZzit pro Gcely nahravani. Priibéh signalové cesty tohoto reZzimu je zobrazen nize:

Uroven Uroven

nahravani ° ° prehravani

Primy poslec

Pomér
mixu

Nastaveni:

ReZim Audio Mode nastavte na Normal.

Na pocitaci oteviete nahravaci software a nastavte ho tak, aby vyuzival ovlada¢ zvukové karty
GS1000. Nasledné nastavte vstupni a vystupni porty GS1000, tedy: ,Analogue1/Analogue2”.
Podle potfeb nahravani a monitoringu si nastavte rezim levého a pravého kanalu: Wet nebo
Dry.

Nahrajte stropu a dbejte pfitom na indikator vstupni Grovné. Je tfeba pohlidat, aby zde i pfi
intenzivnéjsi hfe nedochazelo ke zkresleni signalu (clipping). Pokud je vstupni signal prilis
silny, amérné tomu prizpGsobte nastaveni irovné nahravani (parametr REC LEVEL).

Prehrajte nahrany track nebo jiné audio soubory a ujistéte se, Ze je hlasitost prehravani v
poradku (s ohledem na rlizny typ monitord, sluchatek atd.). Hlasitost pfehravani muizete
umérné prizplsobit ovladacem PLAY LEVEL na displeji.

Pokud pres GS1000 prehravate audio, pomoci parametru Mix si miZete nastavit pomér
hlasitosti mezi nahranym zvukem a Zivym signalem.

Po odladéni vstupnich a vystupnich Grovni mizZete zacit nahravat.
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ReZim Re-AMP

Nahravaci rezim Re-Amp predstavuje metodu zpracovani digitalniho audio signalu, kterou lze pouzit
pro odeslani stopy s Cistym signdlem (dry) z pocitate do GS1000, zde ji ,prohnat” pres efektové
moduly GS1000 a nasledné ji znovu nahrat jako novy ,zefektovany“ (wet) track. Signalové cesta
tohoto rezimu je zobrazena nize:

S
!é &’ *
° Uroven

nahravani

Urovett o
prehravani

Nastaveni:

Otevrete si nahravaci software a pfidejte dvé nové stopy (dva tracky). Jedna z nich obsahuje
Cisty track, ktery potfebuje re-amping (prednahrana stopa nebo jiné audio), druha stopa by
méla byt prazdna.

Cisty track prehrajte skrze DSP efekty GES1000. Ujist&te se pfitom, Ze indikace vstupni Groven
v pocitaCovém softwaru nevykazuje zadné zkresleni (clipping). Tuto Groven nastavte pomoci
parametru Rec Level.

Béhem prehravani Cistého tracku muZete nastavit prepinace a parametry GS1000 tak, abyste
dosahli pozadovaného ,re-amp“ efektu. Poslechnéte si vystup a dle toho pomoci ovladace
Play Level nastavte vystupni Uroven.

Vyberte prazdny track, aktivujte nahravani a prehrajte track s cistym signalem bez efektd.
Jakmile skonci prehravani ¢istého tracku, re-amping je dokoncen.

Poznamka:

Po spusténi nahravaciho softwaru je tfeba nastavit ovlada¢ GS1000 jako vstupni ovladac v
nastaveni systému nebo v nastaveni ovladace nahravaciho softwaru. Vstupni a vystupni porty
nastavte na vstupni a vystupni porty GS1000. V opacném pripadé by mohlo dojit k absenci
vstupu, vystupu, nadmérnému zpozdéni nebo jinym abnormalnim staviim.

Pokud pracujete s reZimem Re-Amp, rezim efektového retézce nastavte jako ,Serial“.

Po aktivovani funkce Re-Amp se vstup efektového retézce pevné nastavi na USB. Toto
omezeni se zrusi po prepnuti USB rezimu na Normal.

Doporucujeme, abyste béhem nahravani pfi re-ampingu nezkouseli ménit nastaveni
prepinacd na GS1000 (nebo prepinace pouzivat), ledaze byste chtéli dosdhnout néjakych
specialnich efektl. V opacném pripadé by mohl byt vysledek nezadouci.

Pokud zaznamenate pfilis velké zpoZzdéni, otevrete si kontrolni panel ovladace zvukové karty a
upravte nastaveni mezipaméti (cache) tak, abyste dosahli kratsiho zpoZzdéni.

Jakmile proces Re-Ampingu dokoncite, doporucujeme prepnout zpét do reZimu Normal. V
opacném pripadé by se mohlo stat, Ze se pedal pristé spusti v reZimu Re-Amp se vstupem
nastavenym stale na USB vstupu. To by znamenalo, Ze by z kytarového vstupu nesel Zzadny
signal.
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BLUETOOTH AUDIO

GS1000 podporuje Bluetooth prehravani audio materialu z jinych zafizeni, jako jsou chytré telefony
nebo tablety. Audio signal, ktery prichazi do pedalu pres Bluetooth bude smichan se signalem z vasi
kytary. Tuto funkci mlZete vyuzivat pro cvi¢eni nebo pro hrani s podkladovym audio doprovodem.

¢ Stisknutim tlacitka SETTINGS u vaseho GS1000 otevrete obrazovku globalniho nastaveni
GLOBAL SETTINGS. Zde sjedte doll na polozku BLUETOOTH a tuto funkci u GS1000 aktivujte.

* Ve svém mobilnim zafizeni otevrete nastaveni Bluetooth a ujistéte se, Ze je Bluetooth aktivni.

* Vseznamu dostupnych zarizeni vyhledejte ,G51000 Audio®.

* Kliknutim na mozZnost ,Connect” (PFfipojit) budete moci prehravat hudbu pres Bluetooth
vstup GS1000.

* Vstupni hlasitost u GS1000 nastavte pomoci ovladacu hlasitosti na vasem zafizeni. Takto
nastavite i pomér mezi Bluetooth audiem a zvukem, ktery vytvari vase kytara pfipojena k
procesoru GS1000.

KONFIGURACE MIDI

GS1000 je vybaven MIDI rozhranim ve formé 3,5mm TRS konektoru. GS1000 lze nakonfigurovat k
odesilani MIDI prikaza (MIDI OUT) i k jejich pfijimani (MIDI IN). Nastaveni MIDI se fadi mezi globalni
nastaveni a ovliviuje vSechny presety.

Kliknutim na ikonu nastaveni otevrete obrazovku globalniho nastaveni a sjedte na nastaveni MIDI.

Pokud chcete GS1000 nakonfigurovat jako MIDI kontrolér, ktery bude za tcelem prepinani presetl
nebo ovladani jinych funkci odesilat prfikazy do jinych pripojenych MIDI zafizeni, zvolte moznost
,controller”.

Pokud chcete, aby GS1000 pracoval jako ovladané zafizeni, které pfijima fidici pfikazy z jinych MIDI
zafizeni, ozna¢te moznost ,Slave".

MIDI

DEVICE SETTIN O Controller © Slave SETTINGS |

BLUETOOTH

F4 WIRELESS FOOT SWITCH

WIRELESS FS O Off SETTINGS |

Podporovanée MIDI prikazy

MIDI prikaz Odesila Pfijima

Channel (kanal) 1-16 1- 16, Omni

MIDI Note (Midi nota) Neni podporovano Neni podporovano
Program Change (PC) Podporovano Podporovano
(Zpravy typu PC)

Continuous Control (CC) | Neni podporovano Podporovano

(Zpravy typu CC)

Synchronization
(synchronizace)

Podpora MIDI Clock

Podpora MIDI Clock

Dalsi

Neni podporovano

Neni podporovano
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GS1000 jako ovlddané zafizeni

Chcete-li GS1000 nastavit jako ovladané zarizeni, stisknéte ikonu nastaveni, ,skrolujte” dol(i na
nabidku MIDI, zde zvolte mozZnost ,Slave“ a pro vstup na stranku nastaveni kliknéte na ,Settings”.
Zde jsou k dispozici nasledujici mozZnosti:

MIDI Channel (MIDI kanal)

Kliknéte na pole CHANNEL (kanal) a zvolte si
prikazovy MIDI kanal, na ktery by mél GS1000
reagovat. V tovarnim nastaveni je zvolen kanal 1.
Moznost OMNI znamena, Ze GS1000 bude CC MAPPING
ignorovat informaci o kanalu a bude reagovat na
prikazy pfimo. Jednoduse fec¢eno: GS1000 bude
bez ohledu na to, jaky kanal je zvolen na fidicim
zarizeni, reagovat na odpovidajici MIDI zpravu.

MIDI SLAVE (RX)

CHANNEL

PC MAPPING

OTHERS

CC Mapping (mapovani CC zprav)

MIDI SLAVE (RX)

V tomto seznamu mUZete priradit funkci pro CHANNEL FUNCTIONS
kazdou z obdrzenych zprav typu CC. Ve vychozim EEy v
nastaveni je zvolena moznost ,Empty“ (prazdné). CC MAPPING P
Uzniait:)el si mUzZe vybrat ze seznamu funkci dle —— a
potreby.

NiZe uvadime seznam a popis funkci, které Ize OTHERS Block Az
pomoci prikazovych zprav typu CC ovladat (tento Block Aé..

seznam muze byt nelplny a polozky nemusi byt Block AS..
uvedeny ve stejném poradi jako v nabidce na :
obrazovce).
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Funkce Hodnota | Popis

Empty zadna Neni zvolena zadna funkce.

MIDI Bank Select 0,1 Odpovida prepinani mezi dvéma bankami, jak je uvedeno v seznamu PC
zprav. Kazdé bance je pfirazeno 128 presetll/predvoleb (viz ¢ast Mapovani
PC zprav nize).

Block A1 - B7 toggle | 0- 127 Zapne/vypne efektovy modul na zadané pozici efektového retézce. Blok A
obsahuje v efektovém retézci pozice 1-7. Blok B obsahuje pozice 8-14.

Patch Level 0-127 Tato funkce odpovida parametru PATCH LEVEL (hlasitost presetu) na
obrazovce Edit View.

Tap Tempo 0-127 Tento prikaz je do GS1000 odesilan prabézné a interval je pouzit jako
hodnota pro nastaveni tempa.

Guitar input level 0-127 Ovlada hlasitost kytarového vstupu v nastaveni Global Input.

Mic input level 0-127 Ovlada hlasitosti mikrofonniho vstupu v nastaveni Global Input.

Noise Reducer 0-127 Odpovida prepinaci Noise Reduction (redukce sumu) v nastaveni Global
Input.

1/4" output level 0-127 Ovlada hlasitost 6,3mm vystupu v nastaveni Global Output.

Phones output level | 0-127 Ovlada hlasitost sluchatkového vystupu v nastaveni Global Output.

USB output level 0-127 Odpovida nastaveni hlasitosti USB audio vystupu v nastaveni Global
Output.

Global EQ toggle 0-127 Odpovida prepinaci Global EQ v nastaveni Global Output.

Global Cab Bypass 0-3 Odpovida prepinaci Global Cab Bypass v nastaveni Global Output.
0: Tato funkce neni zapnuta ani pro levy, ani pro pravy kanal;
1: Bypass je zapnuty pro levy kanal a vypnuty pro pravy kanal;
2: Bypass je vypnuty pro levy kanal a zapnuty pro pravy kanal;
3: Bypass je zapnuty pro levy i pravy kanal.

Global Power Amp 0-3 Odpovida prepinaci Global Poweramp Bypass v nastaveni Global Output.

Bypass 0: Tato funkce neni zapnuta ani pro levy, ani pro pravy kanal;
1: Bypass je zapnuty pro levy kanal a vypnuty pro pravy kanal;
2: Bypass je vypnuty pro levy kanal a zapnuty pro pravy kanal;
3: Bypass je zapnuty pro levy i pravy kanal.

Global Limit Switch 0-127 Odpovida prepinaci Global Limit v nastaveni Global Output.

Groove Station 0-127 Zapina / vypina Groove Station.

enter/exit

Looper 0-127 Odpovida seslapnuti nozniho prepinace A v rezimu Groove Station.

REC/DUB/PLAY

Looper Stop 0-127 Tento prikaz vyvola funkci STOP u Looperu a odpovida stisknuti nozniho
prepinace B v reZimu Groove Station.

Looper Clear 0-127 Vykonava prikaz CLEAR (vymazani) u Looperu, coZ odpovida dlouhému
seslapnuti nozniho prepinace B v rezimu Groove Station.

Looper Undo /Redo | 0-127 Tento prikaz vykonava funkce UNDO / REDO u Looperu, coz odpovida
dlouhému seslapnuti nozniho prepinace A v rezimu Groove Station. Tuto
funkci Ize provést, je-li pocet vrstev (trackd) vy$si nebo roven 2.

Looper Auto Record Odeslanim tohoto prikazu v reZimu Groove Station zapinate/vypinate
funkci Auto Record.

Drum sync on/off 0-127 Tento prikaz zapina / vypina funkci synchronizace biciho doprovodu v
rezimu Groove Station.

Tuner enter/exit 0-127 Otevira / zavira obrazovku ladicky.

Tuner bypass/mute | 0-127 Tento prikaz u ladicky prepina rezimy ladéni Bypass a Mute.

Exp Pedal 0-127 Tento prikaz odpovida pohybu expression pedalu v konektoru EXP.

CTRL mode 0-127 Odeslanim tohoto prikazu prepinate v rezimu CTRL mezi nastavenimi
STOMPBOX a SUBPATCH.

Stompbox Control B | 0- 127 Odeslanim tohoto prikazu zapnete v rezimu CTRL rezim Stompbox B.

Stompbox Control C | 0-127 Odeslanim tohoto prikazu zapnete v rezimu CTRL rezim Stompbox C.

Stompbox Control D | 0-127 Odeslanim tohoto prikazu zapnete v reZzimu CTRL rezim Stompbox D.

Subpatch 1 0-127 Odeslanim tohoto prikazu zapnete v rezimu CTRL SubPatch 1.

Subpatch 2 0-127 Odeslanim tohoto prikazu zapnete v rezimu CTRL SubPatch 2.

Subpatch 3 0-127 Odeslanim tohoto prikazu zapnete v rezimu CTRL SubPatch 3.
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PC Mapping (mapovani PC zprav)

Tento seznam odpovida cislim preset(l, které je mozné ovladat pomoci zprav typu PC ze dvou MIDI
bank (0 a 1). UZivatel mizZe jednotliva nastaveni zménit.

MIDI SLAVE (RX)

CHANNEL MIDIBANK 0 ~

CC MAPPING PRESET#

PC MAPPING

OTHERS

Seznam vychozich tovarnich nastaveni:

0 0 1A 0 32 9A 0 64 17A 0 96 25A
0 1 1B 0 33 9B 0 65 17B 0 97 25B
0 2 1C 0 34 9C 0 66 17C 0 98 25C
0 3 1D 0 35 9D 0 67 17D 0 99 25D
0 4 2A 0 36 10A 0 68 18A 0 100 -
0 5 2B 0 37 10B 0 69 18B 0 101 -
0 6 2C 0 38 10C 0 70 18C 0 102 -
0 7 2D 0 39 10D 0 71 18D 0 103 -
0 8 3A 0 40 11A 0 72 19A 0 104 -
0 © 3B 0 41 11B 0 73 19B 0 105 -
0 10 3C 0 42 11C 0 74 19C 0 106 -
0 11 3D 0 43 11D 0 75 19D 0 107 -
0 12 4A 0 44 12A 0 76 20A 0 108 -
0 13 4B 0 45 12B 0 77 20B 0 109 -
0 14 4C 0 46 12C 0 78 20C 0 110 -
0 15 4D 0 47 12D 0 79 20D 0 111 -
0 16 5A 0 48 13A 0 80 21A 0 112 -
0 17 5B 0 49 13B 0 81 21B 0 113 -
0 18 5C 0 50 13C 0 82 21C 0 114 -
0 19 5D 0 51 13D 0 83 21D 0 115 -
0 20 6A 0 52 14A 0 84 22A 0 116 -
0 21 6B 0 53 14B 0 85 22B 0 117 -
0 22 6C 0 54 14C 0 86 22C 0 118 -
0 23 6D 0 55 14D 0 87 22D 0 119 -
0 24 7A 0 56 15A 0 88 23A 0 120 -
0 25 7B 0 57 15B 0 89 23B 0 121 -
0 26 7C 0 58 15C 0 90 23C 0 122 -
0 27 7D 0 59 15D 0 91 23D 0 123 -
0 28 8A 0 60 16A 0 92 24A 0 124 -
0 29 8B 0 61 16B 0 93 24B 0 125 -
0 30 8C 0 62 16C 0 94 24C 0 126 -
0 31 8D 0 63 16D 0 05 24D 0 127 -
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1 0 26A 1 32 34A 1 64 42A 1 96 50A
1 1 26B 1 33 34B 1 65 42B 1 97 50B
1 2 26C 1 34 34C 1 66 42C 1 98 50C
1 3 26D 1 35 34D 1 67 42D 1 99 50D
1 4 27A 1 36 35A 1 68 43A 1 100 -
1 5 27B 1 37 35B 1 69 43B 1 101 -
1 6 27C 1 38 35C 1 70 43C 1 102 -
1 7 27D 1 39 35D 1 71 43D 1 103 -
1 8 28A 1 40 36A 1 72 44A 1 104 -
1 9 28B 1 41 36B 1 73 44B 1 105 -
1 10 28C 1 42 36C 1 74 44C 1 106 -
1 11 28D 1 43 36D 1 75 44D 1 107 -
1 12 29A 1 44 37A 1 76 45A 1 108 -
1 13 29B 1 45 37B 1 7 45B 1 109 -
1 14 29C 1 46 37C 1 78 45C 1 110 -
1 15 29D 1 47 37D 1 79 45D 1 111 -
1 16 30A 1 48 38A 1 80 46A 1 112 -
1 17 30B 1 49 38B 1 81 46B 1 113 -
1 18 30C 1 50 38C 1 82 46C 1 114 -
1 19 30D 1 51 38D 1 83 46D 1 115 -
1 20 31A 1 52 39A 1 84 47A 1 116 -
1 21 31B 1 53 39B 1 85 478 1 117 -
1 22 31C 1 54 39C 1 86 47C 1 118 -
1 23 31D 1 55 39D 1 87 47D 1 119 -
1 24 32A 1 56 40A 1 88 48A 1 120 -
1 25 32B 1 57 40B 1 89 48B 1 121 -
1 26 32C 1 58 40C 1 90 48C 1 122 -
1 27 32D 1 59 40D 1 91 48D 1 123 -
1 28 33A 1 60 41A 1 92 49A 1 124 -
1 29 33B 1 61 41B 1 93 49B 1 125 -
1 30 33C 1 62 41C 1 94 49C 1 126 -
1 31 33D 1 63 41D 1 95 49D 1 127 -

Others (dals$i nastaveni)

Na této strance Ize pro pfichozi MIDI zpravy aktivovat/deaktivovat funkci MIDI CLOCK SYNC a
aktivovat/deaktivovat USB MIDI.
MIDI SLAVE (RX)

CHANNEL MIDI CLOCK

CC MAPPING oFF @ ON

PC MAPPING

USB MIDI

or @ o

OTHERS

MIDI Clock: Je-li tato funkce aktivni, budou funkce z nabidky Edit View, které jsou zalozené na tempu,
synchronizovany s pfikazy MIDI Clock vysilanymi externim zarizenim.

USB MIDI: Tuto funkci povolte pro prijem MIDI pfikaz(i z pocitace pres rozhrani USB-C.
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GS1000 jako ridici zarizeni

Chcete-li GS1000 nakonfigurovat jako MIDI kontrolér, stisknéte tlacitko SETTINGS, sjedte na
nastaveni MIDI, zvolte moznost ,Controller” a pro vstup na stranku konfigurace kliknéte na moznost
»oettings“. K dispozici budete mit nasledujici

moznosti: MIDI CONTROLLER (TX)

CHANNEL

MIDI Channel (MIDI kanal)

Klepnéte na pole CHANNEL a zvolte si MIDI kanal, PC MAPPING
ktery bude GS1000 vyuZivat pro odesilani
prikaz(. Ve vychozim nastaveni je zvolen kanal 1.

OTHERS

PC mapping (mapovani PC zprav)

Tento seznam odpovida PC zpravam ve dvou MIDI bankach (0 a 1), které mGze GS1000 odesilat.
Jednotliva nastaveni muzZe uzivatel ménit.

Po prepnuti na preset odesle GS1000 prijimacimu zafizeni zpravu CCO (informace o bance MIDI) +
pfikaz PC zpravy.

1A 0 0 9A 0 32 17A 0 64 25A 0 96
1B 0 1 9B 0 33 17B 0 65 25B 0 97
1C 0 2 9C 0 34 17C 0 66 25C 0 98
1D 0 3 9D 0 35 17D 0 67 25D 0 99
2A 0 4 10A 0 36 18A 0 68 = = =
2B 0 5 10B 0 37 18B 0 69 - - -
2C 0 6 10C 0 38 18C 0 70 - - =
2D 0 7 10D 0 39 18D 0 71 - - -
3A 0 8 11A 0 40 19A 0 72 - - -
3B 0 9 11B 0 41 19B 0 73 - - =
3C 0 10 11C 0 42 19C 0 74 - - -
3D 0 1" 11D 0 43 19D 0 75 - - -
4A 0 12 12A 0 44 20A 0 76 - - =
4B 0 13 12B 0 45 20B 0 7 - - -
4C 0 14 12C 0 46 20C 0 78 - - -
4D 0 15 12D 0 47 20D 0 79 - - =
5A 0 16 13A 0 48 21A 0 80 - - -
5B 0 17 13B 0 49 21B 0 81 - - -
5C 0 18 13C 0 50 21C 0 82 - - =
5D 0 19 13D 0 51 21D 0 83 - - -
6A 0 20 14A 0 52 22A 0 84 - - -
6B 0 21 14B 0 53 22B 0 85 - - =
6C 0 22 14C 0 54 22C 0 86 - - -
6D 0 23 14D 0 55 22D 0 87 - - -
7A 0 24 15A 0 56 23A 0 88 - - =
7B 0 25 15B 0 57 23B 0 89 = = =
7C 0 26 15C 0 58 23C 0 90 - - -
7D 0 27 15D 0 59 23D 0 91 - - =
8A 0 28 16A 0 60 24A 0 92 - - -
8B 0 29 16B 0 61 24B 0 93 - - -
8C 0 30 16C 0 62 24C 0 94 - - =
8D 0 31 16D 0 63 24D 0 95 - - -
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26A 1 0 34A 32 42A 64 50A 1 96
26B 1 1 34B 33 42B 65 50B 1 97
26C 1 2 34C 34 42C 66 50C 1 98
26D 1 3 34D 35 42D 67 50D 1 99
27A 1 4 35A 36 43A 68 - - -
27B 1 5 35B 37 43B 69 - - -
27C 1 6 35C 38 43C 70 - - -
27D 1 7 35D 39 43D 71 - - -
28A 1 8 36A 40 44A 72 - - -
28B 1 9 36B 41 44B 73 - - -
28C 1 10 36C 42 44C 74 - - -
28D 1 11 36D 43 44D 75 - - -
29A 1 12 37A 44 45A 76 - - -
29B 1 13 37B 45 45B 7 - - -
29C 1 14 37C 46 45C 78 - - -
29D 1 15 37D 47 45D 79 - - -
30A 1 16 38A 48 46A 80 - - -
30B 1 17 38B 49 46B 81 - - -
30C 1 18 38C 50 46C 82 - - -
30D 1 19 38D 51 46D 83 - - -
31A 1 20 39A 52 47A 84 - - -
31B 1 21 39B 53 47B 85 = = =
31C 1 22 39C 54 47C 86 - - -
31D 1 23 39D 55 47D 87 - - -
32A 1 24 40A 56 48A 88 = = =
32B 1 25 40B 57 48B 89 - - -
32C 1 26 40C 58 48C 90 - - -
32D 1 27 40D 59 48D 91 - - -
33A 1 28 41A 60 49A 92 - - -
33B 1 29 41B 61 49B 93 - - -
33C 1 30 41C 62 49C 94 - - -
33D 1 31 41D 63 49D 95 - - -

Others (dalsi nastaveni)

Na této strance aktivujte/deaktivujete funkci MIDI CLOCK SYNC pro odchozi MIDI zpravy a
aktivujete/deaktivujete USB MIDI a pfenos zpravy z MIDI BANK.

MIDI Clock: Je-li tato funkce aktivni, pfikazy MIDI Clock jsou odesilany na zakladé aktualniho tempa

(BPM) GS1000.

MIDI CONTROLLER (TX)

CHANNEL

PC MAPPING

OTHERS

MOOGOCGR
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USB MIDI: Tuto funkci povolte pro odesilani MIDI zprav pres rozhrani USB-C.

MIDI BANK: Je-li GS1000 nastaven jako kontrolér a tato volba je zapnuta, odesle se spolu s Cislem PC
zpravy také cislo MIDI BANK CC. Pokud PC zpravou z GS1000 ovladate jina zafizeni a ovladané zafizeni
nereaguje, zkuste tento prepinac vypnout.

BEZDRATOVY NOZNI PREPINAC F4

Pro dal$i moznosti ovladani je mozné GS1000 pfipojit k bezdratovému noznimu prepinaci MOOER F4
(ktery je prodavan samostatné).

Informace o baterii a poZzadavky na nabijeni naleznete v pfirucce k noZznimu prepinaci F4.
GS1000 je mozné pfripojit vidy pouze k jednomu bezdratovému noznimu prepinaci.

Pokud bezdratovy nozni prepinac¢ pouzivate poprvé (nebo po provedeni tovarniho resetu), je tfeba
ho nejprve s GS1000 sparovat. PFi sparovani postupujte dle instrukci nize:

* Zapnéte noZni prepinac F4, pro vstup do rezimu parovani (indikovan je blikajici LED) soucasné
stisknéte a pridrzte nozni prepinace A a C.

* Na hlavni obrazovce GS51000 kliknéte na ikonu nozniho pfepinace.

e Kliknéte na moznost START PAIRING (zacatek parovani).

* Je-li proces parovani Uspésny, v pravém horni rohu obrazovky GS1000 se zobrazi ,Unpair”
(zrusit parovani) a na displeji nozniho prepinace F4 se zobrazi ,On" (zapnuto).

* Jakmile jsou obé zafizeni sparovana, bezdratovy noZni prepinac¢ se automaticky pfipoji ke
GS1000 pokazdé, kdyz jsou obé zafizeni zapnuta a nachazeji se ve vzajemném dosahu.

Poznamka: Pro odpojeni nozniho prepinace F4 od G51000 kliknéte na pole s napisem ,,Unpair*.

Konfigurace bezdrdtového nozniho prepinace

Po sparovani F4 s GS1000 stisknéte ikonu bezdratového nozniho prepinace pod efektovym retézcem.
Timto zplsobem vstoupite do nabidky globalniho nastaveni (GLOBAL SETTING), kde mizete
bezdratovy noZni prepinac nakonfigurovat. V nabidce GLOBAL SETTINGS najdete také moZnost nozni
prepinac F4 zapinat nebo vypinat, aniz byste zrusili jeho sparovani.

V okné pro nastaveni bezdratového nozniho prepinace muzete kliknutim na pole pod jednotlivymi
prepinaci vybrat ze seznamu funkce, které jejich pomoci chcete ovladat.

F4 WIRELESS FS R Paired X

Groove Station Preset Roll
Down Down

~ ~

Okno pro nastaveni bezdratového nozniho prepinace
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Funkce bezdrdtoveho nozniho prepinace

K jednotlivym noznim prepinaciim F4 je mozné pfiradit nasledujici funkce:

Cislo: Funkce Popis

1 Empty zadna funkce

2 Preset A Pfepne na preset A v praveé zvolené bance.

3 Preset B Prepne na preset B v pravé zvolené bance.

4 Preset C Prepne na preset C v pravé zvolené bance.

5 Preset D Pfepne na preset D v pravé zvolené bance.

6 Preset Up Prepina presety smérem dopredu.

7 Preset Down Prepina presety smérem dozadu.

8 Bank Up Prepina banky presett smérem dopredu.

9 Bank Down Prepina banky presetti smérem dozadu.

10 Tuner Otevre rezim ladicky (TUNER). LED kontrolka bezdratového
nozniho prepinace pomalu zablika. Rezim ladicky vypnete
seslapnutim libovolného nozniho prepinace.

11 TAP Funkce TAP: nékolikerym seslapnutim nozniho prepinace
nastavite tempo. LED kontrolka bezdratového nozniho
prepinace bude nastavené tempo indikovat blikanim.

12 CTRL Mode Prepind mezi nastavenim STOMPBOX a SUBPATCH v rezimu
CTRL.

13 Stompbox B Odpovida funkci Stompbox B v rezimu CTRL.

14 Stompbox C Odpovida funkci Stompbox C v rezimu CTRL.

15 Stompbox D Odpovida funkci Stompbox D v rezimu CTRL.

16 LOOPER REC/PLAY/DUB | V rezimu GROOVE STATION ovlada funkce frazového looperu:
nahravani/prehravani/pridavani nové vrstvy.

17 LOOPER STOP V rezimu GROOVE STATION ovlada funkci STOP u frazového
looperu..

18 LOOPER DELETE V rezimu GROOVE STATION ovlada funkci DELETE (smazat) u
frazového looperu..

19 LOOPER UNDO/REDO V rezimu GROOVE STATION ovlada funkci UNDO/REDO
(zpét/opakovat) u frazového looperu..

20 DRUM TAP Slouzi k tapovani tempa biciho doprovodu.

21 DRUM ON/OFF Spousti/zastavuje bici doprovod.

22 SUBPATCH 1 Odpovida funkci SubPatch 1 v rezimu CTRL.

23 SUBPATCH 2 Odpovida funkci SubPatch 2 v rezimu CTRL.

24 SUBPATCH 3 Odpovida funkci SubPatch 3 v rezimu CTRL.

V zavislosti na prifazenych funkcich mizete bezdratovym noZnim prepinacem kdykoli samostatné
zapinat nebo vypinat zvolenou funkci, aniz byste museli otevirat pfislusny rezim na GS1000.
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GLOBALNI NASTAVENI

Obrazovku globalniho nastaveni GLOBAL SETTINGS otevrete kliknutim na ikonu nastaveni ve spodni
Casti obrazovky Edit View. Dalsi globalni nastaveni jsou pristupna kliknutim na indikatory vstupu
nebo vystupu v hornim okraji obrazovky Edit View.

Pro navrat na predchozi obrazovku kliknéte na symbol ,X“ v pravém hornim rohu nebo stisknéte
tlacitko HOME.

Globdlni vstupni nastaveni

Klepnutim na indikator vstupni Grovné v horni ¢asti obrazovky Edit View otevrete obrazovku s
nastavenim globalnich vstupnich parametra.

a7 A

GUITAR
-6.0dB

Vstupni zesileni (input gain) kytarového a mikrofonniho vstupu lze nastavit na levé strané
vyskakovaciho okna. Toto nastaveni pouzijte pro kompenzaci silnych signalt z nastrojovych snimaca s
raznymi vystupnimi charakteristikami nebo signald, které prichazeji z pedald, jez signal zesiluji (boost,
overdrive, zkresleni...) a jsou zapojeny pred G51000.

K vizualni kontrole vstupni Grovné slouzi na obrazovce zobrazené indikatory vstupni Grovné. Zelené
svétlo znaci, Ze je Uroven OK, ervena znamena, Ze je Uroven vstupniho signalu pfilis vysoka a signal
mUzZe byt zkresleny (prebuzeny).

Poznamka: Nastavenim celkové vstupni Urovné Ize zabranit zkresleni, které je zptisobeno pfilis
silnymi vstupnimi signaly.

Dle naroku prostredi, ve kterém GS1000 pouzivate, mlzete korigovat zemni Sum. K tomuto Gcelu
slouzi globalni funkce NOISE REDUCER, s jejiz pomoci se mlzete vyhnout zdlouhavému nastavovani
jednotlivych presett (u jednoho po druhém).

Globdlini vystupni nastaveni

Kliknutim na indikator vystupni Grovné v horni ¢asti obrazovky Edit View otevrete obrazovku s
nastavenim globalnich vystupnich parametra.

E] 1 TR G [T T
I M

L OUT"" iR
I OUT A|

K vizualni kontrole vystupni Grovné na konci efektového retézce slouzi na obrazovce zobrazené
indikatory vystupni Grovné.
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Zelené svétlo znaci, Ze je Groven OK, ¢ervena znamena, Ze je Uroven vystupniho signalu pfilis vysoka a
signal maze byt zkresleny (prebuzeny).

1. Celkova vystupni hlasitost

Na této obrazovce lze nastavit vystupni hlasitost pro jednotliva vystupni rozhrani - tedy pro 6,3mm
jackové vystupni konektory, sluchatkovy jack a digitalni USB vystup.

Pomoci tohoto nastaveni si mizZete vyladit pomér hlasitosti mezi riznymi vystupy.

Ovlada¢ MASTER na pedalu pak zesiluje/zeslabuje soucasné hlasitost u vsech vystupt, zde nastavené
poméry ovsem zachovava.

1/4"0Out

Unbalanced =

Phones USB Rec X

—odB— —odB— —odB

Zvolte si a oznacte vystup, poté pro nastaveni zvoleného vystupu posunujte pfislusnymi fadery nebo
otacejte ovladacem SELECT.

lkona Fetézu pod jednotlivymi skupinami fader(l slouzi pro synchronizaci nastaveni levého a pravého
kanalu. Pokud tato ikona sviti, fadery levého a pravého kanalu jsou seskupeny a jejich nastaveni je
jednotné. Pokud tato ikona nesviti, levy a pravy kanal lze nastavovat samostatné. Tyto dva stavy
prepinate kliknutim na tuto ikonu.

Kliknutim na horni ¢ast vystupni faderG (1/4" Out) prepinate dle potfeby mezi symetrickym a
nesymetrickym vystupem. Symetricky vystup je indikovan oranZovym zobrazenim fader(.

1/4"0Out

Unbala

Phones USB Rec Phones USB Rec

—odB—

2. Nastaveni globalniho ekvalizéru

Kliknutim na druhou stranku globalniho nastaveni oteviete obrazovku globalniho ekvalizéru GLOBAL
EQ. Tuto funkci mlZete pouZit pro rychlé nastaveni zvuku tak, aby vyhovoval konkrétnimu
koncertnimu prostredi, ¢i nastaveni frekvencni odezvy vhodné pro razny typ zesilovaci aparatury.
Jedna se o nejlepsi zplisob, jak se vyhnout sloZitému prenastavovani jednotlivych preseta.

Ma-li byt funkce Global EQ aktivni, musi byt prepnuta do polohy ,ON“.

GLOBAL EQ

ofFF @ ON

8985Hz 0dB 8985Hz 0.0
Low Freq Low Gain MID FREQ MID Gain

8985Hz odB 400Hz 9500Hz
High Freq High Gain Low Cut High Cut
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3. Dalsi funkce

Kliknutim na tfeti stranku zobrazite nabidku nékolika dalsich globalnich funkci.

GLOBAL CAB BYPASS

O Left Bypass O Right Bypass

GLOBAL POWERAMP BYPASS

O Left Bypass O Right Bypass

LIMIT

GLOBAL CAB BYPASS: Globalni bypass vsech efektli se simulaci reproboxu na vystupech.
GLOBAL POWER AMP BYPASS: Globalni bypass vsech efektl se simulaci vykonového zesilovace na
vystupech.

Tato nastaveni pusobi na vSechny presety a mohou byt potrebna v nékterych situacich pfi rizném
zapojeni, kdy se pouzivate rlizné vystupy se simulaci reproboxu (pfipadné zesilovace) nebo bez ni.

Poznamka: Po aktivaci globalniho bypassu modul(i CAB nebo POWERAMP nevkladejte za modul CAB
nebo POWERAMP monofonni moduly (tedy jiné nez stereofonni modulacni, reverbové nebo delay
efekty). Mono moduly totiZ smichaji a prekryji levy a pravy signal, takZze nebude mozné dosahnout
pozadovaného oddéleného bypassu levého a pravého kanalu.

LIMIT: Zapnutim tohoto prepinace zabranite ofiznuti digitalniho signalu, ktery je zpisoben
prekro¢enim maximalniho dynamického rozsahu v dasledku zesileni hlasitosti interniho modulu.

Jas obrazovky

V nékterych pripadech budete chtit nastavit jas displeje, abyste ho prizplsobili osvétleni prostredi, ve
kterém hrajete, nebo abyste prodlouzili Zivotnost baterie u verze, ktera je baterii napajena.

Toto nastavenim otevrete kliknutim na ikonu nastaveni na hlavni obrazovce. Jas obrazovky pak
nastavite presunutim posuvniku BRIGHTNESS nebo otacenim ovladace SELECT.

GLOBAL SETTINGS

PREFERENCE

BAN LAY O Manual O 1 Sec

O Detail © Large
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Osvétleni

Funkce LIGHTING slouzi k nastaveni ambientniho osvétleni G51000, véetné funkce, barvy a rezimu
svételnych list v horni a spodni ¢asti pedalu.

LIGHTING
TOP LIGHT DISPLAY O Values © Charging

BOTTOM LIGHT

O SignalSync © Soild © SlowFlashing O Rainbow

BRICHTNESS

Horni svételna lista

Pokud je zaskrtnuta moZnost Values, horni svételnad lista pfi nastavovani parametru docasné
zobrazovat hodnotu v procentech.

Pokud je zaskrtnuta mozZnost Charging (pouze u verze GS1000 Li), bude horni svételnd lista pfi
vypnutém zafizeni béhem nabijeni zobrazovat dynamicky efekt.

Spodni ambientni osvétleni

SignalSync: Dynamické blikani v zavislosti na sile vystupniho signalu (lze zvolit jednu barvu).
Solid: Trvalé sviceni jednou barvou.

SlowFlashing: Pomalé blikani ve zvolené barvé (Ize zvolit jednu barvu).

Rainbow: Dynamicky plynouci svételna sekvence ve zvolenych barvach (Ize vybrat vice barev).

Po vybéru reZzimu barvu ambientniho osvétleni zvolite kliknutim na barevna pole (nebo jedno
barevné pole).

BOTTOM LIGHT

O SignalSync © Soild O SlowFlashing O Rainbow

Pro nastaveni jasu ambientniho osvétleni pohnéte posuvnikem.

BRIGHTNESS
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Sekce Preference
V této sekci je mozné provést nékolik nastaveni dle osobnich preferenci uzivatele.

PREFERENCE

BANK SWITCH OVER DISPLAY O Manual O 18ec
O Detail © Large

TAP TEMPO O By Global © By Preset

WITCH MODE O Directly Roll © Current Bank

PRIORITY MODE O Sub Patch  © Stompbox

VOLUME PEDAL POSITION ) Pre O Post

BANK SWITCH OVER DISPLAY

Toto nastaveni urcuje, za jak dlouho se zobrazeni pro vybér banky prepne zpét do hlavniho rozhrani
poté, co byly za icelem vybéru jiné banky seslapnuty soucasné nozni pfepinace A+B nebo C+D.
Pokud je moznost BANK SWITCH OVER DISPLAY nastavena na moznost ,,Manual®, pro prepnuti zpét
do hlavniho rozhrani je tfeba seslapnout jeden z noznich prepinac¢d A/B/C/D (tedy preset v rdmci
vybrané banky).

Pokud jako mozZnost vybran néjaky ¢asovy tdaj (kliknutim na pole s ¢asem oteviete rozbalovaci
nabidku), obrazovka pro vybér banky se zavie automaticky po uplynuti nastaveného ¢asu. V takovém
pripadé zGstane aktivni dfive zvoleny preset. Pro zménu presetu na obrazovce pr vybér banky budete
muset pred uplynutim ¢asu seslapnout néktery z prepinact A/B/C/D.

STAGE VIEW

Pomoci tohoto nastaveni si zvolite jeden ze zplsob( zobrazeni obrazovky Stage View: ,Detailed
Display"” (podrobné zobrazeni) nebo ,Large Display“ (velké - dobre Citelné - zobrazeni).

120 = Para.

32 A 32 A

British Crunch

- British Crunch

Detailed display Large display

TAP TEMPO

Timto nastavenim definujete zplsob, jakym je u GS1000 vyuzivano natapované tempo. Pokud
vyberete mozZnost ,,Global“, nastaveni tempa ovlivni stejné vsechny presety najednou. Pokud zvolite
moznost ,Preset", jednotlivé presety pracuji s vlastnim nastavenim tempa. Ke stejnému nastaveni se
dostanete rovnéz kliknutim na moznost ,Metronome" na obrazovce Edit View. (Vice viz sekce BPM_
tempo)
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BANK SWITCH MODE

U této polozky volite mezi dvéma rezimy prepinani bank:

RezZim Directly Roll znamena, Ze pfi seSlapnuti noznich prepinacti A+B nebo C+D se banka prepne o
jednu nahoru nebo dol(. Stisknutim nékterého z noznich prepinacd A/B/C/D potom oteviete preset v
nové zvolené bance.

ReZim Current Bank znamena, Ze pfi seSlapnuti noznich prepinacii A+B nebo C+D dojde k zobrazeni
nahledu banky, aniz by doslo k jejimu pfepnuti na jakoukoliv jinou banku a uZivatel stale z(istava ve
zvolené bance. Pro prepnuti na jinou banku, je tfeba seslapnou A+B nebo C+D znovu.

PRIORITY MODE

Toto nastaveni urcuje, ktery z pod-rezim( bude aktivni v okamZziku, kdy po seslapnutim nozniho
prepinace aktivniho presetu vstoupite do rezimu CTRL.

Pri zaskrtnuti moznosti SubPatch bude po aktivaci rezimu CTRL aktivni pod-rezim SUBPATCH. Pri
zaskrtnuti moznosti Stompbox bude po aktivaci rezimu CTRL aktivni pod-rezim STOMPBOX.

Pamatujte prosim, Ze toto nastaveni je navazano na nastaveni Priority Mode v zobrazeni rezimu
CTRL. (Vice viz sekce ReZim CTRL).

VOLUME PEDAL POSITION

Toto nastaveni ovlivituje polohu volume pedalu (externiho expression pedalu pouzitého pro ovladani
hlasitosti) v ramci efektového retézce GS1000.

Pri zaskrtnuti mozZnosti Pre bude volume pedal umistén zcela na zacatek efektového retézce.
Toto nastaveni pomaha pri pouziti volume pedalu co nejvice zachovat prfirozené doznivani nékterych
efektd, napriklad delaye a reverbu.

Pri zaskrtnuti moznosti Post bude volume pedal umistén zcela nakonec efektového retézce.

Pfi tomto nastaveni volume pedal pracuje jako ovladac celkové hlasitosti (master volume) a signal Ize
jeho pomoci zcela zatlumit (pfi nastaveni na minimum).

Ve vychozim nastaveni je tento parametr prepnuty do rezimu Post.

MIDI

Viz kapitola: KONFIGURACE MIDI

Bluetooth

Bluetooth zapnéte nebo vypnéte podle toho, zda chcete GS1000 pouzivat s aplikaci Mooer GE Cloud
nebo pres néj prehravat zvuk z mobilniho zafizeni. Viz sekce BLUETOOTH AUDIO.

F4 Wireless Footswitch

Zapnéte/vypnéte funkci F4 Wireless Footswitch a otevrete obrazovku pro nastaveni bezdratového
nozniho prepinace. (Vice viz sekce BEZDRATOVY NOZNi PREPINAC F4)

USB Audio

Vice viz sekce Digitdlni USB audio.

Funkce Spill-Over (Trails)

GS1000 u efektll delay a reverb podporuje funkci prirozeného doznivani efektu (Trails).
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Za urcitych podminek muze byt prirozeny dozvuk delaye nebo reverbu zachovan, i kdyz je prislusny
modul v rdmci presetu zapnut/vypnut nebo kdyz je aktivovan jiny preset:

Doznivani (trails) v pfipadé, Ze jsou moduly
ZAPNUTY/VYPNUTY v ramci presetu:

Tohoto typu ZAPINANI/VYPINAN{ b&hem hry
je obvykle dosazeno prostrednictvim rezimu
CTRL Mode nebo skrze MIDI prikaz z externiho
kontroléru (viz sekce ReZim CTRL Mode Ci
MIDI.)

* Vramci presetu otevrete obrazovku
pro Upravu parametrt efektt delay
nebo reverb.

* Najdéte parametr ,Trail“ a aktivujte ho.

Doznivani (Trails) pfi pfepinani presetu:
Tento typ prepinani Ize provadét noznimi prepinaci A, B, C nebo D ¢i pomoci externich MIDI zprav pro
prepinani presetu.

* V globalnim nastaveni GLOBAL SETTINGS najdéte funkci SPILL-OVER a aktivujte ji (On).

SPILL-OVER

* Zkopirujte cilovy preset a ulozte ho do pozice, do které chcete prepinat.

* V nové pozici presetu mlzete zménit stav prepnuti modulu, pfipadné provést jiné nastaveni
parametr( tak, jak potfebujete.

e Jakmile tato nastaveni dokoncite, mlizete mezi témito dvéma presety prepinat s tim, Ze
pritom zachovate prirozené doznivani efekt( delay a reverb.

Poznamka: Funkce Trails neni podporovana pri prepinani dvou riznych efektovych retézcli nebo pri
vybéru rlznych modelt efektl delay a reverb.

Vybér jazyka

GS1000 podporuje menu v angli¢tiné a ¢instiné.

LANGUAGE

LANGUAGE O thx © English
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Reset do tovdrniho nastaveni

Pokud je potfeba, u GS1000 Ize ¢astecné nebo plné obnovit tovarni nastaveni.
Otevrete obrazovku globalniho nastaveni GLOBAL SETTINGS, najedte na moZnost FACTORY RESET
a vyberte nastaveni, ktera chcete obnovit (resetovat). Pro potvrzeni kliknéte na moznost RESET.

FACTORY RESET

O Presets @ Global Settings © MNRS/IRS O Looper Audio

RESET |

* Presets: Do tovarniho nastaveni budou obnovena pouze data presetll. Veskeré zvuky, které
jste vytvorili nebo importovali po zakoupeni G5S1000, budou smazany.

* Global Settings: Uzivatelem pfizplisobené globalni nastaveni, jako je napriklad jas obrazovky,
MIDI mapovani, nastaveni USB audia, funkce Trails, ¢i jazykové nastaveni bude obnoveno do
vychoziho stavu.

*  MNRS/IRS: Veskeré importované MNRS vzorky (GIR a IR data) budou smazany.

* Looper audio: Vsechny audio nahravky pofizené looperem budou smazany.

Obrazovka tovarniho resetu zobrazuje nad mozZnostmi resetu také verzi instalovaného firmwaru.
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MOOER STUDIO Software

MOOER STUDIO je pocitacovy softwarovy editor pro zafizeni z fady MOOER Intelligent Series.
UZivatelé mohou jeho pomoci upravovat parametry efektovych modul(i, ménit poradi modul( v

v s

efektovém retézci a provadét dalsi Ukony (aktualizovat firmware, nahravat/stahovat presety,
importovat soubory GNR/GIR/IR, zalohovat/obnovovat nastaveni, exportovat/importovat audio pro

Gcely looperu).

StaZeni softwaru

Na oficialnim webu MOOER AUDIO (www.mooeraudio.com) navstivte stranku DOWNLOAD. Zde
najdéte ,,GS1000 Plus“, stahnéte si instalacni soubor vhodny pro vas operacni systém (Windows nebo

Mac) a nainstalujte ho.

Systémové poZadavky:

*  Windows-Win10 a vyssi
*  Mac 0S5-10.11 a vyssi

Propojeni s pedalem

Jakmile je instalace hotova, pouzijte pribaleny USB kabel a jeho pomoci propojte GS1000 Plus s
pocitacem. Otevrete software MOOER STUDIO a kliknéte na tlacitko CONNECT. Tim dojde k navazani
spojeni mezi softwarem a fyzickym zarizenim.

Rozhrani Data Manager

Informace
o pfipojeném zafizeni
Zde je zobrazeno propojené
zafizeni, stav pripojeni a verze
firmwaru. Kliknutim na prepinac :
zafizeni pFipojite nebo odpojite. e in00
ected &
Pole pro vybér funkci
Zvolte si funkci, kterou chcete
pouzit. Zde lIze provadét
aktualizace firmwara,
importovat GIR/IR/GNR/MNRS
soubory tfetich stran,
zalohovat/obnovovat veskera
nastaveni na vasem zafizeni.

PFihlaSeni k uétu
Pro pouzivani dat z cloudové

sluzby Mooer si ] . Leowmng |

zaregistrujte uzivatelsky ucet.

Aktualizace firmwaru

Nastaveni funkce softwaru
Slouzi k prepinani mezi funkcemi pro Gpravy a
spravu dat

V1.0.2 (2024/11/06)

Vybér jazyka

Pro vybér jazyka rozkliknéte rozbalovaci nabidku.
Toto nastaveni nastavuje jazyk softwarového
rozhrani i pfipojeného fyzického zafizeni.

l Pole s provoznimi funkcemi

ll Funkce v tomto poli zaviseji na
funkci, kterou si zvolite na levé
strané.

* Na webu MOOER vyhledejte sekci ke stazeni firmwaru pro své zafizeni.

Stahnéte software do pocitace, nainstalujte jej a spustte.

* Zarizeni vypnéte a odpojte od zdroje napajeni.
* Nejprve propojte pocitac se zafizenim pomoci pribaleného USB kabelu. Ujistéte se, Ze je
zafizeni pfipojeno primo do USB portu pocitace. K propojeni nepouzivejte zadny USB hub.
* Pripojte k zafizeni zdroj napajeni a zapnéte ho.
*  Pro pfipojeni zafizeni k softwaru kliknéte v softwarovém rozhrani na pole ,Disconnected”.
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Pokud se v softwaru zobrazi zprava , Device disconnected”, zafizeni vypnéte a alespor na 10 sekund
odpojte USB i napajeni. Poté zopakujte vysSe popsany postup pripojeni.

* Vrozhrani softwaru kliknéte na ,Device Update" a spusténi aktualizace potvrdte ve vyskakovacim
okné.

*  Vyckejte nékolik minut, dokud proces aktualizace neskon¢i.
UPOZORNENI: Béhem aktualizace neodpojujte USB kabel ani zdroj napajeni!

e  Zarfizeni se automaticky restartuje. Software vas upozorni, Ze byl proces aktualizace ukoncen.
Teprve poté Ize zafizeni odpojit.

Nékteré aktualizace firmwaru mohou smazat uZivatelské presety. Pfed zahajenim aktualizace
firmwaru si proto nezapomernte vytvofit zalohu presetll. Po Gspésném dokonceni aktualizace je
mUzZete znovu obnovit. Viz sekce Zalohovani dat.

Podrobny navod najdete také v nasem instruktaZznim videu na YouTube:
https://www.youtube.com/watch?v=JSUtOw30-wQ

Reset pri ¢erné obrazovce

Pokud zafizeni po zapnuti nereaguje a na displeji z(stava cerna obrazovka, provedte manualni reset
nasledujicim zptsobem:

e Zavrete aplikaci na svém pocitaci.

* QOdpojte USB a napéjeni ze zafizeni a pockejte 10-15 sekund.

* Nejprve pripojte USB.

* Stisknéte a pridrzte ovladac SELECT. Soucasné s tim pFipojte k zafizeni napajeci zdroj. Pokud
se zafizeni samo nezapne, pri stale stisknutém ovladaci SELECT stisknéte hlavni vypinac.
Podrzte tuto kombinaci stisknutych ovladacich prvk(i 5 sekund a poté je uvolnéte.

* Znovu spustte aplikaci MOOER Studio a kliknéte na prepinac Connect.

Software poté do zafizeni nainstaluje neposkozeny firmware a provede reset. Zafizeni by se pak mélo
znovu spravné spustit.

Dulezité poznamky

Aktualizace firmwaru je citlivy proces, ktery je tfeba provést peclivé, aby nedoslo k poruchdm nebo
poskozeni zafizeni. DodrZujte prosim nasledujici pokyny:

1. Ujistéte se, Ze pouzivate vhodny zplisob napajeni
* Zafizeni by béhem celého procesu aktualizace mélo byt pIlné nabité nebo by mélo zistat
pripojené ke spolehlivému zdroji napajeni.
* Pferuseni napajeni béhem aktualizace mize vést k chybam a poskozeni.
2. Zajistéte spravnost USB pripojeni
* Nepouzivejte USB hub a zafFizeni pFipojte pfimo do USB portu na vasem pocitaci.
* Nikdy neodpojujte USB béhem procesu aktualizace. M(iZe to vést k chybné instalaci a
zarizeni miZe prestat fungovat.
3. Béhem aktualizace se zaFizenim nic nedélejte
* Béhem procesu aktualizace nemackejte Zadna tlacitka a se zafFizenim nedélejte ani nic
jiného. Mohlo by dojit k preruseni procesu aktualizace.
4. Postupujte presné podle instrukci
* Pfectéte si peclivé instrukce pro aktualizaci firmwaru a postupujte presné podle
jednotlivych krokd.
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https://www.youtube.com/watch?v=JSUt0w3O-wQ

Zieknuti se odpovédnosti

* Nespravné provedend aktualizace firmwaru v disledku chybné manipulace (napfiklad odpojeni
zafizeni béhem aktualizace nebo nespravné obsluhy) muzZe vést k trvalému poskozeni zafizeni.
Takové pripady mohou byt povaZovany za nespravné pouzivani, na které se nevztahuje zaruka.

* Na poskozeni zplisobené vadnym hardwarem na strané uZivatele nebo skodlivym softwarem v
pocitaci pouzitém k aktualizaci se zaruka rovnéz nemusi vztahovat.

Import IR souborti tretich stran

IR soubory jsou zaloZeny na technologii impulznich odezev a slouZzi k simulaci reprobox(. Standardni
format IR souboru je ,wav.“ Pro import IR soubor(i postupujte dle nize uvedenych kroki:

» Ziskejte IR soubor od treti strany a uloZte jej do svého pocitace.

* Na levé strané uzivatelského rozhrani softwaru zvolte moznost ,, 3 IRs".

* V seznamu si zvolte pozici pro vybrany soubor. Tento seznam odpovidad seznamu GIR u
modulu CAB v zafizeni GS1000.

e Kliknutim na symbol ,+“ zvolte soubor v pocitaci a importujte ho do GS1000.

*  Proimport zvoleného IR souboru kliknéte na OK.

Sprdva MNRS souborti

MNRS soubory v GS1000 se déli do ¢tyr typu:
e Sample drive pedalu (GNR)
e Sample predzesilovace (GNR)
e Sample celého zesilovace (GNR)
e Sample reproboxu (GIR)
Simulace reproboxu (CAB) je formatu ,GIR", ostatni tfi ve formatu ,,GNR".

Data muUZete ve svém zafizeni spravovat pomoci softwaru MOOER STUDIO. Vzorky vytvorené a
sdilené jinymi uZivateli miZete stahovat z cloudu.

Sprava mistnich dat
V levém poli pro vybér funkci zvolte ,MNRS“. V poli vpravo nasledné vyberte moznost ,DEVICE“. Ctyfi

seznamy, které odpovidaji vyse popsanému déleni sampl(, zobrazuji odpovidajici GNR/GIR soubory
ve vaSem zafizeni.
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PREAMP SAMPLE ENTIRE SAMPLE

Lokalni soubory muzete nacitat, mazat a nahravat pomoci této nabidky.

e Kliknutim na ikonu - smazete soubory ve vybraném umisténi.

e Kliknutim na ikonu H nahrajete soubory na cloud.

. , . + v v v s ,
e Kliknutim na ikonu - nactete soubor z pocitace do zarizeni.

Poznamka: Pro uloZeni soubor( na lokalni disk se m(zZete zaregistrovat a stahovat soubory na
www.mooerstudio.com.

Stahovani dat z cloudu
Editacni software GS1000 podporuje stahovani soubort z cloudové platformy MOOER.

Abyste mohli tuto platformu a jeji funkce pouzivat, vytvorte si nejprve Ucet a prihlaste se.

V poli pro ovladani funkci kliknéte na zalozku ,,CLOUD" a v odpovidajicim seznamu najdéte soubory,
které chcete ve svém zafizeni pouzivat.

MOOCR

651000 DRIVE SAMPLE PREAMP SAMPLE ENTIRE SAMPLE CAB SAMPLE

Connected & Search

A
Device Update
44.P-PRE PRS MT15H CLEAN

&

34.p-Shiver CL

& ™

0

2 ~

09.P-PRE AC30 CRUNCH
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Zdlohovdni dat

Funkce zalohovani dovoluje uZivateli vytvorit kompletni zalohu dat ze zafizeni, véetné presetu,
patchll, nahranych GNR/GIR/IR soubort a globalniho nastaveni. Tuto funkci Ize pouzit také k
rychlému vyvolani nastaveni pro Gcely rizného zplsobu pouZiti a riznych koncertnich mist.

Abyste otevreli seznam drive vytvorenych zaloh, na levé strané okna softwaru MOOER Studio
oznacte moznost Backup.

Kliknéte na Backup a vyckejte, dokud proces zalohovani neskonci. Soubor se zalohou se
v seznamu objevi s datem a ¢asem vytvoreni.

Pokud potrebujete data obnovit a vyvolat je pfimo ve vasem zafizeni, zvolte si soubor
s odpovidajici zAlohou a kliknéte na mozZnost Restore.

Rozhrani Preset Editor

MOOCR

sTuDIo

English ¥

m -

Connected & e

Pure Boost

Neko Tri Lead
Neko Angle AMB
Ac Clean

Clean Pick

Clean Solo Classic

String Bow 38. Tri Rec DS : i ‘ | :
Jet Air 39. Rock Vrb DS : ) ) )
40. Citrus 30

53 50 50 50 e o

Chorus Lead

1. Citrus 50
Terrifying Gain Bass Mid Treble Brightness Master
42. Slow 100 CR
P "
NEEancine 43. Slow 100 DS
With Fuzz 44, Jet 100H OD

Rotary 45. PV 5050 DS

Sprdva presett

V poli se seznamem presett kliknutim vyberte preset nebo pfetazenim presetu na jinou
pozici zménte poradi presetd.

Pravym kliknutim na preset otevrete okno, kde miZete presety
pfejmenovat/kopirovat/vkladat/importovat/exportovat. Exportované presety budou uloZzeny
do cilového adresare. Pro otevreni vychoziho adreséare kliknéte na ikonu adresare nad
seznamem presetu.

Pro importovani presetu muzZete pres pravé tlacitko mysi kliknout na soubor presetu, nebo
pretahnout soubor do pole s presety. Import souboru do zafizeni potvrdite kliknutim na
tlacitko CONFIRM.

Uprava presetii

Efektové moduly obsazené v presetu najdete v poli efektového Fetézce, kde mlzete u jednotlivych
modul( vidét poradi a stav zapnuto/vypnuto.

Nastaveni parametr: Kliknutim na modul zobrazite okno, ve kterém mdzZete v redlném case
parametry upravovat.

Pridani efektového modulu: Pro pfidani modulu do efektového retézce kliknéte na ikonu ,+“
Zvolte typ efektu a vybér potvrdte.

Zména poradi: Zvolte efektovy modul, pfidrzte ho a pretahnéte do pozadované pozice.
Ukladani zmén: Jakmile dojde v predvolbach presetu k néjakym zménam, ikona ulozZeni v poli
pro uloZeni presetu zacne blikat. BEhem procesu ukladani mlzete zadat nazev presetu a
nastavit jeho barvu. Po potvrzeni budou veskeré zmény parametr( uloZeny.
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Upravy efektového retézce

Pro rychlou zmény typu efektového retézce kliknéte na ikonu typu efektového retézce v pravém
hornim rohu okna uzivatelského rozhrani softwaru.

Pretazenim uzlu zménite konfiguraci efektového retézce.

Parametry jednotlivych uzlt nastavite kliknutim na ikonu uzlu (véetné vstupnich/vystupni uzl( a
rozdélovacich/sluc¢ovacich uzl().

Nastaveni parametrti modulu

V poli pod efektovym fetézcem jsou zobrazena nastaveni zvoleného modulu.

V tomto poli mizete modul pomoci symbolu ,,on/off prepinace“ aktivovat nebo deaktivovat. Mlzete
zde zménit model efektu, vybrat r(izné typy efektu pro zvoleny model a nastavit parametry
zvoleného modulu.

Nastaveni expression peddlu

Pole pro nastaveni expression pedalu najdete ve spodni ¢asti sekce s parametry pod jednotlivymi
pfifaditelnymi parametry.

Zvolené parametr priradite k expression pedalu kliknutim na aktivacni tlacitko. Nasledné nastavite
minimalni a maximalni hodnoty parametru pro krajni polohy Slapky pedalu.

Kliknutim na ikonu expression pedalu v pravém hornim rohu zobrazite veskeré parametry ovladané
expression pedalem. Tyto parametry mizete upravovat pfimo.

Poznamka: Zmény provedené v nastaveni expression pedalu je tfeba uloZit do presetu manualné.
Urovern hlasitosti presetu a nastaveni BPM

V poli pro ovladani parametr( je mozné nastavit také Uroven hlasitosti presetu a tempo v BPM. Pro
nastaveni BPM je mozné pouzit funkci tapovani tempa: pro zadani tempa kliknéte vicekrat za sebou
na ikonu TAP.

Pokud parametry modulu Delay nebo nékterych modul(i s modula¢nimi efekty maji své parametry
nastaveny v rezimu ,SYNC with TAP*, pak se vSechny prenastavi podle zadaného (natapovaného)
tempa.

Poznamka: V nabidce globalniho nastaveni GLOBAL SETTINGS je moZné nastavit tapovani tempa jako
vstup pro celkové nastaveni tempa nebo jako zptsob nastaveni tempa jen u jednotlivého presetu.

Vstupni a vystupni nastaveni

Kliknéte na pole se vstupni nebo vystupni Grovni. Vstupni/vystupni Grovné hlasitosti nastavite
pretazenim ukazatele ve vyskakovacim okné.
* V nabidce pro nastaveni vstupu mUzete prizpQsobit Uroven vstupni hlasitosti a také provést
nastaveni ,globalni* (pGsobi bez ohledu na zvoleny preset) Sumové brany.
* Vnabidce pro nastaveni vystupu muZete nastavit Groven hlasitosti pro kazdy vystupni kanal,
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dale globalni ekvalizér a také globalni nastaveni pro simulace reproboxu (Cab) a vykonového
zesilovace (Power Amp).

GlobdlIni nastaveni

Nabidku s nastavenim otevrete kliknutim na ikonu NASTAVENI. V tomto menu mdzZete nastavit jas
obrazovky, preference, efekt doznivani (Trails), rezim USB Audio a tovarni reset.

APLIKACE MOOER CLOUD APP

MOOER CLOUD APP je mobilni aplikace uréend pro spravu dat podporovanych zafizeni rfady GE
Series. Diky Bluetooth pripojeni na vasem chytrém telefonu mizete nahravat a stahovat presety a
importovat GNR/GIR soubory z cloudu.

StaZeni aplikace

UZivatelé operacniho systému iOS si mohou stahnout aplikaci v App Store vyhledanim hesla MOOER
CLOUD. Uzivatelé Android mohou k vyhledani softwaru pouzit napfiklad Google Play, pripadné si
aplikaci stdhnout z oficidlnich stranek spolec¢nosti MOOER AUDIO.

Systémové pozZadavky
iOS 11 a vyssi Android 5.0 a vyssi

PF¥ipojeni a prihlaseni

* Ujistéte se, Ze méate na svém chytrém telefonu a na GS1000 (v nabidce
SYSTEM) aktivni funkci Bluetooth.

* Na svém mobilnim telefonu aktivujte funkci pro uréovani polohy.

e Otevrete aplikaci, pretahnéte obrazek doleva nebo doprava, dokud se vam
neukaze obrazek GS1000 a kliknéte na tlacitko CONNECT. Pro pfipojeni _—

Connected -
L]

kliknéte ve vyskakovacim okné na nazev zafizeni.

* Prihlaste se ke svému Gctu, nebo se zaregistrujte. Uzivatelé, ktefi jiz maji
Ucet pro MOOER STUDIO, se znovu registrovat nemusi

* Po pripojeni a prihlaseni miZete v aplikaci otevfit sekci MNRS, ktera je @ ro-
uréena pro stahovan soubort s modely zesilovaéd (Amp) nebo reproboxu
(CAB) pfimo do vaseho GS1000. Importované modely najdete ve vasem
zafizeni sekcich GNR (modul AMP) nebo GIR (modul CAB).

* Presety z vaSeho GS1000 najdete v aplikaci v sekci PRESET v seznamu s
nazvem ,My Device" (moje zafizeni). Klepnutim na tlacitko Upload muzZete
preset nacist (véetné popisu a klasifikace) do cloudu, aby si ho odsud mohli
stdhnout ostatni uzivatelé.

e Vseznamu ,Clouds” v sekci PRESET jsou zobrazeny tovarni a uZivatelské (Factory / User) presety ke
stazeni do vaseho GS1000. Vybér presetu vam usnadni funkce filtru. S vybérem presetu se vam
zobrazi také konfigurace jeho efektového fetézce. Nasledné mizete klepnout na moznost
,Download*, zvolit pozici pro uloZeni ve vasem zarfizeni a nahrat ho pfimo do vaseho G51000.
StaZeny preset se nasledné otevre pfimo na vasem zarizeni a vy ho mizete ihned vyzkouset.

#¥5) MNRS
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RESENI PROBLEMU

GS1000 se nezapina

Zkontrolujte, zda je pfipojen originalni napajeci adaptér.

GS1000 Li (verze napajena baterii): Ujistéte se, Ze je baterie stale dostate¢né nabita, aby
spliovala naroky na napéajeni béhem spousténi systému. Pred pokusem o spusténi zafizeni
pfipojte originalni napajeci adaptér.

Prectéte si kapitolu Reset pri erné obrazovce.

Po zapnuti se neozyva Zadny zvuk

Zkontrolujte, zda je ovladac hlasitosti MASTER nastaven do spravné polohy.

V nastaveni INPUT LEVEL zkontrolujte, zda jsou fadery vstupniho gainu (zesileni) nastaveny do
spravné pozice.

V nastaveni OUTPUT LEVEL zkontrolujte, zda jsou fadery vystupniho gainu (zesileni) nastaveny
do spravné pozice.

Zkontrolujte, zda je spravné nastavena hlasitost presetu.

Zkontrolujte, zda je pfipojen externi expression pedal. Zkontrolujte, zda je pedal v rezimu
Volume a zkuste zahybat Slapkou pedalu.

Zkontrolujte, zda je funkce USB Audio v SYSTEMOVEM nastaveni nastavena do rezimu
,Normal“. Pokud je v reZimu ,,Re-AMP*, doslo k prepnuti zdroje vstupniho signalu na USB a
zatlumeni béZzného vstupu.

Nizkofrekvencni ruchy

PouZijte signalové kabely s kvalitnim stinénim.

Zménte prostredi nebo cas, kdy zafizeni pouzivate, abyste zjistili, zda je hluk zplisoben
rusenim ze zdroj(i v okoli.

Abyste omerzili elektromagnetické ruseni, udrzujte odstup od pocitact, motora, ventilator( a
jinych elektrickych spotrebic.

Zafizeni nepracuje podle ocekavani

Pokud se u zafizeni vyskytnou jakékoli problémy, zkuste pred kontaktovanim zakaznické
podpory nejprve provést obnoveni tovarniho nastaveni. Viz sekce Reset do tovarniho
nastaveni v kapitole GLOBALNi{ NASTAVENI nebo Globalni nastaveni u softwaru MOOER
Studio Software.

K obnoveni spravné funkénosti vaseho zafizeni provedte aktualizaci firmwaru. Vice viz sekce
Aktualizace firmwaru.

Podrobny navod k aktualizaci firmwaru najdete také v naSem instruktaznim videu na YouTube:
https://www.youtube.com/watch?v=JSUtOW30-wQ
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SPECIFIKACE

Efekty
Pocet typa modul(

Celkovy pocet modelt efektl
Ulozné pozice pro presety

Impulsni charakteristiky
Podporované formaty
Vzorkovaci frekvence
Presnost vzorkovani
Pocet vzorkovacich bod(

Konektor EXP
Typ konektoru
Vstupni impedance

Vstupy

Kytarovy vstup

Typ konektoru

Vstupni impedance
Maximalni vstupni Groven

Mikrofonni vstup

Typ konektoru

Vstupni impedance
Maximalni vstupni Groven
Zesileni (gain) mikrofonu

Konektor RETURN

Typ konektoru

Vstupni impedance
Maximalni vstupni Groven

11
350
200

WAV

44,1 kHz

24 bita

aZz 2048 vzorkovacich bodt

1x 6,3mm stereo TRS konektor
podporuje expression pedaly s 10 - 100 kOhmy

1x 6,3mm nesymetricky vstupni mono jack
1 MOhm
10 dBu

1x kombinovany 6,3mm / XLR konektor
2,4 kOhm

10 dBu (jack 6,3 mm)

60 dB

1x 6,3mm nesymetricky vstupni stereo jack
1 MOhm
10 dBu

Audio A-D pFevodnik (analog na digital)

Vzorkovaci frekvence
Presnost vzorkovani
Dynamicky rozsah
Frekvencni odezva

Vystupy

Konektory OUTPUT

Typ konektoru

Vystupni impedance
Maximalni vystupni Groven

Konektor SEND

Typ konektoru

Vystupni impedance
Maximalni vystupni Groven

Konektor PHONES (sluchatka)
Typ konektoru

Vstupni impedance

Maximalni vstupni Groven

44,1 kHz

24 bitd

114 dB
20Hz-20kHz,+0/-1dB

2x 6,3mm symetrické TRS vystupni jacky
600 Ohmu
16 dBu

1x 6,3mm nesymetricky TRS vystupni jack
510 Ohmd
12 dBu

1x 3,5mm nesymetricky vystupni stereo jack
6 Ohmu
16 dBu
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Audio DAC

Dynamicky rozsah
Frekvencni odezva
Odstup signalu od Sumu

Dalsi konektivita
MIDI rozhrani
MIDI IN nebo MIDI OUT

USB port
Typ konektoru
USB Audio

Port EXP
Typ konektoru

Obecné
Nap3ajeni

Baterie (GS1000 Li)

Zivotnost baterie (GS1000 Li)

Doba dobijeni (GS1000 Li)

Rozméry
Hmotnost
Prislusenstvi

115dB
20Hz-20kHz,+0/-1dB
115dB

1x 3,5mm MIDI konektor

USB konektor typu C
USB 2.0, 2-in-2 out, 44m1 - 192 kHz, 24 bit(

1x 6,35mm TRS konektor pro externi pedal
(pro expression pedaly s TRS konektory 10 - 100 kOhm)

GS1000: DC 9V, 2 A, zaporna polarita uprostred

GS1000 Li: DC 9V, 3 A, zaporna polarita uprostred

Li-ion, dobijeci, 4750 mAh, 35,15 Wh, 7,4V

Cca 6 hodin

(25°C, pri 50% jasu obrazovky a ambientnim osvétleni)
Priblizné 2,5 hodiny (pfi poufZiti originalniho adaptéru, zarizeni
je pri nabijeni vypnuté)

240 mm x 161 mm x 67 mm (D x S x V)

GS1000: 1,23 kg / GS1000 Li: 1,37 kg

napajeci adaptér, USB kabel, MIDI redukce, pfirucka pro rychlé
zprovozneéni

Odmitnuti odpovédnosti: Aktualizace parametri nebudou pozdéji oznamovany.

MOOGOCGR 86



PRILOHA 1: POPIS EFEKTU

Moduly s dynamickymi efekty

Popis efektt

Cislo | N&zev modelu Popis

1 S-Comp Kompresor se dvéma nastavitelnymi parametry.

2 Red Comp Kompresor se dvéma parametry.

3 Yellow Comp | Vychazi zkompresoru MOOER® YELLOW COMP a pracuje se ¢tyrmi
parametry.

4 Blue Comp Kompresor vychazejici z efektu MOOER® BLUE COMP se ¢tyfmi parametry.

5 Boost Comp | Efekt kompresoru / boosteru s tfipasmovym ekvalizérem.

6 L-Studio Comp | Analogovy studiovy vintage kompresor.

7 Deluxe Comp | Analogovy studiovy moderni kompresor.

8 3-Band Comp | Digitalni studiovy kompresor z 80. let.

9 Limit Dvouparametrovy limiter.

10 Blood Comp | Kompresor se tfemi parametry a nastavitelnym pomérem Blend.

11 Noise Killer Sumova brana vychazejici z efektu Mooer® Micro Noise Killer. Tento efekt resi
rychle a G¢inné problémy se Sumem a pracuje s jednoduchym nastaveni
prahové hodnoty.

12 Intel Reducer | Na rozdil od béznych sumovych bran pracuje tento efekt tak, ze oddéluje
bézny signal od bilého Sumu v signalu, ktery nasledné eliminuje, ¢imz
dosahne redukce Sumu pfi zachovani prirozeného doznivani/atlumu. Tento
modul doporucujeme pouzivat umistény pred efekty zkresleni nebo pred
simulaci reproboxu.

13 Noise Gate Studiova Sumova brana se ¢tyfmi parametry. UzZivatel si zde mUZe nastavit
prah dle aktualni Grovné Sumu, nasledné si dle potreby nastavi vhodny nabéh
a dobéh efektu brany, a konec¢né i odpovidajici tlumeni.

Popis parametri
Cislo Parametr Popis
1 Sensitivity Nastavuje miru komprese. 0 = Zddna komprese.

2 Output Nastavuje vystupni hlasitost kompresoru.

3 Attack Doba nabéhu dynamického efektu poté co signal prekroci nastaveny prah.
100 = nejpomalejsi ndbéh, 0 = nejrychlejsi nabéh.

4 Ratio Kompresni pomér. Pomér vstupni a vystupni Grovné po prekroceni prahu
komprese. Vyssi pomér ma do jisté miry zretelnéjsi efekt komprese.

5 Threshold Prahova Uroven pro spousténi dynamickych efektl. Cim je tato hodnota
mensi, tim snadné;ji se efekt spusti. Pfiblizné na 0 dB je prah vypnuty.

6 Depth Intenzita potlaceni bilého Sumu u modulu Intel Reducer. Cim vétsi je tato
hodnota, tim silnéjsi je potlaceni.

7 Comp Nastavuje miru komprese u modulu kompresoru. Cim vyssi je tato hodnota,
tim je efekt kompresoru vyraznéjsi.

8 Low Nastaveni nizkych frekvenci u kompresoru Boost.

9 High Nastaveni vysokych frekvenci u kompresoru Boost.

10 Gain Nastaveni gainu na vystupu kompresoru.

11 Peak Nastavuje mnozstvi komprese.

Reduction

12 Mix Nastavuje podil nekomprimovaného a komprimovaného signalu.
0 = pouze nekomprimovany signal, 100 = pouze komprimovany signal

13 Release Doba, po kterou trva signalu vratit se zpét do normalu ze stavu komprese
poté co vstupni Groven klesne zpét pod prah komprese. Cim vy$si hodnota,
tim delSi doba.

14 | Low Threshold | Nizko-frekvenéni prah pro 3pasmovy kompresor.

15 Low Gain Nizko-frekvenéni gain pro 3pasmovy kompresor.
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16 Mid Threshold | Prah stfedového pasma pro 3pasmovy kompresor.

17 Mid Gain Gain stredového pasma pro 3pasmovy kompresor.

18 | High Threshold | Vysoko-frekvenéni prah pro 3pasmovy ekvalizér.

19 High Gain Vysoko-frekvencni gain pro 3pasmovy kompresor.

20 Sustain Nastavuje miru komprese.

21 Blend Nastavuje hlasitost komprimovaného signalu.

0 = pouze nekomprimovany signal, 100 = pouze komprimovany signal
22 Damp Nastavuje, jak moc Sumova brana tlumi hluk, pokud je zavfena.
Filtracni moduly
Popis efekt

Cislo | Nazev modelu Popis

1 Cry Wah Vychazi z GCB95.

2 535 Wah Vytvoreno podle moderniho 535Q.

3 846 Wah Vytvoreno podle rucné zapojené klasiky ze 60. let s civkou Halo.

4 847 Wah Vytvoreno podle vintage remaku.

5 Mae Wah Vytvoreno podle specidlniho moderniho Wah efektu.

6 Custom Wah | Studiova rackova jednotka. Vytvori dokonaly wah efekt.

7 Auto Wah Modulovany automaticky wah efekt.

8 Touch Wah | Auto wah s dynamickym obalkovym filtrem.

9 Talk Wah Ah | Algoritmus ,Talking Wah" z pedalu MOOER® Red Kid.

10 Talk Wah Oh | Algoritmus ,Talking Wah“ z pedalu MOOER® Red Kid.

11 Low Pass Staticky dolno-propustny filtr.

Filter
12 High Pass Staticky horno-propustny filtr.
Filter
13 Q-Filter Staticky notch filter (jako napul seslapnuty pedal Wah).
Popis parametrt
Cislo Parametr Popis

1 Peak Ovlada vysku rezonanéniho vrcholu.

2 Rate Nastavuje rychlost pozi¢niho posuvu LFO.

3 Range Nastavuje rozsah pozi¢éniho posuvu LFO.

4 Q »,Q" nebo také ,Quality factor” je pomér rezonanéni frekvence a Sirky pasma
mezi horni a dolni frekvenci -3 dB. V této konkrétni Glloze si mlzZete Q
predstavit jako tvar pasmové propusti. Nizké Q ma Sirsi, kulatéjsi tvar a zni
méné vyrazné. Vysoké Q ma uzsi a ostrejsi tvar a zni vyraznéji.

5 Mix Nastavuje pomér mezi plivodnim (Cistym/dry) signalem a zefektovanym (wet)
signalem. 0 = zcela Cisty signal, 100 = pouze zefektovany signal.

6 Position Poloha pedalu Wah pri jeho seslapnuti. Hodnota 0 odpovida poloze pata dolq,
hodnota 100 odpovida poloze spicka dol(.

*Poznamka: Pokud chcete EXP pedal pouzit k ovladani prabéhu Wah efektu, v
EXP menu k nému pfiradte funkci ,WAH > Position“. Zapnout mUiZete rovnéz
funkci ,Toe Switch” (pfepinac po $pic¢kou) pro zapinani/vypinani modulu Wah
stlacenim pedalu EXP.

7 Low Fc Nizko-frekvencni ofez.

8 High Fc Vysoko-frekvencni orez.

9 Curve VInovy prabéh LFO. Trig: trojuhelnikovy prabéh. Sine: Sinusoida.

Step: Krokovy priibéh typu PWM. Rand: Nahodny vzorec.

10 Attack Rychlost obalky. 100 odpovida nejrychlejsSimu nastaveni.

11 Sensitive Citlivost obalky.

12 Direction Smér pasmového filtru.

13 Level Nastaveni Uroven hlasitosti modulace.
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=l

Depth | Nastaveni hloubky modulace.

Overdrive moduly

Popis efekti
Cislo Nazev modelu Popis
1 Pure Boost Vychazi z MOOER® Pure Boost
2 Flex Boost Vychazi z MOOER® Flex Boost
3 Tube DR Vychazi z B.K. Butler® Tubedrive
4 808 Vychazi z IBANEZ® TS808
5 0D250 Vychazi z DOD® OD250
6 D-Drive Vychazi z Barber® Direct Drive
7 Black Rat Vychazi z ProCo® Rat
8 Grey Faze Vychazi z MOOER® Grey Faze
9 Muffy Vychazi z EHX® Big Muff
10 Fuzz Department | Vychazi z ZVEX® Fuzz Factory
11 MTL Zone Vychazi z BOSS® Metal Zone
12 MTL Master Vychazi z Digitech® Metal Master
13 Obsessive Dist Vychazi z Fulltone® OCD
14 Jimmy OD Vychazi z Paul Cochrane® Timmy OD
15 Full Dr Vychazi z Fulltone® Fulldrive 2
16 Shred Vychazi z Marshall® Shred Master
17 Beebee Pre Vychazi z Xotic® BB Preamp
18 Beebee+ Vychazi z Xotic® BB Plus
19 Riet Vychazi z Suhr® Riot
20 Tight DS Vychazi z Amptweaker® Tight Rock
21 Full DS Vychazi z Fulltone® GT-500
22 Gold Clon Vychazi z Klon® Centaur Gold
23 VX Tube OD Vychazi z VOX® Tube OD
24 Tight Metal Vychazi z Amptweaker® Tight Metal
25 The Juicer Vychazi z MOOER® The Juicer
26 Rumble Drive Vychazi z MOOER® Rumble Drive
27 Solo Vychazi z MOOER® Solo
28 Blues Mood Vychazi z MOOER® Blues Mood
29 Blues Crab Vychazi z MOOER® Blues Crab
30 Blade Vychazi z MOOER® Blade
31 Hustle Drive Vychazi z MOOER® Hustle Drive
32 ROD 881 Vychazi z MAXON® ROD-881
33 RED AT Vychazi z JHS® The AT
34 ODR1 Vychazi z NOBELS® ODR-1
35 BE OD Vychazi z FRIEDMAN® BE-OD
Popis parametrt
Cislo Parametr Popis
1 Gain Nastavuje vstupni gain a Groven drivu.
2 Tone Upravuje zabarveni zvuku.
3 Vol Nastavuje Uroven vystupni hlasitosti.

Poznamka: Nazvy vyrobcll a produkt(l uvedené v tomto navodu jsou majetkem prislusnych spolecnosti a

jsou zde pouzity pouze pro pripodobnéni zvuk(l a efektd, které tento produkt simuluje.
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Moduly zesilovact

Popis efekta (klasické)

Cislo Nazev modelu Popis
1 65 US DLX Vychazi z Fender® 65 Deluxe Reverb (pouze preamp)
2 65 US TW Vychazi z Fender® 65 Twin Reverb (pouze preamp)
3 59 US BASS Vychazi z Fender® 59 Bassman (pouze preamp)
4 US Sonic Vychazi z Fender® Super Sonic (pouze preamp)
5 US BLUES CL Vychazi z Fender® Blues Deluxe Clean Setting (pouze preamp)
6 US BLUES OD Vychazi z Fender® Blues Deluxe Overdrive Setting (pouze preamp)
7 E650 CL Vychazi z ENGL® E650 Clean Setting (pouze preamp)
8 Powerbell CL Vychazi z ENGL® Powerball E645 Clean Setting (pouze preamp)
9 Blacknight CL Vychazi z ENGL® Blackmore Signature Clean Setting (pouze preamp)
10 MARK 11l CL Vychazi z MESA Boogie® MARK Il Clean Setting (pouze preamp)
11 MARK V CL Vychazi z MESA Boogie® MARK V Clean Setting (pouze preamp)
12 Tri Rec CL Vychazi z MESA Boogie® Triple Rectifier Clean Setting (pouze preamp)
13 Rockvrb CL Vychazi z Orange® Rockerverb Clean Setting (pouze preamp)
14 DR ZEE 18 JR Vychazi z DR.Z® Maz18 Jr (pouze preamp)
15 DR ZEE Reck Vychazi z DR.Z® Z-Wreck (pouze preamp)
16 JET 100H CL Vychazi z Jet City® JCA100H Clean Setting (pouze preamp)
17 JAZZ 120 Vychazi z Roland® JC-120 (pouze preamp)
18 UK 30 CL Vychazi z VOX® AC30 Clean Setting (pouze preamp)
19 UK 30 OD Vychazi z VOX® AC30 Overdrive Setting (pouze preamp)
20 HWT 103 Vychazi z Hiwatt® DR-103 (pouze preamp)
21 PV 5050 CL Vychazi z Peavey® 5150 Clean Setting (pouze preamp)
22 Regal Tone CL Vychazi z Tone King® Falcon Rhythm Setting (pouze preamp)
23 Regal Tone OD1 | Vychazi z Tone King® Falcon Tweed Setting (pouze preamp)
24 Carol CL Vychazi z Two Rock® Coral Clean Setting (pouze preamp)
25 Cardeff Vychazi z Two Rock® Cardiff (pouze preamp)
26 EV 5050 CL Vychazi z EVH® 5150 Clean Setting (pouze preamp)
27 HT Club CL Vychazi z Blackstar® HT Stage 100 Clean Setting (pouze preamp)
28 Hugen CL Vychazi z Diezel® Hagen Clean Setting (pouze preamp)
29 Koche OD Vychazi z Koch® Powertone Overdrive Setting (pouze preamp)
30 J800 Vychazi z Marshall® JCM800 (pouze preamp)
31 J900 Vychazi z Marshall® JCM900 (pouze preamp)
32 PLX 100 Vychazi z Marshall® Plexi 100 (pouze preamp)
33 E650 DS Vychazi z Engl® E650 Distortion Setting (pouze preamp)
34 Powerbell DS Vychazi z ENGL® Powerball E645 Distortion Setting (pouze preamp)
35 Blacknight DS Vychazi z ENGL® Blackmore Signature Distortion Setting (pouze preamp)
36 MARK Il DS Vychazi z MESA Boogie® MARK Il Distortion Setting (pouze preamp)
37 MARK V DS Vychazi z MESA Boogie® MARK V Distortion Setting (pouze preamp)
38 Tri Rec DS Vychazi z MESA Boogie® Triple Rectifier Distortion Setting (pouze preamp)
39 Rockvrb DS Vychazi z Orange® Rockverb Distortion Setting (pouze preamp)
40 Citrus 30 Vychazi z Orange® AD30 (pouze preamp)
41 Citrus 50 Vychazi z Orange® OR50 (pouze preamp)
42 Slow 100 CR Vychazi z Soldano® SLO-100 Crunch Setting (pouze preamp)
43 Slow 100 DS Vychazi z Soldano® SLO-100 Distortion Setting (pouze preamp)
44 Jet 100H OD Vychazi z Jet City® JCA100H Overdrive Setting (pouze preamp)
45 PV 5050 DS Vychazi z Peavey® 5150 Distortion Setting (pouze preamp)
46 Regal Tone OD2 | Vychazi z Tone King® Falcon Lead Setting (pouze preamp)
47 Carol OD Vychazi z Two Rock® Coral Overdrive Setting (pouze preamp)
48 EV 5050 DS Vychazi z EVH® 5150 Distortion Setting (pouze preamp)
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49 Ht Club DS Vychazi z Blackstar® HT Stage 100 Distortion Setting (pouze preamp)
50 Hugen OD Vychazi z Diezel® Hagen Overdrive Setting (pouze preamp)
51 Hugen DS Vychazi z Diezel® Hagen Distortion Setting (pouze preamp)
52 Koche DS Vychazi z Koch® Powertone Distortion Setting (pouze preamp)
Popis efekth (butikové predzesilovace)
Cislo Nazev modelu Popis
1 62 US DX Vychazi z Fender® Brownface Deluxe (pouze preamp)
2 55USTD Vychazi z Fender® Tweed Deluxe 1955 (pouze preamp)
3 59 US Bass Vychazi z Fender® 1959 Bassman (pouze preamp)
4 UK30 CL Vychazi z VOX® AC30 Clean Setting (pouze preamp)
5 UK30 CR Vychazi z VOX® AC30 Overdrive Setting (pouze preamp)
6 UK30 DS Vychazi z VOX® AC30 Distortion Setting (pouze preamp)
7 Matchbox 30 CL | Vychazi z Matchelsss® C30 Clean Setting (pouze preamp)
8 Matchbox 30 OD | Vychazi z Matchlesss® C30 Crunch Setting (pouze preamp)
9 Regal Tone SK CL | Vychazi z Tone King® Sky King Clean Setting (pouze preamp)
10 Regal Tone SK CR | Vychazi z Tone King® Sky King Crunch Setting (pouze preamp)
11 CAA OD100 CH1 | Vychazi z Custom Audio® OD100 Clean Setting (pouze preamp)
12 CAA OD100 CH2 | Vychazi z Custom Audio® OD 100 Crunch Setting (pouze preamp)
13 CAA OD100 CH3 | Vychazi z Custom Audio® OD100 Distortion Setting (pouze preamp)
14 SPT 100 CL Vychazi z Suhr® PT100 Clean Setting (pouze preamp)
15 SPT 100 DS Vychazi z Suhr® PT100 Distortion Setting (pouze preamp)
16 Rock Vrb CL Vychazi z Orange® Rockerverb Clean Setting (pouze preamp)
17 Rock Vrb DS Vychazi z Orange® Rockerverb Distortion Setting (pouze preamp)
18 J800 CL Vychazi z Marshall® JCM800 Clean Setting (pouze preamp)
19 JBOO CR Vychazi z Marshall® JCM800 Crunch Setting (pouze preamp)
20 JB0O DS Vychazi z Marshall® JCM800 Distortion Setting (pouze preamp)
21 PLX 100 CL Vychazi z Marshall® PLEXI 100 Clean Setting (pouze preamp)
22 PLX 100 DS Vychazi z Marshall® PLEXI 100 Distortion Setting (pouze preamp)
23 EV 5050 CH1 Vychazi z EVH® 5150 lll GREEN Channel (pouze preamp)
24 EV 5050 CH2 Vychazi z EVH® 5150 Il BLUE Channel (pouze preamp)
25 EV 5050 CH3 Vychazi z EVH® 5150 Il RED Channel (pouze preamp)
26 Cali BLD CL Vychazi z Mesa Boogie® Rectifier Badlander Clean Setting (pouze preamp)
27 CaliBLD CR Vychazi z Mesa Boogie® Rectifier Badlander Crunch Setting (pouze
preamp)
28 Cali BLD DS Vychazi z Mesa Boogie® Rectifier Badlander Distortion Setting (preamp)
Popis efekti (butikové zesilovace)
Cislo Nazev modelu Popis
1 55USTD Vychazi ze zesilovace Fender® Tweed Deluxe 1955
2 59 US Bass Vychazi ze zesilovace Fender® 1959 Bassman
3 UK30 CL Vychazi z Cistého zvuku zesilovace VOX® AC30
4 UK30 CR Vychazi z crunch zvuku zesilovacée VOX® AC30
5 UK30 DS Vychazi z distortion zesilovace VOX® AC30
6 ODS 100 CL Vychazi z ¢istého zvuku zesilovace Dumble® ODS
7 ODS 100 CR Vychazi z crunch zvuku zesilovac¢e Dumble® ODS
8 ODS 100 DS Vychazi z distortion zesilovace Dumble® ODS
9 Dividers CL Vychazi z ¢istého zvuku zesilovace Divided By 13°
10 Dividers DS Vychazi z distortion zesilovace Divided By 13°
11 CAA OD100 CH1 | Vychazi z cistého zvuku zesilovace Custom Audio® OD100
12 CAA OD100 CH2 | Vychazi z crunch zvuku zesilovace Custom Audio® OD100
13 CAA OD100 CH3 | Vychazi z distortion zesilovace Custom Audio® OD100
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14 Rock Vrb CL Vychazi z ¢istého zvuku zesilovace Orange® Rockerverb

15 Rock Vrb DS Vychazi z distortion zesilovace Orange® Rockerverb

16 J800 CL Vychazi z Cistého zvuku zesilovace Marshall® JCM800

17 J80O CR Vychazi z crunch zvuku zesilovace Marshall® JCM800

18 J800 DS Vychazi z distortion zesilovac¢e Marshall® JCM800

19 PLX 100 CL Vychazi z ¢istého zvuku zesilovace Marshall® Plexi 100

20 PLX 100 DS Vychazi z distortion zesilovace Marshall® Plexi 100

21 EV 5050 CH1 Vychazi z kanalu Green zesilovace EVH® 5150 Il

22 EV 5050 CH2 Vychazi z kanalu Blue zesilovace EVH® 5150 IlI

23 EV 5050 CH3 Vychazi z kanalu Red zesilovace EVH® 5150 I

24 Cali BLD CL Vychazi z ¢istého zvuku zesilovace Mesa Boogie® Rectifier Badlander
25 CaliBLD CR Vychazi z crunch zvuku zesilovace Mesa Boogie® Rectifier Badlander
26 Cali BLD DS Vychazi z distortion zesilovace Mesa Boogie® Rectifier Badlander

Popis efektl (basové zesilovace)

Cislo Nazev modelu Popis

1 Ampeg 20D Vychazi ze zesilovace Ampeg® 20D

2 Ampeg B18 CL Vychazi z istého zvuku zesilovace Ampeg® B18

3 Ampeg SVAT Vychazi ze zesilovace Ampeg® SVT 4 Pro

4 Ampeg SVT Vychazi ze zesilovace Ampeg® SVT 7 Pro

VALVE

5 Markbass 500 Vychazi ze zesilovace Markbass® R500

6 Markbass 501 Vychazi ze zesilovace Markbass® TA501

7 Akuila 750 CL Vychazi z Cistého zvuku zesilovace Aguilar® DB750

8 Akuila 750 DS Vychazi z high-gainového nastaveni zesilovace Aguilar® DB750

9 Akuila 751 Vychazi z overdrive zvuku zesilovace Aguilar® DB751

10 Basser Crunch Vychazi ze zesilovace Dark Glass® B7K

Popis parametrt

Cislo Nazev modelu Popis

1 Gain Upravuje vstupni gain a troven ,drajvu®.

2 Bass Nastavuje Uroven basu.

3 Mid Nastavuje Uroven stredovych frekvenci.

4 Treble Nastavuje Uroven vysek.

5 Brightness Upravuje vyskové frekvence u bloku AMP.

6 Master Vystupni Uroven signalu u bloku AMP.

Poznamka: Nazvy vyrobcl a produktd uvedené v tomto navodu jsou majetkem prislusnych spolecnosti a
jsou zde pouzity pouze pro pripodobnéni zvuk( a efektd, které tento produkt simuluje.
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Moduly vykonovych zesilovacti

Popis efekt

Cislo Nazev modelu Popis
1 Normal el34 Vychazi ze zvuku elektronky EL34.
2 Normal el84 Vychazi ze zvuku elektronky EL84.
3 Normal 616 Vychazi ze zvuku elektronky 6L6.
4 Normal 6vé Vychazi ze zvuku elektronky 6Vé.
5 Doctor 3 el84 Vychazi ze zvuku Dr.Z® Z-Wreck s elektronkou EL84.
6 Badger el34 Vychazi ze zvuku Suhr® PT100.
7 Uk Gold el34 Vychazi ze zvuku Marshall® JVM 410H.
8 Cali 616 Vychazi ze zvuku Mesa Boogie® Triple Rectifier.
9 US DLX 616 Vychazi ze zvuku Fender® Blues Deluxe.
10 JJel84 Vychazi ze zvuku JJ° EL84.
11 Baby Bomb Vychazi ze zvuku Mooer® Baby Bomb.
Popis parametrt
Cislo Nazev parametru Popis
1 Power Amp Nastavuje vstupni Uroven vykonového zesilovace.
Input
2 Presence Nastavuje vysoké frekvence vykonového zesilovace (okolo 8 kHz).
3 Bias Upravuje simulaci lampového zkresleni vykonového zesilovace.
Moduly reproboxti
Popis efekta (klasické reproboxy)
Cislo Nazev modelu Popis
1 Regal Tone 110 | Vychazi z reproboxu Tone King® Falcon 110
2 USDLX 112 Vychazi z reproboxu Fender® 65 Deluxe Reverb 112
3 Sonic 112 Vychazi z reproboxu Fender® Super Sonic 112
4 Blues 112 Vychazi z reproboxu Fender® Blues Deluxe 112
5 Mark 112 Vychazi z reproboxu Mesa Boogie® Mark 112
6 Dr Zee 112 Vychazi z reproboxu DR.Z®* MAZ 112
7 Cardeff 112 Vychazi z reproboxu Two Rock® 112
8 USTW 212 Vychazi z reproboxu Fender® 65 Twin Reverb 212
9 Citrus 212 Vychazi z reproboxu Orange® PPC 212
10 DR ZEE 212 Vychazi z reproboxu DR.Z® Z-Wreck 212
11 Jazz 212 Vychazi z reproboxu Roland® JC120 212
12 UK 212 Vychazi z reproboxu VOX® AC30 212
13 Tow Stones 212 | Vychazi z reproboxu Two Rock® 212
14 US Bass 410 Vychazi z reproboxu Fender® 59 Bassman 410
15 1960 412 Vychazi z reproboxu Marshall® 1960A 412
16 Eagle p412 Vychazi z reproboxu ENGL® Pro XXL 412
17 Eagle s412 Vychazi z reproboxu ENGL® Vintage XXL 412
18 Rec 412 Vychazi z reproboxu Mesa Boogie® Rectifier Standard 412
19 Citrus 412 Vychazi z reproboxu Orange® PPC 412
20 Slow 412 Vychazi z reproboxu Soldano® Slo 412
21 HWT 412 Vychazi z reproboxu Hiwatt® AP412
22 PV 5050 412 Vychazi z reproboxu Peavey® 5150 412
23 EV 5050 412 Vychazi z reproboxu EVH® 5150 412
24 HT 412 Vychazi z reproboxu Blackstar® HTV 412
25 Diesel 412 Vychazi z reproboxu Diezel® Hagen 412
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Popis efektd (butikové reproboxy)

Cislo N&zev modelu Popis
1 USDLX 112 Vychazi z reproboxu Fender® Deluxe 112
2 USTWN 212 Vychazi z reproboxu Fender® Twin Reverb 212
3 US Bass 410 Vychazi z reproboxu Fender® Bassman 410
4 UK 212 Vychazi z reproboxu VOX® Silver Alnico 212
5 Matchbox 30 112 Vychazi z reproboxu Matchless® C30 112
6 Regal Tone FLN 110 | Vychazi z reproboxu Toneking® Falcon 110
7 Regal Tone SK 112 Vychazi z reproboxu Toneking® Sky King 112
8 Custom 112 Vychazi z reproboxu Custom Audio® 112
9 Custom 212 Vychazi z reproboxu Custom Audio® 212
10 Custom 412 Vychazi z reproboxu Custom Audio® 412
11 SPT 112 Vychazi z reproboxu Suhr® PT100 112
12 SPT 212 Vychazi z reproboxu Suhr® PT100 212
13 SPT 412 Vychazi z reproboxu Suhr® PT100 412
14 CITRUS 112 Vychazi z reproboxu Orange® PPC 112
15 CITRUS 212 Vychazi z reproboxu Orange® PPC 212
16 CITRUS 412 Vychazi z reproboxu Orange® PPC 412
17 1960412 A Vychazi z reproboxu Marshall® 1960A 4x12
18 1960412 B Vychazi z reproboxu Marshall® 1960TV 412
19 1960412 C Vychazi z reproboxu Marshall® 1960BV 412
20 EV 5050 212 Vychazi z reproboxu EVH® 5150111 212
21 EV 5050 412 Vychazi z reproboxu EVH® 5150111 412
22 Cali412 A Vychazi ze zkoseného reproboxu Mesa Boogie® 4x12 Recto®
23 Cali412B Vychazi ze zkoseného reproboxu Mesa Boogie® 4x12 Recto®
24 Cali412C Vychazi z rovného typu reproboxu Mesa Boogie® Road King® 4x12
25 Vychazi z reproboxu Supro® Black Magick 1x12 (aktivni funkce
CT-SupBMK112 ChopTones)
26 Vychazi z reproboxu Fender® Super Sonic 2x12 (aktivni funkce
CT-FendS212 ChopTones)
27 Vychazi z reproboxu Fender® Twin Reverb 65 Reissue 2x12 (aktivni
CT-FendTW212 funkce ChopTones)
28 Vychazi z reproboxu Fender® 1967 Bassman 2x12 (aktivni funkce
CT-Fend67212 ChopTones)
29 CT-BritJlvV212 Vychazi z reproboxu Marshall® JVM 2x12 (aktivni funkce ChopTones)
30 CT-Brit412 Vychazi z reproboxu Marshall® 1960 4x12 (aktivni funkce ChopTones)
31 CT-BritJ412 Vychazi z reproboxu Marshall® 1982 4x12 (aktivni funkce ChopTones)
32 CT-Bogie212 Vychéazi z reproboxu Mesa Boogie® 2x12 (aktivni funkce ChopTones)
33 Vychazi z reproboxu Mesa Boogie® Lonestar 2x12 (aktivni funkce
CT-BogielS212 ChopTones)
34 CT-Bog0S412 Vychazi z reproboxu Mesa Boogie® OS 4x12 (aktivni funkce ChopTones)
35 CT-Vocs212 Vychazi z reproboxu VOX® BNX 2x12 (aktivni funkce ChopTones)
36 CT-Barb212 Vychazi z reproboxu Mezzabarba® 2x12 (aktivni funkce ChopTones)
37 CT-Fram212 Vychazi z reproboxu Framus® CB 2x12 (aktivni funkce ChopTones)
38 CT-Kox212 Vychazi z reproboxu Koch® Multitone 2x12 (aktivni funkce ChopTones)
39 CT-Mgan212 Vychazi z reproboxu Morgan® Vertical 2x12 (aktivni funkce ChopTones)
40 CT-Edd412 Vychazi z reproboxu EVH® 5150IIl 4x12 (aktivni funkce ChopTones)
41 CT-Fried412 Vychazi z reproboxu Friedman® 4x12 (aktivni funkce ChopTones)
42 CT-Gas412 Vychazi z reproboxu Diezel® 4x12 (aktivni funkce ChopTones)
43 CT-Hess212 Vychazi z reproboxu Hesu® Modern 2x12 (aktivni funkce ChopTones)
44 CT-Hess412 Vychazi z reproboxu Hesu® 4x12 (aktivni funkce ChopTones)
45 CT-HW412 Vychazi z reproboxu Hiwatt® 4x12 (aktivni funkce ChopTones)
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46 Vychazi z reproboxu Hughes&Kettner® Triamp 4x12 (aktivni funkce
CT-HK412 ChopTones)
48 CT-OR412 Vychazi z reproboxu Orange® PPC412 4x12 (aktivni funkce ChopTones)
49 CT-Pvyln212 Vychazi z reproboxu Peavey® Invective 2x12 (aktivni funkce ChopTones)
50 CT-Pvy50412 Vychazi z reproboxu Peavey® 5150 4x12 (aktivni funkce ChopTones)
51 CT-River412 Vychazi z reproboxu Rivera® 4x12 (aktivni funkce ChopTones)
52 CT-Sold412 Vychazi z reproboxu Soldano® 4x12 (aktivni funkce ChopTones)
53 CT-VTH412 Vychazi z reproboxu VHT® 4x12 (aktivni funkce ChopTones)
54 CT-Win412 Vychazi z reproboxu Victory ® 4x12 (aktivni funkce ChopTones)
Popis efektl (basové reproboxy)
Cislo Nazev modelu Popis
1 SV810 U47 Vychazi z reproboxu Ampeg® SVT-810E (snimany mikrofonem
Neumann® U47)
2 Sv810 7B Vychazi z reproboxu Ampeg® SVT-810E (snimany mikrofonem Shure®
SM7B)
3 Sv810 121 Vychazi z reproboxu Ampeg® SVT-810E (snimany mikrofonem Royer®
R-121)
4 HK U47 Vychazi z reproboxu Hartke® 45XL cabinet ( snimany mikrofonem
Neumann® U47)
5 HK U7B Vychazi z reproboxu Hartke® 45XL cabinet (snimany mikrofonem
Shure® SM7B)
6 HK 121 Vychazi z reproboxu Hartke® 45XL cabinet (snimany mikrofonem
Royer® R-121)
7 HK 421 Vychazi z reproboxu Hartke® 45XL cabinet (snimany mikrofonem
Sennheiser® MD-421)
8 Akuila U47 Vychazi z reproboxu Aguilar® DB115 cabinet (snimany mikrofonem
Neumann® U47)
9 Akuila 7B Vychazi z reproboxu Aguilar® DB115 cabinet (snimany mikrofonem
Shure® SM7B)
10 Basser 121 Vychazi z reproboxu Aguilar® DB115 cabinet (snimany mikrofonem
Royer® R-121)
Popis parametrt
Cislo Nazev parametru Popis
1 Low Cut Nizko-frekvenéni orez za mikrofony.
2 High Cut Vysoko-frekvencni orez za mikrofony.
3 Early Reflection | Pridava do zvuku efekt velmi jemného zpozdéni. O = Zadny odraz.
4 Sample Nastaveni vzorkovaci frekvence.
5 Output Nastavuje vystupni hlasitost modulu.

Poznamka: Nazvy vyrobcll a produktl uvedené v tomto navodu jsou majetkem prislusnych spolecnosti a
jsou zde pouzity pouze pro pripodobnéni zvuk( a efektd, které tento produkt simuluje.
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Ekvalizacni moduly

Popis efektt

Cislo Nazev modelu Popis

1 3 bands EQ Jednoduchy 3pasmovy EQ (jako u zesilovace).

2 5 Bands EQ Jednoduchy 5pasmovy EQ (jako u zesilovace).

3 MOOER HM 5pasmovy EQ pro zkreslenou kytaru (typ stompbox).

4 MOOER B 6pasmovy EQ pro kytaru (typ stompbox).

5 MOOER G6 6pasmovy EQ pro kytaru (typ stompbox).

6 MOOER G10 10pasmovy EQ pro kytaru (typ stompbox).

7 Custom EQ 3pasmovy EQ (typ stompbox) s nastavitelnymi frekvenénimi pasmy.

8 STUDIO EQ Pro PIné nastavitelny parametricky ekvalizér.

9 Al EQ Master Ekvalizaéni modul vyuzivajici umélou inteligenci.

Popis parametr(
Cislo Nazev parametru Popis

1 100Hz Nastavuje Groven zesileni na 100 Hz.

2 630Hz Nastavuje Uroven zesileni na 630 Hz.

3 1.6kHz Nastavuje Uroven zesileni na 1600 Hz.

4 4kHz Nastavuje Uroven zesileni na 4000 Hz.

5 Output Nastavuje vystupni Groven.

6 Low Gain Nastavuje Uroven zesileni basovych frekvenci.

7 Low Freq Urcuje stfedovou frekvenci vlastniho nizko-frekvenéniho pasma, které
bude ovladano parametrem Low Gain.

8 Mid Gain Nastavuje Uroven zesileni stfredovych frekvenci.

9 Mid Freq Urcuje stfedovou frekvenci vlastniho pasma stfedovych frekvenci, které
bude ovladano parametrem Mid Gain.

10 High Gain Nastavuje Groven zesileni vysokych frekvenci.

11 High Freq Urcuje stfedovou frekvenci vlastniho vysoko-frekvenéniho pasma, které
bude ovladano parametrem High Gain.

12 Low Nastavuje Uroven zesileni basovych frekvenci.

13 Mid Nastavuje Uroven zesileni stfredovych frekvenci.

14 High Nastavuje Uroven zesileni vysokych frekvenci.

15 Output Nastavuje vystupni Groven.

16 Band 1 Gain Nastavuje Uroven zesileni u pasma Band 1.

17 Band 1 Freq Nastavuje stred frekvencniho rozsahu Band 1, ktery bude ovladan
ovlada¢em Band 1 Gain.

18 Band 1Q Nastavuje Sirku oblasti ovlivnéné ekvalizérem.
Vyssi hodnoty oblast zuzuji.

19 Band 2 Gain Nastavuje Groven zesileni u pasma Band 2.

20 Band 2 Freq Nastavuje stred frekvencéniho rozsahu Band 2, ktery bude ovladan
ovladac¢em Band 2 Gain.

21 Band 2 Q Nastavuje Sirku oblasti ovlivnéné ekvalizérem.
Vyssi hodnoty oblast zuzuiji.

22 Band 3 Gain Nastavuje Uroven zesileni u pasma Band 3.

23 Band 3 Freq Nastavuje stred frekvenéniho rozsahu Band 3, ktery bude ovladan
ovlada¢em Band 3 Gain.

24 Band 3Q Nastavuje Sirku oblasti ovlivnéné ekvalizérem.
Vyssi hodnoty oblast zuZzuiji.

25 Band 4 Gain Nastavuje Uroven zesileni u pasma Band 4.

26 Band 4 Freq Nastavuje stred frekvenéniho rozsahu Band 4, ktery bude ovladan
ovlada¢em Band 4 Gain.

27 Band 4 Q Nastavuje Sifku oblasti ovlivnéné ekvalizérem.
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Vyssi hodnoty oblast zuzuiji.

28 Low Cut Nastavuje frekvenci, pri které zac¢ina plsobit filtr ofezavajici basy.
29 High Cut Nastavuje frekvenci, pti které zac¢ina plsobit filtr ofezavajici vysky.
30 Type Zde vyberte typ vasi hudby (Clean/Drive/Distortion).

31 Genre Zde nastavte Zanr vasi hudby (Pop/Jazz/Rock/Blues/Funk/Metal)
32 Slot Pozice pro uloZeni presett v G51000.

Modul FX Loop - efektovd smycka

Popis efektt

Cislo Nazev modelu Popis

1 Fx Loop Modul, ktery mizZete pouZit pro zaclenéni svych oblibenych externich
efektd a predzesilovact do signalového retézce, pripadné pro zaclenéni
GS1000 do kreativnich a komplexnich sestav.

2 Fx Send Normalni modul efektové smycky pouze s funkci ,Send“. MuzZete ho pouzit
pro odeslani signalu do externiho zafizeni.

3 Fx Return Normalni modul efektové smycky pouze s funkci ,Return”. MuzZete ho
pouzit pro privedeni signalu z externiho zafizeni do interniho efektového
fetézce.

Popis parametrt
Cislo Nazev parametru Popis

1 Type Voli mezi Send a Return.

2 Mode Prepina mezi sériovou a paralelni efektovou smyckou.

3 Dry/Wet Progresivnim zplisobem nastavuje pomér mezi Cistym signalem a efektem
(wet/dry) v paralelnim reZzimu. 100% Wet odesle 100% signalu skrz
efektovou smycku stejné jako u sériového rezimu. Nastaveni 100% Dry
zcela obejde efektovou smycku.

4 Send Level Upravuje Uroven hlasitosti na vystupu efektové smycky.

5 Return Level Upravuje Uroven zotaveni na navratovych vstupech efektové smycky.

Modulaéni moduly
Popis efektt
Cislo Nazev modelu Popis

1 Phaser Vychazi z MOOER® Ninety Orange.

2 Step phaser Phase shifter se ctvercovou vinou.

3 Fat Phaser Nizko-frekvencni phase shifter.

4 6 Stage Analog | Sestistuprovy phase shifter.

Phaser
5 12 Stage Analog | Dvanacti stupnovy phase shifter.
Phaser

6 Dual Phaser Dvoukanalovy phase shifter.

7 Modern Phaser | Moderné znéjici phase shifter.

8 Flanger Vychazi z MOOER® E-Lady.

9 Jet Flanger Vychazi z MOOER® Jet Flanger.

10 Flanger Pro Profesionalni flanger efekt s podrobné&jsimi parametry.

11 Triple Flanger Bohaty vicetrovnovy flanger.

12 Modern Flanger | Moderné znéjici flanger.

13 Tremolo Vychazi z efektu MOOER® Trelicopter.

14 Optical Tremolo | Simuluje zafizeni, které cte vzor vytistény na rotujicim disku a prevadi jej
na zvuk ,tremola“ s modulujici se hlasitosti.

15 60s Tremolo Cisté vintage tremolo 60. let.

16 Stutter Prerusovany - koktavy - filtr.
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17 Panner Posouva levy a pravy fazovy posun pro dosazeni rozmanitého
stereofonniho efektu.

18 Vibrato Modulace ladéni.

19 Rotary Simuluje vintage efekt rotujiciho Leslie reproduktoru.

20 Modern Rotary | Moderné znéjici ,rotary efekt”.

21 Ana Chorus Analogovy chorus ve stylu podlahového pedalu.

22 70s Chorus Analogovy chorus ve stylu 70. let.

23 Tri Chorus Bohaty vicelroviovy chorus.

24 Detune Jemné prizpUsobeni vysky tonu.

25 Octave Prida o oktavu nizsi nebo vyssi ton.

26 Ring Kruhovy (prstencovy) modulator

27 Lofi Filtr s nizkou vzorkovaci frekvenci.

28 Poly Shift Poly pitch shifter.

29 Slow Gear Automatické vzedmuti hlasitosti.

30 Harmony Harmonicky efekt.

Popis efektd (V2)
Cislo Nazev modelu Popis

1 60s Vibe Analogovy surround efekt ze 60. let.

2 Double Efekt vrstveni vicero zvuk( pres sebe.

3 Stereo Rotary Rotary efekt se silny stereo obrazem.

Popis parametrt
Cislo Nazev parametru Popis

1 Rate Nastavuje rychlost modulace.

2 Level Nastavuje Uroven modulace.

3 Depth Nastavuje hloubku modulace.

4 Tone Nastavuje zvukovy charakter modulace.

5 Mix Nastavuje pomér mezi pavodnim signalem (dry) a signalem efektu (wet).
0 odpovida 100% cistému, ptivodnimu signalu. 100 odpovida 100%
signalu efektu.

6 Feedback Nastavuje Uroven hlasitosti, ktera se vraci zpét na vstup.

Vyssi nastaveni povede k vétsimu poctu opakovani.

7 Pitch Nastavuje hodnotu posuvu ladéni.

(Detune: -100 aZ 100 centd; Poly Shift: -1 az +1 oktava)

8 Sample Nastavuje vzorkovaci frekvenci Lofi efektu.

9 Bit Nastavuje vzorkovaci frekvenci Lofi efektu.

10 Rise Upravuje dobu potfebnou k dosazeni maximalni hlasitosti. 100 je
nejpomalejsi.

11 Sweep Posouva vzor frekvencni odezvy v rozsahu sesti oktav nebo dvanacti oktav.

12 Resonance Méni amplitudu a ostrost spic¢ek frekvencni odezvy.

13 Delay Nastavuje dobu zpozdéni pro flanger.

14 Manual Nastavuje hloubku modulace.

15 Width Nastavuje Sirku LFO u flangeru.

16 Speed Nastavuje rychlost modulace.

17 Intensity Nastavuje miru modulace.

18 Duty Nastavuje pomér trvani presence levé panoramy vici celému trvani
efektu panningu. 0 = nejkratsi doba, 50 = leva : prava = 1:1, 100 = nejdelsi
doba trvani.

19 Sub Nastavuje hlasitost spodni oktavy u efektu Octave.

20 Sub Tone Nastavuje zvukovy charakter spodni oktavy u efektu Octave.

21 Upper Nastavuje hlasitost pridané vrchni oktavy u efektu Octave.

22 Upper Tone Nastavuje zvukovy charakter pridané vrchni oktavy u efektu Octave.
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Dry

| Nastavuje hlasitost Cistého signalu.

Moduly ¢asoveho zpozdéni

Popis efekt
Cislo Nazev modelu Popis
1 Digital Vytvari krystalicky Cista opakovani delay efektt z 80. let.
2 Analog Modelovano podle klasickych stompboxovych delayti s BB Cipy.
3 Real Echo Realistické a prirozené ozvény.
4 Tape Vytvari virivé efekty paskového echa ze 70. let.
5 Mod Digitalni delay s modulovanym opakovanim.
6 Reverse Cisty prevraceny delay.
7 Dynamic Digitalni delay, ktery reaguje na dynamiku nastroje.
8 Pingpong Klasicky ping-pongovy stereo delay.
9 Crystal Delay s pfimichanou chvéjivou harmonizaci a modulaci zvuku.
10 Rainbow Specialni efekt Pitch Delay s modulaci.
11 Sweep Delay s modulovanym obalkovym dozvukem.
12 Dual Delay 2 Cisté znéjici delay efekty se samostatnym ovladanim.
13 Multi Tap Delay | 3 Cisté znéjici delay efekty se samostatnym ovladanim.
14 Vintage Delay Delay s pfimichanym low-bit efektem (degradace kvality).
15 Galaxy Delay Delay s dmoucimi se opakovanimi a lehkou modulaci.
16 Fuzz Delay Delay s primichanym klasickym Fuzz efektem.
Popis efektd (V2)
Cislo Nazev modelu Popis
1 Studio Simulace studiového delay efektu.
2 Morph PingPong | Jemny stereo ping-pong delay s efektem transformace.
3 Liquid Reprodukce ozvény readlného prostoru.
Popis parametrt
Cislo Nazev parametru Popis
1 Level Nezavislé nastaveni Urovné zpozdéni.
2 Feedback Nastavuje pocet opakovani delay efektu (zpozdéného signalu).
3 Time Nastavuje dobu zpozdéni v milisekundach. / Nastavuje dobu zpozdéni v
pomeéru k tempu presetu (funkce Tempo Sync musi byt zapnuta).
4 Depth Nastavuje sirku modulace u opakovaného zpozdéni.
5 Rate Nastavuje rychlost modulace u opakovaného zpozdéni.
6 Tempo Sync Aktivuje synchronizaci tempa presetu a zpozdéni.
(off/on)
7 Trail (off/on) U vybranych efektl aktivuje funkci Trail (pFirozené doznivani).
8 Mod Rate Nastavuje sirku modulace u opakovaného zpozdéni.
9 Mode Depth Nastavuje hloubku modulace u opakovaného zpozdéni.
10 High Cut Nastavuje vysokofrekvencni ekvalizaci pro opakovana zpozdéni.
11 Low Cut Nastavuje nizkofrekvencni ekvalizaci pro opakovana zpozdéni.
12 Threshold Nastavuje Uroven detekce obalky dynamického zpozdéni.
13 Mod Output Nastavuje vystupni iroven modulace.
14 Filter (Ip/bp/hp) | Voli typ obalky filtru (Ip: low pass / bp: band pass / hp: high pass).
15 Range Rozsah zabéru.
16 Pan Umisténi delay efektu ve stereo obrazu do levého kanalu (L), pravého
kanalu (R) nebo na stfed.
17 Bit Nastavuje vzorkovaci frekvenci u opakovanych zpozdéni.
18 S-Rate Nastavuje rychlost vzorkovani u opakovanych zpozdéni.
19 Attack Nastavuje rychlost efektu GALAXY. 100 je nejrychlejsi.
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20 Gain Nastavuje miru zkresleni fuzz efektu.
21 Fuzz Level Nastavuje Uroven fuzz efektu.
22 Tone Nastavuje zvukovy charakter fuzz efektu.
23 Cab Zvukova kompenzace pro vystup do full range aparatur.
24 Mix Ratio Nastavuje pomér delay efektu: Mix=0 pro zcela cisty signal, Mix=100 pro
pouze signal efektu.
25 Effect Mode Prepina mezi stereo a mono vystupem.
(Mono/Stereo)
26 Modulation Effect | Nastavuje Groven modulace u delay efektu. Cim vyssi hodnota, tim
Volume vyraznéjsi bude vysledny efekt.
27 Saturation Gain | Nastavuje lampové zesileni pro efekt analogové saturace.
Reverbove moduly
Popis efekt
Cislo Nazev modelu Popis
1 Room Dozvuk malé mistnosti.
2 Hall Dozvuk koncertni haly.
3 Plate Studiovy deskovy reverb.
4 Spring Klasicky pruzinovy reverb.
5 Mod Reverb s efektem modulace.
6 Filter Reverb Reverb s efektem statického filtru.
7 FI-Reverb Reverb s flanger efektem.
8 Reverse Reverb | Zpétny dozvuk.
9 Swell Reverb Privadi dozvuk postupné za cistym signalem.
10 Dist Reverb Reverb s efektem zkresleni.
11 Shimmer Simuluje dozvuk s vyrazné jiskrivym vysokofrekvencnim rozsahem.
Popis efekt (V2)
Cislo N&zev modelu Popis
1 Theater Dozvuk ve velkém uzavieném prostoru.
2 Chorus Reverb Chorus je pridany do zvuku dozvuku a vytvari detailni efekt reverbu.
3 Cathedral Dozvuk kostela - vétsi prostor s delsi dobou doznivani.
Popis parametrt
Cislo Nazev parametru Popis
1 Pre (Pre-Delay) Doba zpozdéni pred tim, nez bude slysitelny prvni odraz.
2 Level Nastaveni Grovné efektu.
3 Decay Délka dozvukového ,,ocasu®.
4 Tone Nastavuje zvukovy charakter reverbu.
5 Mix Pomeér cCistého signalu a signalu efektu. 0 odpovida 100% cistého zvuku.
100 odpovida 100% zvuku reverbu.
6 Low Cut Nizko-frekvenéni EQ typu Shelf
7 High Cut Vysoko-frekvencni EQ typu Shelf
8 Quality Volba mezi standardni a vysokou kvalitou. Vysoka kvalita vyuziva vice %
CPU.
9 Spring Length Simuluje velikost pruzin v dozvukové nadrzi.
10 Spring Depth Pomér zvuku pruziny v doznivani dozvuku.
11 Rate Nastavuje rychlost modulace. 100 je nejrychlejsi.
12 Depth Nastavuje sirku modulace u doznivani reverbu.
13 Mod Level Nastavuje miru modulace v doznivani reverbu.
14 Peak Upravuje frekvenci spicky filtru.
15 Q Sirka pasma. Vysoké Q = Gizké pasmo.
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16 Filter Level Nastavuje hlasitost filtru aplikovaného na doznivani reverbu.

17 Feedback Nastavuje intenzitu zpétné vazby u flanger efektu.

18 Mod-Delay Upravuje frekvenci zpétné vazby u flanger efektu.

19 Attack Rychlost automatického zvyseni hlasitosti efektu reverbu. 100 je
nejrychlejsi.

20 Gain Nastavuje miru zkresleni.

21 Dist Level Nastavuje Uroven zkresleni.

22 Cab Pridava ke zkresleni zvukovou kompenzaci pro vystup do full-range
aparatur.

23 Shimmer Uroven hlasitosti efektu chvéjivé harmonizace.

24 | Tail Hold (On/Off) | Aktivuje funkci Trail pro pfirozené doznivani (funkce Spill-Over).

25 Effect Mode Prepina mezi Stereo a Mono vystupem.

(Mono/Stereo)

Poznamka: Nazvy vyrobcl a produktl uvedené v tomto navodu jsou majetkem prislusnych spolecnosti a
jsou zde pouZity pouze pro pripodobnéni zvuk( a efektd, které tento produkt simuluje.
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