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lub przy kazdym

Zakres przesunieca

Przesuniecie czestotliwosci zwigzane z efektami nieharmonicznymi i zjawiskiem fazowania

Red Panda
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Wet/Dry Feedback
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Wyjscie mono  ......
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Zasilanie

9V DC 150 mA
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Wh: - ’ Przytrzymaj, aby wtgczyé/wytgczyé tryb Tap

Czas Delay

RD-1 Pitch Delay to cyfrowy efekt delay z
wbudowang funkcjg zmiany wysokos$ci dzwieku i
czestotliwosci, zaprojektowany z myslg o
natychmiastowej, intuicyjnej kontroli. Powtérzenia
mozna przesuwac w petli sprzezenia zwrotnego —
od czystych opéznien po subtelnie znieksztatcone
tekstury i nieziemskie brzmienia.

Niewielkie przesuniecia powodujg subtelne zmiany
w powtdrzeniach, podczas gdy wieksze
przesuniecia tworzg chromatyczne lub atonalne
kaskady oraz opéznienia z przesunieciem
wysokosci dzwieku.

PRZYKLADOWE
USTAWIENIA
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Delay Reverse

Przesuniecie czestotliwosci Basic De|ay
(Hz) /

Detune (cents) /
Transpozycja chromatyczna
(semitones)

Wejscie mono @ @ @

Wejscie Control:
" Ekspresja @ CRe @
Tap tempo

Fifths Delay

® 0 ©

Detune dla niewielkich zmian wysokosci dzwieku (od -400 do +300 centéw) (OX@)
Transpozycja chromatyczna w péttonach (£12)

Nacisnij raz, aby uzyska¢ zharmonizowane echa i rezonujgce sprzezenie zwrotne

i

Czas reverse delay wynosi dwukrotno$é¢ normalnego delay (40-2400 ms) Chorus
Feedback przekracza 100% przy nasyceniu
Przytrzymaj przetgcznik nozny podczas podtgczania urzgdzenia sterujgcego: E - :‘E
o Tap tempo: stuknij dwukrotnie .
o Ekspresja: pieta w dot, potem palce w doét %

= opcjonalnie: ustaw pokretta i przyciski w odpowiednich pozycjach r
o Przytrzymaj przez 2 sekundy, aby zapisac¢
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Obejrzyj filmy demo i
konfiguracyjne
redpandalab.com/rd1




