PROCEDURE DE REGLAGE BASIQUE
1) Réglez le témoin du bouton THRESHOLD au niveau désiré. La lumiére varie rapidement lorsque vous jouez et que la compression est
constamment active. Réglez-vous au point ol la lumiére ne change que dans les niveaux les plus élevés pour obtenir un effet de compression/
limitation plus subtil.
2) Réglez le taux de COMPRESSION selon vos besoins. Tournez le bouton vers la droite pour ajouter de la compression et vers la gauche pour la
diminuer.
3) Réglez le GAIN pour compenser toute perte de signal.

TRESHOLD:

Utilisez ce bouton pour régler le seuil, ou

point de déclenchement de la compression.

Des réglages bas entraineront un déclenche-"~. _
ment plus fréquent de la compression. Des
réglages élevés vous demanderont un jeu plus
intense avant que la compression ne se mette

en marche.

COMPRESSION (RATIO): oo
Utilisez ce bouton pour régler le

taux de compression au-dessus du seuil. 1:1

signifie qu‘il n’y a pas de compression nide
réduction au-dela du seuil. Infini:1 signifie que

la pédale fonctionne comme un hard limiter

ou gu‘aucune augmentation de volume ne se
produit au-dessus du seuil.

GAIN:
Ajustez ce réglage pour augmenter le ni-
_ veau de sortie afin de compenser la perte
L de volume causée par la compression. Un
réglage de gain plus élevé que celui du
signal dry produira un effet boost.

THRESHOLD INDICATOR:
Cette LED sera verte lorsqu'il n'y a pas de
compression. Elle sera rouge lorsque le
seuil a été atteint et qu‘une réduction du
gain (la compression) est effectuée.

6 AMPLIFIER

LIMITING AMPLIFIER

TYPE D‘EFFET
Réverbe avec 3 modes.

Exigences en matiére
d‘alimentation: Alimentation
9 V CC, centre négatif, 50 mA+

Entrée/Sortie:
Entrée instrument mono Kee!ey .
Sortie instrument mono Engineering




REMARQUES A PROPOS DES REGLAGES

THRESHOLD: Le réglage THRESHOLD est, dafisla plupart des cas, le premier réglage & ajuster pour régler un compliesseur, Les signaux
qui déipassent I niveau de seull défini séront réduits.enforiction, la valeur déterminee ay niveau du réglage COMPRESSION. Tous les
signaux guin‘atteignent ou ne dépassent pasla valeur du seuilipasseront sang etre traites. Pour commehcer, utiliseziun niveau de GAIN
modéré et un talix de COMPRESSION 3 1:1. Jouez lorsque la pédale est activée et remarquez comment le TEMOIN DU THRESHOLD change
de couleur. En temps normal, ce témoin ne devrait jamais rester vert en permanence. Pour utiliser la pédale comme un limiteur ou un
compresseur transparent, réglez le THRESHOLD a un niveau ol seuls les styles de jeu les plusintenses feront virer la LED au rouge. Pour
des effets de compression plus perceptibles, choisissez un niveau ol chague note jouée colorera la LED en rouge.

COMPRESSION (RATIO): Le réglage COMPRESSION agit sur le taux de réduction du gain qui se produira au-dela du niveau du seuil.
Le ratio se référe au nombre de décibels qui doivent dépasser le seuil pour produire une augmentation de 1 dB dans le signal de sortie.
Par exemple, un ratio de 5:1 signifie que chaque augmentation de S dB en entrée du compresseur générera une augmentation d‘1 dBen
sortie finale. Des ratios plus élevés pradiiirontilii « fesserrement » du son plus perceptible et une dynamique moins importante. Des ratios
plus bas seront plus discrets et plus transparents. Ajuster eréqlane Sonvospréfarences,

GAIN: Le réglage GAIN agit sur le niveauide sortie final de la pédale. Cette pédale est-capableide produire des niveaux de sortie bien plus
élevés que le signal d'origine (jusqu’a +20 dB). Ce réglage peut donc étre utilisé p&ur compenserla perte de volume liée a la compression,
mais également booster le signal en amontd’un ampli. Tous les réglages de gain peuvent générer un peu de bruit. Si vous constatez que
vous poussez ce réglage de plus en plus loin, il peut étre intéressant de modifier vos paramétres de THRESHOLD et de COMPRESSION pour
vous assurer qu'ils ne réduisent pas le gain plus que nécessaire.

ATTACK ct RELEASE: Cette pédale n'est pas pourvue de réglages ATTACK et RELEASE. Il y a une bonne raison & cela. Cette pédale
fonctionne selon une valeur qui a été déterminée il y a quelques années comme étant agréable a l'oreille. Cette valeur est de 125 dB/
seconde. Les compresseurs feedforward avec des circuits True RMS detector (tel que celui-ci) utilisent un paramétre de temps constant
uniquélin ceilensateur de synchronisation génére ensuite des parametre §ATTACK et dle RELEASE qui sadaptent a votre jeu ou au
niveay dentjee, En fesumgnlesréglages ATTACKeLRELEASE Varient en fonction du signal entrapty

Rendez=vous sur Robertkeeley.com pour plus dlinformations.




