PROCEDURA PODSTAWOWEJ KONFIGURACJI
1) Ustaw wskaznik pokretta THRESHOLD na zadany poziom (dioda zmieni sie szybko w zaleznoéci od gry, co oznacza bardziej zauwazalng,
,Zawsze aktywng" kompresje, ustawienie na pozycje, w ktérej dioda zmienia sie tylko przy najgto$niejszych poziomach, oznacza bardziej

subtelng kompresje lub ograniczenie.

2) Ustaw pokretto COMPRESSION (Ratio) wzgledem preferenciji, obrét w prawo spowoduje wiekszg ilos¢ kompresji, obrét w lewo - mniej

kompresji

3) Wyreguluj GAIN, aby zrekompensowac jakagkolwiek utrate poziomu wyjsciowego.

POKRETLO TRESHOLD:

Za pomocg tego pokretta mozna ustawic
prég zadziatania lub punkt wyzwolenia
kompresji. Nizsze ustawienia spowodujg,

ze kompresja wystgpi czeéciej, natomi-  “~
ast wyzsze ustawienia bedg wymagaé

od Ciebie, aby zagra¢ mocniej przed
rozpoczeciem kompresji.

COMPRESSION (RATIO):
Wykorzystaj to pokretto, aby ustawi¢
wskaznik kompresji ponad progiem
zadziatania. 1:1 oznacza brak kompresji lub
brak redukcji ponad progiem zadziatania.
Oznaczenie Infinity:1 to intensywny ograni-
cznik lub zerowy wzrost gtosnosci powyzej
progu zadziatania.

LIMITING AMPLIFIER

TYP EFEKTU:
Kompresor [ Ogranicznik

PoZadavky na napajeni:
Zasilacz 9VDC, ujemny
srodek, 50mA+

Vstup/Vystup:

Wejscie dla instrumentéw monofo-
nicznych, Wyjscie dla instrumentéw
monofonicznych.

LIMITING AMPLIFIER

POKRETLO GAIN:

Wyreguluj to pokretto, aby zwiekszy¢

poziom mocy wyjsciowe] w celu zre-

kompensowania poziomu utraconego

_--7 wwyniku kompresji. Regulacja ponad
poziom pierwszy doda efekt Boost.

WSKAZNIK THRESHOLD

Ta dioda ledowa bedzie $wieci¢ na
Zielono, jesli nie wystepuje kompresja,
a na czerwono, gdy prog zadziatania
zostat osiggniety, a redukcja wzmocnie-
nia (kompresja) zostata zastosowana.
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OZNACZENIA PRZY REGULATORACH

Pokretio THRESHDLD: Regulator THRESHULD tow wiekszoécl przypadkow pierwszy regllator, jakitrzebé ustawic g
kompresorze. Bygnaty, ktdre'przekraczajg;prog zadriatania pod wzgledem glosnoscei, zostang zmniejszone|przez wspdiczynnik
ustawiony na regulatorze COMPRESSION; wszystkie sygnaty, ktore nie spelniajg tego lubprzekraczajg prog-zadziatania, przejda
nieprzetworzone. Aby rozpoczgé konfiguracie, ustaw pokretto GAIN na poziomie umiarkowanym oraz pokretio COMPRESSI-
ON na poziomie 1:1. Rozpocznij granie wtedy, gdy wskaZnik THRESHOLD zmieni kolor. WskaZnik nie powinien w normalnych
okolicznoéciach pozostawac zielony przez caty czas. Aby uzyé pedat jako ogranicznik lub przejrzysty kompresor, ustaw go na
poziom, gdzie tylko najintensywniejsza gra powoduje zmiane na kolor czerwony, dla uzyskania bardziej zauwazalnych efektéw
kompresji dostosuj do poziomu, przy ktorym jakakolwiek gra spowoduje zmiang na czerwono.

Pokretio COMPRESSION (RATIO): Regulator COMPRESSION ustawia iloé¢ redukeji wzmocnienia, ktdra wystapié ma po
progu zadziatania. Wskaznik odnosi sig do liczby decybeli, kiére musza zostaé wprowadzone ponad progiem zadziatania, aby
wyprodukowad wzrost o 1dB poziomu wyiéciowego. Tak wiec na przykiad, stosunek 5:1 oznacza, ze kazdy wzrost 0 5dB poziomu
progowego wzgledem mocy wejdgiowej kompresora dostarczy 1dB koricowe] mocy wyjéciowe]. WyzZsze wspdiczynniki bedg
produkowaé bardziej zauwazZalne jzgniatanie’joraz mniejsza dynainike, 2 kélei niZzgze wispotczynniki bedg mniej zauwazalne i
bardziej przejrzyste. VWyregullj to ustawienie, aby sie preekonad.

Pokretlo GAIN: Regulacja pokretia GAIN reguluje koricdwy poziom mocy'wyjSciowej pedatu. Pedat ten jest w stanie uzyskad
znacznie wyzsze poziomy od pierwszego poziomu mocy wyjsciowej (do +20 dB), tak wige regulator ten moze by¢ wykorzystywa-
ny do kompensacji utraty poziomu spowodowanej przez kompresje, ale moze tez by¢ zastosowany w celu zwiekszenia sygnatu
napedzajgacego wzmacniacz. Za pomoca regulacji wzmocnienia mozliwe jest wyprodukowanie nieco hatasu. Jesli nieustannie
podkrecasz ten regulator, postaraj sie sprawdzi¢ ustawienia pokretta THRESHOLD | COMPRESSION, aby upewni¢ sig, Ze nie
zmniejszajg one wzmocnienia wigcej niz jest to konieczne.

Pokretio ATTACK oraz RELEASE: Pedal ten nie posiada pokretta ATTACK oraz RELEASE. Istnieje konkretny powdd tego
stanu. Pedat ten dziata na poziomie ustalonym wiele lat temu, ktory jest naprawde mity dla uszu, wynosi on 125 dB/sekunde.
Przedllj $ygtial o lkempresordw przy uzyciu prawdziwej detekeji wartodgi gkutegnej itak jak tutaj) oraz zastosuj pojedynczy para-
metr gtalej czasowe|. Wowezas kondensatopuldaduczasowego dostarczy czas atakll orazzwalnianiay kidry bedzie dostosowany
do Twej gry Jub poziomu mocy wejSciowie), P odsumowanie: Attack braz Release rdznia sie w zale?nosci og zawartosci.

Aby uzyska¢ wiecej informacii odwiedz strone internetaws: Robertkeeley.com




