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DynaTrem to cos$ znajomego, ale w sposoéb,

i jakiego nigdy wczesniej nie doswiadczytes. Jest to

dynamiczne Tremolo. Reaguje na atak gry i
gtosnos¢ nut, zmienia sie wraz z opadaniem
dzwiekow. Wystarczyto dodac wirujaca
harmonike, szczypte fazy, wibracji i pogtosu i
masz juz przed sobg nowe DynaTrem firmy
Keeley. Tremolo naprawde inspiruje i pobudza do
tworczego dziatania.

MODES:
AR Ap T
Dynamic  Dynamic Harmonic
Rate Depth Tremolo

Pokretto DEPTH: Reguluje to, jak dalece Tremolo wptywa
na gtosnosc.

Pokretto RATE: Reguluje predko$¢ modulacji

Pokretto SHAPE/REVERB: W zasadzie przetacznik z 4
opcjami: Ramp Up (wznoszaca), Sine (sinusoidalna), Ramp
Down (opadajaca) lub Square (wyréwnujaca). Petny obrét w
lewo przy ustawieniu Dynamic Depth oraz w trybie
Dynamic Rate spowoduje uzyskanie klasycznego Tremolo
potréjnej fali. POZIOM POGLOSU - wytacznie tryb Harmonic
Tremolo.

Pokretto LEVEL: Reguluje poziom mocy wyjsciowej pedatu.
Podkrec je, aby uzyskac nieco wzmocnienia lub zaniec-
zyszczenia!
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\ W tym trybie DynaTrem wykorzysta i

/ [\ ) Twdj poziom gitary, aby obliczy¢ i

\ tempo dla Tremolo. Im gtosniej grasz, i

tym szybsze tempo. il

Za pomoca pokretta RATE mozesz wyregulowaé i

czuto$¢. Pokretto DEPTH dziata jak zazwyczaj. i
W tym trybie DynaTrem wykorzysta i

/ \\ "™\ Twoj poziom gitary, aby obliczy¢ il
‘ > gteboko$c¢ dla Tremolo. Im glosniej il

" grasz, tym gtebszy swing glosnosci. i

Za pomoca pokretta DEPTH mozesz wyregulowac Egi
czutos¢. Pokretto RATE dziata jak zazwyczaj. i
H

W tym trybie DynaTrem wyprodukuje
Hi

przy uzyciu podwaojnego filtra ciepto
Z brzmiace fazy lub wibracje, podobnie
N jak niektére rzadko spotykane klasyc-
i zne wzmachniacze lampowe.
W tym trybie pokretto SHAPE/REVERB reguluje poziom
pogtosu, niczym zbiornik pogtosu sprezynowego na
Twoim wzmacniaczu. Wytacz pokretto DEPTH, aby
korzystac¢ z pedatu jak z urzadzenia przeznaczonego
wyfacznie do tworzenia pogtosu!




